
บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การสร้างและพัฒนาบทเรียนส าเร็จรูปแบบการ์ตูน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เร่ืองก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2           
ผู้ศกึษา ได้ศกึษา ค้นคว้าเก่ียวกบัแนวคดิหลกัการ และทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง ตามล าดบั ดงันี ้

1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม   

2.  สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน   
3.  บทเรียนส าเร็จรูป 
4.  ความหมายของการ์ตนู 
5.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
6.  ก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก 
7. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม   

 ความส าคัญ  ธรรมชาต ิและลักษณะเฉพาะ 
    ผลจากความเจริญทางวิทยาการและเทคโนโลยีของโลกปัจจบุนั ท าให้ประชากรในส่วน
ต่างๆของโลกมีการเล่ือนไหลหล่อหลอมให้เป็นประชากรโลก และรวมเป็นสังคมเดียวกัน การท่ี
สังคมโลกจะด ารงอยู่ได้อย่างสันติสุข ประชากรจะต้องเป็นพลเมืองดีทัง้ในระดับโลกและ
ระดบัประเทศยอ่มลงมาจนถึงสงัคมเล็กท่ีสดุ สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม  มีความส าคญัใน
ด้านพฒันาคณุลกัษณะตา่งๆของผู้ เรียนให้เป็นพลเมืองดี  มีเหตผุลด้วยกศุลจิต  คิดสร้างสรรค์ ยึด
มัน่ในคณุธรรมน าความรู้เพ่ือการด าเนินชีวิตท่ีมีความสขุ โดยใช้เทคนิค วิทยาการจากวิทยาศาสตร์  
เทคโนโลยีสังคมศาสตร์ และมนุษยศาสตร์ มาปรับใช้ในการด ารงชีวิตให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมทัง้   
ธรรมชาต ิและสงัคมได้อยา่งมีความสขุ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีต้อง
เรียนตลอด 12 ปีการศึกษา ตัง้แต่ระดับประถมศึกษาจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเป็น     
กลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีประกอบมาจากหลายแขนงวิชาจึงมีลักษณะเป็นสหวิทยาการ โดยน า      
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วิทยาการจากแขนงวิชาต่างๆในสาขาสังคมศาสตร์มาหลอมรวมเข้าด้วยกัน  ได้แก่ ภูมิศาสตร์  
ประวัติศาสตร์ เศรษฐศาสตร์  นิติศาสตร์ จริยศึกษา ประชาการศึกษา สิ่งแวดล้อมศึกษา              
รัฐศาสตร์ สังคมวิทยา ปรัชญา และศาสนา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ        
วฒันธรรม จึงเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีออกแบบมาเพ่ือส่งเสริมศกัยภาพการเป็นพลเมืองดีให้แก่  
ผู้ เรียนโดยมีเป้าหมายของการพัฒนาความเป็นพลเมืองดี ซึ่งถือเป็นความรับผิดชอบของทุก        
กลุม่สาระการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ท่ีต้องเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสงัคม     

ท่ีมีความเช่ือมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้สามารถปรับ      
ตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ทกัษะ คณุธรรม และ  
คา่นิยมท่ีเหมาะสม โดยได้ก าหนดสาระตา่งๆไว้ ดงันี ้

1.  ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพืน้ฐานเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม         
จริยธรรม หลกัธรรมของพระพทุธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนบัถือ การน าหลกัธรรมค าสอนไปปฏิบตัิ
ในการพฒันาตนเอง และการอยูร่่วมกนัอย่างสนัตสิขุ เป็นผู้กระท าความดี มีคา่นิยมท่ีดีงาม พฒันา
ตนเองอยูเ่สมอ รวมทัง้บ าเพ็ญประโยชน์ตอ่สงัคมและสว่นรวม 

2.  หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครองใน
สงัคมปัจจบุนัการปกครองระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ ลกัษณะและ   
ความส าคัญ การเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม    
ความเช่ือ ปลูกฝังค่านิยม ด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สิทธิ หน้าท่ี       
เสรีภาพการด าเนินชีวิตอยา่งสนัตสิขุในสงัคมไทยและสงัคมโลก 

3.  เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ การบริหาร     
จดัการทรัพยากรท่ีมีอยูอ่ยา่งจ ากดัอย่างมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิตอย่างมีดลุยภาพ และการน า
หลกัเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวนั 

4.  ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ 
พฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจบุนั ความสมัพนัธ์และเปล่ียนแปลงของเหตกุารณ์ตา่งๆ 
ผลกระทบท่ีเกิดจากเหตุการณ์ส าคญัในอดีต บุคคลส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงต่างๆ      
ในอดีต ความเป็นมาของชาตไิทยวฒันธรรมและภมูิปัญญาไทย แหลง่อารยธรรมท่ีส าคญัของโลก 

5.  ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลกัษณะทางกายภาพ แหล่งทรัพยากร 
และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่างๆ ของโลก การใช้แผนท่ีและเคร่ืองมือทาง
ภูมิศาสตร์ ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่างๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับ         
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สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และสิ่ง ท่ีมนุษย์สร้างขึน้ การน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ             
การอนรัุกษ์สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพฒันาท่ียัง่ยืน 

 กระทรวงศกึษาธิการ (2551, หน้า 132) ได้ก าหนดให้การจดัสาระตา่ง ๆ ของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ดงันี ้

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
มาตรฐาน  ส  1 .1  รู้  และ เ ข้า ใจประวัติ  ความส าคัญ ศาสดา หลักธรรมของ

พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนบัถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาท่ีถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบตัิตาม
หลกัธรรม เพื่ออยูร่่วมกนัอยา่งสนัตสิขุ 

มาตรฐาน ส  1.2 เข้าใจ ตระหนัก และปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนท่ีดี และธ ารงรักษา     
พระพทุธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนบัถือ 

สาระท่ี 2 หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 
มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบตัิตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีคา่นิยมท่ีดีงาม 

และธ ารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลก    
อยา่งสนัตสิขุ                       

มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสงัคมปัจจบุนั ยึดมัน่ ศรัทธา และ
ธ ารงรักษาไว้ซึง่การปกครองระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ 

สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส.3.1 เข้าใจ และสามารถบริหารจดัการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค

การใช้ ทรัพยากรท่ีมีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ และคุ้มค่า รวมทัง้เข้าใจหลกัการของเศรษฐกิจ    
พอเพียงเพื่อการด ารงชีวิตอยา่งมีดลุยภาพ  

มาตรฐาน ส.3.2 เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆความสัมพันธ์ทาง
เศรษฐกิจ และความจ าเป็นของการร่วมมือกนัทางเศรษฐกิจในสงัคมโลก 

สาระท่ี 4  ประวัตศิาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย  ความส าคญัของเวลาและยคุสมยัทางประวตัิศาสตร์  

สามารถใช้วิธีการทางประวตัศิาสตร์มาวิเคราะห์เหตกุารณ์ตา่งๆอยา่งเป็นระบบ 
มาตรฐาน ส 4.2 เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ในด้าน

ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเน่ือง ตระหนักถึงความส าคัญและ
สามารถ  วิเคราะห์ผลกระทบท่ีเกิดขึน้ 
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มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วฒันธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก              
ความภมูิใจ และธ ารงความเป็นไทย 

สาระท่ี 5  ภูมิศาสตร์                                                             
มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลกัษณะของโลกทางกายภาพ  และความสมัพนัธ์ของสรรพสิ่ง    

ซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ  ใช้แผนท่ีและเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ ในการค้นหา
วิเคราะห์ สรุป และใช้ข้อมลูภมูิสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ                                                                                                                          

มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพ          
ท่ีก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วัฒนธรรม มีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากรและ         
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพฒันาท่ียัง่ยืน 

คุณภาพของผู้เรียนเม่ือจบชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
1.  ได้เรียนรู้และศึกษาเก่ียวกับความเป็นไปของโลก โดยการศึกษาประเทศไทย         

เปรียบเทียบกับประเทศในภูมิภาคต่างๆในโลก เพ่ือพัฒนาแนวคิด เร่ืองการอยู่ร่วมกันอย่าง        
สนัตสิขุ 

2.  เรียนรู้และพัฒนาให้มีทักษะท่ีจ าเป็นต่อการเป็นนักคิดอย่างมีวิจารณญาณได้รับ   
การพฒันาแนวคดิ และขยายประสบการณ์ เปรียบเทียบระหว่างประเทศไทยกบัประเทศในภูมิภาค
ต่าง ๆ ในโลก ได้แก่ เอเชีย โอเชียเนีย แอฟริกา ยุโรป อเมริกาเหนือ อเมริกาใต้ ในด้านศาสนา    
คณุธรรม จริยธรรม คา่นิยม ความเช่ือ ขนบธรรมเนียม ประเพณี วฒันธรรม การเมืองการปกครอง 
ประวตัศิาสตร์และภมูิศาสตร์ ด้วยวิธีการทางประวตัศิาสตร์ และสงัคมศาสตร์ 

3.  ได้รับการพัฒนาแนวคิดและวิเคราะห์เหตุการณ์ในอนาคต สามารถน ามาใช้เป็น
ประโยชน์ในการด าเนินชีวิตและวางแผนการด าเนินงานได้อยา่งเหมาะสม 

 
สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน หมายถึง รายละเอียดของข้อมูลสารสนเทศรวมทัง้เนือ้หา      
องค์ความรู้ท่ี เก่ียวกับท้องถ่ินในด้านต่างๆ เช่น สภาพภูมิประเทศ ภูมิอากาศ ทรัพยากร              
สิ่งแวดล้อม ประวัติความเป็นมา สภาพเศรษฐกิจ สังคม การด ารงชีวิต การประกอบอาชีพ ศิลปะ     
วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญา ตลอดจนสภาพปัญหาและสิ่งท่ีควรได้รับการถ่ายทอดพัฒนา       
ในชุมชน และสังคมนัน้ๆ ท่ีสถานศึกษาก าหนดขึน้เพ่ือจะน าไปใช้จัดประสบการณ์ให้ผู้ เรียนได้
เรียนรู้เก่ียวกับท้องถ่ินของ ตนเอง   เพ่ือจะได้ทราบถึงจุดเน้น หรือประเด็นท่ีสถานศึกษาให้
ความส าคญั ในการจดัท าสาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน เพ่ือเป็นรายวิชาเพิ่มเติม ทัง้นี ้ เพ่ือปลกูฝังผู้ เรียน
ให้มีความรัก  และหวงแหนมรดกทางสงัคมของบรรพบุรุษ มีความเป็นไทย เป็นสมาชิกท่ีดีของ
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สงัคม และสามารถด ารงชีวิต ประกอบอาชีพ แก้ปัญหาการด าเนินชีวิตในชุมชน (กรมวิชาการ, 
2549) 

ค าอธิบายรายวิชา รายวิชาเพิ่มเตมิ (ส 22201) ก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก 
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 
นกัเรียนมีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกบัท้องถ่ินจงัหวดัก าแพงเพชร มีความสามารถในการ

วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเหตุการณ์ต่าง ๆ ในด้านประวัติศาสตร์ สภาพภูมิศาสตร์ สภาวะ
เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง สภาพสังคม วิถีชีวิต การอาชีพ ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี       
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน และทรัพยากรธรรมชาติของท้องถ่ินจงัหวดัก าแพงเพชรโดยใช้ทกัษะการสืบค้น
ข้อมูล การคิดวิเคราะห์ การสรุปความ การเปรียบเทียบ การส่ือสาร และการสืบสานเพ่ือให้มี       
ค่านิยมอนัดีงาม เกิดความรัก และความภาคภูมิใจในท้องถ่ินจงัหวดัก าแพงเพชร แสดงออกโดย
การอนรัุกษ์ เผยแพร่ และถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจในด้านศิลปะ วฒันธรรม ประเพณี คา่นิยม 
และภมูิปัญญาท้องถ่ิน  
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ตาราง 1 โครงสร้างสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม(ส 22201)ก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก                 
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 

ท่ี สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน เนือ้หา จ านวนชัว่โมง 
1 ภมูิศาสตร์จงัหวดั

ก าแพงเพชร 
- ภมูิศาสตร์กายภาพ 
- ภมูิศาสตร์เศรษฐกิจ 
- ภมูิสาศาสตร์ชีวภาพ 

 
 
8 

2 ประวตัิศาสตร์เมือง
ก าแพงเพชร 

- ประวตัศิาสตร์เมืองก าแพงเพชร 
ยคุโบราณ 
- ประวตัศิาสตร์เมืองก าแพงเพชร 
สมยัสโุขทยั 
- ประวตัศิาสตร์เมืองก าแพงเพชร 
สมยัอยธุยา 
-ประวตัิศาสตร์เมืองก าแพงเพชร  
สมยักรุงธนบรีุ 
- ประวตัศิาสตร์เมืองก าแพงเพชร      
สมยักรุงธนบรีุ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
12 

3 ศลิปวฒันธรรมประเพณี - ศลิปะและสถาปัตยกรรม 
- ขนบธรรมเนียมประเพณี 
- ภมูิปัญญาท้องถ่ิน 

 
 
10 

4 ก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก - แหลง่มรดกโลกและข้อมลู 
สารสนเทศ 
- โบราณสถาน  
- เหตกุารณ์ทางประวตัิศาสตร์ 

 
 
 
10 

ผลการเรียนรู้ เร่ืองก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก 
1.  บอกท่ีตัง้ของสถานท่ีส าคญัของก าแพงเพชรเมืองมรดกโลกได้ 
2.  บอกประวตัขิองสถานท่ีส าคญัของก าแพงเพชรเมืองมรดกโลกได้ 
3.  อธิบายความส าคญัของสถานท่ีส าคญัของก าแพงเพชรเมืองมรดกโลกได้ 
4.  เปรียบเทียบข้อมลู เหตกุารณ์ตา่งๆทางประวตัศิาสตร์ 
5.  สืบสาน และถ่ายทอดประเพณี ศลิปะ วฒันธรรมของจงัหวดัก าแพงเพชร 
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6. มีคา่นิยมอนัดีงามตอ่ท้องถ่ินจงัหวดัก าแพงเพชร 
 

บทเรียนส าเร็จรูป 

1.  ความหมายของบทเรียนส าเร็จรูป 
จีรารัตน์  ชิรเวทย์ (2542, หน้า 4) กล่าวว่า บทเรียนส าเร็จรูป/บทเรียนโปรแกรม   

เป็นบทเรียนท่ีสร้างขึน้เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง บทเรียนนีมี้การแบ่งเนือ้หาวิชาออกเป็น
ส่วนย่อยๆ เรียกว่า กรอบ(frame)โดยเรียงล าดับจากสิ่งง่ายไปหาสิ่งยากขึน้อย่างต่อเน่ืองซึ่ง         
แตล่ะกรอบ จะมีองค์ประกอบได้แก่ เนือ้หาความรู้ ค าถาม ค าตอบ และการเสริมแรง  

เพ็ญศรี  สร้อยเพชร (2542, หน้า 3) กล่าวว่า บทเรียนส าเร็จรูปเป็นส่ือ ท่ีให้นกัเรียน 
เรียนด้วยตนเอง โดยแบ่งเนือ้หา หน่วยย่อยๆ เรียกว่ากรอบ และหวัใจแตล่ะกรอบจะประกอบด้วย 
เนือ้หา และค าถาม หรือแบบฝึกหัดต่อเน่ืองกันไป โดยจะเร่ิมจากระดบัง่ายไปหาระดบัท่ียากขึน้
เร่ือย ๆ ตามล าดบั เม่ือผู้ เรียนตอบค าถามนัน้แล้ว ก็จะทราบค าตอบท่ีถูกต้องเฉลยไว้ในกรอบ      
ตอ่ไป 

ทิศนา  แขมมณี (2544, หน้า 101) ได้ให้ความหมายบทเรียนโปรแกรม หมายถึง    
การให้ผู้ เรียนศกึษาจากบทเรียนส าเร็จรูปด้วยตนเอง ซึ่งมีลกัษณะพิเศษท่ีแตกตา่งไปจากบทเรียน
ปกติกล่าวคือ เป็นบทเรียนท่ีน าเสนอเนือ้หาสาระท่ีจะให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้มาแตกเป็นหน่วยย่อย 
(Small Steps) เพ่ือให้ง่ายแก่ผู้ เรียนในการเรียนรู้ และน าเสนอแก่ผู้ เรียนในลกัษณะท่ีให้ผู้ เรียน
สามารถตอบสนองต่อสิ่ง ท่ีเรียนและตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเองได้ทันที ( Immediate 
Feedback) ว่าถูกหรือผิด ผู้ เรียนสามารถ ใช้เวลาเรียนมากน้อยตามความสามารถและสามารถ
ตรวจสอบผลการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

2.  ประเภทของบทเรียนส าเร็จรูป 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2544, หน้า 114-118) ได้แบ่งชนิดของบทเรียนส าเร็จรูป      

ออกเป็น 3 ประเภทดงันี ้ 
  2.1  บทเรียนส าเร็จรูปแบบเส้นตรง (Linear Programming) เป็นบทเรียนท่ีน าเสนอ  

เนือ้หาทีละน้อยบรรจใุนกรอบตอ่เน่ืองกนัตามล าดบั จากกรอบท่ีหนึ่งไปยงักรอบท่ีสองจนถึงกรอบ
สุดท้ายตามล าดับโดยเรียงล าดับเนือ้หาจากง่ายไปหายาก สิ่ง ท่ีเรียนจากกรอบแรกๆ จะเป็น        
พืน้ฐานส าหรับกรอบถัดไปผู้ เรียนจะต้องเรียนตามล าดบัทีละกรอบต่อเน่ืองกันไปตัง้แต่กรอบแรก            
จนถึงกรอบสดุท้ายโดยไมข้่ามกรอบใดกรอบหนึง่เลย 
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 ภาพ 1  แผนผงับทเรียนส าเร็จรูปแบบเส้นตรง 

2.2  บทเรียนส าเร็จรูปแบบแตกก่ิงหรือสาขา (Branching  Programming) เป็น
วิธีการเขียนบทเรียนแบบล าดบัแตกตา่งจากการเขียนแบบเส้นตรง การเขียนโปรแกรมแบบสาขาจะ
มีการเรียงล าดับข้อความย่อย โดยอาศัยค าตอบของผู้ เรียนเป็นเกณฑ์ ถ้าผู้ เรียนตอบค าถาม
ข้อความย่อย ได้ถูกต้อง ผู้ เรียนจะได้รับค าสั่งให้ข้ามไปหน่วยย่อยได้จ านวนหนึ่ง แต่ถ้าตอบไม่
ถกูต้อง      อาจจะได้รับค าสัง่ย้อนไปเรียนข้อความยอ่ยตา่งๆ เพิ่มเตมิก่อนท่ีจะก้าวหน้าตอ่ไป 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2  แผนผงับทเรียนส าเร็จรูปแบบแตกก่ิงหรือสาขา 

2.3  บทเรียนส าเร็จรูปแบบไม่แยกกรอบ เป็นบทเรียนท่ี เสนอเนือ้หาทีละน้อย         
ตามล าดับขัน้มีค าถามและเฉลย หรือแนวในการตอบค าถามไว้ให้ตรวจสอบทันที แต่ไม่เสนอ     
เนือ้หาในลักษณะของกรอบแตกต่างกันเพียงแต่ว่าบทเรียนประเภทนีจ้ะต้องมีค าตอบหรือ          
แนวค าตอบไว้ให้ผู้ เรียนเพ่ือเป็นข้อมลูย้อนกลบัแก่ผู้ เรียนวา่ค าตอบของตนถกูหรือผิด 

เพ็ญศรี  สร้อยเพชร (2542, หน้า 20-56) และ จีรารัตน์  ชิรเวทย์ (2542, หน้า 77) สรุป
บทเรียนส าเร็จรูปแบง่เป็น 3 ประเภท ดงันี ้

1.  บทเรียนส าเร็จรูปชนิดเส้นตรง(Linear Program) เป็นบทเรียนท่ีจดัล าดบัการเรียนรู้
จากการสนองตอบของผู้ เรียน ให้เหมือนกันหมดทุกคน เป็นบทเรียนท่ีมีการจัดล าดับขัน้  และ      
เนือ้หาของบทเรียน ตัง้แต่ง่ายไปหายาก ผู้ เรียนจะต้องเร่ิมเรียนตัง้แต่หน่วยแรกและก้าวหน้าไป    

 

กรอบท่ี 1 

 

 

กรอบท่ี 2 

 

 

กรอบท่ี 3 

 

 

กรอบท่ี 4 

 

 

กรอบท่ี 5 

 

สาขา สาขา สาขา 

กรอบยืน กรอบยืน กรอบยืน 

สาขา สาขา สาขา 
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ตามล าดบัจนถึงหน่วยสุดท้าย จะข้ามหน่วยใดไม่ได้ และสิ่งท่ีเรียนจากหน่วยย่อยแรกๆจะเป็น     
พืน้ฐานส าหรับหนว่ยยอ่ยถดัไป  

2.  บทเรียนส าเร็จรูปชนิดแตกก่ิงหรือสาขา (Branching or Intrinsic Program) ลกัษณะ
ของบทเรียนส าเร็จรูปแบบนี ้ประกอบด้วยกรอบหลัก ซึ่งผู้ เรียนทุกคนต้องเรียน กรอบเหล่านี ้    
เรียกว่า กรอบยืน (Home  Pages) เป็นกรอบท่ีเป็นล าดบัท่ีแท้จริงของบทเรียน ในแตล่ะกรอบยืน 
จะบรรจุเนือ้หาท่ีเป็นหลักของเร่ืองท่ีสอนอย่างสัน้ๆประมาณ 1-2 ย่อหน้า แล้วต่อด้วยค าถามให้     
ผู้ เรียนตอบ ลกัษณะของค าถามเป็นแบบให้เลือกตอบ อาจมีสองหรือสามตวัเลือก หรือมากกว่า    
ในแตล่ะตวัเลือกจะบอกกรอบหรือหน้าก ากบัไว้ให้ผู้ เรียนพลิกไป เม่ือผู้ เรียนเลือกค าตอบ ถ้าผู้ เรียน
ตอบผิด ผู้ เ รียนจะต้องศึกษากรอบสาขาท่ีมีค าอธิบายเพ่ือแก้ไขความเข้าใจท่ีผิด พร้อมทัง้                
ให้ค าแนะน าให้ผู้ เรียนเข้าใจว่าตอบผิดอย่างไร จากนัน้จึงส่งให้ผู้ เรียนพลิกกลับไปยังกรอบยืน      
กรอบเดมิ เพ่ือเลือกค าตอบอ่ืน ในกรณีท่ีตอบถกู การเรียนของผู้ เรียนก็จะด าเนินจากกรอบยืนหนึ่ง
ไปยงักรอบยืนถดัไป 

3.  บทเรียนส าเร็จรูปชนิดไม่แยกกรอบ (Adjunctive Program) เป็นบทเรียนส าเร็จรูป      
ท่ีเสนอเนือ้หาตอ่เน่ืองกนัเหมือน การเขียนบทความ หรือต าราแตกตา่งกันท่ีว่า บทเรียนประเภทนี ้
จะมีค าตอบท้ายเนือ้หาแตล่ะตอน และมีการเฉลยแนวตอบไว้ให้ตรวจทนัที 

จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่าบทเรียนส าเร็จรูปแบ่งออกเป็น 3 ชนิด ผู้ศึกษามีความสนใจ    
ในการพัฒนาบทเรียนส าเร็จรูปแบบเส้นตรง (Linear Program)เพ่ือพัฒนาส าหรับประกอบ          
กิจกรรมการเรียนการสอนและน าการ์ตูนประกอบกับเนือ้หาท่ีน าเสนอ สามารถเร้าความสนใจ      
ให้กบันกัเรียน ทัง้น าเสนอเนือ้หาไปพร้อมๆกบักระตุ้นให้นกัเรียนตอบค าถามได้อยา่งมัน่ใจ 

3.  ประโยชน์หรือคุณค่าของบทเรียนส าเร็จรูป 
เพ็ญศรี  สร้อยเพชร (2542, หน้า 78-79) และจีรารัตน์  ชิรเวทย์ ( 2542, หน้า 21-23) 

สรุปประโยชน์ของบทเรียนส าเร็จรูปได้ดงันี ้
3.1  นกัเรียนมีโอกาสศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
3.2  ในบทเรียนมีการเสริมแรงท าให้นกัเรียนไมเ่บื่อหนา่ยมีก าลงัใจ 
3.3  ช่วยเสริมการเรียนรู้ในกรณีท่ีผู้ เรียนมีสติปัญญาต ่าหรือขาดเรียน เรียนไม่ทัน

เพ่ือนชว่ยแก้ปัญหาการขาดแคลนครู หรือครูไมไ่ด้มาสอน และชว่ยแบง่เบาภาระครูในการสอน 
3.4  ชว่ยให้นกัเรียนมีโอกาสฝึกทกัษะและทบทวนความรู้ตลอดเวลา 
3.5  เป็นส่ือการเรียนท่ีผลิตง่ายเสียคา่ใช้จา่ยน้อย 
3.6  นกัเรียนสามารถตรวจสอบความก้าวหน้าของตนเองได้ตลอดเวลา 
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สรุปได้ว่า บทเรียนส าเร็จรูป มีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนของครูเป็นอย่างมาก 
ไมว่า่จะเป็นการสง่เสริมให้นกัเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตลอดเวลาท่ีต้องการ   

4.  ทฤษฎีจิตวิทยาท่ีใช้ในบทเรียนส าเร็จรูป 
ธีระชัย  ปูรณโชติ (2539, หน้า 7-9)  กล่าวถึงทฤษฎีจิตวิทยาท่ีใช้ในบทเรียน    

ส าเร็จรูปว่าบทเรียนส าเร็จรูปได้อาศยัทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู้ของธอร์นไดด์ (Thorndike) มาใช้
ในการสร้างบทเรียนส าเร็จรูปมีสาระส าคญั ดงันี ้

4.1  กฎแห่งผล (Law of Effect) กฎนีไ้ด้กล่าวถึงการเช่ือมโยงระหว่างสิ่งเร้า                
กับการตอบสนองทัง้สองสิ่งจะเช่ือมโยงกันได้ถ้าสามารถสร้างสภาพอนัน่าพึงพอใจให้แก่ผู้ เรียน   
ได้อาจจะได้จากการเสริมแรง เชน่ การรู้วา่ตนเองตอบค าถามได้ถกูต้องหรือการให้รางวลั เป็นต้น 

4.2 กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise) การท่ีผู้ เรียนได้กระท าซ า้หรือท าบอ่ยครัง้
จะเป็นการช่วยเสริมสร้างให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมั่นคงขึน้ ฉะนัน้การเรียนรู้จะเกิดขึน้มากหรือน้อย      
จะขึน้อยู่กับการให้ผู้ เ รียนได้มีโอกาสฝึกหัดในเร่ืองท่ีเรียนนัน้ตามความเหมาะสมด้วยกฎ           
แห่งความพร้อม (Law of Readiness) เม่ือร่างกายพร้อมท่ีจะกระท าแล้วถ้ามีโอกาสท่ีจะกระท า
ย่อมเป็นท่ีพึงพอใจแต่ถ้าไม่มีโอกาสท่ีจะกระท าย่อมไม่เป็นท่ีพึงพอใจในทางตรงกันข้าม              
ถ้าร่างกายไมพ่ร้อมท่ีจะท างานแตถ้่าถกูบงัคบัให้ต้องกระท าก็จะเกิดความไมพ่อใจเชน่กนั 

5. ขัน้ตอนการสร้างบทเรียนส าเร็จรูป 
   ธีระชยั  ปรูณโชต ิ (2539, หน้า 27-37) กล่าวถึงขัน้ตอนในการสร้างบทเรียนส าเร็จรูป  

ดงันี ้
 5.1  ขัน้ ท่ี 1 ศึกษาวิธีการเขียนบทเรียนส าเร็จรูปแบบต่างๆ จนเข้าใจแจ่มแจ้ง           

ทัง้ศกึษาจากต าราและสอบถามจากผู้ รู้ 
 5.2  ขัน้ท่ี 2 ก าหนดและเลือกวิชาท่ีจะเขียน และระดับชัน้ส าหรับท่ีจะใช้บทเรียน        

ส าเร็จรูปนัน้ 
 5.3  ขัน้ท่ี 3 เลือกหนว่ยการเรียนวา่จะเขียนในเร่ืองใด 
 5.4  ขัน้ท่ี 4 ก าหนดหวัข้อต่างๆ ท่ีจะเขียนโดยศึกษาจากหลกัสูตรประมวลการสอน       

โครงการสอน คูมื่อครู และหนงัสือวา่หลกัสตูรก าหนดให้นกัเรียนเรียนอะไรบ้างแล้วเลือกหวัข้อเร่ือง
ท่ีจะเขียน 

 5.5  ขัน้ท่ี 5 ศึกษาลกัษณะของผู้ เรียน ได้แก่ อาย ุระดบัชัน้ พืน้ฐานความรู้เดิม และ
ทักษะท่ีนักเรียนเคยได้รับการฝึกฝนมาก่อน ทัง้นี เ้พราะบทเรียนส าเร็จรูปมีหลักการสนอง         
ความแตกตา่งระหวา่งบคุคลของผู้ เรียนในด้านตา่งๆ  
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 5.6  ขัน้ ท่ี  6 ตัง้จุดมุ่งหมายส าหรับบทเรียนส าเ ร็จ รูปท่ีจะเขียนโดยจะต้อง                
ตัง้จุดมุ่งหมายทัว่ไป และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่งเป็นจุดมุ่งหมายเฉพาะ อนัจะเป็นแนวทาง  
ในการเขียนกรอบต่างๆ ในบทเรียนเป็นอย่างดี การเขียนวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน       
ควรแยกเป็นข้อๆ เพ่ือให้วตัถปุระสงค์เดน่ชดัขึน้ และต้องบรรยายด้วยถ้อยค าท่ีท าให้ตีความหมาย
ได้ชัดเจน รัดกุม สามารถมองเห็นภาพการแสดงออกของผู้ เรียนได้ เช่น เขียน บอก จ าแนก     
เปรียบเทียบ ทดลอง เป็นต้น 

 5.7  ขัน้ท่ี 7 วางโครงเร่ืองท่ีจะเขียนเป็นล าดบัเร่ืองราวก่อนหลังจากง่ายไปหายาก             
ทัง้นีเ้พราะบทเรียนส าเร็จรูปจะต้องแบ่งเนือ้หาออกเป็นตอนๆ ย่อยๆ และแต่ละตอนจะต้อง          
ตอ่เน่ืองสมัพนัธ์กนั 

 5.8  ขัน้ท่ี 8 ลงมือเขียนบทเรียนส าเร็จรูปตามจุดมุ่งหมายท่ีวางไว้ โดยแบ่งบทเรียน
ออกเป็นตอนๆ หรือบท ทัง้นีเ้พ่ือความสะดวกในการเรียนรู้เป็นการแบ่งหมวดหมู่เพ่ือให้นักเรียน         
ได้เข้าใจและจดจ าได้ง่ายแล้วด าเนินการเขียนกรอบตา่งๆ ในบทเรียนตามหลกัการเขียนบทเรียน
ส าเร็จรูป การเขียนกรอบในบทเรียนจะเร่ิมต้นด้วยกรอบให้ความรู้แล้วติดตามด้วยกรอบแบบ      
ฝึกหัดและกรอบทดสอบเป็นตอนๆ ไป จ านวนกรอบจะมากหรือน้อยเพียงใดขึน้อยู่กับผู้ เรียนถ้า   
บทเรียนส าหรับเดก็เก่งจ านวนกรอบอาจน้อยกวา่บทเรียนส าหรับเดก็ออ่นก็ได้ 

 5.9  ขัน้ท่ี 9 ควรน าบทเรียนส าเร็จรูปท่ีเขียนแล้วไปให้เพ่ือนครูท่ีสอนวิชานัน้ ๆหรือ          
ผู้ทรงคณุวฒุิให้ข้อตชิมเพ่ือน ามาแก้ไขปรับปรุงกรอบตา่งๆ ในบทเรียนให้ดียิ่งขึน้ 

 5.10  ขัน้ท่ี 10 น าบทเรียนส าเร็จรูปท่ีปรับปรุงจนเห็นว่าเรียบร้อยดีแล้วมาพิมพ์โดย      
ยังไม่ใส่ค าตอบของค าถามต่างๆ เพ่ือท่ีจะน าบทเรียนนีไ้ปทดลองใช้กับนักเรียนในขัน้ทดลอง     
หนึง่ตอ่หนึง่หรือการทดลองท่ีเรียกวา่ การทดลองขัน้หนึง่คน 

 5.11  ขัน้ท่ี  11 สร้างแบบทดสอบขึน้ชดุหนึ่งตามจดุมุ่งหมายท่ีวางไว้ให้ครบถ้วนและ
ครอบคลุมทุกเร่ืองตามบทเรียน บทเรียนตอนใดมีเนือ้หามากก็ออกมาก บทเรียนใดเนือ้หาน้อย       
ก็ออกน้อย ส าหรับแบบทดสอบท่ีสร้างขึน้มานัน้จะต้องน าไปวิเคราะห์รายข้อเพ่ือหาความยากง่าย
คา่อ านาจจ าแนก และปรับปรุงแก้ไขให้มีความยากท่ีเหมาะสม คือ 0.20 ถึง 0.80 และมีคา่อ านาจ
จ าแนกท่ีเหมาะสม คือ 0.20 ขึน้ไป 

 5.12  ขัน้ท่ี 12 น าบทเรียนส าเร็จรูปท่ีเขียนเสร็จตามข้อ10 ไปทดสอบใช้กับนกัเรียน 
หนึ่งคนโดยเร่ิมท าแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วจับเวลาไว้เพ่ือจะได้ทราบว่าแบบทดสอบดงักล่าว   
นกัเรียนสามารถท าได้เสร็จภายในเวลาประมาณก่ีนาที เม่ือนักเรียนท าแบบทดสอบเสร็จแล้วก็ให้
นกัเรียนเรียนบทเรียนส าเร็จรูปท่ีสร้างขึน้ โดยผู้สอนจะต้องอธิบายให้นกัเรียนเข้าใจความมุ่งหมาย
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และวิธีเรียนเสียก่อน นักเรียนจะต้องอ่านบทเรียนไปทีละค าถามเม่ือนักเรียนตอบแต่ละค าถาม         
ผู้สอนจะเฉลยค าตอบให้ถูกทนัที ผู้สอนจะอภิปรายกับนกัเรียนเพ่ือหาทางปรับปรุงแก้ไขบทเรียน           
ในกรอบนัน้หรือค าถามให้ดีขึน้แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขภายหลงั หลงัจากท่ีเรียนบทเรียนเสร็จแล้วก็
ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนจากการท าแบบทดสอบทัง้สองครัง้ว่า
นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจเพิ่มขึน้หรือไม่ ผลการเปรียบเทียบควรแสดงให้นักเรียนเห็นว่า          
มีความก้าวหน้าขึน้หลงัจากใช้บทเรียน 

 5.13  ขัน้ท่ี 13 น าบทเรียนส าเร็จรูปไปทดลองกบันกัเรียนกลุ่มเล็กท่ีเรียนอยู่ในระดบั        
ปานกลาง จ านวน 10 คน ซึ่งวิธีการเหมือนกับการทดลองขัน้หนึ่งคนต่างกันก็แต่บทเรียนจะมี        
ค าตอบของค าถามไว้ให้เสร็จเหมือนบทเรียนท่ีจะน าไปใช้จริงๆ นกัเรียนจะต้องเรียนตามบทเรียนไป
ทีละกรอบ และตรวจค าตอบของตนเองกับเฉลยค าตอบท่ีให้ไว้ในบทเรียน ข้อมูลท่ีต้องการ            
ในจ านวน 10 คน ได้แก่ 

   5.13.1  คะแนนเฉล่ีย (ของนักเรียน 10 คน) ในการตอบค าถามในบทเรียน     
ส าเร็จรูปคิดเป็นร้อยละเกณฑ์มาตรฐาน คือ นกัเรียนควรจะตอบค าถามในบทเรียนได้ถูกต้องโดยเฉล่ีย     
ร้อยละ 90 

   5.13.2  คะแนนเฉล่ีย (ของนักเรียน 10 คน) ในการท าแบบทดสอบหลังเรียน    
คดิเป็นร้อยละเกณฑ์มาตรฐาน คือนกัเรียนควรจะท าคะแนนในการทดสอบได้ร้อยละ 90 

   5.13.3  คะแนนเฉล่ีย (ของนักเรียน 10 คน) ในการท าแบบทดสอบก่อนเรียน     
คดิเป็นร้อยละ 90 

5.14  ขัน้ท่ี 14  การทดลองภาคสนามโดยน าบทเรียนส าเร็จรูปท่ีผ่านการทดลอง           
ในขัน้กลุ่มเล็กและปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กบันกัเรียนท่ีจะท าการศึกษาโดยมีวตัถปุระสงค์
ต้องการทราบว่า บทเรียนส าเ ร็จรูปท่ีสร้างขึน้ นี  ้ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ียอมรับกัน                  
โดยทัว่ไปหรือไม ่

6. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูป 
    การหาประสิทธิภาพบทเรียนส าเร็จรูป เป็นการน าบทเรียนส าเร็จรูปไปทดลองใช้      

ตามขัน้ตอนท่ีก าหนดไว้ เพ่ือน าข้อมลูท่ีได้มาปรับปรุงและน าไปทดลองจริง 
    เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูป ท่ีช่วยให้

ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับคุณภาพท่ีผู้ สร้างเกิดความพึงพอใจ หากบทเรียนส าเร็จรูป มี
ประสิทธิภาพถึงระดบัท่ีก าหนดไว้แล้ว จะมีคณุคา่ท่ีสามารถน าไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนได้ 
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   ดงันัน้ ในการก าหนดเกณฑ์จึงต้องค านึงถึงกระบวนการ และผลลัพธ์ โดยก าหนด      
ตวัเลขเป็นร้อยละของคะแนนมีคา่เป็น E1/E2 (ชยัยงค์  พรหมวงศ์, 2537, หน้า 494) 

   E1 หมายถึง ค่าประสิทธิภาพกระบวนการจัดเป็นร้อยละของคะแนนจากการท า         
กิจกรรมระหวา่งเรียนและทดสอบยอ่ย 

   E2 หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คิดเป็นร้อยละของคะแนนจากการ                
ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพสามารถตัง้ได้หลายระดับ 80/80/85/85/90/90  
ส าหรับวิชา เนือ้หา และไมต่ ่ากวา่ 75/75 ส าหรับวิชาทกัษะ 

   ดชันีประสิทธิผล หมายถึง ตวัเลขท่ีแสดงถึงความก้าวหน้าในการเรียนของผู้ เรียน            
โดยเปรียบเทียบคะแนนท่ีเพิ่มจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนกบัคะแนนท่ีได้จากการทดสอบหลงั
เรียน และคะแนนเตม็หรือคะแนนสงูสดุกบัคะแนนท่ีได้จากการทดสอบก่อนเรียน เม่ือมีการประเมิน
ส่ือการสอนท่ีผลิตขึน้ จะดปูระสิทธิผลทางการสอน และการวดัผลประเมินผล ส่ือการสอนนัน้ ตามปกต ิ
การประเมินความแตกตา่งของคา่คะแนนใน 2 ลกัษณะคือ ความแตกตา่งของคะแนนทดสอบก่อน
เรียนและคะแนนการทดสอบหลงัเรียน หรือเป็นการทดสอบผลสมัฤทธ์ิการเรียนระหว่างกลุ่มทดลอง
กบักลุม่ควบคมุในการหาคา่ดชันีประสิทธิผล 

กูดแมน  เฟรทเชอร์และชไนเดอร์ (ชนิดา นนท์นภา, 2545, หน้า 48 ; อ้างอิงมาจาก         
Good  Fretcherand Schnieider, 1980, หน้า 30-34) ได้กล่าวถึงดชันีประสิทธิผลไว้ว่าเป็นการ
ประเมินส่ือการเรียนท่ีผลิตขึน้มาเพ่ือท่ีจะดถูึงประสิทธิภาพทางด้านการเรียนการสอน และการวดัผล     
ประเมินผลส่ือนัน้ ตามปกติแล้ว จะเป็นการประเมินความแตกต่างระหว่างคะแนนใน 2 ลกัษณะ 
คือ ความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียน และคะแนนการทดสอบหลังเรียนหรือ        
เป็นการทดสอบ 

ความแตกต่างระหว่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม       
ในทางปฏิบัติส่วนมากเน้นท่ีผลความแตกต่างท่ีแท้จริงมากกว่าผลความแตกต่างทางสถิต ิ              
แต่ในบางกรณีเป็นการเปรียบเทียบเพียง 2 ลักษณะ ก็อาจจะยังไม่เป็นการเพียงพอ เช่นกรณี      
ของการทดลองใช้ส่ือในการเรียนการสอนครัง้หนึ่งปรากฏว่า กลุ่มท่ี 1 การทดสอบก่อนเรียน        
ได้คะแนน 18% การทดสอบหลังเรียนได้ 74 % เม่ือน าผลมาวิเคราะห์ทางสถิติทัง้ 2 กลุ่ม       
ปรากฏว่า คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติทัง้ 2 กลุ่ม 
แต่เม่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน ระหว่างกลุ่มทัง้ 2 กลุ่มปรากฏว่าไม่มี        
ความแตกต่างกัน ซึ่งไม่สามารถบอกได้ว่าเกิดขึน้เพราะตัวแปรทดลองหรือไม่ เ น่ืองจาก             
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การทดสอบทัง้สองกรณีนัน้คะแนนพืน้ฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียนแตกต่างกันซึ่งจะส่งผล      
ถึงคะแนนสอบหลงัเรียนท่ีเพิ่มขึน้ได้สงูของแตล่ะกรณี) 

เผชิญ  กิจระการ (ศภุสิริ  โสมาเกตุ, 2544, หน้า 54-56; อ้างอิงในเผชิญ กิจระการ. 
ม.ป.ป. หน้า 1-6) ได้กล่าวถึงดชันีประสิทธิผลว่า ดชันีประสิทธิผล คือความแตกต่างของคะแนน       
การทดสอบก่อนเรียนและคะแนนการทดสอบหลังเรียนหรือเป็นการทดสอบหลังเรียนหรือเป็น     
การทดสอบความแตกต่างเก่ียวกับ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ระหว่างกลุ่มทดสอบกับกลุ่มควบคมุ
ดัชนีประสิทธิผลหามาได้จาก การหาความแตกต่างของการทดสอบก่อนการทดลองและ              
การทดสอบหลงัการทดลองด้วยคะแนนพืน้ฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) และคะแนนท่ีสามารถ
ท าได้สูงสุดดชันีประสิทธิผลจะเป็นตวับ่งชีถ้ึงขอบเขตและการหาประสิทธิภาพสูงสุดของส่ือการ
เรียนการสอน 

ผลรวมคะแนนทดสอบหลงัเรียน  -  ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
 ดชันี =       
   (จ านวนนกัเรียน  x  คะแนนเตม็) – ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
   

                        E.I. =   
                               
        เม่ือ P1   =   คะแนนทดสอบก่อนเรียน 
  P2   =   คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

จ านวนเศษของ  E.I. จะเป็นเศษท่ีได้จากการวดัระหว่างการทดสอบก่อนเรียน (P1) และ   
การทดสอบหลงัเรียน (P2 ) ซึ่งคะแนนทัง้ 2 ชนิดนี ้จะแสดงถึงค่าร้อยละของคะแนนรวมสูงสุด       
ท่ีท าได้ (100%) ตวัหารดชันี คือ ความแตกตา่งระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียน (P1) และคะแนน
สงูสดุท่ีนกัเรียนสามารถท าได้ 

ดชันีประสิทธิผลสามารถน ามาประยุกต์ใช้เพ่ือประเมินส่ือ โดยเร่ิมทดสอบก่อนเรียน       
ซึ่งเป็นตวัวดัว่าผู้ เรียนมีความรู้พืน้ฐานอยู่ในระดบัใด รวมถึงการวดัทางด้านความเช่ือ เจตคติและ
ความตัง้ใจ คะแนนท่ีได้นีส้ามารถน ามาแปลงเป็นร้อยละ หาคา่คะแนนสงูสดุท่ีเป็นไปได้การหาค่า
ดชันีประสิทธิผล โดยการน าคะแนนก่อนเรียนไปลบออกจากคะแนนหลงัเรียนได้เท่าใดน ามาหาร
ด้วยคา่ท่ีได้จากคา่ทดสอบก่อนเรียนสงูสดุท่ีผู้ เรียนสามารถท าได้ ลบด้วยคะแนนทดสอบก่อนเรียน
โดยการท าให้อยูใ่นรูปร้อยละ 

ค่าดชันีประสิทธิผลจะมีค่าระหว่าง -1.00 ถึง 1.00 หากค่าทดสอบก่อนเรียนได้เป็น 0       
และการทดสอบหลังเรียนปรากฏว่านักเรียนไม่มีการเปล่ียนแปลง คือ คะแนน 0 เท่าเดิมแต่ถ้า

   P2 - P1 

  100 -  P1 
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คะแนนทดสอบก่อนเรียน  =  0 และคะแนนทดสอบหลงัเรียนท าคะแนนสูงสุด คือ เต็ม  100 ค่า 
E.I. จะมีคา่  = 1.00 และในทางตรงกันข้าม ถ้าคะแนนทดสอบหลงัเรียนน้อยกว่าคะแนนทดสอบ       
ก่อนเรียน คา่ท่ีออกมาได้จะเป็นคา่ลบ เช่น P1 =  73 %   P2 =  45%  คา่ E.I. = - 0.38  สภาพการ  
รอบรู้ซึ่งนกัเรียนแต่ละคนจะต้องเรียนให้ถึงเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ค่าดชันีประสิทธิผลสามารถน ามา           
ดดัแปลงเพ่ืออ้างอิงเกณฑ์ด้วยค่าของเกณฑ์สงูสุดท่ีสามารถเป็นไปได้ ซึ่งกรณีค่าดชันีประสิทธิผล 
อาจมีคา่มากถึง  1.00 

7.  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูป 
     ชยัยงค์  พรหมวงศ์ (2540, หน้า 526-527) กล่าวว่าเกณฑ์ประสิทธิผล หมายถึง 

ระดับประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูปท่ีจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับท่ีผู้ ผลิต       
บทเรียนส าเร็จรูปจะพึงพอใจว่าหากบทเรียนส าเร็จรูปมีประสิทธิภาพถึงระดบันัน้แล้วบทเรียน
ส าเร็จรูปนัน้ก็มีคณุคา่ท่ีจะน าไปสอนนกัเรียน และคุ้มแก่การลงทนุผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 

     การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้ เรียน        
สองประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขัน้สุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนด          
คา่ประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) ดงันี ้ 

   7.1  ประเมินพฤติกรรมตอ่เน่ือง คือ ประเมินผลต่อเน่ืองซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรม
ย่อยหลายๆ พฤติกรรม เรียกว่า “ กระบวนการ” (Process) ของผู้ เรียนท่ีสังเกตจากการประกอบ            
กิจกรรมกลุ่ม(รายงานของกลุ่ม) และรายงานบุคคลได้แก่งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใด          
ท่ีผู้สอนก าหนดไว้ 

   7.2  ประเมินพฤติกรรมขัน้สุดท้าย คือประเมินผลลัพธ์ (Products) ของผู้ เรียน         
โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ ประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูปจะก าหนด
เป็นเกณฑ์ท่ีผู้ สอน คาดหมายว่าผู้ เรียนจะเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็น
เปอร์เซ็นต์ ของผลเฉล่ียของคะแนนการท าการและการประกอบกิจกรรมของผู้ เรียนทัง้หมด          
ต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการทดสอบหลังเรียนของผู้ เ รียนทัง้หมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพ       
ของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

 ตัวอย่าง 80/80 หมายความว่า เม่ือเรียนจากบทเรียนส าเร็จรูปแล้ว ผู้ เ รียน              
จะสามารถท าแบบฝึกหดัหรืองานได้ผลเฉล่ีย 80 %และท าแบบทดสอบหลงัเรียนได้ผลเฉล่ีย 80 %  

 การท่ีจะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนัน้ให้ผู้ สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจ          
โดยปกติเนือ้หาท่ีเป็นความรู้ความจ ามักจะตัง้ไว้  80/80 , 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนือ้ท่ีเป็นทักษะหรือ             
เจตนคติศึกษาอาจตัง้ไว้กว่านี ้เช่น 75/75 เป็นต้น อย่างไรก็ตาม ไม่ควรตัง้เกณฑ์ไว้ต ่าเพราะตัง้เกณฑ์          
เทา่ใดก็มกัได้ผลเทา่นัน้ อยา่งไรก็ตาม ไมค่วรตัง้เกณฑ์ไว้ต ่า เพราะตัง้เกณฑ์ไว้เทา่ใดก็มกัได้ผลเชน่นัน้ 
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8.  การค านวณหาประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผล 
8.1 การค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูป ชยัยงค์  พรหมวงศ์ (2537, หน้า 

495) ได้เสนอสตูรการค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูปไว้ดงันี ้
    

                       

A

N

x
E

 


100
1

 

        
              เม่ือ   E1     คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  x   คือ คะแนนของการตอบค าถามในแตล่ะกรอบ 
  A      คือ คะแนนเตม็ของค าถามทกุกรอบ 
  N      คือ จ านวนนกัเรียน 
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  เม่ือ   E2     คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

  x   คือ คะแนนรวมของผลลพัธ์การท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
  A      คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
  N      คือ จ านวนนกัเรียน 

9.  ขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ 
ชยัยงค์  พรหมวงศ์ (2537, หน้า 496-497) ก าหนดขัน้ตอนในการหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนส าเร็จรูปมีขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้
9.1  แบบ 1 : 1 (แบบเดี่ยว) คือ ทดลองกบันกัเรียน 1 คน โดยใช้เด็กอ่อน  ปานกลาง 

และเด็กเก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับให้ดีขึน้โดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดสอบ
แบบเด่ียวนีจ้ะได้คะแนนต ่ากว่าเกณฑ์มากแต่ไม่ต้องวิตกเม่ือปรับปรุงแล้วจะสูงขึน้ ก่อนน าไป
ทดลองแบบกลุม่ในขัน้นี ้E1/E2  ท่ีได้จะมีคา่ประมาณ 60/60 

9.2  แบบ1 : 10 (แบบกลุ่ม) คือ ทดสอบกบัผู้ เรียน  6/10  คน (คละผู้ เรียนท่ีเก่ง          
กับอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนีค้ะแนนของผู้ เรียนจะเพิ่มขึน้อีกเกือบ         
เทา่เกณฑ์โดยเฉล่ีย จะหา่งจากเกณฑ์ประมาณ  10 % นัน้คือ  E1/E2  ท่ีได้จะมีคา่ประมาณ 70/70 
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9.3  แบบ1 : 100 (ภาคสนาม) ทดลองกับผู้ เรียนทัง้ชัน้ 40-100 คน ค านวณหา                
ประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุง ผลลพัธ์ท่ีได้ควรใกล้เคียงกบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้หากต ่ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน 
2.5% ก็ยอมรับหากแตกต่างกันมากผู้ สอนจะต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียน      
ส าเร็จรูปใหม่โดยยึดสภาพความเป็นจริงเป็นเกณฑ์สมมติว่า เม่ือทดสอบหาประสิทธิภาพของ    
บทเรียนแล้ว ได้ 83.5/85.4 ก็แสดงว่าบทเรียนนัน้ มีประสิทธิภาพ 83.5/85.4 ใกล้เคียงกับเกณฑ์ 
85/85 ท่ีตัง้ไว้ แตถ้่าตัง้เกณฑ์ไว้ 75/75 เม่ือผลการทดลองเป็น 83.5/85.4 ก็อาจเล่ือนเกณฑ์มาเป็น  
85/85 ได้ 

10.  การจัดการเรียนการสอนโดยบทเรียนส าเร็จรูป 
    วารินทร์  รัศมีพรหม (2531, หน้า 174) กล่าวถึงการใช้บทเรียนส าเร็จรูปไว้ว่า       

บทเรียนส าเร็จรูปนัน้เป็นการออกแบบให้ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง มุ่งให้ผู้ เรียนมากกว่าผู้สอน ผู้ออกแบบ       
บทเรียนส าเร็จรูปและผู้สอนจึงต้องจดัสภาพการเรียนให้ผู้ เรียนได้บรรลุจุดมุ่งหมายตามท่ีวางไว้ 
ก่อนอ่ืนผู้สอนควรได้คุ้นเคยกบัการใช้บทเรียนส าเร็จรูปเป็นอยา่งดีและบรูณาการ บทเรียนส าเร็จรูป
เข้ากบักิจกรรมการเรียนการสอนแบบอ่ืน เชน่ การบรรยายหรือการอภิปรายได้ เป็นต้น 

11.  ข้อดีของบทเรียนส าเร็จรูป  
    กลา่วถึงข้อดีของบทเรียนส าเร็จรูป สรุปได้ ดงันี(้บญุชม ศรีสะอาด, 2537, หน้า 83;                    

ธีระชยั  ปรูณโชต,ิ 2539, หน้า 27)  
  11.1  ผู้ เรียนมีโอกาสเรียนรู้ด้วยตนเอง และด าเนินไปตามความสามารถของตน        

เป็นการตอบสนองตอ่ความแตกตา่งระหวา่งบคุคลเป็นอยา่งดี 
    11.2  ชว่ยประหยดัเวลาในการสอนของครู ครูมีโอกาสให้ความสนใจดแูล 
    11.3  ผู้ เรียนได้เรียนรู้เป็นรายบคุคลได้มากขึน้ 
    11.4  สง่เสริมผู้ เรียนให้รู้จกัการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
    11.5  ชว่ยแก้ปัญหาในการขาดแคลนครูได้ 
    11.6  ผู้ เรียนได้เรียนรู้เป็นขัน้ตอนทีละน้อยและทราบผลการเรียนรู้ของตน 
    11.7  ผู้ เรียนสามารถศกึษาบทเรียนเวลาใดก็ได้ตามความพอใจ 
    11.8  ผู้ เรียนสามารถแก้ไขความเข้าใจผิดของตนได้จากการดคู าตอบในบทเรียน 
    11.9  ผู้ ท่ีขาดเรียนมีโอกาสเรียนด้วยตนเองเพ่ือให้ตามผู้ อ่ืนได้ทนั 

12.  ข้อจ ากัดของบทเรียนส าเร็จรูป 
    ข้อจ ากดัของบทเรียนส าเร็จรูปสรุปได้ ดงันี ้(บญุชม  ศรีสะอาด, 2537, หน้า 84)     
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     12.1 การใช้บทเรียนส าเร็จรูปอย่างเดียวตลอดเวลาท าให้เป็นความจริง หรือ      
ความรู้ พืน้ฐาน และไมส่ง่เสริมซึง่กนัและกนั 

   12.2  บทเรียนส าเร็จรูปเหมาะสมส าหรับเนือ้หาท่ีเป็นความจริง หรือความรู้
พืน้ฐาน มากกวา่ท่ีต้องการความคดิเห็นและความคดิริเร่ิม 

   12.3  ท าให้ผู้ เรียนขาดทักษะในการเขียนหนังสือ เพราะผู้ เรียนจะเขียนเฉพาะ      
ค าตอบเทา่นัน้ 

12.4  การใช้บทเรียนส าเร็จรูปในชัน้เรียนมีลกัษณะเป็นผู้ช่วยครูมากกว่าท่ีจะใช้      
แทนครู 

12.5  ภาษาท่ีใช้อาจเป็นปัญหาในบางท้องถ่ิน 
12.6  มีสว่นท่ีท าให้เดก็เรียนเก่งเบื่อง่ายโดยเฉพาะบทเรียนส าเร็จรูปแบบเชิงเส้น 
12.7  การใช้บทเรียนส าเร็จรูปในชัน้เรียนผู้ ท่ีเรียนได้รวดเร็วจะเสร็จก่อน และ       

มีเวลาอาจมีพฤตกิรรมท่ีรบกวนผู้ อ่ืน สว่นผู้ ท่ีเรียนช้าบางคนอาจท าไมเ่สร็จต้องให้ท านอกเวลา หรือ
ให้ไปท าท่ีบ้านแตย่ากแก่การควบคมุ 

12.8  เด็กท่ีขาดความซ่ือสตัย์ต่อตนเอง อาจเป็นการฝึกให้มีลักษณะนิสัยท่ีไม่ดี          
บางอยา่งได้ เชน่ การโกงตวัเอง เป็นต้น 
 
ความหมายของการ์ตูน 

วฒันะ  จูฑะวิภาต (2523, หน้า 36-48) กล่าวถึง การ์ตนูว่าคือภาพสนุกหรือภาพล้อ       
ท่ีท าให้ผู้ดเูกิดอารมณ์ขนั ภาพเหลา่นัน้อาจเป็นภาพสญัลกัษณ์หรือตวัแทนของบคุคลความคิดหรือ
สถานการณ์ท่ีท าขึน้ เพ่ือจงูใจ และท าให้ความคดิแก่ผู้ด ู

ลกัษณะประจ าตวัท่ีดีของการ์ตนู คือ การแสดงท่ีให้เห็นเพียงแนวความคิดเดียวอาจเป็น
ภาพเสียดสี ล้อเลียน บางครัง้ภาพเหล่านัน้เป็นความคิดฝันท่ีเกินความจริง ภาพเหล่านีจ้ะเห็นอยู่
ตามหน้าหนงัสือพิมพ์ นิตยสาร ซึ่งครูสามารถน าภาพเหล่านัน้มาใช้ประกอบการสอนในวิชาตา่งๆ
ได้ดี เชน่ วิชาภาษาไทย ภาษาองักฤษ วิทยาศาสตร์ สงัคมศกึษา ศิลปศกึษา ฯลฯ เด็กสนใจในรายวิชา
เหล่านัน้เพิ่มขึน้ถ้าครูสามารถเขียนการ์ตนูประกอบ และจากการศึกษาค้นคว้าพบว่า เด็กๆ อาย ุ   
5-15 ปี จะชอบภาพเขียน อย่างหยาบๆ มีลายเส้นน้อยๆ แต่ดแูล้วเกิดอารมณ์สนุก คล้อยตามไป
กบัเนือ้เร่ืองเพราะการ์ตนูย่อมมีความขบขนั มขุตลก ในตวัของมนัเอง ข้อส าคญัครูเลือกเร่ือง  และ
ภาพให้เหมาะสมเทา่นัน้ 
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วิธีเลือกใช้การ์ตูนประกอบการสอน อาจท าได้ดังนี ้ คือ 
1.  เลือกการ์ตนูท่ีเหมาะแก่ประสบการของผู้ เรียน คือ การ์ตนูท่ีใช้สอนนัน้ นกัเรียน       

ในชัน้จะ.ต้องเข้าใจความหมายได้ ทัง้นี ้ต้องอาศยัประสบการเดิมท่ีมีอยู่ การ์ตนูเป็นเร่ืองเข้าใจยาก
จงึต้องพยายามเลือกให้เข้ากบัวยัของเด็ก เช่น รูปแมว ควรมีลกัษณะคล้ายคลึงแมวอยู่บ้าง ผู้ เขียน 
เคยลองใช้การ์ตนูสอนเด็กๆท่ียงัไม่ได้เรียนหนงัสือปรากฏว่าได้ผลพอใช้น าเอาการ์ตนูรูปตา่งๆให้ดู
ปรากฏวา่เดก็จ าได้แมน่ เวลาพาไปเขาเดินดมู้าลายหรือช้าง เหมือนรูปภาพท่ีดแูล้ววนัก่อน เม่ือน า
การ์ตูนรูปภาพคนผู้ ชาย ผู้ หญิงให้ดู เด็กบอกว่า น่ีคุณพ่อ นัน้คุณแม่ เป็นต้น ฉะนัน้ การเลือก
การ์ตนูให้เดก็เล็กๆประกอบการสอนจึงต้องใช้การ์ตนูท่ีประณีต ดแูล้วเข้าใจง่าย และไม่ควรให้เป็น
เร่ืองราวเดก็จะยงัดไูม่รู้เร่ือง ควรให้เป็นภาพสิ่งท่ีอยู่ใกล้ตวัเด็กมากท่ีสดุหรือสิ่งท่ีเป็นประสบการณ์
ของเดก็ เชน่ บ้าน พอ่ แม ่สตัว์เลีย้งต้นไม้และดอกไม้ เป็นต้น 

2.  เวลาเลือกการ์ตนูประกอบการสอน ไม่ควรเลือกการ์ตูนท่ีซบัซ้อนหรือวิจิตรพิสดาร
มากนัก ควรเลือกการ์ตูนท่ีออกแบบง่ายๆมีลักษณะเฉพาะท่ีเป็นเค้าให้จ าได้ ซึ่งภาพต้องมี             
รายละเอียดมาก ถ้าจะวาดภาพล้อเลียนบุคคลควรเป็นลกัษณะเฉพาะท่ีเป็นเค้าให้จ าได้ซึ่งภาพ
บุคคลควรมีลักษณะท่ีส าคัญเด่นชัดของคนคนนัน้ ซึ่งบุคคลส่วนใหญ่ รู้จักกัน เช่น หนวด และ     
ผมท่ีปิดใบหน้าของฮิตเลอร์หรือคาเตอร์ ซึ่งมีฟันซ่ีใหญ่ๆ ถ้าเป็นบุคคลในเมืองไทยอาจเป็นคน       
ในยคุโขนเลน่เป็นทศกณัฐ์ ซึง่พอเห็นเราก็ดอูอกทนัทีวา่ล้อเลียนใคร 

3.  ควรเลือกการ์ตนูท่ีมีลกัษณะท่ีชดัเจน คนท่ีอ่านหนงัสือพิมพ์ประจ าวนัย่อมคุ้นเคยกบั
การ์ตนูการเมืองอยู่บ้างจะเห็นได้ว่า การร์ตนูเหล่านัน้แสดงมาตรฐานเป็นสญัลกัษณ์ของประเทศ
หรือพรรคการเมือง เช่น รูปสุนขับลูด๊อก ซึ่งมีธงองักฤษคลุมหลงัหมายถึง ประเทศองักฤษคนแก่
สวมหมวกทรงสูง เรียกว่า “ลุงแซม”หมายถึง สหรัฐอเมริกา หรือ สมยัเม่ือครัง้จอมพล ป. เป็น
นายกรัฐมนตรีและเป็นหวัหน้าพรรคมนงัคศิลานัน้ เพียงแตว่่าวาดรูปเก้าอีซ้ึ่งมีพนกัพิงเป็นรูปไก่ก็
เป็นรูปท่ีแสดงว่าเป็นสญัลกัษณ์ของจอมพล ป. และพรรคมนงัคศิลา เราอาจน าการ์ตนูประเภทนี ้
มาประกอบการสอนต่างๆได้โดยเฉพาะการสอนตา่งๆซึ่งให้ทัง้ความรู้ทัว่ไปและขบขนัครืน้เครงไป
ด้วยในเวลาเดียวกนั 

4.  การเลือกการ์ตูนท่ีมีขนาดพอเหมาะถ้าการ์ตูนท่ีมีขนาดใหญ่อาจน ามาตัดผนึก
กระดาษแข็งแขวนให้ดใูนห้องเรียนก็ได้ ถ้าขนาดเล็กเกินทัง้รูปภาพและตวัหนงัสือ ก็อาจขยายเอา
ใหม่โดยใช้วิธีท าตารางส่ีเหล่ียมจตัุรัส หรือขยายาด้วยเคร่ืองวัสดฉุายทึบแสงก็ได้หรือถ้าการ์ตูน
นัน้ๆมีขนาดไม่เล็กเกินไป แต่ไม่ใหญ่พอท่ีจะตดัติดกระดาษแข็งแขวนให้ด ูก็อาจจะน ามาผนึกลง
บนกระดาษแข็งส่ีเหล่ียมขนาดเท่าภาพการ์ตูนนัน้ ท าเป็นภาพ Block แบบท่ีใช้ในวิชาจิตวิทยา 
(Psychology) แล้วสง่ตอ่ ๆกนัให้ดทูัง้ชัน้ก็ได้ 
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ประโยชน์ของการ์ตูนท่ีมีต่อการเรียนการสอน 
1.  ส าหรับชว่ยกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียน โดยธรรมชาติการ์ตนูท่ีดีย่อม

ดึงดดูความสนใจอยู่แล้ว จึงเหมาะท่ีจะใช้เป็นเคร่ืองเร้าความสนใจ เช่น ใช้เป็นจุดเร่ิมต้นในการ
อภิปราย โดยครูตัง้ค าถามน าให้เข้าสู่บทเรียนท่ีครูต้องการ หรือใช้การ์ตนูเป็นหัวข้อเร่ืองในการ
เขียนเรียงความไทย หรือใช้เป็นหวัข้อเร่ืองการวิจารณ์สภาพแวดล้อมหรือเหตกุารณ์ปัจจบุนัในวิชา
สงัคมศกึษา 

2.  ส าหรับอภิบายเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ ครูจะพบว่าการเขียนการ์ตูนง่ายๆประกอบ      
ไปพร้อมกับการอธิบายนัน้จะช่วยให้เด็กเข้าใจเร่ืองราวได้ดีขึน้ ครูวิทยาศาสตร์อาจใช้การ์ตูน
ประกอบการอธิบายความรู้ในหลักวิทยาศาสตร์ และครูพลศึกษาจะได้ประโยชน์จากการเขียน
การ์ตนูเป็นรูปง่ายๆส าหรับแทนท่าทางของการบริหารร่างกายของนกัเรียนแต่ข้อควรระวงัอย่าให้
นกัเรียนเพง่เล็งไปในเร่ืองขบขนเสียหมด ต้องให้มีความเอาใจใสใ่นเร่ืองรายละเอียดของเนือ้หาวิชาด้วย 

3.  ส าหรับเป็นกิจกรรมของนักเรียน การให้นักเรียนหัดเขียนการ์ตูนเพ่ือใช้ประกอบ      
ค าอธิบายหรือใช้ในภาพโฆษณา (Poster) หรือประกอบกิจกรรมการเรียนต่างๆ นัน้นับว่าเป็น      
การส่งเสริมพฒันาการทางด้านทกัษะ และความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนได้มากทีเดียวในกรณีท่ี   
ได้มีการน าเอาการ์ตนูจากหนงัสือพิมพ์หรือนิตยาสารตา่งๆ มาใช้เป็นอปุกรณ์ประกอบในการเรียน     
การสอนนัน้ มีข้อเสนอแนะเพ่ือใช้เป็นหลกัพิจารณาในการเลือก ดงันี ้

   3.1  เลือกการ์ตนูท่ีเหมาะกบัประสบการณ์ของผู้ เรียน การ์ตนูท่ีใช้ต้องเป็นการ์ตนูท่ี  
นกัเรียนในชัน้จะเข้าใจความหมายได้ ทัง้นี ้ต้องอาศยัประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู่ การ์ตนูความจริง     
เข้าใจยาก (ในแง่เร่ืองราว) ใช้กับเด็กอนุบาลๆ มกัไม่ได้ผล (เพราะเด็กๆมีกสนใจการ์ตูนในงาน   
ของรูปร่าง ท่าทาง สีสันหรือเร่ืองราวในเด็กในแต่ละระดบัอายุมีประสบการณ์ร่วมด้วยเท่านัน้ ) 
เพราะมีประสบการณ์น้อย ดไูมรู้่เร่ือง 

 3.2  เลือกการ์ตูนท่ีออกแบบง่ายๆให้มีลักษณะเฉพาะของสิ่งๆนัน้ ไม่ต้องมี             
รายละเอียดมาก เช่น ภาพการ์ตนูเสียดสีสงัคมของนายประยรู จรรยาวงษ์ ซึ่งเขียนล้อเลียนบคุคล
ส าคญัๆของประเทศ อาทิ คณุเกรียงศกัดิ์  ชมะนนัท์ นายกรัฐมนตรี ม.ร.ว. คึกฤทธ์ิ ปราโมช ฯลฯ     
อีกอย่างหนึ่งท่ีอาจต้องมีก็คือ ค าอธิบายประกอบภาพอย่างสัน้ๆ การ์ตนูบางภาพไม่จ าเป็นต้องมี     
ค าอธิบายเลย แตส่ามารถส่ือความคดิแก่เราได้ ค าอธิบายยาว ๆ มีมากไมดี่ 

 3.3  การ์ตูนท่ีมีสัญลักษณ์ซึ่งให้ความหมายได้ชัดเจน ครูต้องเลือกเอาชนิดท่ี        
นกัเรียนคุ้น และเข้าใจความหมายได้ดี เช่น โปสเตอร์การประณามประเทศญ่ีปุ่ นว่าเป็นประเทศ      
ท่ีเอารัดเอาเปรียบประเทศไทย ทัง้ทางวฒันธรรม และเศรษฐกิจ โดยเขียนเป็นรูปเด็กแตง่ชดุกิโมโน
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ถือธงมีรูปวงกลมสีแดงอยู่ตรงกลาง ซึ่งหมายถึงประเทศญ่ีปุ่ น เด็กแต่งตวัด้วยผ้าโจงกะเบนไว้     
ผมจกุ และธงไตรรงค์ซึง่หมายถึง ประเทศไทย เป็นต้น 

3.4 เลือกการ์ตนูท่ีมีขนาดเหมาะสม ถ้าการ์ตนูนัน้ใหญ่อยู่แล้วตดัผนึกกระดาษแข็ง
ไว้ ถ้าขนาดเล็กไปทัง้รูปและตัวหนังสือก็อาจขยายเอาใหม่ด้วยวิธีตารางส่ีเหล่ียมจัตุรัส หรือ    
ขยายด้วยเคร่ืองฉายวสัดทุบึแสงก็ได้ 

การ์ตูน (Cartoon) 
นิพนธ์  ศุขปรีดี (2528, หน้า 73-75) ได้ให้ความหมายว่า การ์ตูน คือ ภาพหรือ

สัญลักษณ์ท่ีเขียนขึน้อย่างง่าย ๆแสดงลักษณะเด่นของคน สัตว์ หรือสิ่งของ เพ่ือ ให้ผู้ ดูทราบ     
เร่ืองราวได้ดีกวา่การใช้ภาษาเพียงอยา่งเดียว 

ลักษณะของการ์ตูนท่ีดี 
1. แสดงภาพให้ผู้ดเูข้าใจความหมายตรงกบัท่ีผู้ เขียนวางจดุมุง่หมายไว้ 
2. ภาพท่ีเขียนเป็นภาพง่ายๆแสดงเฉพาะลกัษณะเดน่ๆไม่มีความซบัซ้อนหรือแสดงส่วน

ละเอียดมากเกินไป 
3. ภาพการ์ตนูแตล่ะภาพต้องมีจดุมุง่หมายเดียว และเป็นจดุเดน่ของภาพ 
4. ภาพวาดท่ีดีจะต้องมีลกัษณะเฉพาะในเร่ืองการใช้อารมณ์ขนัแก่ผู้ดู 
5. ถ้ามีค าบรรยายควรเป็นค าบรรยายสัน้ๆกะทดัรัด และชว่ยท าให้ภาพสมบรูณ์ 
การ์ตูนเร่ือง (Comics) 
การ์ตูนเร่ือง คือ ภาพการ์ตูนท่ีมีเร่ืองราวต่อเน่ืองกันหลายภาพ โดยสมมติดังละคร        

ซึ่งเป็นตวัเอกของเร่ืองขึน้ ซึ่งอาจเป็นเร่ืองราวของคน สตัว์ หรือสิ่งของ เป็นต้น โดยมีวตัถุประสงค์
ให้เกิดความสนกุสนาน และให้ความรู้แก่ผู้อ่าน ผู้ เขียนจะเขียนภาพการ์ตนูเร่ืองสัน้ๆขึน้ประมาณ   
3-4 ภาพ จบเร่ือง ซึ่งเรียกว่า “Comic strip” ส่วนการ์ตนูเร่ืองท่ีเขียนเป็นเร่ืองยาวพิมพ์เป็นหนงัสือ
เป็นเล่ม เรียกว่า หนงัสือการ์ตนู (Comic Book) ขณะนีห้นงัสือการ์ตนูประกอบหลกัสตูรเป็นท่ีนิยม
มากในการน ามาใช้สอนนักเรียน ชัน้ประถมศึกษา และมัธยมศึกษา หรือแม้แต่ในการเรียน        
การสอนนอกระบบโรงเรียน ทัง้นี ้เพราะการ์ตูนเป็นท่ีน่าสนใจของผู้ อ่านทัง้เด็ก และผู้ ใหญ่          
นกัการศึกษา จึงพยามท่ีจะท าหนงัสือ ต าราเรียนในรูปของหนงัสือการ์ตนูมากขึน้เพราะนอกจาก 
จะเร้าความสนใจการค้นคว้าแล้ว ยงัปลกูฝังนิสยัให้รักการอา่นอีกด้วย 

ประโยชน์ของการ์ตูนในการเรียนการสอน 
1.  การ์ตนูชว่ยกระตุ้นหรือเร้าความสนใจของผู้ เรียนในการอา่น และค้นคว้า 
2.  ใช้ประกอบการอธิบายในเนือ้หาวิชาจดุมุง่หมาย 
3.  ชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าใจเร่ืองราวท่ีศกึษาได้เร็วขึน้เพราะการ์ตนูเป็นภาพง่ายๆ 
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4.  ช่วยให้ผู้ เรียน เรียนรู้อย่างสนุกสนาน เพราะการ์ตูนมีลักาณะเฉพาะของตัวเอง         
ท่ีส าคญัคืออารมณ์คือให้อารมณ์ขนัแก่ผู้ด ู

5.  ส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ด้วยการวิพากษ์วิจารณ์ เก่ียวกบัเร่ืองราว
หรือให้ผู้ เรียนเขียนภาพการ์ตนูด้วยตนเอง 

การน าการ์ตูนไปใช้ในการเรียนการสอน 
1.  เลือกการ์ตนูท่ีออกแบบง่ายๆ และเหมาะกบัประสบการณ์ของผู้ เรียน 
2.  เลือกการ์ตูนท่ีมีสัญลักษณ์ท่ีให้ความหมายชดัเจนและถ้าเป็นภาพการ์ตูนท่ีผู้ เรียน      

คุ้นเคย และเข้าใจความหมายจะท าให้บทเรียนนา่สนใจมากขึน้ 
3.  ครูอาจเขียนภาพการ์ตนูง่าย ๆ ประกอบกับการอธิบายบนกระดานชอล์ค เพ่ือท าให้   

บทเรียนเป็นท่ีน่าสนใจยิ่งขึน้ การเขียนภาพการ์ตนูประกอบอธิบายนี ้อาจเป็นเฉพาะโครงร่างหรือ
ใช้เส้นแสดงเฉพาะลกัษณะเดน่ท่ีต้องการแสดง เม่ือดแูล้วรู้ทนัทีวา่เป็นภาพอะไร 

4.  ครูควรเตรียมวางแผนการใช้ภาพการ์ตนูเพ่ือให้ได้ผลดี เชน่ ศกึษาเร่ืองราวของ
การ์ตนูนัน้ๆมาก่อนแนะน าให้ผู้ เรียนอ่าน เป็นต้น 

สรุปได้ว่า การน าการ์ตูนมาใช้ในการเรียนการสอนช่วยกระตุ้นและเร้าความสนใจของ     
ผู้ เรียนให้เข้าใจเร่ืองราวได้ง่ายขึน้ เกิดความสนกุสนานและสง่เสริมให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ 
 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1.  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                    พวงแก้ว  โคจรานนท์ (2530, หน้า 25) ให้ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ 
ความรู้ความเข้าใจ ความสามารถและทกัษะทางด้านวิชาการ รวมทัง้สมรรถภาพทางสมองด้าน
ต่างๆ เช่น ระดบัสติปัญญา การคิดการแก้ไขปัญหาต่างๆ ของเด็ก ซึ่งแสดงให้เห็นด้วยคะแนน       
ท่ีได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หรือการรายงานทัง้เขียนและพูด การท างาน        
ท่ีได้รับมอบหมาย ตลอดจนการท าการบ้านในแตล่ะรายวิชา 

     สธุรรม  จนัทร์หอม (2519, หน้า 99) ให้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิและความสามารถ
ด้านตา่งๆ ท่ีนกัเรียนได้รับจากการอบรมสัง่สอนของครูรวมกนัเรียกว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจาก
ความหมายข้างต้นสรุปได้ว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความสามารถทางการเรียน
ภายหลงัจากศกึษาหรือการฝึกอบรมแล้ว  

จึงสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ และทักษะท่ีได้รับ และ
พฒันา มาจากการเรียนการสอนวิชาต่างๆ โดยอาศยัเคร่ืองมือในการวัดผล เพ่ือช่วยให้นกัเรียน     
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มีความรู้และทักษะมากน้อยเพียงใด และท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านต่างๆ       
ของสมรรถภาพทางสมอง เชน่ ระดบัสตปัิญญา การคดิ และการแก้ปัญหาตา่งๆ ของเดก็ 

2.  จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
         การวดัสมัฤทธ์ิทางการเรียน มีจดุมุ่งหมาย คือเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถ
ของสมรรถภาพ ทางสมองของบุคคลว่าเรียนรู้แล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถในด้านใดบ้าง
มากน้อยเพียงใด เช่น มีพฤติกรรมด้านความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้การวิเคราะ ห์              
การสังเคราะห์ และการประเมินค่ามากน้อยอยู่ในระดับใด เป็นต้น นั่นคือการวัดผลสัมฤทธ์ิ       
ทางการเรียนเป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนในด้านพุทธิพิสัยนั่นเอง ซึ่งการวัด 3 
องค์ประกอบตามจดุมุง่หมาย และลกัษณะท่ีเรียน คือ 

2.1 การวดัด้านปฏิบตัิ เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบตัิโดย          
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ให้เห็นผลงานปรากฏออกมาให้ท าการสังเกต และวัดได้ เช่น วิชา       
ศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนีจ้ึงต้องวัดโดยใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ”   
(Performance test) ซึง่การประเมินผลจะพิจารณาท่ีวิธีปฏิบตัแิละผลงานท่ีปฏิบตัิ 

2.2  การวดัด้านทฤษฎี เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเก่ียวกับเนือ้หาวิชา
รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ  อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน มีวิธีการสอบ     
วดัได้ 2 ลกัษณะ คือ 

      2.2.1  การสอบปากเปล่า (Oral test) การสอบแบบนีม้กักระท าเป็นรายบุคคล
เป็นการสอบท่ีต้องการดูผลเฉพาะตัวอย่าง เช่น การสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ซึ่ง
ต้องการใช้ถ้อยค าในการตอบค าถาม รวมทัง้การแสดงความคดิเห็นและบคุลิกภาพตา่งๆ  

      2.2.1  การสอบแบบให้เขียนตอบ (Paper-pencil test or written test) ซึ่งมี     
รูปแบบการตอบอยู ่2 แบบ ดงันี ้

       1)  แบบไม่จ ากดัค าตอบ (Free response type) ได้แก่ การสอบวดัท่ีใช้
วิธีสอบแบบอตันยั หรือความเรียง 

       2)  แบบจ ากดัค าตอบ (Fix response type) ซึ่งเป็นการสอบท่ีก าหนด
ขอบเขตของค าถามท่ีจะให้ตอบหรือก าหนดมาให้เลือก ซึ่งมีรูปแบบค าถามอยู่ 4 แบบ คือแบบ
เลือกทางใดทางหนึ่ง (Alternative) แบบจับคู่ (Matching) แบบเติมค า (Completion) และแบบ
เลือกตอบ (Multiple choice) 

การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านเนิอ้หาโดยการเขียนตอบนัน้เป็นท่ีนิยมใช้กันใน      
โรงเรียนซึ่งเคร่ืองมือท่ีใช้ในการสอบวัด เรียกว่า “ข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน” หรือ 
“แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน” (Achivement test) (พวงรัตน์ ทวีรัตน์ ,2530 ,หน้า 39-40) 
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3. ประเภทของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
        ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ (2536,หน้า 146-150)ได้แบง่แบบทดสอบ          
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนได้ 2 พวก คือ แบบทดสอบท่ีครูเป็นผู้สร้างขึน้ และแบบทดสอบ      

มาตรฐาน  
 3.1 แบบทดสอบของครูหมายถึง ชุดของข้อค าถามท่ีครูเป็นผู้ สร้างขึน้ ซึ่งจะเป็น      

ข้อค าถามเก่ียวกับความรู้ท่ีนกัเรียนได้เรียนในห้องเรียนว่านกัเรียนมีความรู้มากแค่ไหนบกพร่อง     
ท่ีตรงไหนจะได้ซอ่มเสริม หรือวดัดคูวามพร้อมท่ีจะขึน้บทเรียนใหม ่ฯลฯ ตามแตค่รูปรารถนา 

 3.2 แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทนีส้ร้างขึน้จากผู้ เช่ียวชาญในแตล่ะสาขา
หรือจากครูท่ีสอนวิชานัน้ แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครัง้ จนกระทั่งมีคุณภาพดีพอ        
จึงสร้างเป็นเกณฑ์ปกติ (Norm) ของแบบทดสอบนัน้ สามารถใช้เป็นหลกัเกณฑ์และเปรียบเทียบ
ผลเพ่ือประเมินค่าของการเรียนการสอนในเร่ืองใดๆก็ได้ จะใช้วัดอัตราการงอกงามของเด็ก            
แต่ละวัยในแต่ละกลุ่มแต่ละภาคได้ ข้อสอบมาตรฐานนอกจากจะมีคณุภาพของแบบทดสอบสูง
แล้วยงัมีมาตรฐานในด้านวิธีด าเนินการสอน กล่าวคือไม่ว่าโรงเรียนหรือส่วนราชการใดจะน าไปใช้
ต้องด าเนินการสอบเป็นแบบเดียวกัน แบบทดสอบมาตรฐาน จะมีคู่มือด าเนินการสอบบอกถึง     
วิธีการสอบว่าท าอย่างไร และยังมีมาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วยทัง้แบบทดสอบท่ีครู     
สร้างขึน้ และแบบทดสอบมาตรฐาน มีวิธีในการสร้างข้อค าถามเหมือนกันเป็นค าถามท่ีวดัเนือ้หา
และพฤติกรรมท่ีได้สอนนักเรียนไปแล้ว ส าหรับพฤติกรรมท่ีใช้วัดจะเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถ         
ตัง้ค าถามวดัได้ 

การวดัพฤติกรรมทัง้ 6 ด้านนีจ้ะใช้แบบทดสอบประเภทอตันยัหรือปรนยัก็ได้ข้อส าคญั
อยูท่ี่ค าถาม ได้แก่ 

3.2.1  ข้อค าถามวัดความรู้-ความจ า เป็นข้อค าถามท่ีวัดความสามารถท่ีระลึก
ออกมาได้หรือจ าได้นัน่เอง เช่น ถามค าศพัท์ นิยาม สถานท่ี เวลา ขนาด ปริมาณ บุคคล ระเบียบ 
ประเพณี นั่นเอง ล าดับขัน้ของการท าอย่างใดอย่างหนึ่งแนวโน้ม จัดประเภท จัดกลุ่ ม เกณฑ์        
วิธีการ หลกัวิชาโครงสร้าง ทฤษฎี และขยายความ ซึ่งเหล่านีไ้ด้สอนกนัมากแล้วจึงเอามาถามและ
ถือวา่เป็นการวดัด้านความจ าเทา่นัน้ 

3.2.2  ข้อค าถามวัดความเข้าใจ เป็นข้อค าถามท่ีวัดความสามารถในการจับ
ใจความส าคญัจากเร่ืองราวหรือเหตกุารณ์ตา่งๆ เชน่ ความสามารถในการจบัใจความด้านการแปล
ความหมาย การตีความหมาย และการขยายความของข้อความ ค า เร่ืองราว เหตกุารณ์ ฯลฯ 

 3.2. 3  ข้อค าถามวดัการน าไปใช้ เป็นข้อค าถามท่ีวดัความสามารถ ในการน า
ความรู้ท่ีเรียนมาไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่ เช่น  เรียนรู้มาว่าต้องการให้คนสลบเม่ือ         
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จะผ่าตดัก็ต้องใช้ยาสลบเป็นการวดัความจ า แต่ถ้าถามว่าถ้าจะผ่าตดัไม่มียาสลบจะท าอย่างไร         
ถ้าตอบได้ก็แสดงวา่มีความสามารถด้านการน าไปใช้ 

 3.2.4  ข้อค าถามวดัการวิเคราะห์ เป็นค าถามท่ีวดัความสามารถในการแยกแยะ   
ส่วนย่อย ๆของเหตุการณ์ เร่ืองราว หรือเนือ้หาต่างๆว่าประกอบด้วยอะไร มีจุดมุ่งหมายหรือ     
ความประสงค์สิ่งใดนอกจากนัน้ยงัมองถึงว่าส่วนย่อยๆ ท่ีส าคญันัน้ แต่ละเหตกุารณ์เก่ียวพนักัน
อยา่งไร และเก่ียวพนัโดยอาศยัหลกัการใด ซึ่งจะเห็นได้ว่าสามารถด้านการวิเคราะห์จะเต็มไปด้วย
การหาเหตุผลมาเก่ียวข้องกันอยู่เสมอ และพยายามมองให้ลึกลงไปถึงแก่นแท้ของเนือ้หาและ     
เหตุการณ์นัน้ๆ การวิเคราะห์จึงต้องอาศยัพฤติกรรมด้านความจ า ความเข้าใจและการน าไปใช้         
มาเป็นการประกอบการพิจารณา 

 3.2.5  ข้อค าถามวัดการสังเคราะห์ เป็นค าถามท่ีวัดความสามารถในการผสม
ส่วนย่อยๆ เข้าเป็นเร่ืองราวเดียวกัน เป็นการวดัค่าว่านกัเรียนจะสามารถน าความรู้แต่ละหน่วยท่ี
เรียนมารวมกนัจดัเป็นหนว่ยใหมข่ึน้หรือโครงสร้างใหมท่ี่ตา่งจากของเดิมได้หรือไม่ ลกัษณะค าถาม
ประเภทนีจ้ะถามเก่ียวกับกานสังเคราะห์ข้อ การวางแผน และการสังเคราะห์ความสัมพันธ์เป็น       
ค าถามท่ีจะล้วนดงึดดูวา่ใครมีความริเร่ิมสร้างสรรค์มากเพียงใด 

 3.2.6  ข้อค าถามวัดการประเมินค่า  เป็นข้อค าถามท่ีวัดความสามารถในการ
วินิจฉัยตีราคาโดยสรุปอย่างมีหลกัเกณฑ์ สิ่งท่ีตีราคาอาจเป็นวัตถุ สิ่งของผลงานต่างๆ หรือเป็น
ความคิดเห็นก็ได้ซึ่งในการประเมินค่านัน้ต้องอาศยัเกณฑ์และมาตรฐานไปประกอบการวินิจฉัย      
ชีข้าดเสมอวา่สิ่งนัน้เร่ืองนัน้ ดี-เลว อยา่งไรและเพราะเหตใุดจงึดีหรือเลว 

 นอกจากนี ้อารมณ์ เพชรช่ืน (2527, หน้า 40) ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบ   
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน สามารถกระท าได้ 2 ลกัษณะคือ 

1.  การทดสอบแบบอิงกลุ่ม หรือการวัดผลแบบอิงกลุ่มเป็นการทดสอบหรือ      
การสอบวดัท่ีเกิดแนวความเช่ือในเร่ืองความแตกตา่งระหว่างบคุคลท่ีว่า ความสามารถบคุคลใดๆ    
ในเร่ืองใดๆนัน้ไม่มีเท่ากัน บางคนมีความสามารถเด่น บางคนมีความสามารถด้อยและส่วนใหญ่   
มีลักษณะคล้ายโค้งรูประฆัง หรือท่ีเรียกว่าโค้งปกติ ดงันัน้การทดสอบแบบนีจ้ะยึดคน ส่วนกลุ่ม
คะแนนจะมีความหมายก็ต่อเม่ือน าไปเปรียบเทียบกับคะแนนของบุคคลอ่ืนท่ีสอบด้วยข้อสอบ    
ฉบบัเดียวกนัจดุมุ่งหมายของการสอบแบบนี ้ก็เพ่ือจะกระจายบุคคลทัง้กลุ่มไปตามความสามารถ
ของแตบุ่คคล นัน่คือคนท่ีมีความสามารถสงูจะได้คะแนนสงู คนท่ีมีความสามารถด้อยกว่าก็จะได้
คะแนนลดหลัน่ลงมาถึงคะแนนต ่าต ่าสดุ 
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2.  การทดสอบแบบอิงเกณฑ์หรือการวัดแบบเกณฑ์ ยึดความเช่ือในเร่ืองการ
เรียนรู้เพ่ือรอบรู้กล่าวคือ ยึดหลักการว่าในเรียนการสอนนัน้จะมุ่งส่งเสริมให้นกัเรียนทัง้หมดหรือ
เกือบทัง้หมดประสบความส าเร็จในการเรียนแมว่า่นกัเรียนจะมีลกัษณะแตกตา่งกนัทกุคนได้รับการ
ส่งเสริมพัฒนาไปถึงขีดความสามารถของตนโดยอาจใช้เวลาแตงต่างกันในแต่ละบุคคล ดงันัน้
เทียบกับเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ไม่ได้มีการน าผลไปเปรียบเทียบกับบุคคลอ่ืนในกลุ่ม ความส าคญัของการ
ทดสอบจึงอยู่ท่ีการก าหนดเกณฑ์เป็น ส าคญั เกณฑ์หมายถึงกลุ่มของพฤติกรรมท่ีได้ก าหนดไว้ใน
แต่ละรายวิชานัน้ซึ่งอาจเป็นจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม หรือกลุ่ม พฤติกรรมก็ได้ จุดมุ่งหมายของ
การทดลองแบบนีจ้ึงเป็นการตรวจสอบดวู่า ใครเรียนได้ถึงเกณฑ์และใครยงัเรียนไม่ถึงเกณฑ์ ใคร
ได้รับการ  ปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป เชน่ อาจให้มีการเรียนซอ่มเสริม เป็นต้น 

4.  ลักษณะของแบบทดสอบวัดผมสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี 
     ชวา  แพรัตนกลุ (2550,หน้า 123-1 36) แบบทดสอบท่ีดีควรมีลกัษณะ 10 ประการ   

ดงันี ้
   4.1  ต้อง เ ท่ียงตรง  (Validity)  หมายถึง  คุณสมบัติ ท่ีจะท าใ ห้ ผู้ ใ ช้บรรบุถึ ง

วตัถุประสงค์แบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรงสูง คือ แบบทดสอบท าหน้าท่ีวัดสิ่งท่ีเราจะใช้วัดได้
อยา่ง  ถกูต้องตามความหมาย 

   4.2  ต้องยุติธรรม (fair) คือ โจทย์ค าถามทัง้หลายไม่มีช่องทางแนะน าให้เด็กเดา     
ค าตอบได้ และจะไมเ่ปิดโอกาสให้เดก็เกียจคร้านท่ีไมด่ตู าราแตต่อบได้ 

   4.3  ต้องถามลึก (Searching) วัดความลึกซึง้ของวิทยาการตามแนวดิ่งมากกว่า       
ท่ีจะวดัตามแนวกว้างวา่รู้มากน้อยเพียงใด 

   4.4  ต้องยัว่ยเุป็นเย่ียงอย่าง (Exemplary) ค าถามมีลกัษณะท้าทาย เชิญชวนให้คิด
เดก็สอบแล้วมีความรู้อยากรู้เร่ืองราวให้กว้างขวางยิ่งขึน้ 

   4.5  ต้องจ าเพาะเจาะจง (Definite) เด็กอ่านแล้วจ้องเข้าใจแจ่มชดัว่าครูถามอะไร 
หรือให้คดิอะไร ไมถ่ามคลมุเครือ 

   4.6. ต้องปรนยั (Objectivity)  หมายถึง มีคณุสมบตั ิ3 ประการ ดงันี ้
    4.6.1 แจม่ใสในความหมายค าถาม 

      4.6.2 แจม่ชดัในวิธีการตรวจ หรือมาตรฐานการให้คะแนน 
      4.6.3 แจม่ชดัในการแปลความหมายของคะแนน 

   4.7  ต้องมีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ ความสามารถให้คะแนนท่ีเท่ียงตรงและ     
เช่ือถือมากท่ีสดุ แรงงาน และเงินน้อยท่ีสดุด้วย 

   4.8  ต้องยากพอเหมาะ (Difficulty)  
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 4.9  ต้องมีอ านาจจ าแนก (Discrimination) คือ สามารถแยกเด็กออกเป็นประเภทๆ
ได้  ทกุระดบัต้องแตอ่อ่นสดุ ถึงเก่งสดุ 

 4.10  ต้องเช่ือมัน่ได้ (Reliability) คือ ข้อสอบนัน้สามารถให้คะแนนได้คงท่ีแน่นอน  
ในสิ่งท่ีเรียนไปแล้วได้บรรลผุลถึงจดุหมายท่ีครูตัง้ไว้หรือไม่ เพ่ือจะได้มีการประปรุงในด้านการเรียน
การสอนเพ่ือให้นกัเรียนมีความเข้าใจในเนือ้หาท่ีเรียนจนสามารถน าไปแก้ปัญหาท่ีเรียนในข้อสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จงึจะประสบความส าเร็จในการเรียนการสอนนัน้ 

5.  การบวนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
     ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีกระบวนการในการสร้าง         

แบบทดสอบโดย วญัญา  วิศาลาภรณ์ (2553 , หน้า 11-12) ได้ให้หลกัเกณฑ์เบือ้งต้นในการสร้าง
แบบทดสอบวดัผมสมัฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะพิจารณาบกัเกณฑ์เบือ้งต้น ดงัตอ่ไปนี ้คือ 

  5.1  วัดให้ตรงกับวัตถุประสงค์ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     
ควรจะวดัตามจดุมุง่หมายทกุอยา่งของการสอน และจะต้องมัน่ใจว่าได้วดัสิ่งท่ีต้องการจะวดัได้จริง
ในปัจจบุนักระทรวงศกึษาธิการได้ก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ในทกุรายวิชา ดงันัน้จึงจ าเป็นต้อง
วดัให้ตรงและให้ครบตามจดุประสงค์ 

  5.2  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นการวัดความเจริญงอกงามของการเรียน        
การเปล่ียนแปลง และความก้าวหน้าไปสู่จดุมุ่งหมายท่ีวางไว้ ดนันัน้ ครูควรจะทราบว่าก่อนเรียน         
นักเรียนมีความรู้ความสามารถอย่างไร เม่ือเรียนเสร็จแล้วมีความสามารถแตกต่างไปจากเดิม
หรือไม ่วิธีท่ีอาจชว่ยได้ คือ การทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลงัเรียน 

  5.3  การวัดผลเป็นการวัดทางอ้อม เป็นการยากท่ีจะใช้ข้อสอบแบบเขียนตอบ         
วดัพฤติกรรมตรง ๆของบุคคลได้ สิ่งท่ีวดัได้ คือ การตอบสนองของข้อสอบ ดงันัน้การเปล่ียนแปลง 
จดุมุง่หมายให้เป็นพฤตกิรรมท่ีจะสอบวดั จะต้องท าอยา่งรอบครอบและถกูต้อง  

  5.4  การวดัผลการศึกษาเป็นการวดัไม่สมบูรณ์ เป็นการยากท่ีจะวดัทุกสิ่งทุกอย่าง   
ท่ีสอนได้ในเวลาจ ากดั สิ่งท่ีสอบได้วดัได้เพียงตวัแทนพฤตกิรรมทัง้หมดได้นัน้ ดงันัน้จึงต้องมัน่ใจว่า
สิ่งท่ีสอบวดันัน้เป็นตวัแทนท่ีแท้จริง  

  5.5  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการศึกษานัน้ไม่ใช่วัดเพียงเพ่ือจะตัดเกรด      
เท่านัน้การวดัผลยังเป็นเคร่ืองช่วยในการพัฒนาการสอนของครู เป็นเคร่ืองช่วยในการเรียนของ   
นกัเรียน ดงันัน้ การสอบปลายภาคครัง้เดียวจงึไมพ่อท่ีจะวดักระบวนการเจริญงอกงามของนกัเรียนได้ 

  5.6  ในการให้การศึกษาท่ีสมบูรณ์นัน้ สิ่งท่ีส าคัญไม่ได้อยู่ท่ีการทดสอบแต่เพียง  
อยา่งเดียว กระบวนการสอนของครูก็เป็นสว่นส าคญัยิ่ง 
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5.7  การวดัผลการศกึษามีความผิดพลาด ของท่ีชัง่ละเอียด ทฤษฎีการวดัผลเช่ือว่า
คะแนนท่ีสอบได้ = คะแนนจริง + ความผิดพลาดในการวดั 

5.8  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะเน้นความสามารถในการใช้ความรู้        
ให้เป็นประโยชน์หรือการน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ  

   5.9  ควรค านึงถึงขีดจ ากัดของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     
เคร่ืองมือท่ีใช้โดยมากคือข้อสอบ ขีดจ ากัดของข้อสอบได้แก่ การเลือกตวัแทนของเนือ้หาเพ่ือมา
เขียนข้อสอบความเช่ือได้ชองคะแนนและการตีความหมายของคะแนน เป็นต้น 

   5.10  ควรจะใช่ชนิดของแบบทดสอบหรือข้อความให้สอดคล้องกับเนือ้หาวิชา         
ท่ีจะสอบ และจดุประสงค์ท่ีจะสอบวดั 

   5.11 ในสภาพแวดล้อมท่ีต่างกัน คะแนนท่ีสอบได้อาจแตกต่างกัน ดงันัน้ ในการ     
วดัผลการศกึษาจะต้องจดัสิ่งแวดล้อมให้พอเหมาะ 

   5.12 ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่างๆ เช่น มีความยากง่าย    
พอเหมาะมีระดบัความยากง่ายของภาษาท่ีใช้ให้พอเหมาะมีเวลาสอบนานพอท่ีนกัเรียนส่วนใหญ่
จะท าข้อสอบได้เสร็จ 
 นอกจากนี ้วิคเตอร์ โนลส์ (noll, 1965, P. 4; อ้างอิงใน วญัญา วิศาลาภรณ์, 2533, หน้า 
2) ได้เสนอขัน้ตอนในการสร้างแบบทดสอบไว้ 4 ขัน้ตอน ดงันี ้
    1.  การวางแผนในการสร้างแบบทดสอบ (Planning) กิจกรรมส าคัญในชัน้นี ้ได้แก่      
การก าหนดจดุประสงค์ของการสอน การเขียนจดุมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม การสร้างตารางวิเคราะห์
หลกัสูตร การก าหนดเวลาท่ีใช้ในการสอบ การก าหนดจ านวนข้อสอบของข้อสอบ และการเลือก
ประเภทของข้อสอบ 

 2.  การสร้างแบบทดสอบ (Constructing) กิจกรรมส าคัญในชัน้นี  ้ได้แก่ การท า         
ต้นฉบับร่างของข้อสอบ จ านวนข้อสอบในต้นฉบับร่าง การจัด ข้อสอบประเภทเดียวให้อยู่ใน      
ตอนเดียวกนั ค าสัง่ของข้อสอบการก าหนดแบบแผน (Lay out) ของข้อสอบ 

 3.  การด าเนินการสอบ กิจกรรมส าคัญในชัน้นีไ้ด้แก่ การก าหนดสถานท่ีสอบการ   
เตรียมเฉลย และวางกฎเกณฑ์ การให้คะแนนก่อนท่ีจะตรวจให้คะแนนจริงๆ 

 4.  การประเมินผลแบบทดสอบ กิจกรรมท่ีส าคัญในชัน้นีไ้ด้แก่ การตรวจข้อสอบ
วิเคราะห์ข้อสอบ การปรับปรุงข้อสอบ การอภิปรายและอธิบายข้อสอบ 

        หากแบ่งขัน้ตอนการวางแผนสร้างแบบทดสอบให้ละเอียดมากยิ่งขึน้ ก็อาจแบ่งได้
เป็น 8 ขัน้ ดงัตอ่ไปนี ้
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  ขัน้ท่ี 1 การก าหนดจดุประสงค์ของการท าสอบ 
  ขัน้ท่ี 2 การสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสตูร 
  ขัน้ท่ี 3 การเลือกแบบทดสอบท่ีเหมาะสม 

        ขัน้ท่ี 4.การเขียนข้อสอบรายข้อ 
        ขัน้ท่ี 5.การจดัท าข้อสอบ 
        ขัน้ท่ี 6 การท าการทดสอบ 
        ขัน้ท่ี 7 การประเมินข้อสอบ 
        ขัน้ท่ี 8 การน าผลการท าสอบไปใช้ 
จากท่ีกล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นพฤติกรรมหรือความสามารถ

ของบุคคลท่ีเกิดจากเรียนการสอน การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จึงเป็นส่วนส าคัญในการ        
จดัการเรียนการสอน 

 
ก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก 

ก าแพงเพชร ตัง้อยู่ทางภาคเหนือตอนล่างของประเทศไทย เป็นเมืองเก่าแก่ท่ีปรากฏ  
หลกัฐานอยู่ในประวัติศาสตร์ไทยไม่น้อยกว่า 700 ปี ตวัเมืองตัง้อยู่ริมฝ่ังตะวนัออกของแม่น า้ปิง    
ยงัปรากฏซากก าแพงเมืองเก่าเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า โค้งไปตามรูปล าน า้ปิง และยังมีซากของ       
ป้อมปราการท่ีแข็งแรงแสดงถึงความส าคญัในอดีตท่ีจะต้องเป็นเมืองในระดบัเมืองลกูหลวง และ
เมืองหน้าด่านมาก่อนจากหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์บ่งบอกว่า ก่อนมีเมืองก าแพงเพชร เคยมี
เมืองเก่ามาก่อนนัน้แล้ว 2 เมือง คือ เมืองชากงัราว ซึ่งตัง้อยู่ฝ่ังซ้ายของแม่น า้ปิงกับเมืองนครชุม    
ซึ่งตัง้อยู่ฝ่ังขวาของแม่น า้ปิง ตรงกันข้ามกับเมืองก าแพงเพชรเก่า ก าแพงเพชรในปัจจุบนั มีพืน้ท่ี 
8,607.490 ตารางกิโลเมตร  

ก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก เป็นเร่ืองราวท่ีเก่ียวกับโบราณสถานอุทยานประวตัิศาสตร์
ก าแพงเพชร เป็นศาสนสถานในพทุธศาสนา เป็นงานสถาปัตยกรรมท่ีเป็นเอกลกัษณ์โดดเดน่ทัง้ใน
ด้านการใช้วสัดศุิลาแลงเป็นวสัดกุ่อสร้าง ท่ีแสดงถึงฝีมือ และความเช่ือของบรรพชนในอดีต ดงันัน้ 
จึงได้ประกาศขึน้ทะเบียนโบราณสถานเมืองก าแพงเพชร เป็นแหล่งมรดกโลกทางวฒันธรรมในปี
พทุธศกัราช 2543 แหลง่มรดกโลก อทุยานประวตัศิาสตร์ก าแพงเพชร ได้แก่ โบราณสถานทัง้ในเขต
เมืองก าแพงเพชร และเมืองนครชมุ 
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1.  มรดกโลกเมืองก าแพง    
มรดกโลกเมืองก าแพง หมายถึง โบราณสถานท่ีมีคณุค่าทางประวตัิศาสตร์ถึง 81 แห่ง 

องค์การการศกึษาวิทยาศาสตร์และวฒันธรรมแห่ง สหประชาชาติ หรือ “ยเูนสโก” ได้ขึน้ทะเบียนไว้
เป็นมรดกโลก เม่ือวนัท่ี 13 ธนัวาคม ปี 2534 พร้อมกบัอทุยานประวตัศิาสตร์สโุขทยั และศรีสชันาลยั  

2.  วัดพระบรมธาตุ 
วดัพระบรมธาต ุหมายถึง เร่ืองราวเก่ียวกับ วดัพระบรมธาตเุป็นวดัท่ีสร้างขึน้มาพร้อม    

กบัเมืองนครชมุเป็นวดัประจ าเมืองเหมือนกบัวดัพระแก้ว ประจ าเมืองก าแพงเพชรวดัพระบรมธาตุ
ขึน้ทะเบียนเป็นวดั เม่ือ พ.ศ. 1858 ในสมยัต้นกรุงสโุขทยั เม่ือตีความจาก จารึกนครชมุ วดัพระบรมธาตุ
ควรสร้าง เม่ือ พ.ศ. 1762 ในสมยัพ่อขนุศรีอินทราทิตย์ เจดีย์มหาธาตเุมืองนครชมุ เดิมมีสามองค์ ตัง้อยู่
บนฐานเจดีย์เดียวกัน สนันิษฐานว่าพ่อขุนศรีอินทราทิตย์ พ่อขุนรามค าแหง และพญาลิไทสร้าง    
เป็นพทุธเจดีย์ประจ าพระองค์         

3.  วัดพระแก้ว 
วดัพระแก้ว หมายถึง เร่ืองราวเก่ียวกับวดัพระแก้ว ท่ีตัง้อยู่ใจกลางเมืองก าแพงเพชร   

เป็นสว่นหนึง่ของกลุ่มโบราณสถานมรดกโลกในอทุยานประวตัิศาสตร์ก าแพงเพชร เป็นวดัท่ีส าคญั
อยู่ติดกับบริเวณวงัเช่นเดียวกับวดัพระศรีสรรเพชญ์ท่ีจังหวดัพระนครศรีอยุธยา หรือวดัมหาธาตุ
กลางเมืองสโุขทยั ภายในบริเวณวดัประกอบด้วยเจดีย์ประธานท่ีฐานมีสิงห์ล้อม เจดีย์ทรงกลม         
ท่ีฐานมีช้างรอบ วิหาร มณฑป อุโบสถ และเจดีย์ราย ทัง้หมดล้อมรอบด้วยก าแพงศิลาแลง        
เป็นแทง่ ๆ โดยรอบ 

4.  วัดพระนอน                   
วดัพระนอน หมายถึง เร่ืองราวเก่ียวกับวดัพระนอนท่ีมีก าแพงศิลาแลงปักล้อมรอบวดั   

ไว้ทัง้ ๔ ด้าน ด้านหน้าวดัมีบ่อน า้ส่ีเหล่ียม มีห้องอาบน า้และศาลาน า้ ฐานและเสาเป็นศิลาแลง    
มีทางเท้าปดู้วยศิลาแลง มีโบสถ์ขนาดใหญ่ตัง้อยู่ด้านหน้า ด้านหลงัเป็นวิหารพระนอน ก่อสร้าง
ด้วยเสาศลิาแลงขนาดใหญ่ หลกัฐานทางประติมากรรมท่ีพบ คือ ใบเสมารูปเทพพนม พาลีกบัทรพี 
สนันิษฐานวา่สลกัขึน้ในสมยัอยธุยา 

5.  วัดพระส่ีอิริยาบถ 
วดัพระส่ีอิริยาบถ หรือ วัดพระยืน หมายถึง เร่ืองราวเก่ียวกับวัดพระส่ีอิริยาบถ หรือ      

วดัพระยืน ซึ่งวดันีมี้บ่อน า้ และท่ีอาบน า้อยู่หน้าวดัเช่นเดียวกบัวดัพระนอน ก าแพงเป็นศิลาแลง   
ปักตัง้ล้อม 4 ด้าน ด้านหน้าวัดมีวิหารขนาดใหญ่ยกฐานสูง ๒ เมตร มีเสาลูกกรงเป็นศิลาแลง
เหล่ียมและมีทบัหลงับนมขุหน้าวิหาร สิ่งส าคญัของวดัได้แก่  มณฑปจตรุมขุ แตล่ะทิศประดิษฐาน         
พระพทุธรูป 4 ปาง คือ เดิน นัง่ ยืน และนอน อยู่โดยรอบทัง้ 4 ทิศตามล าดบั ปัจจบุนัเหลือเพียง   
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พระยืนขนาดใหญ่ท่ีสวยงาม พระพกัตร์เป็นลักษณะพระพุทธรูปศิลปะสุโขทยัแบบก าแพงเพชร    
คือ พระนลาฏกว้าง และพระหนเุสีย้ม 

6.   วัดช้างรอบ 
วัดช้างรอบ หมายถึง เร่ืองราวเก่ียวกับวัดช้างรอบ อันเป็นวัดท่ีสร้างบนยอดเนิน              

มีพระเจดีย์ทรงลงักา ซึ่งยอดหกัพงัหมดแล้วมีบนัไดทางขึน้ทัง้ส่ีด้าน ท่ีชัน้ฐานลานประทกัษิณ
ประดบัด้วยช้างทรงเคร่ืองคร่ึงตัว จ านวน 68 เชือก ระหว่างช้างแต่ละเชือกมีภาพปัน้รูปลาย      
พรรณพฤกษาในพระพทุธศาสนา เชน่ ต้นโพธ์ิ และต้นสาละ เป็นต้น  
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

ณรงค์  รงรัตน์ (2551, บทคดัย่อ) ได้ศึกษาพฒันาบทเรียนส าเร็จรูป วิชาสังคมศึกษา 
เร่ือง ประวตัิศาสตร์ไทยสมยัรัตนโกสินทร์ตอนต้น(ยคุฟืน้ฟู) ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
ผลการศึกษา พบว่า บทเรียนส าเร็จรูป วิชาสังคมศึกษา เร่ืองประวัติศาสตร์ไทยสมยัรัตโกสินทร์  
ตอนต้น(ยคุฟืน้ฟู) ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 87.33/86.77 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์  
มาตรฐาน 80/80 ท่ีตัง้ไว้ นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีระดบัความพึงพอใจโดยรวม และเป็นรายด้าน 4 ด้าน คือ ด้านเนือ้หา 
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านส่ือและอปุกรณ์ในการเรียนการสอนและด้านการวดัประเมินผล  
อยูใ่นระดบัคณุภาพมากท่ีสดุ 

พิมพ์ใจ  พุม่ประทีป (2551, บทคดัย่อ) ได้ศกึษาพฒันาบทเรียนส าเร็จรูป ชดุประวตัิศาสตร์
ไทยสมยัอยุธยา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2    
พบว่า บทเรียนส าเร็จรูป ชุด ประวัติศาสตร์ไทยสมัยอยุธยา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.59 / 83.08 สงูกว่าเกณฑ์
มาตรฐาน 80 / 80 และดชันีประสิทธิผลเทา่กบั 0.70 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียน
และหลงัเรียนด้วยบทเรียนส าเร็จรูป ชดุ ประวตัิศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคม
ศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2 แตกต่างกัน โดยมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่า   
ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนตอ่บทเรียน
ส าเร็จรูป ชุด ประวัติศาสตร์ไทยสมัยอยุธยา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ         
วฒันธรรม ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 โดยเฉล่ียมีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ  

ไพบลูย์ จรุะยา (2551, บทคดัย่อ) ได้พฒันาบทเรียนส าเร็จรูป เร่ือง ประวตัิศาสตร์เมือง
กาฬสินธุ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรับ    
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี2 ผลการศึกษา พบว่า บทเรียนส าเร็จรูป เร่ือง ประวัติศาสตร์          
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เมืองกาฬสินธุ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียน             
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนนาค้อวิทยาคม มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.25/82.81 เป็นไป         
ตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ 80/80และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน           
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนนาค้อวิทยาคม โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป เร่ืองประวัติศาสตร์         
เมืองกาฬสินธุ์ พบวา่ นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนแตกตา่งกนัอย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01  

มนสั  อสัโย (2551, บทคดัย่อ) ได้ศึกษาพฒันาบทเรียนส าเร็จรูปประกอบภาพการ์ตูน  
สาระประวตัิศาสตร์ รายวิชาสงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม รหสัวิชา ส 33101 กลุ่มสาระ      
การเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัการเรียนด้วยบทเรียนส าเร็จรูปประกอบภาพการ์ตนู สาระประวตัิศาสตร์ รายวิชา
สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม รหสัวิชา ส 33101 กลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและ
วฒันธรรม ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 สงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

ชัชวาลย์  อยู่ยืนยง (2552, บทคดัย่อ) ได้ท าการศึกษาพัฒนาบทเรียนส าเร็จรูป เร่ือง 
ประวตัิศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 พบประสิทธิภาพของบทเรียน
ส าเร็จรูป  เร่ือง ประวตัิศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ผลการศกึษา 
พบว่ามีประสิทธิภาพ  88.85/86.15  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  คือ 80/80 ผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังการเรียนด้วยบทเรียนส าเร็จรูป เร่ือง ประวัติศาสตร์ไทยสมัยอยุธยา สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดบั .01 และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนส าเร็จรูป    
เร่ืองประวัติศาสตร์ไทยสมัยอยุธยา ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 เฉล่ียอยู่ในระดบัมาก      
ท่ีสดุ โดยมีคา่เฉล่ีย 4.64 

มาลยั  เทียมวงศ์ (2552,  บทคดัย่อ) ได้พฒันาบทเรียนส าเร็จรูป ประวตัิศาสตร์ การตัง้        
ถ่ินฐานรัฐโบราณและรัฐไทยในดินแดนประเทศไทย สาระประวัติศาสตร์  วิชาสังคมศึกษา               
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจัย พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูป ประวัติศาสตร์          
การตัง้ถ่ินฐานรัฐโบราณและรัฐไทยในดินแดนประเทศไทย สาระประวตัิศาสตร์ วิชาสงัคมศึกษา   
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 จากการใช้กับกลุ่มตวัอย่าง คือนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียน     
อุดรธรรมานุสรณ์ จ านวน 30 คน มีค่า  E1 เท่ากับ  81.40 และ E2 เท่ากับ 81.22 ผลการ       
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน หลังเรียน พบว่า นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 
3/1  โรงเรียนอดุรธรรมานุสรณ์  จ านวน 30 คน ซึ่งเลือกแบบเจาะจง มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.5 และมีความก้าวหน้าทางการเรียน
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ร้อยละ 69.22 และนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนอุดรธรรมานุสรณ์ จ านวน 30 คน         
มีความพงึพอใจ  ด้วยคา่ความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ 

อลัฮาททิ (Alharthi 1991 อ้างถึงใน สธีุรา สมานหุตัถ์ 2544, หน้า 35) ได้ท าการวิจยัเร่ือง
ผลของบทเรียนโปรแกรมในการสอนภูมิศาสตร์กบัเด็กระดบักลางในประเทศซาอดุิอาระเบีย โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลของบทเรียนโปรแกรมกับการสอนในรูปแบบเดิมส าหรับวิชา
ภูมิศาสตร์ โดยศึกษากับนักเรียน 500 คน แบ่งเป็น 5 กลุ่มทดลอง คือ 1) เรียนด้วยบทเรียน
โปรแกรมโดยอิสระด้วยตนเอง 2) เรียนด้วยบทเรียนโปรแกรมโดยมีอาจารย์เป็นผู้ควบคุม 3)        
เรียนด้วยบทเรียนโปรแกรม และ4) เรียนด้วยวิธีเดิมเพียงอย่างเดียว ผลการวิจัยพบว่านักเรียน    
กลุ่มทดลองท่ี 1- 4 มีคะแนนผลการเรียนรู้ทางการเรียนสงูกว่ากลุ่มทดลองท่ี 5 อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติ กลุ่มทดลองท่ี 3 มีคะแนนผลการเรียนรู้ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มทดลองท่ี 1 การวิจยั     
ครัง้นีส้รุปได้ว่า การใช้บทเรียนโปรแกรม ช่วยท าให้ผลการเรียนรู้ในการเรียนดีขึน้ในวิชาภูมิศาสตร์ 
และนกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนโปรแกรมมีความรู้สกึทางบวกกบับทเรียนโปรแกรม 

จากการศกึษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียงข้อง ผู้ศกึษาจึงเกิดแนวคิดในการท่ีจะพฒันา
ส่ือเพ่ือน าไปพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน คือ บทเรียนส าเร็จรูปแบบการ์ตูน เร่ือง
ก าแพงเพชรเมืองมรดกโลก กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรับนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ขึน้ เพ่ือให้นกัเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั 
สง่ผลให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้  
 


