
บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

              การศึกษาคนควาครั้งนี้  คณะผูวิจัยไดทาํการศึกษาจาก หลกัการ แนวคิด ทฤษฏี   

ในเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ ดงัตอไปนี ้

                1.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

    2.  หลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน พทุธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา  

ศาสนาและวฒันธรรม 

                3.  การพัฒนาหลกัสูตรสถานศกึษา  

    4.  การออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอน 

    5.  หลกัการและแนวคิดของสื่อการสอน 

    6.  ทฤษฏีการเรียนรูเพื่อการออกแบบบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

    7.  การหาประสิทธิภาพสื่อ 

    8.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

  งานวิจัยในประเทศ 

  งานวิจัยตางประเทศ 
1. หนังสืออิเล็กทรอนกิส 

 1.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

     หนงัสืออิเล็กทรอนกิส  หมายถึง  เอกสารอิเล็กทรอนิกสที่ผูอานสามารถอานผานทาง

อินเตอรเน็ตหรืออุปกรณพกพาอืน่ ๆ ไดสําหรับหนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนกิสนัน้จะมี

ความหมายรวมถึงเนื้อหาที่ถกูดัดแปลงอยูในรูปแบบที่สามารถแสดงผลออกมาไดโดยเครื่องมือ

อิเล็กทรอนกิสแตก็มีลักษณะการนําเสนอที่สอดคลองและคลายคลึงกับการอานหนังสือทั่ว ๆ ไปใน

ชีวิตประจําวัน  มีลักษณะพิเศษคือสะดวกรวดเร็วในการคนหาและ  ผูอานสามารถอานพรอมกนัได

โดยไมตองรอใหอีกฝายสงคนืหองสมุดเชนเดียวกับหนงัสอืในหองสมุดทั่ว ๆ ไป   

( http203.146.15.111index.jsp.htm) 

  หนังสืออิเลก็ทรอนิกส  คอื  เครื่องมือทีคุ่ณตองมีในการอานหนงัสือประเภทนี้คือ

ฮารดแวร  ประเภทเครื่องคอมพิวเตอร  หรืออุปกรณอิเล็กทรอนกิสพกพาอืน่ ๆ พรอมทั้งติดตั้ง

ระบบปฏิบัติการหรือซอฟแวรที่ใชอานขอความตาง ๆ ตัวอยางเชน  ออแกไนเซอรแบบพกพา, 
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Pocket  Pc  หรือพีดีเอ  เปนตน  สวนการดึงขอมูล  E – Books  ในปจจุบันจะมีอยูสองประเภทคือ  

ซอฟตแวรที่ใชอานขอมูลจาก  E – Books   และซอฟตแวรที่ใชเขียนขอมูลออกมาเปน E – Books 

 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic  Book)  หรือทีน่ิยมเรียกกนัอยางแพรหลายวา  

 e – book  เปนนวัตกรรมใหมในวงการหนงัสือ  หองสมดุ  และเทคโนโลยีทางการศกึษา  สําหรับ

ทางวิชาชีพหองสมุดแลว e – book  จะเปนพัสดุหองสมุดยุคใหมที่เปลีย่นจากรูปแบบดั้งเดิม 

ซึ่งเปนหนังสือที่ผลิตจากการเขียนหรือพิมพตัวอักษรหรอืภาพกราฟกลงในกระดาษ  หรือวัสดุ 

ชนิดอื่น  ๆ   เพื่อบันทึกเนื้อหาสาระในรูปตัวหนังสือรูปภาพ  หรือสัญลักษณตาง ๆ เชนที่ใชกันทัว่ไป

จากอดีตถึงปจจุบันเปลี่ยนมาบันทึกและนําเสนอ  เนื้อหาสาระทัง้หมดเปนสัญญาณอิเล็กทรอนกิส

ในรูปสัญญาณดิจิตอล  ลงในหนังสืออิเลก็ทรอนกิสประเภทตาง ๆ เชน  แผนซีดีรอม  (CD - ROM)  

ปาลมบุก (Palm Book)  หนงัสือในระบบเครือขาย  (Online  Book)  หรือส่ืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบ

อ่ืน ๆ  ซึ่งรวมเรียกวาหนังสืออิเล็กทรอกนิกส  หรือ  e – Book   

 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  หรือ  e – book  จะเปนรูปแบบของหนังสือรูปแบบใหม ทั้งนี้

เพราะดวยเหตุผลดานบริบทความกาวหนาอยางตอเนือ่งของเทคโนโลยีดานขาวสารขอมูลอยาง 

ทุกวนันี้สงผลทําใหเชื่อไดวา  แนวโนมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  หรือ e – book  ซึ่งนับวนั 

จะยิ่งมีการพฒันาทัง้รูปลักษณและความสามารถ  และไดรับความนิยมจากมหาชนมากขึ้น 

ซึ่งจะเขามาแทนที่หนงัสือทีเ่ปนสิ่งพิมพปกติ   ทัง้นี้เพราะหนงัสืออิเลก็ทรอนกิสเปนหนงัสือ 

ที่นาํเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรซึ่งมีศักยภาพครบถวนทั้งทางดานการบันทึก  และการนาํเสนอ  

การถายสงเนือ้หาสาระ  หรือ  องคความรูสูผูอานในรูปของสัญญาณดิจิตอลที่สามารถทําหนาที่

พื้นฐานเชนเดยีวกับหนังสือแบบเดิมเลมดี  ๆ  ไดทุกประการ  และศกัยภาพของคอมพิวเตอร 

ดานอื่น  ๆ   เชน  สามารถบันทกึขอมูลไดในปริมาณมาก  สามารถเรียกมาอาน  ปรับปรุงแกไขได  

ทําสําเนาหรือโอนขอมูลไดงายและรวดเร็ว  เปนตน  นอกจากนี้ยงัมีองคประกอบดานอื่น ๆ  

ที่จะชวยใหผูอานสามารถปฏิสัมพันธกับหนังสืออิเลก็ทรอนิกสไดอยางกวางขวาง   ตลอดจน 

มีศักยภาพดานอื่น  ๆ   อีกมากมายสนองความตองการของผูอานในขณะที่อานหนงัสือ  เปนตน  

คุณลักษณะดังกลาวของหนงัสืออิเล็กทรอนิกสทําใหหนงัสืออิเล็กทรอนิกสมีศักยภาพ 

สูงกวาหนงัสือปกติหลายเทา  ซึง่จะเปนเหตุผลโดยรวมทีห่นงัสืออิเล็กทรอนิกสจะเขามาแทนที่

บทบาทหนงัสอืปกติ 

 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนกิสหมายถงึขอความเอกสารอยาง

หนึง่มีลักษณะคลายกับหนงัสือแตไมไดมีการพิมพลงบนกระดาษ  และยังเพิ่มภาพกราฟก  

ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  มีจุดเชื่อมโยงคําบรรยาย  ผูใชสามารถทําการเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ  
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ของบทเรียนตามทีก่ําหนดไวในโปรแกรมได  ซึ่งนักเรยีนสามารถที่จะเลือกเรียนไดตามความ

ตองการไมจํากัดเวลาและสถานที ่ ทําใหสามารถคนหาขอมูลที่ตองการไดอยางรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ 

1.2  วิวัฒนาการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 หนงัสืออิเล็กทรอนิกสไดปรากฏในนิยายมาตั้งแต  ป  ค.ศ.  1940  เปนหลกัการใหมของ

คอมพิวเตอรตามแบบแผน  IBM  ในชวง  10  ปตอมา  ไดพยายามนาํสนิคาเขามาจาํหนายในโลก

แหงความจริงตอมาไดนําเทคโนโลยีเขามาพัฒนาทาํใหการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนกิสมีคุณภาพ 

สูงขึ้นเชนในปจจุบัน  ( http://web.schq.mi.th/~mid/ebook2.htm) 

ลักษณะและรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  จะเกบ็ไวในแผนซีดรีอม  แผนดิสก  หนงัสืออิเลก็ทรอนกิสสามารถ

พกพาติดตัวไปได  ตัวเครื่องขนาดกะทัดรัดเหมาะมือสามารถใชงานขอมูลที่บรรจุอยูในแผนดิสก

แบบเดียวกับคอมพิวเตอร  คือ  สามารถใชงานรูปแบบของตัวอักษรและกราฟหรือทีเ่รียกวา 

ไฮเปอรเท็ก  เมื่อเปรียบเทยีบคุณลักษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนกิสกบัหนงัสือปกตทิั่วไป  จะพบวา

คุณลักษณะของหนังสือรูปแบบเดิมมักมีขอจํากัดตาง ๆหลายประการ  เชน  การบนัทึกเนื้อหาสาระ

หรือองคความรูทําไดในปริมาณคอนขางจาํกัด  หากมีเนือ้หามากจะทาํใหขนาดและน้ําหนกัของ

หนงัสือมากตามไปดวยจนไมเหมาะกับการใชปกติทั่วไป  ในดานการบนัทกึและถายทอดเนื้อหา

สาระหรือองคความรูสามารถทําไดเฉพาะในรูปแบบตัวหนงัสือ (Text )  และภาพ  (Graphics)  

 ในคุณลักษณะสารนิง่ (Still  or  Frizzed  Message)  เทานั้น  จงึมีขอจํากัดดานการปฏิสัมพันธ

ระหวางผูอานกับหนังสือมากวาหนังสืออิเล็กทรอนกิส (Barker ,1991)  สวนการนําเสนอเนื้อหา

สาระหรือองคความรูที่อยูในหนงัสือจะนาสนใจนาติดตามมากนอยหรือไม  หรือเขาใจไดยากงาย

เพียงใดนัน้ปกติข้ึนอยูกับความสามารถของผูแตง (Author)  เปนสาํคัญ  ซึ่งโดยปกติแลวผูแตงหรือ

นักประพันธสวนมากจะมีความชาํนาญเฉพาะดานการประพันธหรือการใชสํานวนภาษามากกวา  

สวนดานการออกแบบการนาํเสนอเนื้อหาในรูปแบบอื่น ๆ ที่จะชวยใหผูอานสามารถเขาใจในเนื้อหา

ไดดียิ่งขึ้น  เชน  การใชภาพประกอบเสียงประกอบ  และเครื่องมืออ่ืน ๆ เปนตน  ข้ึนอยูกับฝาย

จัดทําตนฉบับเปนสําคัญ สวนหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  หรือ  e – book  ไดนําเอาสวนที่เปนขอเดนที่

มีอยูในหนงัสอืแบบเดิม(The  Conventional Approach)  มาผนวกกบัศักยภาพของคอมพวิเตอร  

ซึ่งมีความสามารถในการนาํเสนอเนื้อหา  หรือองคความรูในรูปแบบสื่อประสม ( The  Multimedia  
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Approach)  เนื้อหาหลายมติิสามารถเชื่อมโยงทัง้แหลงขอมูลจากภายในและเครือขาย  หรือแบบ

เชื่อมโยง  ( http://web.schq.mi.th/~mid/ebook2.htm) 

1.3  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

 บารเกอร  (Barker, 1991)  ไดแบงประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  ออกเปน  10  ประเภท  

ดังนี้คือ 
1. หนังสืออิเลก็ทรอนิกส  หรือแบบตํารา  (Textbooks)   
หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เนนการจัดเก็บและนาํเสนอขอมูลที่เปนตัวหนงัสือและ 

ภาพประกอบในรูปหนงัสือปกติที่พบเหน็ทั่วไป  หลกัหนังสืออิเลก็ทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวได

วาเปนการแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอล  เพิ่มศักยภาพเติมการ

นําเสนอ การปฏิมพันธระหวางผูอานกับหนงัสืออิเล็กทรอนิกสดวยศกัยภาพของคอมพิวเตอรข้ัน

พื้นฐาน  เชน  การเปดหนาหนังสือ  การสืบคน  การคัดลอก  เปนตน 
2. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน   
    มีเสยีงคําอานเมื่อเปดหนงัสือจะมีเสยีงอาน  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสประเภทนี ้

เหมาะสําหรับหนงัสือสําหรบัเด็กเริ่มเรียน  หรือสําหรับฝกออกเสียงหรอืฝกพูด (Talking  Books)  

เปนตน  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสชนิดนี้เปนการเนนคุณลกัษณะดานการนําเสนอเนื้อหาที่เปนทัง้

ตัวอักษรและเสียงเปนคุณลักษณะหลกั  นิยมใชกับกลุมผูอานที่มีระดับทักษะทางภาษา 

โดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่ํา   เหมาะสาํหรับการเริ่มตนเรียนภาษาของเด็ก  ๆ   

หรือผูที่กาํลังฝกภาษาที่สอง  หรือฝกภาษาใหมเปนตน 
3. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง  หรืออัลบั้มภาพ   

(Static  Picture  Books)   
                 เปนหนงัสืออิเล็กทรอนกิสทีม่ีคุณลักษณะหลักเนนจัดเกบ็ขอมูล  และนําเสนอขอมูล

ในรูปแบบภาพนิง่ (Static  Picture)  หรือ อัลบ้ัมภาพเปนหลกั  เสริมดวยการนาํศักยภาพของ

คอมพิวเตอรมาใชในการนาํเสนอ  เชน  การเลือกภาพที่ตองการ  การขยายหรือยอขนาดของภาพ

หรือตัวอักษร  การสําเนาหรอืการถายโอนภาพ  การแตงเติมภาพ  การเลือกเฉพาะสวนของภาพ  

(Cropping)  หรือเพิ่มขอมูลเชื่อมโยงภายใน  (Linking  Information)  เชน  เชื่อมขอมูลอธิบาย

เพิ่มเติม  เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ  เปนตน 
4. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว  (Moving  Picture  

Books)  
        เปนหนังสืออิเล็กทรอนกิสที่เนน  การนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน  
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(Video  Clips)  หรือภาพยนตรส้ัน ๆ (Films  Clips)  ผนวกกับขอมูลสนเทศที่อยูในรูปตัวหนังสือ 

(Text  Information)  ผูอานสามารถเลือกชมศึกษาขอมลูได  สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูล

เหตุการณประวัติศาสตร  หรือเหตุการณสําคัญ ๆ  เชน  ภาพเหตุการณสงครามโลก  เปนตน 
5. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม  (Multimedia  Books)  

          เปนหนงัสืออิเล็กทรอนิกสที่เนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระ  ในลักษณะแบบสื่อผสม

ระหวางสื่อภาพ  (Visual  Media)  เปนทัง้ภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหวกับส่ือประเภทเสียง 

 (Audio  Media)  ในลักษณะตาง ๆ ผนวกกับศักยภาพของคอมพวิเตอรอ่ืนเชนเดียวกับหนังสือ

อิเล็กทรอนกิสอ่ืน ๆ  
6. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย  (Polymedia  Books)   

เปนหนงัสืออิเล็กทรอนกิสทีม่ีลักษณะเชนเดียวกับหนงัสอือิเล็กทรอนกิส 

แบบสื่อประสม  แตมีความหลากหลายในคุณลักษณะดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลม

ที่บันทึกในลักษณะตาง ๆ เชน  ตัวหนงัสอื  ภาพนิง่  ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  ดนตรี   เปนตน 
7. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบหนังสือสื่อเชื่อมโยง  (Hypermedia  Book)   

            เปนหนังสือที่มีคุณลกัษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม 

 (Internal  Information  Linking)  ซึ่งผูอานสามารถคลกิเพื่อเชื่อมไปสูเนื้อหาสาระที่ออกแบบ

เชื่อมโยงกนัภายใน  การเชือ่มโยงเชนนี้มคีุณลักษณะเชนเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง 

(Branching  Programmed  Instruction)  นอกจากนี้ยงัสามารถเชื่อมโยงกบัแหลงเอกสาร

ภายนอก  (Extermal  or  Information  Sources)  เมื่อเชื่อมตอเชื่อมระบบอินเตอรเน็ต  หรือ

อินทราเน็ต 
8. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ  (Intelligent  Electronic  Books)  

            เปนหนังสือประสม  แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงทีส่ามารถมีปฏิกิริยา  หรือ

ปฏิสัมพันธกับผูอานเสมือนหนงัสือมีสติปญญา  (อัจฉริยะ)  ในการไตรตรอง  หรือคาดคะเน 

ในการโตตอบ  หรือมีปฏิกิริยากับผูอาน  
9. หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia  Electronic  

Books)  
             หนังสืออิเล็กทรอนกิสประเภทนีม้ีคุณลักษณะหลัก ๆ คลายกับ 

 Hypermedia  Electronic  Book  เนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย  

(Online  Information  Sourcess)   
10. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรเสปซ  (Cyberspace  Books)  
           หนงัสอือิเล็กทรอนกิสประเภทนี้มลัีกษณะเหมือนกับหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 
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หลาย   ๆ   แบบที่กลาวมาแลวมาผสมกนั  สามารถเชือ่มโยงแหลงขอมูลทั้งจากแหลงภายในและ

ภายนอก  สามารถนาํเสนอขอมูลในระบบสื่อที่หลากหลาย  สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานได

หลากหลายมติิ 

    หนงัสืออิเลก็ทรอนกิสยงัสามารถแบงประเภทตามชนดิของสื่อที่ใชในการนําเสนอและ 

องคประกอบของเครื่องอํานวยความสะดวกภายในเลม  สามารถแบงเปน  4  ประเภท คือ  

(Giller,1992) 

                   1.  หนังสืออิเลก็ทรอนกิสประเภทบรรจุหรือบันทกึขอมูล  เนื้อหาสาระเปนหมวดวิชา  

หรือรายวิชาเฉพาะเปนหลกั (Some  Particular  Subject  Area) 

      2.  หนังสอือิเล็กทรอนกิสประเภทบรรจุขอมูล  เนื้อสาระเปนหัวเรื่องหรือช่ือเร่ือง 

เฉพาะเรื่อง  ( A Particular  Topic  Area)  เปนหลัก  หนงัสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้จะมีเนื้อหา

ใกลเคียงกบัประเภทแรกแตขอบขายแคบกวาหรือเฉพาะเจาะจงมากกวา 

3. อิเล็กทรอนกิสประเภทบรรจุขอมูล  เนื้อหาสาระ  และเทคนิคการนาํเสนอชั้นสงูท ี

มุงเนนเพื่อสนบัสนุนการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนหรือการฝกอบรม (Support  of  Learning  

and Training  Activities)   

      4.หนงัสืออิเล็กทรอนกิสประเภทบรรจุขอมูล  เนื้อหาสาระเนนเพื่อการทดสอบ  หรือ 

สอบวัดเพื่อใหผูอานไดศึกษาและตรวจสอบวัดระดับความรู  หรือความสามารถของตนในเรื่องหนึง่ 

(To  support  testing,and  Quizzing  and  Assessment  activites  about  any  particular  

topic) 

 

  รูปแบบการจัดเก็บและการนาํเสนอเนื้อหา 

         รูปแบบการจัดเก็บและการนําเสนอ  เนื้อหาของหนังสืออิเลก็ทรอนิกสจะประกอบ 

ดวย 3  องคประกอบยอย  คือ   

          1.  รูปแบบความคิดรวบยอดของหนังสืออิเลก็ทรอนิกสทั้งเลม  (Conceptual   

Model)   

          2.  รูปแบบโครงสราง  (Design  Model)   

          3.  รูปแบบโครงสรางความสัมพนัธภายใน  (Fabrication  Model) 
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   1.4  หลักการออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 

      ฮอฟแมน (Hoffman)  ไดกลาวไววา  การออกแบบที่ดีมีความสําคัญตอการเรียน 

การสอนเปนอยางมาก เพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุด  ควรอาศัยหลกักระบวนการเรียนการสอน 

  7  ข้ันดังนี ้

       1.  การสรางแรงจูงใจใหกับนักเรียน (Motivating  the  Learner)  การออกแบบควร 

เราความสนใจ  โดยการใชภาพกราฟก  ภาพเคลื่อนไหว  สีและเสียงประกอบเพื่อกระตุนนักเรียนให

อยากเรียนรู  ควรใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอน   

       2.  บอกวตัถุประสงคของการเรียน  (Identifying  what  is  to  be  Learned)  เพื่อ

เปนการบอกใหนกัเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหาและเปนการบอกถึงเคาโครงของ

เนื้อหาซึ่งจะเปนผลใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพขึ้น  อาจบอกเปนวัตถุประสงคเชงิพฤติกรรมหรือ

วัตถุประสงคทัว่ไปโดยใชคําสั้น  ๆ  หลีกเลีย่งคําที่ไมเปนที่รูจัก  ใชกราฟกงาย ๆ  เชน  กรอบ  หรือ

ลูกศร  เพื่อใหการแสดงวัตถปุระสงคนาสนใจยิ่งขึน้   

        3.  ทบทวนความรูเดิม  ( Reminding  Learners  of  Past  Knowledge)  เพื่อเปน

การเตรียมพืน้ฐานนักเรียนสาํหรับรับความรูใหม  การทบทวนไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอ

ไป  อาจใชการกระตุนใหนักเรียนนกึถงึความรูที่ไดรับมากอนเรื่องนี้โดยใชเสียงพูด  ขอความภาพ  

หรือใชหลาย ๆ อยางผสมผสานกนั  ทั้งนีข้ึ้นอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหา  มกีารแสดงความ

เหมือนความแตกตางของโครงสรางบทเรียน  เพื่อนักเรียนจะไดรับความรูใหมไดเร็วนอกจากนั้น

ผูออกแบบควรตองทราบภูมหิลังของนักเรียนและทัศนคติของนักเรียน 

       4.  นักเรยีนมีความกระตือรือรนที่จะเรียนรู  (Requiring  Active  Involvement)  

 นักการศึกษาตางเห็นพองตองกันวาการเรยีนรูจะเกิดขึ้นเมื่อนักเรยีนมคีวามตั้งใจที่จะรับความรู

ใหม  นกัเรียนที่มีลักษณะกระตือรือรนจะรับความรูไดดีกวานักเรียนทีม่ลัีกษณะเฉื่อย  นักเรียนจะ

จดจําไดดี  ถามีการนาํเสนอเนื้อหาดี  สัมพนัธกับประสบการณเดิมของนักเรียน  ผูออกแบบ

บทเรียนควรหาเทคนิคตางๆ เพื่อใชกระตุนนักเรียนใหนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม  

รวมทัง้ตองพยายามหาทางทาํใหการศึกษาความรูใหมของนกัเรียนกระจางชัดมากขึน้  พยายามให

นักเรียนรูจักเปรียบเทียบ  แบงกลุม  หาเหตุผล  คนควาวิเคราะหหาคาํตอบดวยตนเอง  โดย

ผูออกแบบบทเรียนตองคอย  ๆ  ชี้แนวทางจากมุมกวางแลวรวบรัดใหแคบลงและใชขอความ

กระตุนใหนักเรียนคิดเปน 

         5.  ใหคาํแนะนําและใหขอมูลยอนกลับ (Providing  Guidance  and  Feedback)  
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 การใหคาํแนะนําและใหขอมูลยอนกลับในระหวางทีน่ักเรียนศึกษาอยูในเว็บเปนการกระตุนความ

สนใจของนกัเรียนไดดี  นกัเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเองการเปดโอกาสให

นักเรียนรวมคดิรวมกิจกรรมในสวนที่เกี่ยวของกับเนื้อหา  การถาม  การตอบจะทําใหนักเรียนจดจํา

ไดมากกวาการอานหรือลอกขอความเพยีงอยางเดยีว  ควรใหนกัเรียนตอบสนองวธิีใดวิธีหนึ่งเปน 

คร้ังคราว  หรือตอบคําถามไดหลาย ๆ แบบ  เชนเติมคําลงในชองวาง  จับคู  แบบฝกหัด แบบปรนัย   

          6. ทดสอบความรู  (Testing)  เพื่อใหแนใจวานักเรียนไดรับความรู  ผูออกแบบ 

สามารถออกแบบแบบทดสอบ เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถประเมินผลการเรยีนของ

ตนเองได  อาจจัดใหมีการทดสอบระหวางเรียน  หรือทดสอบทายบทเรยีน  ทัง้นี้ควรสรางขอสอบ 

ใหตรงกับจุดประสงคของบทเรียน  ขอสอบ  คําตอบและขอมูลยอนกลบัควรอยูในกรอบเดียวกนั  

และแสดงตอเนื่องกนัอยางรวดเร็ว  ไมควรใหนักเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป  ควรบอกนักเรียนถึง

วิธีตอบใหชัดเจน  คํานึงถงึความแมนยาํและความเชื่อถอืไดของแบบทดสอบ 

          7.การนําความรูไปใช  (Providing  Enrichment  and Remediation)  เปนการสรุป 

แนวคิดสําคัญควรใหนักเรียนทราบวาความรูใหมมีสวนสัมพันธกับความรูเดิมอยางไร  ควร

เสนอแนะสถานการณที่จะนาํความรูใหมไปใชและบอกนักเรียนถงึแหลงขอมูลที่จะใชอางองิหรือ

คนควาตอไป   

         การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนกิสของฮอฟแมน (Hoffman)  สามารถนํามา

ประยุกตใชในเร่ืองการออกแบบบทเรียนหนังสืออิเลก็ทรอนิกส เพื่อใหบทเรียนนาสนใจ  มีการบอก

วัตถุประสงคกอนเรียนเพื่อทาํใหนักเรียนบอกใหนกัเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหาและ

เปนการบอกถงึเคาโครงของเนื้อหาซึ่งจะเปนผลใหการเรยีนรูมีประสิทธิภาพขึ้น  อาจบอกเปน

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมหรือวัตถุประสงค 
 

   หลกัการออกแบบและพัฒนาบทเรยีนอิเล็กทรอนิกส 
       วชิระ  อินทรอุดม ( เทคโนโลยทีางการศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแกน )   ไดกลาวถงึ

การออกแบบและพัฒนาบทเรียนอเิล็กทรอนิกส  ดังนี ้

  ข้ันตอนที ่ 1 การออกแบบบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่ 2   การสรางแผนเรื่องราวของบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่ 3   การผลิตบทเรยีน 

  ข้ันตอนที ่ 4 การตรวจสอบและประเมินผลกอนนําไปใช 

  ข้ันตอนที ่ 5  สรุปผลการประเมิน 
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  ขั้นตอนที่  1  การออกแบบบทเรียน    
       ม ีการวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหา   นับเปนขั้นตอนที่สําคัญของกระบวนการ

ออกแบบบทเรยีนซึง่จะนํามากําหนดจุดประสงคทัว่ไป  จดัลําดับเนื้อหาใหมีความสัมพันธ

ตอเนื่องกนั  การวิเคราะหเนือ้หาและกจิกรรม 
  ขั้นตอนที่  2   การสรางแผนเรื่องราวของบทเรียน 
       แผนเรื่องราว  หมายถึง  เอกสารที่แสดงสารสนเทศของบทเรียนที่จะปรากฏบน

หนาจอคอมพวิเตอรตามที่ผูออกแบบไดออกแบบไว  โดยแผนเรื่องราวประกอบดวยเนื้อหาที่

แบงเปนเฟรม ๆ  ตามวัตถุประสงคและรูปแบบการนาํเสนอ 
  ขั้นตอนที่  3   การผลิตบทเรียน 
      การสรางบทเรียนอเิล็กทรอนิกส  มีความสําคัญเนื่องจากเปนขั้นตอนทีท่ําให

ไดผลงานออกมา  จะดําเนนิการตามแผนเรื่องราว  กาํหนดสีที่จะใชจริง  รูปแบบตัวอักษร  ขนาด

ตัวอักษร  สีพืน้และสีตัวอักษร  เปนตน 
  ขั้นตอนที่  4 การตรวจสอบและประเมนิผลกอนนาํไปใช 
       จาํเปนตองผานกระบวนการตรวจสอบและการประเมินผลบทเรียน  เพื่อ

ประเมินผลบทเรียนวามีคณุภาพอยางไร  มีข้ันตอนการตรวจสอบ  การทดสอบการใชบทเรียน  การ

ประเมินผลเรยีน 
  ขั้นตอนที่  5  สรุปผลการประเมิน 
      เปนขั้นสุดทายกอนที่จะนําขอมูลการประเมินมาปรบัปรุงบทเรียน   

ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและการใชงานตอไป   
   การออกแบบปฏสิัมพนัธระหวางหนังสือกับผูอาน (Consumer  Interface) 

       องคประกอบประเภทการออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางหนงัสอืกับผูอาน  หรือตัว

ชวยนําในการใชและการอาน  หรือการเรียนเนื้อหาในหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  ซึ่งออกแบบใชงานบน

พื้นฐานดงัตอไปนี้ 

                       1.  การออกแบบเชิงวิศวกรรมดานเนื้อหา  (Knowledge  Engineering)  

องคประกอบยอยดานนี้เนนพิจารณาความถูกตองทางวิชาการ  และการออกแบบเคาโครง

ตลอดจนลําดบั  หรือยุทธศาสตรการนาํเสนอเนื้อหา  ภายในเลมทีถู่กตองตามหลกัวิชาการ  การ

นําเสนอที่สามารถรับรูและทาํความเขาใจตลอดจนการเรียนรูในเนื้อหาไดงายและมปีระสิทธิภาพ

มากที่สุด 
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                        2.  การออกแบบหนาหนังสือ (Page  Design )  เปนการออกแบบรูปลักษณของ

หนาหนังสือในแตละหนาซึง่จะประกอบดวยตัวหนงัสือ  ภาพประกอบ  การจัดหนา  ที่จะเปนสวนที่

ปรากฏใหผูอานเหน็ในแตละหนาของหนงัสือ  และเปนสวนที่สามารถปฏิสัมพันธระหวางผูอานกบั

หนงัสือองคประกอบดานนีจ้ะมีความแตกตางกันตามจุดประสงคหลักของหนังสอืลิเล็กทรอนกิสแต

ละเลมและประเภทหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส 

                        3.  รูปแบบการปฏิสัมพนัธ  (Interaction  Styles)  เปนองคประกอบที่กาํหนด

รูปแบบและวิธีการปฏิสัมพนัธที่ผูอานจะสามารถปฏิสัมพันธกับหนงัสืออิเล็กทรอนกิสในแตละหนา  

เชน การเฉลย  การชวยเหลือแนะนาํ  การตรวจสอบ  การสืบคน  การบนัทกึ  การรับคําสั่ง  เปนตน 

                        4.  เครื่องอํานวยความสะดวกแกผูอาน  (End – user Tools  and  Services)  

เปนองคประกอบยอยทีมี่ผูอานเลือกใชเมือ่ตองการ  เชน  Retrieval  Tools, Browser; Notepad  

Facilities; Copy  and  Paste  Facilities; Online  Help;  Tutorial  Modes;  Glossaries;  

Traces;  Collectors;  Back – track  Facilities  c]t  Navigation  Tools  เปนตน 

                         5.  ส่ือประสม (Multimedia)  เปนองคประกอบในการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะ

ส่ือประสม (หรือส่ือผสม)  ซึง่เปนการสรางสรรคในการนาํเสนอเนื้อหาผสมผสานระหวางเนื้อหา

สาระที่เปนตัวหนงัสือ(Text)  ภาพนิ่ง  (Static  Graphics)  เสียง  (Sound)  และ  ภาพเคลื่อนไหว  

(Motion  Pictures) 

 6.  ส่ือเชื่อมโยง  (Hypermedia)  เปนสวนบนหนาจอที่สามารถเชื่อมโยงระหวาง 

ภายใน  เลมหรือหนาตาง ๆ ภายในเลม  และแหลงขอมลูภายนอกเลมผานระบบเครือขาย 

การออกแบบปฏิสัมพันธระหวางหนงัสือกบัผูอานเปนการออกแบบรูปลักษณของหนาหนังสือในแต

ละหนาซึง่จะประกอบดวยตัวหนังสือ  ภาพประกอบ  การจัดหนา  ที่จะเปนสวนที่ปรากฏใหผูอาน

เห็นในแตละหนาของหนังสือ  และเปนสวนที่สามารถปฏสัิมพันธระหวางผูอานกับหนังสือ

องคประกอบดานนี้จะมีความแตกตางกนัตามจุดประสงคหลักของหนงัสือลิเล็กทรอนกิสแตละเลม

และประเภทหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  ทาํใหนักเรียนผูอานสามารถปฏิสัมพันธกับหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสในแตละหนาเนื้อหา 
 

   การเลือกใชหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 
                    การเลือกใชหนังสืออิเลก็ทรอนิกสนับวาเปนสิ่งที่สําคัญ  เพื่อใหการเรียนการสอน

บรรลุตามวัตถปุระสงคตั้งไว  จําเปนตองเขาใจคุณสมบัติเฉพาะตัวของสื่อในแตละประเภทให

คํานึงถึงความเปนไปไดวาสือ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกสที่จะใชจัดอยูในประเภทใด  โดยยดึหลักเกณฑ

ในการเลือกสือ่การเรียนการสอน  ดงันี ้
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1. เลือกใหเหมาะสมกับจุดมุงหมาย  เนื้อหาวิชาและวิธีสอน 

2. เลือกใหเหมาะสมกับรูปแบบและระบบของการเรียนการสอน  เชน  สอนเปน 

กลุมใหญ  กลุมเล็ก  หรือรายบุคคล   

3. เลือกใหเหมาะกับลักษณะของนักเรียน เชน  เพศ  ระดับความรู  เจตคติของ 

นักเรียน  ฐานะทางสังคมและเศรษฐกิจ  เปนตน 

4. เลือกตามคุณสมบัติของสื่อ 

5. เลือกโดยคํานงึถึงอุปกรณหรือส่ิงอํานวยความสะดวกทีม่ีอยูสําหรับการ 
ใชส่ือการสอนนั้น  หลักเกณฑตามการจัดระบบใชส่ือการสอนในกระบวนการเรียนการสอนมหีลัก

พอสรุปได  ดังนี ้

                                 5.1  เลือกตามหลกัเกณฑ 

                                 5.2  เตรียมพรอมในดานตัวครู  นักเรียน  ส่ือการสอนและอปุกรณอ่ืน ๆ 

                                 5.3  การนาํไปใชตามหลกัการที่เหมาะสม 

                                 5.4  มีการสรุป  และประเมินผล 

                                 5.5  จัดกิจกรรมตอเนื่อง 

 องคประกอบดานภาพ และกราฟกในการออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 

       การออกแบบสื่อการสอนทกุประเภท  ผูออกแบบจะใชภาพประกอบคําอธิบายหรือ

ขอความเสมอซึ่งภาพจะชวยลดความแตกตางของนักเรยีน  เชน  เพศ  ภูมิหลงั  พืน้ฐานวัฒนธรรม  

พื้นฐานดานสงัคม  ฯลฯ  ใหนอยลง  ชวยใหนกัเรียนมีความเขาใจไปในทิศทางเดียวกนั 

  ดิวเยอร  (กรมวิชาการ,2544,  อางองิจาก  Dwyer  )  ไดศึกษาการรับรูภาพและคํา

ของกลุมตัวอยางจํานวนมาก  และมีขอสรุปเกี่ยวกับการรับรูจากภาพตาง ๆ ซึ่งมีความเหมือนจรงิ

แตกตางกนัทัง้ภาพส ี และขาว – ดํา  พบวาภาพสีเหมือนจริงใหการรบัรูไดดีที่สุดในขณะ 

ที่ภาพขาว - ดํา  เหมือนจริง  ใหประสิทธิภาพสงูสุดในกลุม ขาว -  ดํา ดวยกนั  สวนในกลุม 

ภาพสีเหมือนจริงยังคงใหประสิทธิภาพตอการเรียนรูมากที่สุด 

      นอกจากการศึกษาเกี่ยวกับความเหมอืนจริงของภาพที่สงผลตอการเรียนรูแลว  

 ดิวเยอร (Dwyer)   ยังไดทาํการศึกษาเกีย่วกับการเรียนรู  การจํา  การระลึกได   คอื 
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      จากการเรียนรู 
การเรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 

การเรียนรู  

                                     1%    โดยการชิมรส 

     10%  โดยการสัมผัส 

          11%  โดยการไดยิน 

          30%  โดยการดมกลิน่ 

          83%  โดยการมองเหน็ 
 จากการจาํ 

การรับรูจากการ 

 การจํา 

         10%  จากสิง่ที่เราอาน 

           20%  จากสิง่ที่ไดยนิ 

           30%  จากสิง่ที่ไดเหน็ 

           50%  จากสิง่ที่ไดเหน็และไดยิน 

           70%  จากสิง่ที่ไดพูด 

           90%  จากสิง่ที่ไดพูดและทํา 
 จากการสอน

 เปรียบเทียบวธิีการสอน 

  จากวธิีการสอนโดยการบอกใหทาํ นักเรียนสามารถระลกึไดหลังจากการสอนไป

แลว  3  ชั่วโมง 70% และสามารถระลกึไดหลังจากสอนแลว  3  วัน  10%  จากวิธกีารสอนโดยการ

แสดงใหดู นกัเรียนสามารถระลึกไดหลังจากการสอนไปแลว  3  ชั่วโมง 72% และสามารถระลกึได

หลังจากสอนแลว  3  วนั  20%  จากวิธีการสอนโดยการบอกวิธีการและแสดงใหดู นักเรียนสามารถ

ระลึกไดหลังจากการสอนไปแลว  3  ชั่วโมง 85% และสามารถระลกึไดหลังจากสอนแลว  3  วัน  

 65 %    

  ดังนัน้การเลือกภาพประกอบการสอนจงึมีความสาํคัญตอนักเรียนอยางมาก  

นอกจากจะชวยทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดมากขึ้นแลว  ยงัมีความจาํในระยะยาวดีข้ึนและ 

กลุมนกัเรียนมคีวามเขาใจตรงกัน การใชภาพประกอบการสอนหรือการนําเสนอชวยสงเสริม 

การเรียนรูดงันี ้

1. นักเรียนมีความสนใจและตั้งใจที่จะศึกษามากขึ้น  มีแรงจูงใจเกิดความ 
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อยากรูอยากเห็นและเกิดสมาธิในนักเรียน 

                             2.   ผูสรางและพัฒนาสามารถใชภาพเพื่อการตอบสนอง  หรือ  ใหผลปอนกลับ

ไดเปนอยางดี 

                             3.  ผูสรางและผูพัฒนาสามารถใชภาพเพื่อสรุป  การเสริมความรูการอภิปราย  

หรือการจัดความรูในสวนที่เกี่ยวของได 

                             4.  ผูสรางและผูพัฒนาสามารถใชภาพเพื่อเปนรางวัล  หรือเปนภาพสะสม 

                 5.  ผูสรางและผูพัฒนาใชภาพเพื่อกระตุนความคิด  หากความสัมพนัธ 

เชื่อมโยง 

                 6.  นักเรียนไดเหน็สิ่งที่หาดูไดยาก  หรือไมมโีอกาสเห็นจากของจริงไดเลย 

                 7.  ทาํใหการสอนหรือการอธิบายเนื้อหาที่เปนนามธรรม  หรือแนวคิดที่ซบัซอน 

ไดงายขึ้น 
องคประกอบดานเสยีงในการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

                  การออกแบบเสียงประกอบบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

1. ควรเลือกเสียงใหเหมาะกับเนื้อเร่ืองและระดับนักเรียน 

2. ความยาวของเสียงควรสอดคลองกับระยะเวลาในการแสดงภาพ 

3. คุณภาพของเสียงตองชัดเจน  ถูกตอง 

4. นักเรียนควรปรับความดังของเสียงและเลือกจะฟงหรือไมฟงเสยีงบรรยายก็ได 
5. ไมควรใชเสียงประกอบตาง ๆ มากจนเกินไป 

6. ไมควรเลือกใชรูปแบบเสียงทีใ่ชหนวยความจํามาก  การถายโอนแฟมเสยีงท ี

ใหญอาจทําใหการแสดงผลคอนขางชา 

  ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

           1.   ผูอานสามารถอานผานทางอนิเตอรเน็ต  หรือฮารดแวรประเภทคอมพวิเตอร

และอุปกรณพกพาอืน่  ๆ  ได 

           2.  ผูอานสามารถอานพรอมกนัไดโดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุด

เชนเดียวกับหนังสือในหองสมุดทั่ว ๆ  ไป 

           3.  เนือ้หาสาระทัง้หมดเปนสัญญาณอิเล็กทรอนิกสในรูปสัญญาณดิจิตอล  

สามารถบนัทกึลงใน  แผนซดีีรอม  ปาลมบุก  หนังสือในระบบเครือขาย  หรือส่ืออิเล็กทรอนกิส

รูปแบบอื่น  ๆ   

           4.  สามารถบนัทึกขอมูลไดในปริมาณมาก  ๆ 
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           5.  สามารถเรยีกมาอาน  ปรับปรุงแกไขได  ทาํสําเนาหรือโอนขอมูลไดงายและ

รวดเร็ว 

           6.  ผูอานสามารถอานและเรียนรูเนื้อหาสาระในเลมไดตามความสนใจและความ

แตกตางของแตละบุคคล   

           7.  มกีารเปดโอกาสใหผูอานไดฝกทักษะ  หรือแบบฝกหัด  หรือขอคําถามสาํหรับ

ผูอานหรือนักเรียนสามารถตรวจสอบความรูความเขาใจของตนเองจากโปรแกรมที่มีในหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสได 

              8.  นาํเสนอขอมูลทีเ่ปนตวัหนงัสือและมีภาพประกอบ  และเสยีงอานประกอบใน

แตละตัวอักษร 

              9. นาํเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน  หรือภาพยนตรส้ัน  ผนวกกับ

ขอมูลสนเทศที่อยูในรูปตัวหนงัสือ  ผูอานสามารถเลือกชมศึกษาขอมูลได 

          10.  เสนอขอมูลเนือ้หาสาระ  ในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ  เปนทั้ง

ภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหวกับส่ือประเภทเสียง 

 
2.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2544  กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศกึษา  
ศาสนา  และวัฒนธรรม 
  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  เปนกลุมสาระการเรียนรูที่ตอง

เรียนตลอด  12  ปการศึกษา  เปนกลุมสาระที่ประกอบมาจากหลายแขนงวิชา  โดยการนํา

วิทยาการจากแขนงวิชาตาง ๆ ในสาขาสงัคมศาสตรมาหลอมรวมเขาดวยกนั  ไดแก  ภูมิศาสตร  

ประวัติศาสตร  เศรษฐศาสตร  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  จึงเปน

กลุมสาระการเรียนรูที่ออกแบบมาเพื่อสงเสริมศักยภาพการเปนพลเมอืงดีใหแกนกัเรียน  ดังนั้น   

จึงตองพฒันานักเรียนใหเกดิความเจริญงอกงามในดานตาง ๆ คือ 

 1.  ดานความรู  ใหความรูแกนักเรียนในเนื้อหาสาระ  ความคิดรวบยอดและหลักการตาม 

ขอบเขตที่กําหนดไวในแตละชั้น  ในลักษณะบูรณาการ 

              2.  ดานทักษะกระบวนการ  นักเรียนไดรับการพัฒนาใหเกิดทักษะและกระบวนการตาง ๆ  

เชน  ทกัษะทางวิชาการ    ทกัษะทางสังคม  ทักษะทางการสืบสวนสอบสวน  ทักษะการสื่อสาร  

ทักษะการแสวงหาความรู  การสืบคน เปนตน 

               3.  ดานเจตคติ  และคานยิกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   

จะชวยพัฒนาเจตคติ  และคานิยมเกีย่วกบัประชาธิปไตยและความเปนมนุษย  เชน  รูจักตนเอง  

พึ่งตนเอง  ซื่อสัตยสุจริต  มวีินัย  มีความกตัญู  รักเกยีรติภูมิแหงตน  มีนิสัยในการเปนผูผลิตทีด่ี 
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2.1  สาระที่เปนองคความรูของกลุมสังคมศกึษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม   

ประกอบดวย 
    สาระที่  1 ศาสนา  ศีลธรรม  จริยธรรม 

    สาระที่  2 หนาทีพ่ลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนนิชีวิตในสังคม 

    สาระที่  3 เศรษฐศาสตร 

    สาระที่  4 ประวัติศาสตร 

    สาระที่  5 ภูมิศาสตร 

 
   สาระที่  1  ศาสนา  ศลีธรรม  จริยธรรม 
        สาระนี้เปนความคิดรวบยอดเกีย่วของกับศาสนา  ศีลธรรม  จริยธรรมปรัชญา    

ประวัติศาสตร    มานุษยวทิยา  ทีมุ่งศึกษามาตรฐานความประพฤติของพลเมืองและการยกระดับ

ภาวะทางจิต  นักเรียนตองมคีวามรู  ประสบการณ  และทักษะเกี่ยวกบัจริยธรรม  คณุธรรม   

ที่วาดวยหลักความประพฤติของคนดีและอุดมคติตามแนวความเชื่อของศาสนาทีต่นนับถือ 

        ซึ่งประกอบดวยมาตรฐาน  2 ขอ คือ  

        มาตรฐาน  ส  1.1  เขาใจประวัติ  ความสําคัญ  หลกัธรรมของพระพุทธศาสนาหรือ

ศาสนาทีน่ับถอื  สามารถนําหลักธรรมของศาสนามาเปนหลักปฏิบัติในการอยูรวมกัน 

        มาตรฐาน  ส  1.2  ยึดมั่นในศีลธรรม  การกระทาํความดี  มีคานยิมที่ดงีามและ

ศรัทธาในพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ 

         มาตรฐาน  ส  1.3  ประพฤติ  ปฏิบัติตนตามหลกัธรรม  และศาสนพิธ ี 

ของพระพทุธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถอื  คานิยมที่ดงีามและสามารถนําไปประยกุตใช 

ในการพัฒนาตน  บาํเพ็ญประโยชนตอสังคม  ส่ิงแวดลอม  เพื่อการอยูรวมกนัไดอยางสนัติสุข 

 
  สาระที่  2  หนาที่พลเมอืง  วัฒนธรรมและการดาํเนินชวีิตในสังคม   
          ศึกษาระบบความสมัพันธของมนุษย  ในฐานะที่เปนสมาชิกสังคม มุงใหเกิด 

ความเขาใจ  ตอระบบการเมือง  การปกครอง  โดยเฉพาะบทบาทและหนาที่ในฐานะพลเมือง 

ของประเทศในระบบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

          สังคมศกึษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  จงึตองใหนกัเรียนไดแสวงหาความรูและ

ประสบการณที่เกีย่วของกับกลุม  ชุมชน  สังคม  ที่มวีัฒนธรรมคลายคลึงและแตกตางกนั   
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อันมีบรรทัดฐานทางสังคม  มีระบบคานยิม  ความเชื่อ  ประเพณีทางสังคม  สถาบนัตาง ๆ  ซึ่งมี

อิทธิพลตอพฤติกรรมทางสังคม  รวมทัง้สามารถวิเคราะหสภาพสงัคม  วัฒนธรรม  และความ

เปนอยูระหวางสังคมไทยกับสังคมอื่นในโลกเพื่อใหเกิดความเขาใจอันดีตอกัน 

 การจัดทาํรายละเอียดสาระการเรียนรู  หนาที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนนิ

ในสังคมตามหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศักราช  2544  คือ  มาตรฐานการเรียนรูสาระ  

หนาทีพ่ลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนนิชีวิตในสังคม  ซึง่ประกอบดวยมาตรฐาน  2 ขอ คือ  

                มาตรฐาน  ส  2.1  ปฏิบัติตนตามหนาที่ของการเปนพลเมอืงดีตามกฎหมาย  

ประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดาํรงชีวิตอยูรวมกนัในสงัคมไทยและสังคมโลกอยางสนัติสุข 

              มาตรฐาน  ส  2.2  เขาใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจจุบัน   

ยึดมั่น  ศรัทธา  และธํารงรักษาไวซึง่การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริย 

ทรงเปนประมขุ 

 
 สาระ  3  เศรษฐศาสตร  
             เปนความคิดรวบยอดที่เกี่ยวของกับเศรษฐศาสตร  ภูมิศาสตร  ประวัติศาสตร  

สังคมวทิยา  และสิ่งแวดลอมศึกษา  ที่มุงใหมีความเขาใจวามนุษยมปีฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม 

เพื่อตอบสนองความตองการและความจําเปนตอการดํารงชีวิตเพราะมนุษยมีความตองการและ

ความจาํเปนทีไ่มจํากัด   ในขณะที่ตองดํารงชีวิตอยูในสงัคมทามกลางทรัพยากรที่มอียูจํากัด 

             สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  จงึตองใหนกัเรียนไดแสวงหาความรูและ

ประสบการณที่เกีย่วของกับการผลิต  แจกจาย  และการบริโภคสินคาและบริการอยางมี

ประสิทธิภาพทั้งในระดับประเทศและระดบัโลก  ตลอดจนบทบาททางเทคโนโลยีทีม่ีตอการ

ตัดสินใจทางเศรษฐกิจมีความสามารถที่จะฉลาดเลือก  ประเมิน  คิดพจิารณาผลที่เกดิจาก

ทางเลือกและตัดสินใจอยางมีวิจารณญาณ 

             การจดัทาํรายละเอยีดสาระการเรียนรู  เศรษฐศาสตร  ตามหลักสูตรการศึกษา 

ข้ันพืน้ฐานพทุธศักราช  2544  ซึ่งเปนหลักสูตรใหม   คือ  มาตรฐานการเรียนรูสาระเศรษฐศาสตร  

ซึ่งประกอบดวยมาตรฐาน  2  ขอคือ 

                   มาตรฐาน  ส  3.1  เขาใจและสามารถบรหิารจัดการทรัพยากรในการผลติและ

การบริโภค  การใชทรัพยากรที่มีอยูจํากัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา  รวมทั้งเขาใจหลักการ

ของเศรษฐกิจพอเพยีงเพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ 

 มาตรฐาน  ส  3.1  เขาใจระบบ  และสถาบันทางเศรษฐกิจตาง ๆ ความสัมพนัธ

ของระบบเศรษฐกิจ  และความจาํเปนของการรวมมือกนัทางเศรษฐกจิในสังคมโลก 
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 สาระที ่ 4  ประวัติศาสตร   
             เปนความคิดรวบยอดที่เกี่ยวของกับประวัติศาสตร  ปรัชญา  มานุษยวทิยา  สังคม

วิทยา  และโบราณคดี ที่มุงใหความเขาใจวาววิัฒนาการ  การดําเนินชวีิตมีการสัง่สมมาตาม

กาลเวลาอยางตอเนื่องและเปลี่ยนแปลง   

           สังคมศกึษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  จงึตองใหนกัเรียนไดแสวงหาความรูและ

ประสบการณเกี่ยวกับความเปนมาของตนเอง  ของสังคม  และของประเทศขาติ   

            การจัดทํารายละเอยีดสาระการเรียนรู  ประวัติศาสตร  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น

พื้นฐานพทุธศกัราช  2544  ซึ่งเปนหลักสูตรใหม    คือ  มาตรฐานการเรยีนรูสาระประวัติศาสตร  ซึง่

ประกอบดวยมาตรฐาน  3  ขอคือ 

                  มาตรฐาน  ส  4.1  เขาใจความหมายความสําคัญของเวลาและยุคสมัย 

ทางประวัติศาสตร  และสามารถใชวิธกีารทางประวัติศาสตรบนพื้นฐานของความเปนเหตุเปนผล  

มาวิเคราะหเหตุการณตาง ๆ อยางเปนระบบ 

               มาตรฐาน  ส  4.2  เขาใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปจจุบนั   

ในแงความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่อง  ตระหนักถึงความสําคัญและ

สามารถวิเคราะหผลกระทบที่เกิดขึ้น 

               มาตรฐาน  ส  4.3  เขาใจความเปนมาของชาติไทย  วฒันธรรม  ภูมิปญญาไทย  

มีความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 

 
 สาระที ่ 5  ภูมิศาสตร   
 เปนความคิดรวบยอดเกีย่วของกับภูมิศาสตร  ส่ิงแวดลอมศึกษา  ประวัติศาสตร   

มานษุยวิทยา  ที่มุงใหมีความเขาใจเรื่องมติิสัมพันธทางภูมิศาสตรกับสภาพแวดลอมตาง ๆ   

ที่ปรากฏในโลก  ความสมัพนัธตอกนัและกัน  และตอการดํารงชีวิตของมนษุย 

  สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม  จึงตองใหนกัเรียนไดแสวงหาความรู  และ

ประสบการณในการศึกษาความสัมพนัธของมนษุยกับส่ิงแวดลอมในเชิงมิติสัมพันธ   

มีความสามารถอธิบายลักษณะตําแหนงเลขที่  คิดวิเคราะห  และตัดสินใจปญหาตางๆ  ทีม่ีผล 

ตอสังคม  คุณภาพชีวิตและสิ่งแวดลอมทีเ่กี่ยวของกับผลประโยชนของชาติและผลกระทบทีม่ ี

ตอโลก 

 โดยรายละเอยีดของการจัดทํากรอบแนวคิดการจัดทําสาระการเรียนรูแกนกลาง 

ในแตละสาระการเรียนรูหลกั  5  สาระ ดังนี ้

 การจัดทาํรายละเอียดสาระการเรียนรู  ภูมิศาสตร  ตามหลักสูตรการศึกษา 
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ข้ันพืน้ฐานพทุธศักราช  2544  ซึ่งเปนหลักสูตรใหม  คือ  มาตรฐานการเรียนรูสาระภมูิศาสตร   

ซึ่งประกอบดวยมาตรฐาน  2 ขอคือ 

                 มาตรฐาน  ส  5.1 เขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพ  ตระหนกัถงึ

ความสัมพันธของสรรพสิ่งทีป่รากฏในระวางที่  ซึ่งมีผลตอกันและกนัในระบบของธรรมชาติ   

ใชแผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรในการคนหาขอมูลภูมิสารสนเทศ  ซึง่จะนําไปสูการใช 

และการจัดการอยางมีประสิทธิภาพ 

                 มาตรฐาน  ส  5.2  เขาใจปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอม 

ทางกายภาพ  ที่กอใหเกิดการสรางสรรควฒันธรรม  และมีจิตสํานึก  อนุรักษทรัพยากรและ

ส่ิงแวดลอมเพือ่การพัฒนาทีย่ั่งยนื 
   2.2  สื่อการเรียนรู 
     ในกระบวนการเรียนรูของคนเราจะตองมีส่ิงตาง ๆ  ประกอบกนัจงึจะเกิดการเรยีนรูได   

องคประกอบที่สําคัญในการเรียนรู  ไดแก 

                    1.  ผูสอน  อาจเปนครู  ผูสอน  วทิยากร  บคุคลตาง ๆ  ซึง่เปนผูมีความรูที่จะสามารถ

ถายทอดความรูใหแกนกัเรียนใหเกิดความรู  ความเขาใจ  เกิดทักษะไดเปนอยางดีโดยผาน

กระบวนการถายทอดที่มีประสิทธิภาพ 

 2.  เนื้อหาความรู  ทกัษะ  ตามทีก่ําหนดไวในหลักสูตร 

 3.  ส่ือ  เปนตวักลางที่ผูสอนใชในการถายทอดความรู  ความคิด  ทักษะ  เจตคติ 

ที่ตองการใหเกิดขึ้นในตัวนกัเรียน  โดยทีสื่่อจะตองมีคณุภาพ  มีความเหมาะสมทีจ่ะใชในการ

ถายทอดความรู  ส่ือทีจ่ะนาํมาใชในการจัดกระบวนการเรียนรูมีมากมายขึ้นอยูกับดุลยพินิจ 

ของผูสอนที่จะเลือกมาใชใหเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู  และเหมาะสมกับกลุมนักเรียน 

                     4.  นักเรียน  มีความแตกตางกนัในดานความถนัด  ความสนใจ  พัฒนาการทางกาย

และสติปญญา  รวมทัง้การมีสถานภาพในดานตาง ๆ  ที่แตกตางกันดวย 

                     5.  ผลที่เกิดขึน้  ไดแก  ผลการเรียนรู  ผลการพัฒนาในดานตาง ๆ ของนกัเรียน 

ที่ผานกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง  หรือการจัดใหมกีารเรียนการสอน 

 
   2.3  ความสําคัญของสือ่การเรียนรู 

       ส่ือการเรยีนรูนับเปนองคประกอบที่สําคัญอยางหนึง่ในการเรียนรู  ส่ือมีบทบาท 

ตอกระบวนการเรียนรู  ทัง้ในสวนของนักเรียนและผูสอน  ดงันี ้

                    1.  ส่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะชวยใหบทเรียนที่มี

ความซับซอนงายตอการทาํความเขาใจไดงายขึน้และเรว็ขึ้น 
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                    2.  ส่ือชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูเร่ืองราวไกลตัวได 

                    3.  ส่ือชวยกระตุนและสรางความสนใจ  ทาํใหกระบวนการเรียนรูนาสนใจยิ่งขึน้ไมนา

เบื่อหนาย 

                    4.  ส่ือสามารถสนองความแตกตางของนกัเรียนไดเปนอยางด ี นักเรยีนสามารถ

เรียนรูไดดีจากสื่อที่เหมาะสมกับความสนใจ  สติปญญา  และวิธกีารเรียนรูของตน 

                    5.  ส่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกนั  กอใหเกิดมนุษยสัมพนัธทีด่ี 

                    6.  ส่ือชวยสงเสริมใหนักเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง  สรางนิสัยรักการอาน  ใฝรู   

ใฝศึกษา  เปนบุคคลแหงการเรียนรู 

 
 2.4  สื่อกับการปฏิรปูการเรียนรู 
       พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.2542    มีความมุงหมายทีจ่ะใหการจัด 

การศึกษา   พฒันาคนไทยใหเปนมนษุยทีส่มบูรณทั้งทางรางกาย  จิตใจ  สติปญญา  ความรูและ

คุณธรรม  มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการดํารงชีวิตสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  

ดังนัน้ในการจดัการศึกษาจงึตองถือวานกัเรียนมีความสาํคัญที่สุด  ยึดหลักนักเรียนทกุคนสามารถ

ที่จะเรียนรูและพัฒนาตนเองได  

        กระบวนการจัดการเรียนการสอนจะตองสงเสริมใหนกัเรียนไดพฒันาตามธรรมชาติ

และเต็มศักยภาพ   การทีก่ารศึกษาจะสามารถพฒันาคนไทยใหมีคุณภาพตามคาดหวงัดังกลาว  

กระบวนการจดัการเรียนรูตองดําเนินการดังนี ้

                      1.  มีความสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของนกัเรียน  ตองคํานงึถงึ 

ความแตกตางระหวางบุคคล 

                      2.  จัดกิจกรรมใหนกัเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏบิัติ  ฝกทักษะ  

กระบวนการคดิ  การจัดการ  การเผชิญสถานการณ  เพือ่ใหทําได  คิดเปน  ทาํเปน  รูจักประยุกต  

ความรูมาใชเพื่อปองกนัและแกไขปญหา  รักการอาน  มีความใฝรู 

                      3.  การจัดการเรียนการสอนตองผสมผสานความรูดานตาง ๆ  อยางไดสัดสวนและ

สมดุลกัน 

                      4.  จัดบรรยากาศและสภาพแวดลอม  ส่ือการเรียน  เพือ่เอื้ออํานวยใหนกัเรียนเกิด 

การเรียนรูไดดี 

                      5.  ตองจัดการเรียนรูใหเกิดข้ึนไดทุกเวลา  ทุกสถานที ่

 เมื่อการจัดการศึกษาจะตองปฏิรูปการเรียนรูใหเปนไปในลักษณะดงักลาว   
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ส่ือการเรียนทีน่ํามาใชจึงตองมีความหลากหลาย  ทกุสิง่ทกุอยางที่อยูรอบตัวสามารถนํามาใชเปน

ส่ือการเรียนรูได 

 
 2.5  การวัดและประเมินผล 

     ในการวัดและประเมินผลเพื่อใหไดขอมลูที่เนนความสามารถและคณุลักษณะที่แทจริง

ของนักเรียน  จะตองใชวิธกีารและเครื่องมือที่หลากหลาย  คือ 

     1.   การทดสอบ  เปนการประเมินเพือ่ตรวจสอบความรู  ความคดิความกาวหนาใน

สาระการเรียนรู  มีเครื่องมือวัดหลายแบบ  เชน  แบบเลือกตอบ แบบเขียนตอบ  บรรยายความแบบ

เติมคําสั้น ๆ   แบบถูกผิด  แบบจับคู  เปนตน 

     2.  การสังเกต  เปนการประเมินพฤติกรรม  อารมณ  การมีปฏิสัมพนัธของนักเรียน  

ความสัมพันธในระหวางทาํงานกลุม ความรวมมือในการทํางาน  การใชเครื่องมืออุปกรณตาง  ๆ  

ในระหวางการเรียนการสอน  และการทํากิจกรรมตางๆ  การสังเกตนัน้  ครูผูสอนสามารถทําได

ตลอดเวลา  ซึง่อาจจะมีการสังเกตอยางเปนทางการ  ซึง่เปนการสังเกตโดยทั่วไปไมเฉพาะเจาะจง  

ครูผูสอนจัดทาํเครื่องมือประกอบการสังเกต  โดยการวิเคราะหองคประกอบของสิ่งทีสั่งเกต  

กําหนดเกณฑและรองรอยทีจ่ะใชเปนแนวทางในการสังเกตดวยแลวจดัทําเปนแบบตรวจสอบ

รายการแบบประมาณคา เปนตน 

      3.  การสัมภาษณ  เปนการสนทนาซกัถามพูดคุย  เพื่อคนหาขอมูลที่ไมอาจพบเห็น 

อยางชัดเจน  ในสิ่งที่นกัเรียนประพฤติปฏิบัติในการทํางานโครงการ  โครงงาน  การทํางานกลุม  

กิจวัตรประจําวัน  ผูใหขอมลูในการสัมภาษณ  อาจเปนตัวนักเรยีนเอง  เพื่อนรวมงาน  รวมถงึ

ผูปกครองนักเรียนดวย  การสัมภาษณอาจทําอยางเปนทางการ  เปนการพูดคุย  ไมเฉพาะเจาะจง  

ซึ่งทาํใหเกิดสมัพันธภาพที่ด ี และไดขอมูลที่ชัดเจนสอดคลองกับสภาพความเปนจริง โดยครูผูสอน

จะตองตั้งขอคําถามไวลวงหนา  เพื่อจะไดพูดคุยไดตรงประเด็น 

 4.  การประเมนิภาคปฏิบัต ิ เปนการประเมินการกระทาํ  การปฏิบัติงาน  เพื่อประเมนิ

การสรางผลงานชิน้งานใหสําเร็จ  การสาธติ  การแสดงออกถึงทักษะ  และความสามารถ  ที่

นักเรียนใหปรากฏในงานที่สรางขึ้น  การประเมินภาคปฏบิัติจะตองจัดทําเครื่องมือประเมินโดย

ครูผูสอนจัดทาํประเด็นการประเมินและองคประกอบการประเมิน  และจัดทําเครื่องมือประกอบการ

ประเมินดวย 

        5.   Scoring Rubric  เปนการวิเคราะหองคประกอบและประเด็นที่จะเปน  เพื่อ

อธิบายลกัษณะของคุณภาพงาน  หรือการกระทาํเปนระดับคุณภาพ  หรือประมาณ  หรือระดับ
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ความสามารถ  เพื่อเปนแนวทางในการประเมิน  และเปนขอมูลสําคัญแกครูผูสอน  ผูปกครองหรือ

ผูสนใจอื่น ๆ ไดทราบวานกัเรียนรูอะไรทําไดมากเพียงใด  มีคุณภาพผลงานเปนอยางไร   

โดยผูประเมนิอาจจะใหคะแนนเปนภาพรวมหรือจําแนกองคประกอบก็ได   

         6.  การประเมินแฟมสะสมงาน  เปนการประเมินความสามารถในการผลิตผลงาน  

การบูรณนาการความรู  ประสบการณ  ความพยายาม  ความรูสึก  ความคิดเห็นของนกัเรียน  ที่

เกิดจากการสะสมรวบรวมผลงาน  จะประเมินการจัดการ  ความคิดสรางสรรค  หลักฐานแสดง

ความรู  ความสามารถในผลงาน  อันแสดงถึงความสัมฤทธิ์ผลศักยภาพของนกัเรียนในสาระการ

เรียนรูนัน้ 

             วิธกีารประเมิน 

      การประเมนิตองเปนการประเมินตามสภาพจริง ( authentic  assessment ) เพื่อ

เสริมสรางศักยภาพของนักเรียน  การวัดและประเมินผลตามสภาพจรงิ  เพื่อใหสอดคลองกันการ

จัดการเรียนการสอนทีห่ลากหลายเอื้อตอการเรียนรูของนักเรียน  ตอบสนองความตองการของ

นักเรียน  เพื่อใหนักเรียนไดพัฒนาอยางเต็มศักยภาพ  โดยมุงใหนกัเรียนประยกุตใชความรูไป

ปฏิบัติงานในสถานการณจริง หรือคลายจริง  ผูสอนและนักเรยีนรวมมือกันออกแบบกิจกรรม  และ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนและประเมนิ  โดยทําการประเมินขณะทาํกิจกรรมระหวางการเรียน

การสอน  โดยใหสอดคลองกิจกรรมการเรยีนการสอน  และเนนการประเมิน  เพื่อดูความกาวหนา

และพัฒนาการของนักเรียนดวยวิธกีารที่หลากหลาย รวมทั้งการจัดเกบ็ขอมูลใหเปนระบบให

สะดวกตอการนําขอมูลมาใชประโยชน  ลักษณะเดนของการประเมนิตามผลสภาพจริง  เปนการ

ประเมินที่เปนระบบเปนกระบวนการ  กิจกรรมการเรียนการสอน  เพื่อวเิคราะหความกาวหนาของ

นักเรียน  เพิม่ความมัน่ใจในการตัดสินผลการเรียน  โดยผูสอน  นักเรียน  และผูปกครอง  มกีาร

รวมมือกนั 

 
4. หลกัสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม 
 รายละเอียดสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ถือวาเปนหลกัสูตร สังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในสวนที่เปนแกนกลางสาํหรับสถานศกึษาทั่วประเทศ มีสาระสําคญั

ดังนี ้

 สาระที ่1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม มหีวัขอหลักประกอบดวย ประวัติและความสําคัญ

ของพระพทุธศาสนา หลกัธรรมทางพระพทุธศาสนา หลกัธรรมทางศาสนา ประวัติพทุธสาวก พทุธ
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สาวิกา การบรหิารจิตและเจริญปญญา วนัสําคัญทางพทุธศาสนา สัมมนาพระพุทธศาสนากับการ

แกปญหาและการพัฒนา 

 สาระที ่2 หนาทีพ่ลเมือง วฒันธรรมและการดําเนินชวีติในสังคม มีหวัขอหลัก

ประกอบดวยพลเมืองด ีกฎหมายมหาชน ประเพณีวัฒนธรรม การอยูรวมกนัอยางสนัติสุข ระบบ

การเมืองการปกครอง 

 สาระที ่3 เศรษฐศาสตร มหีวัขอหลักประกอบดวย เศรษฐศาสตรเบื้องตน ระบบเศรษฐกิจ 

การบริหารจัดการทรัพยากร ความสมัพนัธทางเศรษฐกิจ การเงนิ การคลัง การธนาคาร ปญหาการ

พัฒนาและการวางแผนเศรษฐกิจ 

 สาระที ่4 ประวัติศาสตร มหีัวขอหลกัประกอบดวย เวลาและชวงสมยัทางประวัติศาสตร 

วิธีการทางประวัติศาสตร เหตุการณสําคญั พัฒนาการของมนุษย ความเปนมาของชาติไทย บุคคล

สําคัญ วัฒนธรรม ภูมปญญาไทย  

 สาระที ่5 ภูมศิาสตร มีหวัขอหลักประกอบดวย กายภาพของโลก เครื่องมือทางภูมศิาสตร 

สารสนเทศทางภูมิศาสตร ความสัมพนัธของสรรพสิ่งในระบบธรรมชาติ ปฏิสัมพันธระหวางมนุษย

กับสภาพแวดลอม อนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม   

 โดยมีรายละเอียดของการจดัทํากรอบแนวความคิดการจัดทําสาระการเรียนรูแกนกลางใน

แตละสาระการเรียนรูหลัก 4 สาระ (ยกเวนสาระที ่1 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม) 

 สาระที ่1 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม 

 สาระที ่2 หนาที่พลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิตในสังคม 

 สาระที ่3 เศรษฐศาสตร 

 สาระที ่4 ประวัติศาสตร 

สาระที ่5 ภูมศิาสตร 

การวัดและประเมินผลการเรยีนรู 

 สถานศกึษาเปนผูกาํหนดกฎเกณฑและระเบียบปฏิบัตติางๆ ในการวดัและประเมินผล 

 
4. การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอน 

4.1  ระบบ 
 มีผูใหความหมายของคาํวาระบบ (System)  ไวอยางหลากหลายตางกันไปตามทัศนะตาม

แนวคิดของตนและตามความมุงหมายทีจ่ะนาํไปใชงาน   เชน 

 บานาธี  (Babethy,1968.)  ไดใหความหมายไววา  ระบบ  หมายถงึ  การรวมสิง่ตาง ๆ  

ทั้งหลายที่มนษุยไดออกแบบและสรางสรรคข้ึนเพื่อดําเนินงานทัง้หลายใหบรรลุเปาหมายที่วางไว  
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ในระบบหนึ่ง ๆ  ตองมีจุดมุงหมาย  มีส่ิงที่จะปอนเขาไป  (Input)   มีทรัพยากร  (Resources) และ

มีผลิตผล  (Output)  ที่สอดคลองกัน    

คาฟแมน  (Kaufman,1972.)  ไดใหความหมายไววา  ระบบ หมายถึง การรวมสวนยอย  ๆ  

ที่ทาํงานอยางอิสระและทํางานรวมกนัเพื่อใหเกิดผลลัพธตามวัตถุประสงค 

 คินเดรด (Kindred,1980.)  ไดใหความหมายไววา ระบบ  หมายถึง  ความสัมพันธที่

ผสมผสานเปนอันหนึง่อันเดียวกนัขององคประกอบยอยภายในระบบที่ตองทํางานอยางสัมพันธกัน 

 ลูแคส (Lucas Jr,1985.)  ไดใหความหมายวา  ระบบ  หมายถงึ  ชุดองคประกอบของ

องคกรที่มีปฏิสัมพันธซึ่งกันและกันมกีารพึ่งพาอาศัยกนัและมีการผสมผสานกันในการปฏิบัติงาน

เพื่อใหบรรลุถงึเปาหมายของระบบหรือองคกรนั้น 

 เปร่ือง  กุมทุ (2519)  ไดใหความหมายวา  ระบบ  หมายถึง  ภาพสวนรวมของโครงสราง

หรือกระบวนการอยางหนึ่งทีม่ีการจดัระเบยีบความสมัพนัธระหวางองคประกอบตาง ๆ ที่รวมกันอยู

ในโครงสรางหรือกระบวนการนั้น 

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2523. หนา 98)  ไดใหความหมายไววา  ระบบ  หมายถงึ  ผลรวมของ

หนวยยอยซึ่งทํางานเปนอิสระจากกนั  แตมีปฏิสัมพันธกนัเพื่อใหบรรลุตามวัตถุประสงคที่กาํหนดไว   

 ไชยยศ  เร่ืองสวุรรณ (2533)  ไดใหความหมายไววา  ระบบ  หมายถงึ  หนวยรวมของ 

ส่ิงตาง ๆ ที่มนษุยออกแบบสรางสรรคข้ึนมาอยางมีระเบยีบและสัมพนัธกันโดยใชระเบียบวิธทีาง

วิทยาศาสตรเพื่อใหการดําเนินงานนัน้บรรลุจุดมุงหมาย 

 กิดานนัท  มลิทอง  (2540. หนา 73–74)  ไดกลาวไววา  ระบบคือ  การรวบรวมสิ่งตาง ๆ  

ทั้งหลายที่มนษุยไดออกแบบและสรางสรรคข้ึนมา  เพื่อสามารถนําสิง่เหลานั้นมาจัดดําเนนิงาน 

ใหบรรลุผลตามเปาหมายทีว่างไว 

 ดังนัน้จึงกลาวโดยสรุปไดวาระบบ  คือ  การรวบรวมสิง่ตาง ๆ ที่มีความสัมพนัธกนั   

ที่มนษุยไดออกแบบและสรางสรรค   เพื่อนําสิง่เหลานั้นมาจัดดําเนินงานใหบรรลุผลตามเปาหมาย

ที่วางไว 

 
4.2  ขั้นตอนการจัดระบบ 
    การจัดระบบจะประกอบดวย  4  ข้ันตอน  คือ      

             ขั้นที่  1 กาารวิเคราะหระบบ  (Systems  Analysis)   

                        1.  การวเิคราะหปญหา  (Problem  Analysis)  กลาวถึงปญหาที่ตองแกไข  

พิจารณาใหรอบคอบวาอะไรคือปญหาทีท่าํใหการดําเนนิงานไมมีประสิทธิภาพ  ตองกําหนดให

ชัดเจนวาตองการแกปญหาอะไร 
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                        2.  วิเคราะหวัตถุประสงค  (Objective  Analysis)  เปนการพิจารณาวาอะไรคือ 

ส่ิงที่เราตองการเปนผลลพัธสุดทาย (Outcome)  โดยกลาวถงึสิ่งที่ตองการในรูปของวัตถุประสงค 

(Objectives)  การตั้งวัตถุประสงคตองใหชัดเจนและใหบุคคลที่มีสวนเกี่ยวของเขาใจวาตองการ

อะไร  เพื่อใหทุกฝายมีแนวปฏิบัติในทางเดียวกนัทาํใหทราบวามวีิธีการในการแกปญหา 

                        3.  การวเิคราะหแนวทางปฏิบัติงาน (Mission  Analysis)  เปนการพจิารณา 

แนวทางที่ไดดําเนนิการเพื่อใหบรรลุตามจดุมุงหมายที่ไดกําหนดไว  ผูวิเคราะหตองเขาใจ

กระบวนการแกปญหาที่เปนอยูเพื่อไปยงัสภาพทีพ่ึงประสงค 

                        4.  วิเคราะหภารกิจ (Function  Analysis)  เปนการพจิารณาภารกจิหนาที ่

รายเอียดเพื่อเปนขอมูลพืน้ฐาน 

                         5.  การวิเคราะหทรัพยากรและขอขัดของ (Resource  / Constraints)  เปนการ 

พิจารณาทรัพยากรที่มีอยูตลอดจนอุปสรรคหรือขอจํากัดที่เกิดขึ้น 

 
 ขั้นที่  2  การสังเคราะหระบบ (Systems  Analysis)   
                       การสังเคราะหระบบเปนการนําขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหระบบในข้ันทีห่นึง่นํามา

วินิจฉัยดําเนินการเสียใหม  หากสวนไหนที่ไมมีปญหากใ็หคงไว  สวนไหนที่ตองปรบัปรุงก็ใหเขียน

รายละเอียดตามลําดับแสดงไวใหชัดเจนเพื่อนาํไปสรางแบบจําลองตอไปมีข้ันตอนดังนี ้

                       1.  การเลือกวิธีการ  ใหพิจารณาหาทางเลือกหรือวิธกีารหลาย ๆ ทางขึ้นมาเพื่อ

แกปญหาหรือหาทางไปสูจุดหมายที่ตางไปจากระบบเดิมที่ไมมีประสิทธิภาพ 

                       2.  การพิจารณาแกปญหาเปนการเลือกเอาทางเลือก อันใดอันหนึง่ที่ได 

พิจารณาไววามีความเหมาะสม  ก็ใหใชวธิกีารนัน้ดําเนนิการแกปญหาโดยแสดงใหเห็นความ

แตกตางระหวางเกากับใหมใหเดนชัดมีขอคิดในการพิจารณาหาทางเลอืกในการแกปญหาคือ 

ไมมีเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมใดเพียงอยางเดียวที่จะทาํใหบรรลุผลตามวัตถุประสงค 

จะตองมีปจจัยอื่นที่มีความสัมพันธกนัอยางเหมาะสมประกอบดวย  เชน  วัสดุอุปกรณ  

ความสามารถของบุคลากร   ยังไมมีเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมใด  เพียงอยางเดยีวที่ไดรับการ

สนับสนนุยนืยนัวาถานาํไปปฏิบัติแลวจะไดผลตามเกณฑที่ตัง้ไว 

 
 ขั้นที่  3 การสรางแบบจําลอง (Construct  a Model) 
          เมื่อพิจารณาเอาทางเลือกหรือวิธกีารที่ดีที่สุดในการแกปญหา  ข้ันตอไป 

เปนการเขียนแผนผังแสดงขัน้ตอนตาง ๆ  ที่ไดจากการสงัเคราะหใหสามารถมองเหน็ภาพรวมได

ชัดเจนนัน่เองแลวก็ตองนาํไปทดลอง( Try – Out)  เพื่อดูวาสามารถนําไปปฏิบัติไดจริงหรือไมและ 
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ดีเพียงใด  ถามีขอบกพรองควรจะแกไข (Revision)  ถาไมดีจะไดเลือกทางใหม 

 ขั้นที่  4  จําลองสถานการณ 

          ข้ันนี้เปนขั้นสุดทายของการจัดระบบ  เปนการนําเอาทางเลือกหรือวิธีการซึ่งไดแกไข

ภายหลงัจากการทดลองใชตามแบบจําลองที่สรางขึ้นมาใช   เปนการสรางสภาพการณเลียนแบบ

สภาพการณจริงเมื่อนาํมาใชหรือปฏิบัติจริงแลวถาหากมีขอบกพรองเกิดขึ้นตองมีการปรับปรุง 

(Improvement)  แกไข 

 
                   4.3  การจดัระบบการสอน 
          ระบบการสอนจะตองมีการวางแผนการสอนและตัง้วัตถุประสงคของการเรียนนั้นให

ดีเพื่อขอมูลในการจัดการสอน  ตลอดจนเตรียมเนื้อหาบทเรียนและวิธกีารสอนเพื่อทีจ่ะดําเนนิการ

สอนใหไดผลสัมฤทธิ์  คือ  การที่นกัเรียนเกิดการเรียนรูตามวัถตุประสงคที่ตั้งไว 
          ระบบการสอนของเคมพ  ( Kemp ) 
  เคมพ  แบงขั้นตอนในการพจิารณาการจัดระบบการสอนเปนสาระสาํคญั   

10  ข้ันตอน 

  1.  ความตองการในการเรียน  จุดมุงหมายในการสอน  ส่ิงสําคัญ/ขอจํากัด   

 มีสวนสําคัญในการกาํหนดจุดมุงหมายและโปรแกรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับ 

ความตองการนั้น  เปนขั้นแรกในการเริ่มตนกระบวนการออกแบบการสอน  จึงจัดอยูในศูนยกลาง

ของระบบ   

  2.  หัวขอเร่ือง  งาน และจุดประสงคทัว่ไป  หวัขอเร่ืองของวิชาเปนสิง่ที่เกีย่วของ

กับพืน้ฐานความรู  ผูสอนยอมแบงหวัขอเร่ืองของวิชานีอ้อกเปนหัวขอตาง ๆ จุดประสงค  แสดงถึง

ผูสอนตองการใหนักเรียนมีความรูพื้นฐานและทักษะการทํางานอะไรบางเมื่อจบบทเรียน 

  3.  ลักษณะของนักเรียน  เปนการสํารวจเพื่อพิจารณาดูถึงภูมิหลงัดานสงัคม  

การศึกษา  และสภาพเศรษฐกิจของนกัเรียนแตละคน  ทัง้นี้เพื่อความสะดวกในการจดัสภาพการ

เรียนรูและวิธกีารเรียน  ใหเหมาะสมตามความสามารถและความสนใจของนักเรยีน 

  4.  เนื้อหาวชิาและการวิเคราะหงาน   ในการวางแผนการสอน  เนื้อหาวิชาที่

เกี่ยวของกับหวัเรื่องเปนสิ่งสาํคัญมาก  มกีารเรียบเรียงเนื้อหาตามลาํดับข้ันตอนใหเหมาะสมและ

งายตอความเขาใจของนักเรียน  เนื้อหาวิชาและการวิเคราะหงานสามารถใชเพื่อเปนเกณฑในการ

กําหนดวัตถุประสงค  หรือเพื่อเปนการออกแบบเครื่องมอืทดสอบเพื่อประเมินการเรยีนก็ได   
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  5.  วัตถุประสงคของการเรียน  เปนการตั้งวัตถุประสงคของการเรียนวา  นกัเรียนรู

หรือสามารถทาํอะไรไดบางเมื่อเรียนบทเรยีนนั้นจบแลว    นักเรยีนมพีฤติกรรมอะไรบางที่สามารถ

วัดหรือสังเกตได  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมเพื่อเปนการวางโครงรางของการสอน  เปนการชวยใน

การวางแผนการสอนและการจัดลําดับเนื้อหาวิชา  ตลอดเปนแนวทางในการประเมนินกัเรียนและ

ประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 

  6.  กจิกรรมการเรียนการสอน  ผูสอนควรคํานึงถึงแบบแผนสําคัญ  3  อยาง  คือ  

การเสนอเนื้อหาในชั้นเรยีนควรเปนรูปแบบใด  วิธกีารเรยีนของนักเรียนควรเปนอยางไร  และ

กิจกรรมที่จะกอใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนหรือนักเรียนควรมอีะไรบาง  การจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนที่เหมาะสมยอมข้ึนอยูกบัสภาพการณตาง ๆ  นบัต้ังแตจุดมุงหมาย  ลักษณะของ

นักเรียน  เนื้อหาวิชา  และการวัดผล  โดยผูสอนตองคํานึงถึงกลุมนกัเรียนวามีขนาดเทาใด  

เพื่อที่จะสามารถจดักิจกรรมใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของวิชาและความสนใจของกลุม  อีกทั้ง  

การเลือกวัสดุอุปกรณส่ือการสอนตองใหสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอนดวย 

  7.  ทรัพยากรในการสอน  ทรัพยากรในที่นี ้หมายถงึ  ส่ือการสอนที่จะชวย

สนับสนนุและสงเสริมใหกิจกรรมการเรียนการสอนเปนไปไดอยางดีมปีระสิทธิภาพ  ผูสอนตอง

เลือกสื่อมาใชใหเหมาะสมโดยคํานงึถงึกลุมนักเรียนและสถานการณการเรียนการสอนดวย 

  8.  บริการสนบัสนุน  ยอมข้ึนอยูกับงบประมาณของโรงเรียนหรือสถาบันเพื่อใชใน

การศึกษามากนอยเพียงใด 

  9.  การประเมนิการเรียน  เปนการประเมินวานักเรียนนัน้ไดรับความรูสามารถ

บรรลุผลตามจุดมุงหมายทีต่ั้งไวหรือไมและมากนอยเพยีงใด  โดยการสรางเครื่องมอืทดสอบและ

วัดผล  เพื่อเปนการทราบขอบกพรองตาง ๆ  ของระบบการสอน  และเพื่อเปนแนวทางในการ

ปรับปรุงแกไขระบบการสอนตอไป 

  10.  การทดสอบกอนการเรียน  เปนการทดสอบกอนวานักเรียนมีประสบการณ

เดิมและพื้นความรูกับเร่ืองที่จะสอนใหมอยางไรบาง  หรือมีความรูความชาํนาญอะไรบางเกีย่วกบั

วิชาที่เรียนมาแลว  การประเมินกอนการเรียนเปนเครื่องชี้ความพรอมของนักเรียนวา  นักเรยีนควร

จะไดเรียนรูอะไรเพิ่มเติมอีกบางจากความรูเกาทีเ่คยเรียนมา 

  ดังนัน้  การจัดระบบการสอนเปนการรวมของกระบวนการเรียนการสอนและ 

การออกแบบการสอนควบคูกันไปตลอดเวลา 
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 การจัดระบบในการเรียนการสอน 
         ระบบการเรียนการสอนเปนระบบหนึ่งของระบบทางการศึกษา  มุงเนนเรื่องของ 

การจัดการเรียนการสอนเพื่อใหนักเรียนเกดิการเรียนรู  3  ดาน  คือ 

                        1.  ดานพทุธพิสัย (Cognitive  Domain)   

                        2.  ดานจิตพิสัย  (Affective Domain)   

                        3.  ทักษะพสัิย  (Psychomotor)   

                      โดยมีการเปลีย่นแปลงพฤตกิรรมตามวัตถปุระสงคของการเรียนการสอนนัน้ 

            ดังนั้นการเรียนการสอนควรคํานงึถงึองคประกอบที่เกีย่วกับวัตถปุระสงคของ 

การเรียนการสอน  เนื้อหาสาระ  ส่ือการเรียนการสอน  ผูสอนนกัเรียน  สถานที่จัดการเรียนการสอน  

เวลาเรียน  วธิกีารจัดการเรียนการสอนและวิธีการวัดและประเมินผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  

การเรียนการสอนจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับการวางแผนจัดองคประกอบ 

ใหสัมพนัธกันอยางมีระบบที่เชื่อถือได  ซึง่เรียกวา  “  การสอนเชงิระบบ  ” 

 
5. หลกัการและแนวคิดของสื่อการสอน 
  ส่ือ  ( medium, pl.media )  หมายถึง  ส่ิงใดก็ตามที่บรรจุขอมูลเพื่อใหผูสงและผูรับ

สามารถสื่อสารกันไดตรงตามวัตถุประสงค  เมื่อมกีารนาํมาใชในการเรียนการสอน  จึงเรียกวา  ส่ือ

การสอน ( Instructional Media )        

  กิดานันท  มลิทอง (2543. หนา  89)  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน  ( Instructional 

Media )  หมายถึง  ส่ือชนิดใดก็ตามไมวาจะเปนเทปบนัทกึเสียง สไลด  วิทย ุ โทรทัศน  แผนภูม ิ 

ภาพนิง่  ฯลฯ  ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน  ส่ิงเหลานัน้เปนวัสดุอุปกรณทางกายภาพ

ที่นาํมาใชเทคโนโลยทีางการศึกษา  เปนสิง่ที่ใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสาํหรับทําใหการสอนของ

ผูสอนสงไปถงึนักเรียน  ทาํใหนกัเรียนสามารถเกิดการเรียนรูตามวัตถปุระสงคหรือจุดมุงหมายที่

ผูสอนวางไวเปนอยางด ี

  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2543)  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน  หมายถงึ  วัสดุ  อุปกรณ  

และวิธกีาร  เปนสื่อกลางใหผูสอนสามารถสงหรือถายทอดความรู  เจตคติ และทักษะไปยังนักเรยีน

อยางมีประสิทธิภาพ 

  วาสนา  ชาวหา  (2533)  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน  หมายถึง  ส่ิงใดก็ตามทีเ่ปน

ตัวกลางหรือพาหะนาํความรูไปสูนักเรียนและทําใหนกัเรยีนสามรถเรียนรูไดตามวัตถปุระสงคที่

กําหนดไวเปนอยางด ี
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  สมหญิง  กลัน่ศิริ  (2529 )  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน  หมายถงึ  วัสดุอุปกรณ

รวมทัง้วิธกีารที่ผูสอนจะนาํไปใชในการสอนเพื่อส่ือความหมายที่ผูสอนประสงคจะสงหรือถายทอด

ไปยังนกัเรียน 

  ดังนัน้ ส่ือการเรียนการสอน  จึงเปนตัวกลางที่ชวยใหการสื่อสารระหวางผูสอนและ

นักเรียนดําเนนิไปไดอยางมปีระสิทธิภาพ  ทาํใหนักเรียนมีความเขาใจความหมายของเนื้อหา

บทเรียนไดตรงกับที่ผูสอนตองการ  ไมวาสื่อนั้นจะเปนสื่อในรูปแบบใดก็ตาม  ลวนแตเปนทรัพยากร

ที่สามารถอํานวยความสะดวกในการเรียนรูทั้งสิน้ 
                  5.1  การจําแนกสื่อการสอน 
      การจําแนกประเภทสื่อการสอนตาม  นักการศึกษาไดจําแนกสื่อการสอนตามประเภท  

ลักษณะ  และวิธีการใชดังนี ้

         1.  ทัศนะของนักเทคโนโลยทีางการศึกษา  จําแนกสื่อการสอน  3  ประเภท  คือ 

1.1  ประเภทวสัดุ (Software  or  Material)     

               เปนสื่อการสอนประเภทสิ้นเปลือง  เสียหายไดงายและเปนสือ่ที่บรรจุเนื้อหา

สาระเรื่องราวหรือความรูไวในลักษณะของตัวอักษรหรือสัญลักษณ   

    ส่ือการสอนประเภทวัสดุยงัสามารถจําแนกเปน  2  ชนดิ  ดังนี ้

        1.1.1 วสัดุที่ตองอาศยัเครื่องมือหรอือุปกรณ  จึงจะสามารถเสนอเรื่องราว 

ความรู  เนื้อหาสาระไปยงันกัเรียนได  เชน  ภาพโปรงใส  แผนเสียง  เทปเสียง  แถบวดีีทัศน  

แผนดิสก  เปนตน   

                                  1.1.2  วัสดุที่สามารถเสนอเรื่องราว  ความรู  เนือ้หาวิชาไปสูนกัเรียนไดดวย 

ตัวมันเอง  โดยไมตองอาศัยเครื่องมือหรืออุปกรณแตอยางใด  ไดแก  หนงัสือ  แผนภูมิ  รูปภาพ  

หุนจาํลอง ของจริง  ของตัวอยางเปนตน 

1.2   ประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ (Hardware  or  Equipment)   

                ส่ือที่เกีย่วของกับวัสดุและอุปกรณที่มีความคงทนถาวร  เชน  เครื่องฉายสไลด  

เครื่องฉายภาพยนตร  เครื่องฉายแถบวีดทีัศน  เครื่องฉายภาพโปรงใส  และเครื่องฉายภาพทึบแสง  

เครื่องคอมพิวเตอร  ฯลฯ  ส่ือการสอนประเภทนี้เปนเพียงเครื่องมือหรอืตัวกลางซึ่งเปนทางผานของ

ความรูหรือเร่ืองราวเทานัน้โดยตัวมันเองแลวไมไดบรรจุเนื้อหาสาระความรูหรือเร่ืองราวใด ๆ  ไว  

จึงไมสามารถสื่อความหมายไปยังนักเรียนได แตตองอาศัยสื่อประเภทวัสดุ (Software)  มาใช

ควบคูกันไปจงึจะสามารถเสนอเรื่องราวไปสูนักเรียนในลักษณะตาง ๆ ได 

1.3   ประเภทเทคนิคและวธิกีาร  (Technique  and  Method)   

                ส่ือการสอนประเภทนี้ไมจัดอยูในประเภทวัสดุหรือเครื่องมือ  แตอาจอาศยัสื่อ 
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ประเภทวัสดุหรือเครื่องมืออยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางมาใชรวมกันในลักษณะกิจกรรมหรือ

วิธีการ เชน  การสาธิต  สถานการณจาํลอง  การสอนแบบจุลภาพ  การแสดงละคร  การจัดแสดง  

เกม  เปนตน 
 5.2  สื่อประสม  (Multimedia)   

      ส่ือประสม  (Multimedia)  เปนสื่อประสมที่ใชโดยการนําสื่อหลายประเภทมาใช

รวมกันในการเรียนการสอน   ใชคอมพวิเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศหรือการผลิตเพื่อเสนอ

ขอมูล  เชน  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ตัวอกัษรและเสียงในลักษณะสื่อหลายมิติ  โดยที่ผูใชมกีาร

โตตอบกับส่ือโดยตรง  การใชคอมพิวเตอรในสื่อประสม  ใชได  2  ลักษณะคือ 

                      1.  การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศโดยการควบคมุอุปกรณ 

รวมตาง  ๆ  ในการทํางาน  เชน  ควบคุมการเสนอภาพสไลดมัลติวิชั่น  และการเสนอในรูปแบบของ

แผนวีดีทัศน  การใชในลักษณะนี้  คอมพวิเตอรจะเปนตวักลางในการควบคุมการทาํงานของเครื่อง

เลนแผนวีดีทศันและเครื่องเลนซีดีรอมใหเสนอภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวตามเนื้อหาบทเรียนที่เปน

ตัวอักษรที่ปรากฏอยูบนจอภาพคอมพวิเตอร  รวมถงึควบคุมเครื่องพมิพในการพมิพขอมูลตาง ๆ   

ของบทเรียนและผลการเรียนของนกัเรียนแตละคนดวย 

                      2.  การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตแฟมส่ือประสมโดยการใชโปรแกรม

สําเร็จรูป โปรแกรมสําเร็จรูปเหลานี้จะชวยในการผลิตแฟมบทเรียน  ฝกอบรม  หรือการเสนองาน  

ในลักษณะของสื่อหลายมิติ  โดยในแตละบทเรียนจะมีเนื้อหาในลักษณะของตัวอักษร  ภาพกราฟก  

ภาพกราฟกเคลื่อนไหว  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน  และเสียง  รวมอยูในแฟม  เมือ่มีการนาํ

บทเรียนมาใช  ผูใชเพียงแตเปดแฟมเพื่อเรียนหรือเสนองานตามโปรแกรมสําเร็จรูปที่ไดจัดทําไวก็จะ

ไดเนื้อหาลกัษณะตาง ๆ  

          การเสนอขอมูลของสื่อประสม  นี้จะเปนไปในลกัษณะสื่อหลายมิติเนนเชิงโตตอบ 

ซึ่งชวยใหผูใชสามารถดูขอมูลบนจอภาพไดหลายลักษณะ  คือ  ทัง้ตวัอักษร  ภาพ  เสียงและ 

ถาตองการจะทราบขอมูลมากกวานั้น  ผูใชก็เพยีงแตคลิกที่คําหรือรูปที่ทาํเปนปุมในการเชื่อมโยง 

ก็จะมีภาพ  เสยีง  หรือขอความอธิบายปรากฎขึ้นมา   
 

  องคประกอบของสื่อประสม (Multimedia) 
               ภาพนิ่ง   
          ภาพนิง่จะเสนอบนจอคอมพิวเตอรดูสวยงามไดนัน้  ภาพเหลานีจ้ะตองถูก 

เปลี่ยนรูปแบบกอนเพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถใชและเสนอภาพเหลานัน้ได  โดยมรูีปแบบที่นิยม 

ใชกันมาก  2  รูปแบบ  คือ 
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        1. กราฟกแผนที่บิต  (Bitmapped  graphics  )  หรือกราฟกแรสเตอร  (Raster 

graphics)  กราฟกที่แสดงดวยจุดภาพในแนวตัง้และแนวนอนเพื่อประกอบรวมเปนภาพ  ภาพที ่

อยูในรูปแบบนี้จะมีชื่อลงทายดวย .gif, .tiff,  และ bmp      

2. กราฟกเสนสมมติ  (Vector  graphics) หรือกราฟกเชงิวัตถ ุ  

(Object – oriented   graphics )  เปนกราฟกที่ใชสูตรคณิตศาสตรในการสรางภาพ  โดยทีจุ่ดภาพ 

จะถูกระบุดวยความสัมพันธกับพืน้ที่แทนทีจ่ะอยูในแนวตัง้และแนวนอน  ภาพกราฟกประเภทนี ้

จะสรางและแกไขไดงายและจุดสวยงามมากกวากราฟกแผนที่บิต  ภาพในรูปแบบนีจ้ะมีชื่อลงทาย

ดวย  .eps,  wmf,  c]tpict 

 
 ภาพเคลื่อนไหว 
  ภาพเคลื่อนไหวที่ใชจะเปนภาพกราฟกเคลือ่นไหว  ซึง่ก็คอืภาพ 

 “  แอนนิเมชัน่  ”  (Animation)  ซึ่งนําภาพกราฟกที่วาดหรือถายเปนภาพนิง่ไวมาสรางใหแลดู

เคลื่อนไหวโดยโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว   

 
  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทศัน 
  การบรรจุภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศนในคอมพิวเตอรจําเปนตองใชโปรแกรมและ

อุปกรณเฉพาะในการจัดทํา  ปกติแลวแฟมภาพวดีทิัศนจะมีขนาดเนื้อที่บรรจุใหญมาก ดงันัน้ 

ตองลดขนาดแฟมภาพลงดวยการใชเทคนิคการบีบอัดภาพ  (Compression)   

  ประเภทของสื่อประสมเพือ่การศกึษา 

            ประเภทของสื่อประสมเพื่อการศึกษา แบงเปน  6  ประเภทดังนี้   

           1.  ส่ือประสมเพื่อการศึกษาทีมุ่งหมายสอนเนื้อหาสาระ  (Content) เนน

สาระสําคัญของเนื้อหาและขอความตาง ๆ    โปรแกรมชนิดนี้มกัจะสอนเนื้อหาความรูตาง ๆ โดย

เสนอเนื้อหา  และมีการตั้งคาํถาม  โปรแกรมจะอธิบายเนื้อหาที่ตองการสอน  แลวตัง้คําถามให

นักเรียนตอบตอจากนั้น  โปรแกรมจะวิเคราะหคาํตอบแลวตัดสินใจวานักเรียนควรจะเรียนในระดับ 

ที่สูงขึน้  เรียนซ้ําของเดิม  หรือยอนกลับไปเรียนในระดบัที่ต่ํากวา  สรางขึ้นไดยากมาก  ดังนั้น 

นักออกแบบโปรแกรมการสอนเนื้อหาจาํนวนมากนําเสนอลําดับเร่ือง  คลายกับการเปดหนงัสือ 

ใหอานที่ละหนาไปเรื่อย  ๆ  จนจบโปรแกรม  ทาํใหนักเรียนรูสึกเบื่อ  ความยากของการออกแบบ

โปรแกรม คือผูออกแบบจะตองมีความเขาใจเนื้อหาความรูในสาขานัน้อยางลึกซึง้  และมี 

ความเชีย่วชาญในการสอนมามากพอ   
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                 2.  ส่ือประสมเพือ่การศึกษาประเภทการฝกฝนปฏิบัติซ้ํา ๆ หรือฝกทกัษะ   

(Drill  and  Practice) โปรแกรมประเภทนีมุ้งหมายใหนกัเรียนนําความรูไปใชอยางถูกตอง 

คลองแคลวรวดเร็ว  และแมนยํา  โดยผานการฝกฝนวิชาความรูนัน้ ๆ เปน   โปรแกรมการฝกทักษะ

เนนการฝกเฉพาะทาง  โดยกําหนดจุดมุงหมายที่แนนอน   ในกลุมผูใชส่ือประสมเพือ่การศึกษา  

เพราะนักเรียนสามารถฝกฝนไดเร็วหรือชาแลวแตความสามารถ  รวมทั้งสามารถฝกแบบตัวตอตัว

กับเครื่องคอมพิวเตอรซึ่งถือไดวา  การฝกแบบนี้เปนการเรียนแบบรายบุคคล 

               3.  ส่ือประสมเพื่อการศึกษาประเภทสรางสถานการณจาํลอง  (Simulation)  

นักเรียนตองเรยีนรูโดยการเขาไปอยูในเงื่อนไขหรือสถานการณอยางหนึ่ง  จงึจะสามารถไดรับ

ความรูในเรื่องนั้น ๆ ส่ือประสมเพื่อการศึกษาสามารถสรางสถานการณจําลองเกีย่วกับข้ันตอนการ

ทํางาน(Procedure  simulation)  โปรแกรมชนิดนีจ้ะเนนการเรียนรูข้ันตอนกระบวนการทํางานของ

เครื่องมือตาง ๆ ผานเครื่องมอืจําลองบนจอคอมพิวเตอร  โดยเนนใหฝกทักษะที่จําเปนตอการ

ควบคุมใหเครือ่งมือเหลานั้นทํางาน 

  4.  ส่ือประสมที่เนนหรือออกแบบเปนเกม (Game)  ส่ือประสมเพื่อการศึกษา 

ที่ออกแบบในรูปของเกม  ไดรับความนยิมมากที่สุดในปจจุบัน  เพราะการออกแบบจะเนนให 

เกิดความสนุกสนานแกนกัเรยีน   ส่ือประสมเพื่อการศึกษาประเภทเกมถูกออกแบบใหใชไดงาย  

สนุกสนาน  และดึงดูดความสนใจของนกัเรียนไดเปนอยางดีโปรแกรมเกมอาจออกแบบมาเปนเกม

ฝกทักษะ  หรือเกมประเภทแกไขปญหา  ซ่ึงสวนใหญมกัมีภาพเคลื่อนไหวดวย  เพือ่ใหนักเรียน 

เกิดความสนุกสนานยิง่ขึ้น   

                  5.  ส่ือประสมเพือ่การศึกษาที่เนนการสาธิต  (Demonstration)  เปนสื่อ

ประสมเพื่อการศึกษาทีมุ่งเนนแสดงขั้นตอนกระบวนการตาง ๆ สําหรับวิชาดานคณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตร  ซึ่งตองการใหนักเรียนเขาใจความรูอยางมลํีาดับข้ันตอนโดยละเอียดนัน้  การสาธิต

ความรูทีละข้ันบนจอ  โดยนักเรียนเปนผูกดปุมเรียนทลีะขั้นตามลาํดับ  ชวยใหการเรียนรูเปนไปได

ดีและเปนแบบ  “  รายบุคคล  ”  (Individual)   

                  6.  ส่ือประสมเพือ่การศึกษาประเภทใหความรูทั่วไปและความรูอางองิ  

(Reference)   ส่ือประสมประเภทนี้บรรจุขอความภาพ  และเสียงเกี่ยวกับเร่ืองราวตาง ๆ โดยจัด

หัวขอเปนหมวดหมูที่สามารถเทยีบเคียงไดกับหนงัสือประเภทสารานกุรม  แตการใชงานสะดวก

มากขึ้น  โดยเฉพาะความสามารถในการแสดงขอมูลเกีย่วกับภาพเคลื่อนไหวและเสียง  จึงทาํให

ผูใชไดเห็นภาพ  และไดยนิเสยีงที่เกี่ยวกับเร่ืองราวตาง ๆ   การคนหาสาระจากสื่อประสมประเภทนี้
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ใชวิธีการขยายเชื่อมโยงจากคํา  หรือภาพที่ปรากฏบนจอ  ที่เรียกวา  ไฮเปอรเท็กซ (Hypertext)  

จากคําหรือภาพหนึ่งเชื่อมโยงไปสูคําอธิบายภาพ  หรือเสียง  โดยแสดงผลหลังจากการกดเมาส 

ที่คําหรือภาพนั้น  การเชื่อมโยงนี้อาจมีซอน ๆ กันหลายชั้นแลวแตโปรแกรมหรือส่ือนั้น ๆ ได

ออกแบบไว 

 ใชส่ือประสมในการศึกษาจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียนการสอนได

สามารถดงึดูดความสนใจของนกัเรียน  นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับส่ือ  ทาํใหนักเรียนเขาใจ  และ

สามารถกระทาํไดดวยตนเอง  

 
   5.3  คุณคาของสื่อการสอน 
       กิดานันท  มลิทอง  (2543,  หนา  98 )  ไดกลาวถึง  ส่ือการสอนซึง่สามารถนํามาใช

ประโยชนไดทัง้นกัเรียนและผูสอน  ดงัตอไปนี ้
      1.  สื่อกบันักเรียน 
          1.1  เปนสิ่งที่ชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เพราะชวยใหนักเรียนเกิด

ความเขาใจเนือ้หาบทเรียนทียุ่งยากซับซอนไดงายขึน้ในเวลาอนัสั้น  สามารถชวยใหเกิดความ 

คิดรวบยอดในเรื่องนั้นไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 

           1.2  ส่ือจะชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับนักเรียน  ทาํใหเกิดความสนกุและ

ไมรูสึกเบื่อหนายตอการเรียน 

           1.3  การใชส่ือชวยใหนกัเรียนมีความเขาใจตรงกนัและเกิดประสบการณรวมกัน 

ในวิชาที่เรียน 

           1.4  ชวยใหนกัเรียนมสีวนรวมในกจิกรรมการเรียนการสอนมากขึน้  ทาํใหเกิด 

มนุษยสัมพนัธอันดีระหวางนกัเรียนดวยกนัเองและผูสอนดวย 

           1.5  ชวยสรางเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาคนควาหาความรู  ชวยใหนักเรียน 

เกิดความคิดสรางสรรคจากการใชส่ือเหลานัน้ 

           1.6  ชวยแกปญหาความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดใหมีการใชส่ือ 

ในการศึกษารายบุคคล 
     2.  สื่อกบัผูสอน 
  2.1  การใชส่ือวัสดุอุปกรณตาง ๆ  ประกอบการเรียนการสอน  เปนการชวยให

บรรยากาศในการสอนนาสนใจยิ่งขึน้  ทาํใหผูสอนมีความสนกุสนานในการสอนมากกวาวิธกีารที่

เคยใชในการบรรยายเพยีงอยางเดยีว 

  2.2  ส่ือชวยแบงเบาภาระของผูสอนในดานการเตรียมเนื้อหา  เพราะบางครั้ง 
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อาจใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาจากสื่อไดเอง 

  2.3  เปนการกระตุนใหผูสอนต่ืนตัวอยูเสมอ  ตลอดจนคิดคนหาเทคนิควิธกีาร 

ตาง ๆ เพื่อใหการเรียนรูนาสนใจยิ่งขึน้ 

  ดังนัน้สื่อการสอนจะมีคุณคาก็ตอเมื่อผูสอนนาํไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี   

ฉะนัน้กอนนาํสื่อแตละอยางไปใช  ผูสอนควรศึกษาลกัษณะและคุณสมบัติของสื่อการสอน 

 
     5.4  หลักการเลือกสื่อการสอน 
       กิดานันท  มลิทอง  (2543,  หนา  99)  ไดกลาวไววา  การเลือกสื่อการสอน 

เพื่อนาํมาใชประกอบการสอนเพื่อใหนกัเรยีนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  เปนสิ่งสาํคัญยิ่ง  

โดยในการเลือกสื่อ   ผูสอนตองตั้งวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมในการเรียนใหแนนอน  เพื่อใช

วัตถุประสงคเปนตัวชีน้ําในการเลือกสื่อการสอนทีเ่หมาะสม  อีกทัง้ยงัมีหลักการอื่น ๆ   

เพื่อประกอบการพิจารณาดังนี ้

         1.  ส่ือตองสัมพนัธกับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุงหมายที่จะสอน 

         2. เลือกสื่อที่มีเนื้อหาถูกตอง  ทนัสมัย  นาสนใจ  และเปนสื่อทีจ่ะใหผลตอการเรียน 

การสอนมากที่สุด   ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหานัน้ไดดีเปนลําดับข้ันตอน 

         3.  เปนสื่อที่เหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  ความรูและประสบการณของนักเรียน 

         4.  ส่ือนัน้ควรสะดวกในการใช  มวีิธใีชไมซับซอนยุงยากเกนิไป 

         5.  ตองเปนสื่อทีม่ีคุณภาพเทคนิคการผลิตดี  มีความชัดเจนเปนจริง 

         6.  มีราคาไมแพงจนเกินไป  หรือถาผลิตเองควรคุมคากับเวลาและการลงทนุ 

        จากหลักการนี้สรุปไดวา  การจะเลือกสื่อมาใชในการเรียนการสอนอยางม ี

ประสิทธิภาพนั้น  ผูสอนจะตองมีความรูความสามารถและทักษะในเรื่องตาง ๆ ดังนี ้

         1.  วัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมและจุดมุงหมายในการเรียนการสอน 

         2.  จุดมุงหมายในการนําสื่อมาใชประกอบหรือรวมกิจกรรมในการเรียนการสอนเพื่อ 

ใชนําบทเรียน  ใชเพิ่มพนูประสบการณแกนักเรียน 

                       3.  ตองเขาใจลักษณะเฉพาะของสื่อชนิดตาง ๆ แตละชนิดวา  สามารถเรา 

ความสนใจและใหความหมายตอประสบการณการเรียนรูแกนักเรียนไดอยางไรบาง 

                      4.  ตองมีความรูเกี่ยวกับแหลงของสื่อการเรียนการสอนทั้งภายในและภายนอก 

สถาบนัการศกึษา 

                      การพัฒนาสือ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกสจงึควรสรางสื่อการเรียนการสอนทีท่ําใหนกัเรียน

เกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ    ส่ือการสอนจะมีคณุคาก็ตอเมื่อผูสอนจึงควรนาํไปใช 
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อยางเหมาะสมและถูกวิธี   ฉะนัน้กอนนาํสื่อแตละอยางไปใช  ผูสอนควรศึกษาลกัษณะและ

คุณสมบัติของสื่อการสอนใหถองแท 
   ขั้นตอนการใชสื่อการสอน 
             กิดานันท  มลิทอง  (2543, หนา 104-105 )  ไดกลาวไววา  การใชส่ือการสอน 

อาจใชเฉพาะขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งของการสอน  หรือจะใชในทกุการสอน  ดังนี ้

               1.  ข้ันนําเขาสูบทเรียน  เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาที่กาํลัง 

จะเรียน  ส่ือทีใ่ชในขั้นนีเ้ปนสื่อที่แสดงเนื้อหากวาง  ๆ   มิใชส่ือที่เนนเนื้อหาเจาะลึกอยางแทจริง  

และควรเปนสือ่ที่งายตอการนําเสนอในระยะเวลาอันสัน้   

                             2.  ข้ันดําเนนิการสอน  หรือประกอบกิจกรรมการเรยีน  เปนขั้นสาํคัญในการ

เรียน  เพราะเปนขั้นที่จะใหความรูเนื้อหาอยางละเอียดเพื่อสนองวัตถปุระสงคที่ตั้งไว  ผูสอนตอง

เลือกสื่อใหตรงกับเนื้อหาและวิธีการสอน  ตองมีการจัดลาํดับข้ันตอนการใชส่ือใหเหมาะสมและ

สอดคลองกับกิจกรรมการเรยีน  การใชส่ือในข้ันนีจ้ะตองเปนสื่อทีเ่สนอความรูอยางละเอียดถูกตอง

และชัดเจนแกนักเรียน  เชน  สไลด  แผนโปรงใส  วีดีทัศน 

                             3.  ข้ันวิเคราะหและฝกปฏิบัติ  เปนการเพิ่มพูนประสบการณตรงแกนักเรียน

เพื่อใหนักเรียนไดทดลองนาํความรูดานทฤษฏีหรือหลกัการที่เรียนมาแลว  ไปใชแกปญหาในขั้น

ฝกหัดโดยการลงมือปฏิบตัิเอง 

                             4.  ข้ันสรุปบทเรียน  เปนขั้นการเรียนการสอนเพื่อการย้ําเนื้อหาบทเรียนให

นักเรียนมีความเขาใจถูกตองและตรงตามวัตถุประสงคทีต่ั้งไว    ส่ือจงึควรครอบคลุมเนื้อหาสาํคัญ

ทั้งหมดโดยยอและใชเวลานอย 

                             5.  ข้ันประเมินนักเรียน  เปนการทดสอบวานักเรียนสามารถเรียนรูหรือเขาใจใน

ส่ิงที่เรียนไปถกูตองมากนอยเพียงใดและบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไวหรือไม  ส่ือในข้ัน 

การประเมนิมกัเปนคําถามจากเนื้อหาบทเรียนโดยอาจมภีาพประกอบดวยก็ได   

6. ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อการออกแบบบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

   ผูที่ออกแบบควรมีพื้นฐานความรูดานหลักการและทฤษฎีที่เกีย่วของ การนําหลักการและ

ทฤษฏีมาใชเพื่อการออกแบบจะเปนประโยชนตอลักษณะของนักเรียนเปนอยางยิง่    เชน  ทฤษฎี

พฤติกรรมนยิม ( Behavioral  theories)  และทฤษฎีปญญานิยม  (  Cognitive  theories)  ซึ่ง

นํามาประยกุตใชเพื่อการเรยีนการสอน 
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  ทฤษฏีการเรียนรูรังสรรคนิยม ( Constructivism ) 

  มีหลกัการสําคัญวา  ในการเรียนรูนกัเรียนจะตองเปนผูกระทํา  และสรางความรู มี

รากฐานมาจาก  2  แหลง  คือ  จากทฤษฏขีองพีอาเจต  และวิก็อทสกี้    จงึแบงออกเปน  2  ทฤษฏี  

คือ 

1. Cognitive  Constructivism  หมายถงึ  ทฤษฏีการเรียนรูพทุธิปญญานิยม  ที่ม ี

รากฐานมาจากทฤษฏีพัฒนาการของพีอาเจต  ทฤษฏนีีถ้ือวาผูเขยีนเปนผูกระทํา  และเปนผูสราง

ความรูความเขาใจเอง  ปฏิสัมพันธทางสงัคม  ปฏิสัมพนัธทางสังคมมีบทบาทในการกอใหเกิด 

ความไมสมดุลทางพทุธิปญญา  เปนเหตุใหนกัเรียนปรับความเขาใจเดิมที่มีอยูใหเขากับขอมูล

ขาวสารใหมจนกระทั่งเกิดความสมดุลทางพทุธิปญญา  หรือเกิดความรูใหมข้ึน 

2. Social  Constructivism  เปนทฤษฏีที่มพีืน้ฐานมาจากทฤษฏพีัฒนาการของวกิ็อทสกี้   

ซึ่งถือวา  นกัเรียนสรางความรูดวยการปฏสัิมพันธทางสงัคมกับผูอ่ืน  ในขณะทีน่ักเรยีนมีสวนรวม

ในกิจกรรมหรืองาน ปฏิสัมพันธทางสงัคมทําใหนกัเรียนสรางความรูดวยการเปลี่ยนแปลงความ

เขาใจเดิมใหถกูตอง 

   แมวาทั้ง  2  ทฤษฏีจะมีความแตกตางในเรื่องอธิบายวานักเรียนสรางความรูอยางไร 

 ทุกคนตางก็เห็นรวมกนัในคุณลักษณะของ  Constructivism  คือ 

1. นักเรียนสรางความเขาใจในสิ่งที่เรียนรูดวยตนเอง 
2. การเรียนรูส่ิงใหมข้ึนกับความรูเดิมและความเขาใจที่มีอยูในปจจุบนั 

3. การมีปฏิสัมพนัธทางสังคมมีความสาํคัญตอการเรียนรู 
4. การจัดสิ่งแวดลอม   กิจกรรมที่คลายคลึงกันกับชีวิตจริง  ทาํใหนักเรียนเกิด

การเรียนรูอยางมีความหมาย 

 บรุนเนอรไดเห็นดวยกับพีอาเจต   โดยบรนุเนอรไดใหหลักการเกีย่วกบัการสอน  คอื 

1. เนนความสาํคญัของนักเรียน  ถือวานกัเรยีนควบคุมกิจกรรมการเรียนรูของ 

ตนเองได  และเปนผูจะริเร่ิมหรือลงมือกระทํา 

2.  ในการสอนควรจะเริ่มจากประสบการณที่นักเรียนคุนเคยหรือประสบการณ 

ที่ใกลตัวไปหาประสบการณที่ไกลตัว  เพื่อใหนักเรียนจะไดมีความเขาใจ 

 
 ทฤษฎีปญญานิยม 

 ออสุเบล (Ausubel) นักจิตวทิยาแนวปญญานิยมไดใหความสาํคัญเกี่ยวกับโครงสรางทาง

ปญญาที่เกีย่วของกับการรับรูของมนุษย  และไดแบงการรับรูออกเปน  4  ประเภท  คือ 

1. การเรียนรูโดยเรียนรูอยางมคีวามหมาย 
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2. การเรียนรูโดยการทองจํา 

3. การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย 

4. การเรียนรูโดยการคนพบแบบทองจาํ 

โดยสรุปไดใหหลักการในการสอนความคดิรวบยอด  โดยเริ่มจากความคิดรวบยอดที่

เฉพาะและงายกอน    โดยสามารถนําแนวคิดและทฤษฎปีญญานิยมมาใชในการออกแบบไดดังนี ้

1. ใชเทคนิคเพื่อสรางความสนใจแกนักเรียนกอนเริ่มเรียน  โดยการผสมผสานขอมูลแล 

การออกแบบ  หวัเรื่อง ที่เราความสนใจ 

2. ควรสรางความนาสนใจในการศึกษาบทเรียนอยางตอเนื่อง  ดวยวธิีการและรูปแบบ 

ที่แตกตางกันออกไป 

3. ควรสรางความนาสนใจในการศึกษาบทเรียนอยางตอเนื่อง  ดวยวธิีการและรูปแบบ 

ที่แตกตางกันออกไป 

4.  การใชภาพและกราฟกประกอบการสอน  ควรตองคาํนงึถงึความสอดคลองกับเนือ้หา 

5.  คํานงึความแตกตางของนักเรียนในแงของการเลือกเนื้อหาการเรียนการเลือกกิจกรรม 

การเรียน  การใชภาษา  การใชกราฟกประกอบบทเรียน 

 
 ทฤษฏีพฤตกิรรมนยิม 
     สกินเนอร (Skinner) ชาวเมริกนันาํทฤษฎีดานจิตวทิยามาประยุกตใชเพื่อการเรยีน 

การสอน  ซึ่งสกินเนอรเชื่อวา  จะเปนการชวยครูไดมาก  และทําใหนกัเรียนทกุคนเรียนรูตาม

วัตถุประสงคทีต่ั้งไว  สกินเนอรกลาวถงึ  การใหแรงเสริม    ควรเลือกวาจะใชแรงเสรมิอะไร  และ

ควรคํานึงถึงความเหมาะสมกับนักเรียนแตละคน 

  จากการวิจยัเกี่ยวกับการใชแรงเสริม  พบวา  ครูอาจใชแรงเสริม  3  ประเภท  คือ 

1. การใหความสนใจและคําชม 

2. การอนุญาตใหนกัเรียนประกอบกิจกรรมที่นกัเรียนชอบหรือตองการ 
3. การใหรางวัลเปนของ  เชน  ของเลน หรือนม   เปนตน   

             สกนิเนอร  (Skinner)  ไดนําไปพฒันาเปนรูปแบบโปรแกรมในการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปจจุบนั    ซึง่มหีลักการสรางและนาํไปใชในการเรยีนการสอน  

ดังตอไปนี้ 

             1.  แบงบทเรยีนออกเปนสวนยอย  เปนขั้น ๆ ซึง่เรียกวา  เฟรม  ประกอบดวย  

ความคิดรวบยอด  ที่ตองการใหนกัเรียนรูทีละอยางเพื่อใหแนใจวานกัเรียนตอบโตและจําได 

             2.  การจัดกรอบ  จะตองจัดตามลําดับจากงายไปยาก  
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             3.  นกัเรียนจะตองใหคําตอบทกุกรอบ  ตามลาํดับเฟรมโดยไมขามขั้น 

             4.  ทกุครั้งทีน่ักเรียนใหคําตอบจะไดผลยอนกลับทําใหทราบทันทีวาคําตอบถูก 

หรือผิด  ซึง่เปนการเสริมแรงบวกทําใหนักเรียนมีกาํลังใจในการเรียนรู 

  จากหลักการและแนวคิดดังกลาวจงึไดผสมผสานทัง้  3  ทฤษฏีเพื่อสรางแรงจงูใจ

และเพิ่มประสทิิภาพการเรียนรู 
7. การหาประสิทธภิาพสือ่ 
  การหาประสทิธิภาพ หนงัสอือิเล็กทรอนกิส เร่ือง วัดชลธาราสงิเห (วดัพิทักษแผนดนิไทย)

คร้ังนี้ใชเกณฑมาตรฐาน  80/80 

  80   ตวัแรก  หมายถงึ  คาเฉลี่ยของคะแนนของนักเรียนทัง้กลุมที่ไดจากการทาํกิจกรรม

ระหวางเรียน  ไดคะแนนเฉลีย่อยางนอยรอยละ  80 

  80   ตวัหลงั  หมายถงึ  คาเฉลี่ยของคะแนนจากการทดสอบหลังการเรียนของนกัเรียน 

ทุกคน  แลวนาํมาหาคาเฉลีย่คิดเปนรอยละ  80   เมื่อไดคาตัวเลขทัง้สองแลว  นาํไปเปรียบเทยีบ

กับเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 

 

 สูตรในการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  คือ 

    

 สูตร  E1   =    
A

N
x 100×

Σ

 

   

   E1   =  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   XΣ   =   คะแนนของแบบฝกหดั 

      A  =   คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

      N  =   จํานวนนกัเรียน 
 

สูตร  E2   =    
B

N
x 100×

Σ

 

 

  E2  =  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   XΣ   =   คะแนนของผลลัพธหลังเรียน 

               A  =   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลังเรียน 
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    N  =   จาํนวนนักเรียน 

 
8.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 งานวจิัยในประเทศ 
 เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาหนังสอือิเลกทรอนิคส 

เร่ือง “นวัตกรรมการสอนทีย่ึดนักเรียนเปนสําคัญ” วัตถปุระสงคการวจิัยเพื่อพัฒนาและหา

ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิคสเร่ือง “นวัตกรรมการสอนที่ยึดนักเรียนเปนสาํคัญ” 

ผลการวิจยัพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใชบทเรียนสูงกวากอนใชบทเรียนอยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติ    

          สุภาภรณ  สิปปเวสม  (2545)  ไดทําการวจิัยเรื่อง  ประสิทธิภาพของหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสเร่ืองการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกสที่เขยีนจากโปรแกรม  Adobe  Acrobat การวิจัย

นี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสทิธิภาพหนังสอือิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสที่เขียนจากโปรแกรม Adobe  Acrobat  เกณฑประสิทธภิาพของหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์กอนและหลงัเรียนของนกัเรียนซึ่งแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติ  และคะแนนเฉลี่ยขอผลการปฏิบัติงานการสรางหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  

ประชากรเปนครู  ผูสอนในโรงเรียนชลบุรี  “ สุขบท ” อําเภอเมือง  จังหวัดชลบุรี  จํานวน  200  คน  

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้ คือ  ครูผูสอนในโรงเรียนชลบุรี  “ สุขบท ” อําเภอเมือง  จังหวดั

ชลบุรี  ซึ่งไดมาโดยวธิีสุมแบบเจาะจง  จํานวน  45  คน  ที่มพีื้นความรูและทักษะการใช

คอมพิวเตอรเบื้องตน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมีแบบทดสอบคูขนานวัดผลสัมฤทธิก์อนเรียนและ

หลังเรียน  ซึ่งมีคา  ความเชือ่มั่นเทากับ  .71  หนังสืออิเล็กทรอนกิสเร่ือง  การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสที่เขียนจากโปรแกรม  Adobe  Acrobat และแบบประเมนิผลงานการสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส  ดําเนนิการวจิัยโดยใหกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบกอนเรียน  แลวเรียนรูจาก

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  จากนั้น  ใหทาํแบบทดสอบหลงัเรียน  วิเคราะหขอมูลใชคารอยละ  คาเฉลีย่  

และ  t-test   ผลการวิจยัพบวา  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด  โดย

นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์หลงัเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และคะแนน

เฉล่ียของผลการปฏิบัติงานการสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิสสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดไว 

       นวอร   แจมขํา  (2547)  ไดทําการวิจยัเรือ่ง  การพฒันาหนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบ

โปรแกรมเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1  การวิจยัครั้งนี้มี

วัตถุประสงคเพื่อ 1. พัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรมเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ  2. หา

ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบโปรแกรม  ตามเกณฑ  80/80  3.  เปรียบเทยีบ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนจากหนังสืออิเล็กทรอนกิสแบบโปรแกรมระหวางกอน

เรียนและหลังเรียน  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  เปนนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียน

มัธยมดานสาํโรง  จํานวน 40 คน  ที่ศึกษาวชิาคอมพวิเตอรในภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา  2546  

โดยทาํการทดสอบกอนเรียน  และใหกลุมตัวอยางเรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบโปรแกรมที่

ผูวิจัยผลิตขึ้นพรอมทัง้ทาํแบบฝกหัดระหวางเรียน  จากนั้นทดสอบหลงัเรียน  ทําการวิเคราะห

ขอมูลดวยคารอยละ  คาเฉลีย่  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคาท ี ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพ

ของหนงัสืออิเล็กทรอนกิสแบบโปรแกรมเรื่องเทคโนโลยสีารสนเทศ  มคีาเทากับ  81.38/80.63  สูง

กวาเกณฑที่กาํหนดไว  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียน  มีความแตกตาง

กนัอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01   

  อัครเดช  ศรีมณีพันธ  (2547)  ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนกิส

รูปแบบสื่อประสม  เพื่อการอบรม  เร่ือง  การใชส่ือการสอน  สําหรับบุคลากรมหาวิทยาลัยธุรกิจ

บัณฑิตย  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ  1)  พัฒนาหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  รูปแบบสื่อประสม

เพื่อการฝกอบรม  เร่ือง  การใชส่ือการสอน  สําหรับบุคลากรมหาวทิยาลัยธุรกิจบัณฑติย  2)  หา

ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  รูปแบบสื่อประสม  ตามเกณฑ  80/80    เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลงัเรียน  จากหนังสอือิเล็กทรอนกิส  รูปแบบสื่อประสม  กลุม

ตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี ้ คือบุคลากรที่มาจากคณะหรือหนวยงานภายในของมหาวิทยาลยั

ธุรกิจบัณฑิตย  คัดเลือกมาโดยวิธีการสุมแบบเฉพาะเจาะจง  (Purposive  Sampling)  จํานวน  30  

คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้ คือ  หนังสืออิเลก็ทรอนิกส  รูปแบบสื่อประสมเพื่อการอบรม  

เร่ือง  การใชส่ือการสอน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  วิเคราะหขอมลูโดยใชสถิติ

คา  รอยละ  คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคา t-test  ผลการวิจยัพบวา  การพัฒนาหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิสรูปแบบส่ือประสมเพื่อการอบรม  เร่ือง  การใชส่ือการสอน  มีประสิทธิภาพ  81.78 / 

82.17  และ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวาผลการทดสอบกอนเรียน  อยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

 ณัฏญาภรณ  ออนตา และคณะ (2549) ไดพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนกิสกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ืองเรือนแพ ชวงชัน้ที ่3 ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ผล

การศึกษาพบวา ประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูในรูปแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ืองเรือนแพ 

จังหวัดพิษณุโลก มีประสิทธภิาพ 83.29/81.33 (โรงเรียนสาธิตวิทยาลัยสงฆพุทธชนิราช) และ 

82.42/80.67 (โรงเรียนบานเขาสมอแคลง) ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไวคือ 80/80 และความคิดเหน็

ของนักเรียนดานกจิกรรมในแหลงเรียนรูในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนกิส อยูในระดับดี 
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 ทิพยมณฑา  สดชื่น (2547) ไดพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ืองการถายภาพเบื้องตน 

ผลการวิจยัพบวา 1. หนงัสอือิเล็กทรอนกิสเร่ืองถายภาพเบื้องตนมีประสิทธิภาพ 87.50/83.44 สูง

กวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 2.ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษาหลังจากที่เรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนกิสสูงกวากอนเรยีนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 

  
งานวจิัยตางประเทศ 
Bay R.Morrison (1996) ไดทําการวิจยัเรือ่ง Communicability of the Emotional 

Connotation of Type  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาตวัหนังสือที่มีตอความรูสึกของนกัเรียน

ผลการวิจยัพบวา ตวัอักษรแบบ Bold สามารถสื่อความหมายที่ตองการเนนขอความไดมากกวา

ตัวอักษรแบบ Regular 

Chen and other (1996) ทาํการศึกษาถงึขนาดตัวอักษรที่มีประสิทธภิาพสูงสุดตอการ

เรียนในสภาพแวดลอมที่ใชไฮเปอรเท็กซ โดยศึกษากับนกัศึกษาระดับปริญญาตรีและปริญญาที่

เรียนคอมพวิเตอรเบื้องตน จํานวน 163 คน โดยแบงออกเปน 4 กลุม ซึ่งแตละกลุมจะใชตัวอักษรที่

แตกตางกนั แลวทาํการศึกษาถงึผลความเขาใจในการอาน ความพงึพอใจ ความชอบและระยะหาง

จากหนาจอ ผลการศึกษาพบวากลุมตัวอยางพงึพอใจขนาดตัวอกัษร 14 และ 16 point และกลุม

ตัวอยางชอบตัวอักษร ขนาด 16 point มากที่สุด 

R. Scott Grabinger (1993) ไดทําการวิจยัการออกแบบหนาจอคอมพิวเตอรซึ่งมี

วัตถุประสงคเพื่อใหผูดูพิจารณาตัดสินเกีย่วกับความสนใจในการอานและความสามารถในการ

เรียนรูของหนาจอ 2 รูปแบบ คือ หนาจอที่เปนเพยีงรูปแบบ และหนาจอที่นาํมาจากโปรแกรม

คอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในการเรียนการสอน หรือหนาจอที่นาํมาจากการเรียนการสอนแบบ

ออนไลน ผลการวิจัยพบวา รูปแบบหนาจอที่นกัเรียนสามารถอานและเรียนรูไดดีคือ รูปแบบหนาจอ 

ที่มีลักษณะการแสดงหัวเรื่อง มกีารใชยอหนาเพื่อบงบอกหรือเปนสญัลักษณแสดงความแตกตาง

ของเนื้อหา ชองวางระหวางบรรทัด Single มีการใชรูปประกอบ และควรแบงหนาจอออกเปน 2 

สวน 

สรุปไดวาจากงานวิจยัของไทยและของตางประเทศที่กลาวมาขางตน สามารถใชเปน

แนวทางในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง วัดชลธาราสิงเห (วัดพทิักษแผนดินไทย) ไดคือ  

การใชสี  ขนาดตัวอักษร พืน้หลัง รวมทั้งการใชบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกสใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 80/80  
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