
บทที่  5 
 

บทสรุป 
 

 การพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 3  ภาษา  เร่ือง พนัธกุรรม กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร   ระดับชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3   ในครั้งนี้   เปนการวิจัยและพัฒนา  (Research and  
Development)  คณะผูวิจัยไดทําการวิจัยกับกลุมตัวอยาง  คือนกัเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่3   
ที่กําลงัเรียนในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2550  จํานวน  30  คน  สามารถสรุปผลการวิจยัไดดังนี ้
 
สรุปผลการวจิัย 
  1.  การสรางและหาประสทิธิภาพของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 3 ภาษาเรื่อง พันธุกรรม  
กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 
      1.1  ผลการสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส  3  ภาษาเร่ือง  พนัธุกรรม กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3   
             พบวาผูเชี่ยวชาญ จาํนวน 6 ทาน มีความเหน็วาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 3 ภาษา
เร่ือง พนัธกุรรม กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 เมื่อ
พิจารณาเปนรายดานเรียงลาํดับตามความเหมาะสมจากมากไปหานอยไดดังนี้  ดานเนื้อหาของ
บทเรียน   ดานการออกแบบระบบการเรยีนการสอน  ดานการใชภาษา  ดานการออกแบบ
ปฏิสัมพันธ  สวนประกอบดานมัลติมเีดีย(Multimedia)  และดานสวนนําของบทเรียน  โดยเฉลี่ย
ภาพรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 
      1.2  ผลการหาประสทิธิภาพหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส  3  ภาษาเร่ือง  พนัธุกรรม     
กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 3  ที่สรางขึ้นมปีระสิทธิภาพ
เทากับ  80.50/80.67   ซึ่งเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดไว  80/80 
  2.  การทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนกิส 3 ภาษาเรื่อง พนัธุกรรม  กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

     2.1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังการเรยีน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส 3 ภาษา  เร่ือง  พันธกุรรม  กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 



 
 93

     2.2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอการเรียนดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  
3 ภาษา  เร่ือง  พนัธกุรรม  กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 3  
หลังจากเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส 3  ภาษา พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิส 3  ภาษาในแตละดาน  โดยมีสาระสําคัญดังตอไปนี้ 

 2.2.1  ดานปจจัยนาํเขา  พบวารายการทีม่ีความพึงพอใจมากที่สุดคือ ความ
เหมาะสมสอดคลองของภาพประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  รองลงมาคอื  หนงัสือมีการออกแบบให
ใชงายและนาสนใจ  ความพอใจรูปแบบของตัวอักษรที่ใชในหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  ความเหมาะสม
ของสีพื้นหลงัที่ใช  ความเหมาะสมของขนาดตัวอกัษร  ความชัดเจนของเสียงที่ใช  ความสวยงาม
ของสีตัวอักษรที่ใช  และความสอดคลองของเสียงที่ใชประกอบในหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  เฉลีย่โดย
ภาพรวมแลวนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 

 2.2.2  ดานกระบวนการ  พบวารายการทีม่ีความพึงพอใจมากที่สุดคือ  วิธีสอนใน
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สามารถอธิบายเนื้อหาใหเขาใจได  รองลงมาคือ  เสียง  3  ภาษา  ชวยในการ
ส่ือสารใหเกิด ความเขาใจ  นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองอยางอสิระ  กิจกรรมในบทเรียนมี
ความนาสนใจ  เนื้อหาของบทเรียนมีความเหมาะสมกับนักเรียน  สามารถยอนกลับ เขา ออก  
บทเรียนไดในระหวางเรียนในหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาไดดวยตนเอง  
และความเหมาะสมของจาํนวนแบบทดสอบ  เฉลี่ยโดยภาพรวมแลวนกัเรียนมีความพึงพอใจใน
ระดับมาก 

 2.2.3  ดานผลผลิต  พบวารายการที่มีความพึงพอใจมากที่สุดคือ  หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส 3  ภาษา  ทาํใหนักเรียนเขาใจเนื้อหามากขึ้น  รองลงมาคือ  นกัเรียนตองการใหมีการผลิต
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส 3  ภาษา ในกลุมสาระการเรียนรูนีแ้ละกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนอีก  นักเรียนมี
ความพึงพอใจในกิจกรรมของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  3  ภาษา  และนกัเรียนไดรับประโยชนจากการ
เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส 3  ภาษา  เฉลี่ยโดยภาพรวมแลวนกัเรยีนมีความพึงพอใจในระดับ
มาก 

 สรุปผลการศกึษาความพึงพอใจของนกัเรียนทีม่ีตอการเรียนดวยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 3 
ภาษา  เร่ือง  พันธกุรรม  กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่  3  
ทั้งดานปจจยันําเขา  ดานกระบวนการ  และดานผลผลติ  พบวานักเรยีนมีความพึงพอใจอยูใน
ระดับมาก  ซึง่เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว 
 
 



 
 94

อภิปรายผล 
 ผลการพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 3  ภาษา  เร่ือง  พนัธุกรรม  กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
 1. จากผลการวิจัยพบวา  หนังสืออิเลก็ทรอนิกส  3  ภาษา  มีคาเฉลีย่ของคะแนน
ระหวางการใชหนวยการเรียน  หลงัจากเรียนหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส  3  ภาษา  มีคาเทากบั  80.50  
และคะแนนเฉลี่ยของคะแนน  หลงัจากเรียนดวยหนังสอือิเล็กทรอนกิส  3  ภาษามคีาเทากับ  
80.67  ซึ่งแสดงใหเห็นวาหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  3  ภาษามีประสิทธภิาพ  80.50/80.67  เปนไป
ตามเกณฑ  80/80  ทีก่ําหนดไว  แสดงวาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  3  ภาษา  เร่ือง  พนัธุกรรม      
กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3  ที่คณะผูศึกษาคนควา
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเพยีงพอที่จะนาํไปใชในการเรียนการสอน  อีกทัง้จากการพจิารณาความ
เหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 3  ภาษา  โดยผูเชีย่วชาญ 6 ทาน  พบวาหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  
3  ภาษามีความเหมาะสมในทกุ  ๆ  ดาน  ทัง้นี้เนื่องมาจากหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  3  ภาษา  ที่
คณะผูศึกษาไดพัฒนาขึ้นอยางเปนระบบ  โดยไดประยกุตใชหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวย
สอนของอเลสซี่และทรอลลิป(Alessi  and Trollip, 1991) มี 7 ข้ันตอน  คือ  1) ข้ันตอนการเตรียม 
(Preparation)  2) ข้ันตอนการออกแบบ (Design)  3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart  
Lesson)  4) ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด  (Create Storyboard)  5) ข้ันตอนการสรางบทเรียนและ
เขียนโปรแกรม (Program  Lesson)  6) ข้ันตอนการผลติเอกสารประกอบบทเรียน (Produce  
Supporting  Materials)  7) ข้ันตอนการประเมินและแกไข (Evaluate and Revise)  มาใชในการ
สรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 3  ภาษา  และวิเคราะหโครงสรางหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
พุทธศกัราช 2544  กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  เร่ือง พนัธกุรรม  และศึกษาองคประกอบของ
กระบวนการผลิตและพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  ทฤษฏีการเรียนรูและจิตวิทยาที่เกี่ยวเนื่องกับ
การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก  แนวคิดทางดานจิตวทิยาพุทธพิสัยเกี่ยวกับการเรียนรู
ของมนุษย   ทีเ่กี่ยวเนื่องกับการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  ความสนใจและการรับรูอยาง
ถูกตอง  การจดจํา  ความเขาใจ  ความกระตือรือรน ในการเรียน  แรงจูงใจ  การควบคุมการเรียน  
การถายโอนการเรียนรูและการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 
2542, หนา 57 – 67)  กลาววา  หนังสืออิเล็กทรอนกิสทีดี่ จะตองออกแบบใหเกิดการรับรูที่งายดาย
และเที่ยงตรงที่สุด  การทีจ่ะทําใหผูเรียนเกดิความสนใจกับส่ิงเราและรับรูส่ิงเราตาง ๆ  รายละเอียด
และความเหมอืนจริงของบทเรียน การใชส่ือประสมและการใชเทคนิคพิเศษทางภาพตาง ๆ  เขามา
เสริมบทเรียนเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจไมวาจะเปนการใชเสียง  การใชภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว  นอกจากนีผู้สรางยงัตองพิจารณาถึงการออกแบบหนาจอ  การวางตําแหนงของ
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ส่ือตาง ๆ บนหนาจอ  รวมทั้งการเลือกชนิดและขนาดของตัวอักษรหรือการเลือกสีที่ใชในบทเรยีน
อีกดวย  และผูศึกษาไดพัฒนาหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส  3  ภาษา  เร่ือง  พันธกุรรม  กลุมสาระการ
เรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3  มีประสิทธภิาพตามเกณฑทีก่ําหนดไว  
เพราะหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  3  ภาษา  ตอบสนองตอความแตกตางรายบุคคล   ผูเรียนแตละคนมี
ความเร็วชาในการเรียนรูแตกตางกันไป  การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุนเพื่อที่จะ 
ตอบสนองความสามารถทางการเรียนของผูเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสาํคัญ 
 ผูวิจัยสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  โดยเนนการนาํเสนอนวัตกรรมที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ
เพื่อใหผูสอนเปนแนวทางในการพัฒนาการสอน   และสรางความสนใจและการรับรูอยางถูกตองใน
การสรางอนัดบัรองลงมาเปนเรื่องของแรงจูงใจซึ่งอาศัยเทคนิคในการนําเสนอขอมูลมัลติมีเดีย   
การมีปฏิสัมพนัธและทฤษฎจีิตวิทยาอื่น ๆ เพื่อนํามาประยุกตใชในการออกแบบหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิสที่มีคุณภาพ   
 
 2. ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนโดยใชหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  3  ภาษา  
เร่ือง  พันธุกรรม  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  ทัง้นี้
เนื่องมาจาก  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  3  ภาษา  เร่ือง  พนัธุกรรม  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  ที่สรางขึ้นนี้ไดกําหนดเนื้อหาในบทเรียนเปน  2  หนวย เพื่อ
งายตอการศึกษาทาํความเขาใจ   แตละเนือ้หาในหนวยเนนผูเรียนเปนสําคัญ  นักเรยีนสามารถ
เลือกเรียนไดตามความสนใจ  โดยในการเรียนครูจะคอยเปนผูอํานวยความสะดวก  ใหคําแนะนาํ   
และนําทฤษฏแีรงจูงใจมาใช  ทฤษฎีแรงจงูใจที่นาํมาประยุกตใชในการอออกแบบหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิสไดแก   ทฤษฎแีรงจูงใจภายใน และแรงจงูใจภายนอกของเลปเปอร   ซึง่เชื่อวา
แรงจูงใจที่ใชในบทเรยีน ควรที่จะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจที่เกี่ยวเนื่องกับบทเรียนมากกวา
แรงจูงใจภายนอก   ซึง่เปนแรงจูงใจที่ไมเกี่ยวเนื่องกับบทเรียนการสอนทีท่ําใหเกิดแรงจูงใจภายใน
นั้น คือการสอนที่ผูเรียนรูสึกสนุกสนาน  เลปเปอรไดเสนอแนะเทคนิคในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรทีท่ําใหเกิดแรงจูงใจภายในไวดังนี ้ 1) การใชเทคนิคของเกมในบทเรียน 2) ใชเทคนิค
พิเศษในการนาํเสนอภาพ   3) จัดหาบรรยากาศการเรียนรู ที่ผูเรียนสามารถมีอิสระในการเลือก
เรียนและหรือสํารวจสิ่งตาง ๆ  รอบตัว  4) ใหโอกาสผูเรียนในการควบคมุการเรียนของตน       
5) มีกิจกรรมที่ทาทางผูเรียน  6) ทําใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น  และไดประยุกตใชเทคนคิ
ของสุกรี รอดโพธิ์ทอง  (2537, หนา 75-89)  ไดอธิบายถงึเทคนิคการใชคอมพิวเตอรในการ
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ออกแบบเพื่อใหเกิดประสทิธภิาพสูงสุดในการเรียนการสอนไววาการออกแบบที่ดีคือ  การเนนเรื่อง
ความสาํคัญของการใชภาพ  เพื่อเปนสื่อกลางในการออกแบบและในขณะเดียวกนัก็เนนถงึการใช
คําที่ส้ันและสือ่ความหมายไดดี  ดังนัน้บทเรียนสวนใหญจึงมีการผสมผสานของกราฟก สี 
ภาพเคลื่อนไหว  การเปรียบเทียบ  การใหตัวอยางทีเ่ปนรูปธรรมและการใหขอมูลยอนกลับที่เปน
ภาพ  เพราะภาพบางภาพสามารถอธิบายความหมายไดเขาใจกวาคําพูด 
 ในหนังสืออิเลก็ทรอนกิสยงัมีแบบฝกหัดระหวางเรียน  มีแบบประเมนิทายหนวยการ
เรียน   แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ใหนักเรยีนทดสอบความรู  พรอมกับมี
การเสริมแรง  นักเรียนสามารถทราบผลไดหลังจากจบบทเรียนและออกจากโปรแกรม  เปนการนาํ
เทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน  มีเสยีงบรรยาย 3 ภาษาใหเลือกฟง  ทําใหนกัเรียนมีความ
สนใจอยากเรยีนรู  และมีความเขาใจมากกวาการสอนแบบบรรยายดวยครูเพียงคนเดียว  เพราะ
การสอนแบบบรรยายครูผูสอนใชภาษาไทยในการสื่อสารทําใหบางเนือ้หาที่มีคําศพัทเฉพาะไม
สามารถอธิบายใหเขาใจโดยภาษาไทยได  เมื่อนักเรยีนไดเรียนโดยใชหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  3  
ภาษา  ที่สรางขึ้น  ซึง่มีเสยีงบรรยายใหเลอืก  3  ภาษา  คือ  ภาษาไทย  ภาษาจนี  และภาษาอาขา  
นักเรียนสามารถเลือกฟงคําบรรยายตามความถนัดของผูเรียนทาํใหเกดิความเขาใจในบทเรยีนดีข้ึน   
อีกทั้งสามารถกลับมาศึกษาใหมหากไมเขาใจบทเรียน  สงผลใหนักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนดวยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  3  ภาษา  สูงกวากอนเรียนซึ่งผลการวิจัยนี้สอดคลองกับ
ผลการวิจยัของอัญญาพัชร  ใจชื่น  และคณะ (2548)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของ
นักเรียนทีเ่รียนจากหนังสืออิเล็กทรอนกิสกลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  เร่ือง  ส่ิงแวดลอม  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  พบวาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนสงูกวากอนเรียน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01   
 3.  ผลการวัดความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  3  
ภาษา  เร่ือง  พันธกุรรม  กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 3  
หลังจากเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  3  ภาษา  พบวาในดานปจจยันําเขา  ดานกระบวนการ  
และดานผลผลิต  นกัเรียนมคีวามพึงพอใจอยูในระดับมากถึงมากที่สุด  ทัง้นี้เนื่องมาจากหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิส  3  ภาษา  ทีค่ณะผูศึกษาสรางขึ้น  เปนลกัษณะของสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia)     
มีการแบงเนื้อหาออกเปน  2  หนวย  ตามลําดับกอนหลัง   ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 
การยกตวัอยางประกอบภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหวเราความสนใจและกระตุนใหนกัเรียนเกิดการ
เรียนรูมากกวาการสอนแบบบรรยายดวยครูเพียงคนเดยีว  เมื่อนักเรยีนไมเขาใจเนือ้หาในบทเรียน
สามารถทบทวนเรียนใหมได  ทาํใหนักเรยีนมีความรูความเขาใจในเนื้อหามากขึ้น  จึงสงผลใหผล
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การวัดความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนดวยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  3  ภาษา  เร่ือง  
พันธกุรรม  กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 3  หลงัจากเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  3  ภาษาอยูในระดับมากถงึมากที่สุด  สอดคลองกับงานวิจัยของ
ปยวัฒน  คนเกงและคณะ (2547)  ไดศึกษาความพงึพอใจในการใชส่ืออิเล็กทรอนกิสประกอบการ
เรียนรู  รายวิชาวทิยาศาสตรพื้นฐาน(ฟสิกส)  ชวงชัน้ที ่4  สาระที่ 4  แรงและการเคลือ่นที่และสาระ
ที่ 5  พลงังาน  เร่ืองปฏิกิริยานิวเคลียรและกัมมันตภาพรงัสี  ของนกัเรียนชวงชัน้ที ่4  พบวา  
นักเรียนมีความพึงพอใจการใชส่ืออยูระดับดีมาก 
 
ขอเสนอแนะ 
 1.  ขอเสนอแนะทั่วไปและขอคิดที่ไดจากการวิจยั 
 1.1  ครูควรอธบิายและชี้แจงขั้นตอนกระบวนการเรียนการสอนใหผูเรียนเขาใจกอน
ดําเนนิกิจกรรมการเรียนรู 
 1.2  ครูผูสอนควรแจกแผน  CD  ใหผูเรียนคนละ 1  แผน  เพื่อใหนักเรยีนที่สนใจได
นําไปเปดใชงานจากคอมพวิเตอรเครื่องอื่น  หรือที่บานนักเรียนได 
 1.3  ครูผูสอนควรใหคําแนะนํา  เปดโอกาสใหนักเรียนซกัถามถึงขอสงสัยทีน่ักเรียน 
ไมเขาใจ 
 1.4  ในระหวางทาํการเรียนการสอนครูควรใชคําถามกระตุนนกัเรียนเปนระยะ
เพื่อใหนักเรียนสนใจบทเรียน และเกิดความอยากรูอยากเหน็ 
 1.5  ในการอดัเสียงบรรยายภาษาจนี  และภาษาอาขา  ตองใหผูเชี่ยวชาญดาน
ภาษาจนี  และผูเชี่ยวชาญดานภาษาอาขาที่มีความรูภาษาไทยพอสมควร  เปนผูประเมิน
ตรวจสอบความถูกตองของภาษา 
 1.6  ในการวจิยัครั้งนี้มุงเนนใหนักเรียนเกดิความรู  ความเขาใจและประมวลเปน
องคความรูดวยตนเอง  โดยไมเจาะจงวาเกิดจากภาษาอะไร  แตเกิดจากตัวสื่อโดยรวม 
 1.7  คําศพัทบางคําในภาษาไทยไมมีคําแปลเปนภาษาจนีหรือภาษาอาขาโดยตรง  
ดังนัน้การบรรยายจะเปนการอธิบายคําๆ นั้นใหมีความหมายใกลเคียงกนั  โดยสอบถามจากผูรูใน
ชุมชนจนี  และผูรูในชุมชนอาขา 
 2.  ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาดวยตนเองครั้งตอไป 
  2.1  ควรมีการพัฒนาหนังสอือิเล็กทรอนกิส  3  ภาษา  ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ  
หรือในระดับชัน้อื่น ๆ  ตอไป 
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 2.2  ควรมีการพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนกิสใหมีความหลากหลายภาษามากกวานี้
หรือใหเปนภาษาอื่น ๆ  อีก  ตอไป 
 2.3  ขอความบรรยายควรทาํใหครบทกุภาษา ถาภาษานัน้มีภาษาเขียน 
 2.4  ควรมกีารจัดทําศูนยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกสประจําจังหวัด  เพื่อเปนการ
เผยแพรส่ือทีพ่ฒันาแลวใหเกดิประโยชนกับสวนรวมมากขึ้น 


