
บทที่  5 
 

สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
 

  ในการศึกษาคนควา เร่ือง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เร่ือง การสราง

เว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 คณะผูศึกษาคนควาไดสรุปผล ดังนี ้

 
วัตถุประสงคการศึกษาคนควา 
  1.  เพื่อสรางและประเมินคณุภาพบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง

เว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  

  2.  เพื่อทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3  

  3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง 

การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self 

Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3   

  
วิธีการดําเนนิการศึกษาคนควา 
 
  ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรบันักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไดดําเนินการศึกษาคนควาโดยแบงออกเปน 3 ข้ันตอน ดังนี ้ 

  ข้ันตอนที ่1  การสรางและประเมินคุณภาพของบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่2  การทดลองใชบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่3  การสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียน 
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   ขั้นตอนที่ 1  การสรางและประเมินคณุภาพของบทเรียน 
    แหลงขอมลู 
      1.  ประชากร ไดแก นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  

   2.  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค 

อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2550  

      3.  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ตและ 

ดานเนื้อหา จาํนวน 2 ทาน และดานการวดัประเมินผลการศึกษา จํานวน 1 ทาน 

    เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา ไดแก 

   1.  แบบสอบถามความตองการหนวยการเรียนรู เร่ือง การสรางเว็บไซตกลุมสาระ 

การเรียนรูการงานาชพีและเทคโนโลยี สาระการเรียนรูเทคโนโลยีและสารสนเทศ เร่ือง การสราง

เว็บไซต สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สามารถเลือกได 4 หนวยการเรียน ประกอบดวย 

     หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

     หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต        

     หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดลุ 

      หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การแกไข Source Code  

     หนวยการเรียนที ่5  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 

     หนวยการเรียนที ่6  เร่ือง การบริหารจัดการเว็บไซต 

  แลวนําหนวยการเรียน ที่มคีาเฉลี่ยรอยละ 4 อันดับแรก ใชออกแบบบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 

   2.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 3 ที่ไดสรางขึ้นโดยยึดหลกัการพัฒนาจากโครงสรางการพัฒนาระบบการสอนแบบ The Third 

Dimension of ADDIE (Michale Tomas, Marlon Mitchell and Roberto Joseph, 2001, p, 40-

44) โดยมีลําดบัข้ันการพัฒนา 5 ข้ันตอน ดงันี ้ 

      ข้ันการวเิคราะห (Analysis)  

      ข้ันการออกแบบ (Design) 

      ข้ันการพัฒนา (Development) 

      ข้ันการนําไปใช (Implementation) 
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      ข้ันการประเมนิ (Evaluation) 

   โดยลําดับข้ันตางๆ ของ  The Third Dimensions of ADDIE จะคํานงึถึงปจจัย 3 

ประการ คือ เปาหมาย, การปฏิสัมพันธ, และการทบทวนในการจัดทาํและพัฒนาบทเรียน 

ทุกขั้นตอน อีกทัง้ยังไดมกีารสรางแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ โดยสรางให

ครอบคลุมจุดประสงคการเรยีนรู ที่ไดกําหนดไวและเนื้อหาทั้ง 4 หนวยการเรียนๆ ละ 10 ขอ ซึ่งจะ

เปนสวนหนึง่ของกิจกรรมการเรียนในบทเรยีน โดยนาํบทเรียนเสนอตออาจารยที่ปรึกษาและ

ผูเชี่ยวชาญเพือ่ตรวจสอบและขอรับขอแนะนํา เพื่อนํามาปรับปรุงแกไข แลวจึงนาํบทเรียนไป

ทดลองใชแบบหนึง่ตอหนึ่ง และแบบกลุมยอย กบันักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียน 

เซนตโยเซฟนครสวรรค เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนือ้หา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว ขนาดสีอักษร 

การปฏิสัมพนัธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสียง เพื่อใหไดขอมูลในการนําผลมาปรบัปรุงแกไข

บทเรียนใหมีความสมบูรณข้ึน 

     3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต

ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 เปนแบบประเมินแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตาม

เปาหมายของการพัฒนาบทเรียนโดยพัฒนามาจากแบบประเมินคุณภาพบทเรียนของ ดร.ไพฑูรย  

ศรีฟา เพื่อใหผูเชี่ยวชาญประเมินและเสนอแนะ แลวนํามาปรับปรุงแกไข 

   
  ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชบทเรียน 
  ข้ันตอนการทดลองใชบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 มีวัตถุประสงคเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
  แหลงขอมลู  
  ประชากร ไดแก นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ทีโ่รงเรยีนเซนตโยเซฟนครสวรรค 

อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค จํานวน 30 คน 

  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา ไดแก บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 3 ซึ่งทําการทดลองที่โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค 

โดยใชเวลาการเรียนในสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศในการดําเนินการในทั้งหมด 4 

สัปดาหๆ ละ 2 ชั่วโมง ซึง่ไดใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองนอกเวลาเรียน แตทําการทดสอบใน
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เวลาเรียนที่โรงเรียนและเก็บคะแนนที่ไดจากการทาํกิจกรรมไวที่ฐานขอมูล เพื่อใหไดขอมูลที่แทจริง 

     
  ขั้นตอนที่ 3  การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน 
    ข้ันตอนนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3   
  แหลงขอมลู 
    กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค   

ปการศึกษา 2550 จํานวน 30 คน  

  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา ไดแก 

    แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ี่ตอบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ซึง่เปนแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 

5 ระดับ ที่ผานการตรวจสอบจากอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญแลว 

  
การสรุปผล 
  คณะผูศึกษาคนควาจะนาํเสนอสรุปผลการศึกษาคนควาเปน 3 ข้ันตอน ดังนี ้

  ข้ันตอนที ่1  การสรางและประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง 

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ปรากฏผลดังนี ้

   1.  การศึกษาและสํารวจความตองการของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 โรงเรียน 

เซนตโยเซฟนครสวรรค ปการศึกษา 2550 เกี่ยวกับความตองการดานเนื้อหาบทเรยีนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source ปรากฏผลดังนี ้

    ความตองการเนื้อหาของหนวยการเรียนที่ 2 เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต เปน

ลําดับที่ 1  คิดเปนรอยละ 83.42 

    ความตองการเนื้อหาของหนวยการเรียนที่ 5 เร่ือง การจัดการเนื้อหา เปนลําดับที่ 2 

คิดเปนรอยละ 81.91 

     ความตองการเนื้อหาของหนวยการเรียนที่ 3 เร่ือง การจัดการโมดุล เปนลําดับที่ 3 

คิดเปนรอยละ 81.41 

    ความตองการเนื้อหาของหนวยการเรียนที่ 1 เร่ือง รูจักกบัโปรแกรมแมมโบ เปน
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ลําดับที่ 4 คิดเปนรอยละ 62.31 

   2.  การสรางบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรบันักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 คณะผูศึกษาคนควาไดจัดสรางใหมีหนวยการเรยีนรู จาํนวน 4 หนวย ดังนี ้

     หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

     หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต        

     หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดลุ 

      หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 

   3.  การประเมนิคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต

ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไดใชแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนแบบมาตราสวน 

ประมาณคา 5 ระดับ ตามเปาหมายของการพัฒนาบทเรียนโดยพัฒนามาจากแบบประเมิน

คุณภาพบทเรยีน พบวา คุณภาพของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 โดยสวนรวมอยูในระดับดี และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  

บทเรียนมีการแจงจุดประสงคการเรียน มีความถูกตองของภาษาที่ใชและส่ือความหมายไดชัดเจน 

การออกแบบหนาจอมีความเหมาะสม สวยงาม งายตอการใช ตัวอักษรที่ใช มีขนาด สีตัวอักษร

ชัดเจน อานงาย เหมาะสมกบัพื้นหลัง ภาพและตัวอักษร และความเรว็ในการแสดงผลมี 

ความเหมาะสม สามารถใหขอมูลไดรวดเร็วและบทเรียนมีการออกแบบทางเทคนคิอยูในระดับ

คุณภาพดีมาก   

    บทเรียนมีการออกแบบโฮมเพจ (Homepage) ,เราความสนใจใหขอมูลพื้นฐานที่

จําเปน(วัตถุประสงค, เมนหูลัก, สวนชวยเหลือ ฯลฯ,ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนื้อหาวิชา, 

ความถกูตอง ครบถวนและสมบูรณของเนื้อหาวิชา, ความชัดเจนของเนื้อหาวิชา, ความยาวของ 

การนาํเสนอเนื้อหาแตละหนวย/ตอนเหมาะสม, ความชดัเจนของภาพประกอบ, ภาพกราฟก

เหมาะสม สอดคลองกับเนื้อหา มีความสวยงาม มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและการออกแบบที่ดี, 

ความเหมาะสมของอุปกรณสนับสนนุการเรียน เชน e-mail, Search Engine, Discussion, 

บทเรียนใชหลกัการออกแบบการสอนที่ดี สอดคลองกับหลักการเรียนรูดวยตนเอง, มีการเนน 

สวนสาํคัญของเนื้อหาใหมีความเดนชัดนาสนใจ, ความสามารถในการเชื่อมโยงเอกสาร (Link) และ 

การนาํเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ, ความเหมาะสมของแบบทดสอบ อยูในระดับคุณภาพดี 
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 ข้ันตอนที ่2  การทดลองใชบทเรียน 

    จากการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต   เร่ือง การสรางเวบ็ไซต  ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนดวยการวิเคราะหคะแนนจากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียนรายหนวยการเรียนทั้ง 4 หนวยการเรียน และคะแนนจากการทําแบบทดสอบ

หลังเรียนบทเรียนตามหลักเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพสื่อ ( )21 / EE ปรากฏผลดังนี ้

   ผลการวิเคราะหคะแนนการทดสอบระหวางเรียน จาํนวน 4 หนวยการเรียน รวม

คะแนนเฉลีย่ (  = 32.64 คิดเปนรอยละ 81.60 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีน  = 16.70  

คิดเปนรอยละ 83.50 และเมือ่เปรียบเทียบประสิทธิภาพ 

)1E ( 2E )
( )21 / EE  = 81.60/83.50 ซึ่งเปนไปตาม

เกณฑ 80/80 แสดงใหเหน็วา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กาํหนด 

   นอกจากนีน้ักเรียนทีท่ดลองใชบทเรียนยงัสามารถสรางเวบ็ไซตดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อนําเสนอขอมูลที่สนใจไดคนละ 1 เร่ือง อยางสมบูรณ ถูกตอง  

    ข้ันตอนที ่3  การสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียน 

    ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต   เร่ือง การสราง

เว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 เรียงลาํดับไดตามคาเฉลี่ย ดังนี ้

      ดานเนื้อหา ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบในแตละหนวย/ตอน อยูใน

ระดับมากที่สุด ( X  =4.70), บทเรียนมีการออกแบบใหงายตอการใชงาน เมนูไมซับซอน อยูใน

ระดับมากที่สุด ( X  =4.50), ความชัดเจนของเนื้อหาวิชา อยูในระดับมาก ( X  =4.37), การใช

ภาษางายตอการสื่อสารและความเขาใจ อยูในระดับมาก ( X  =4.20), ความเหมาะสมของ

แบบทดสอบ อยูในระดับมาก ( X  =4.03)และการนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ อยูในระดับ

มาก ( X  =4.00) 

     ดานกราฟกและการออกแบบ การออกแบบหนาจอมีความสวยงามเหมาะสม  

อยูในระดับดีมาก ( X  = 4.73), มีการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในบทเรียน ในระดับดีมาก ( X  = 4.63), 

ตัวอักษรที่มีความเหมาะสมอานงาย ชัดเจน ในระดับดี ( X  = 4.47), รูปภาพประกอบใชส่ือ

ความหมายและสอดคลองกับเนื้อหา มีความชัดเจนในระดับ มาก ( X  =4.43), สีตัวอักษรม ี

ความเหมาะสมในระดับมาก ( X  =4.26) และสีพื้นของจอภาพในบทเรยีนเหมาะสม อยูในระดับ
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มาก ( X  =4.20) 

      ดานเทคนิค การเปดโอกาสใหผูใชติดตอกับผูพัฒนาบทเรียนอยูในระดบัมากที่สุด 

( X  = 4.73), รายการความเหมาะสมของอปุกรณสนับสนุนการเรียน เชน ติดตอผูสอน, กระดาน

ขาว, แหลงขอมูลอ่ืน, สืบคนขอมูล เปนตน อยูในระดับมากที่สุด ( X = 4.66), การออกแบบ

กิจกรรมในบทเรียนเปนการสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง อยูในระดับมากที่สุด( X = 4.53),

ความสามารถในการเชื่อมโยงเอกสารภายนอก อยูในระดับมาก ( X  = 4.43) และความรวดเร็วใน

การแสดงผลและสามารถเขาถึงขอมูลไดรวดเร็ว อยูในระดับมาก ( X  = 4.37) 

 
 การอภิปรายผล  
   
  จากผลการศึกษาคนควาและพัฒนาบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง

เว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 สามารถอภิปรายผล ได ดังนี้  

  ตอนที่ 1  การสรางและประเมินคุณภาพของบทเรียน 

    1.  จากการศึกษาและสาํรวจความตองของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 โรงเรียน

เซนตโยเซฟนครสวรรค ปการศึกษา 2550 เกี่ยวกับความตองการเนือ้หาในบทเรียน นักเรียนม ี

ความตองการหนวยการเรียน เร่ือง การจดัการคอมโพแนนต การจัดการกับเนื้อหา การจัดการโมดุล 

และรูจักกับโปรแกรมแมมโบ ตามลําดับ ซึง่เปนขอมูลพืน้ฐานในการออกแบบหนวยการเรียนที่

สอดคลองกับความตองการของผูเรียนที่ถอืวาเปนแรงจงูใจภายในที่เปนปจจัยสาํคญัของการเรียนรู

ของผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับหลักการสรางบทเรียนตามแนวคิดของ ใจทิพย  ณ สงขลา (2543,  

หนา 20) ที่วาการจัดการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตนั้น ตองสรางแรงจงูใจใหผูเรียน 

มีตอการเรียนเพราะแรงจงูใจภายในจะมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาแรงจงูใจภายนอก 

   2.  สรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรบันักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ตามหลักการพัฒนาจากโครงสรางการพัฒนาระบบการสอนแบบ The Third 

Dimensions of ADDIE (Michale Tomas, Marlon Mitchell and Roberto Joseph, 2001, p, 40-

44) โดยมีลําดบัข้ันการพัฒนา 5 ข้ันตอน ประกอบดวย ข้ันการวิเคราะห ข้ันการออกแบบ ข้ัน 

การพัฒนา ข้ันการนําไปใชและข้ันการประเมิน โดยจะประสานกับสวนหลักสามสวน คือ เปาหมาย 

การปฏิสัมพนัธ และการพิจารณาไตรตรอง ในการพัฒนาบทเรียนทุกขัน้ตอน นอกจากนี้ยงั

สอดคลองกับหลักการเรียนรูดวยตนเองของ สมคิด อิสระวัฒน (2541, หนา 35-38) ที่วาการเรียนรู
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ดวยตนเองตองเริ่มวางแผนการเรียน เลือกแหลงทรัพยากร ตัดสินใจวาจะเรียนรูเร่ืองใด อยางไร 

ดังนัน้ จงึไดมีการออกแบบกิจกรรมใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง และศึกษารวมกับผูอ่ืน สําหรับ

โครงสรางบทเรียนที่ไดสรางขึ้นยังเปนไปตามหลกักระบวนการเรียนการสอน 7 ข้ึนของ (Hoffman, 

1997, p. 135-138 อางอิงใน รังศ ี โพธิสุวรรณ และคณะ, 2546, หนา 30) ที่มีข้ันตอน ดังนี้  

1) การสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน 2) บอกวัตถุประสงคของการเรียน 3) ทบทวนความรูเดิม  

4) ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรียนรู 5) คําแนะนําและใหขอมูลยอนกลับ 6) ทดสอบความรู  

7) การนาํเสนอขอมูลเพิ่มเตมิหรือการซอมเสริม คณะผูศึกษาคนควาจงึจัดองคประกอบบทเรียน

และกิจกรรมการเรียนรูในบทเรียนตองใชประโยชนจากอินเทอรเน็ตมาจัดเปนองคประกอบของ 

เว็บเพจ ที่ประกอบดวย โครงสรางเว็บ หนาโฮมเพจ หนาเมนูหลัก คําอธิบายรายวิชาและ

จุดประสงคของบทเรียน แบบทดสอบหลงัเรียนรายหนวย แบบทดสอบหลังเรียน ติดตอผูสอน 

กระดานขาว หองสนทนา แหลงขอมูลอ่ืน สืบคนขอมูล สมุดเยี่ยม คณะผูจัดทํา ซึ่งทั้งหมดนีจ้ัดเปน

แหลงทรัพยากรสนับสนนุการเรียนรูดวยตนเองไดเปนอยางด ีซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของ  

บุญเรือง เนียมหอม (2540) ที่ไดศึกษาเกีย่วกับการพฒันาระบบการเรียนการสอนทางอนิเทอรเนต็

ในระดับอุดมศึกษา พบวา การเรียนการสอนทางเครือขายอินเทอรเนต็มีการใชแหลงการเรียน 

การสอนโดยใชทรัพยากรสนับสนนุการเรียนใหมากที่สุด เชน เว็บเพจ ประมวลผลรายวิชา กิจกรรม

การเรียนการสอนและเว็บเพจเปนทรัพยากรสนับสนนุการเรียน มกีารใชหลักการเรียนการสอนตาม

ทัศนะของนกัจิตวิทยาพฤตกิรรมนิยม การเรยีนรูแบบรวมมือ และการเรียนรูดวยตนเอง 

    3.  การประเมนิคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต 

ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไดรับการประเมนิใหมีคุณภาพระดับดี สืบเนื่องมาจาก 

การสรางบทเรยีนมีลักษณะของการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่ดี ใชทรัพยากร

เครือขายอินเทอรเน็ตมาสนบัสนุนการเรียนการสอนอยางหลากหลาย ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544, หนา 90) ที่วา การสอนบนเว็บมีขอดีที่สามารถสรางโอกาสและ

ความเทาเทียมทางการศึกษา เปนแหลงทรัพยากรทางการศึกษา ดวยการเชื่อมโยงในลักษณะ

ไฮเปอรมีเดีย สรางบรรยากาศการเรียนรูที่กระตือรือรนเพราะไดมีการนําเสนอเนื้อหาในรูปของ

มัลติมีเดีย ไดแกขอความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว  
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  ตอนที่ 2  การทดลองใชบทเรียน 

   การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรบันักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สรางขึ้นกับประชากร จํานวน 30 คน แสดงคาประสิทธิภาพได 81.60/83.50 ซึ่ง

เปนไปตามเกณฑประสิทธภิาพทีก่ําหนดไว 80/80 แสดงใหเห็นวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ สามารถ

นําไปใชในการเรียนการสอนและการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเองได เพราะสามารถทาํให

ผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ เร่ือง การสรางเว็บไซต และสามารถสรางเว็บไซตดวย ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source  ไดตนเองดวย 

  ตอนที่ 3  การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 พบวา นักเรยีนม ี

ความพึงพอใจในบทเรียนดานเนื้อหาในระดับที่มากที่สุด ดานกราฟกและการออกแบบ ในระดับ

มากและดานเทคนิคในระดบัมากที่สุด เนือ่งมาจากเปนการเรียนรูในเนื้อหาที่เปนความตองการของ

ผูเรียน เนื้อหาและขอมูลทันสมัย สนองความตองการและเปดโอกาสใหเรียนรูดวยตนเอง นกัเรียน

สามารถใชคณุสมบัติของการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อสนับสนุนการเรียนรูดวย

ตนเองไดอยางหลากหลายวธิีและมีการดูแล ติดตาม ชวยเหลือจากผูสอนอยางตอเนือ่งสม่ําเสมอ 

เนื่องจากนักเรยีนมีความตองการที่จะเรียนเรื่อง การสรางเว็บไซต และไดมีสวนรวมในการเลือก

หนวยการเรียน ซึง่ถือเปนแรงจูงใจภายในที่สงผลใหมคีวามพึงพอใจในบทเรียน ในระดับดีและดี

มาก นอกจากนี้สืบเนื่องมาจากความสมบรูณในตนเองของบทเรียนที่ทาํใหผูเรียนและผูสอน

สามารถติดตอส่ือสารทั้งแบบเวลาเดยีวและตางเวลากนั อีกทั้งกจิกรรมการเรียนการสอนยงัเปด

โอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูในสิ่งที่สนใจ เกิดทักษะในการแสวงหาความรูและทักษะการแกปญหา มี

ความรักความสนุกสนานในการเรียน สงผลใหสามารถสรางสรรคเว็บไซตซึ่งเปนผลงานการเรียนรู

ดวยตนเองอยางนาภาคภูมิใจ 

 
ขอเสนอแนะ 
 

  จากผลการศึกษาคนควาในครั้งนี้ คณะผูศึกษาคนความีขอเสนอแนะ ดังนี ้

  ขอเสนอแนะทัว่ไป 

   1.  ในการใชงานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ
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นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 นอกจากความพรอมของหองเรียน และคอมพิวเตอรแลว ตอง 

คํานึงถึงประสทิธิภาพการเชือ่มตอกับระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดวย 

    2.  ผลคะแนนจากการทาํกิจกรรมในบทเรยีน ควรใชเปนสวนหนึง่ของผลการเรียน

ปกติ เพื่อใหผูเรียนสนใจและตั้งใจเรียน 

     3.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 สามารถเปนสื่อในการสบืคนขอมูลสําหรับครู นักเรียน และบุคคลทั่วไปได 

   4.  ผูสอนควรดูแล ติดตามการใชเครื่องมือส่ือสาร สืบคน ในบทเรียนของนักเรียน

เพื่อใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการเรียนรูดวยตนเองอยางเต็มที ่

  ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาตอไป 

   1.  ควรจัดทําคูมือการพัฒนา ปรับปรุงบทเรียน เพื่อใหบคุลากรหรือผูรับผิดชอบ 

คนอื่น สามารถพัฒนาคุณภาพบทเรียนใหทันสมยัอยูเสมอ 

    2.  ควรประเมนิประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ตดวยการวัด

ประเมินผลการเรียนรูตามสภาพจริง จากผลงานการสรางเว็บไซตที่ไดจากการเรียนรูของนักเรียน 

   3.  ควรพัฒนาบทเรียนขายอนิเทอรเน็ต ใหมีเนื้อหาครบถวนในทกุสาระ 

การเรียนรูอยางตอเนื่องกัน เพื่อใชในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี และกลุมสาระอืน่ๆ 

   4.  ควรพัฒนาบทเรียนบนขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ทีม่ีโปรแกรมอื่นๆ 

ใหเลือกเรียนไดอยางหลากหลาย  

   5.  ควรมีการศึกษาผลการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่มีตอการพัฒนาทักษะ

การเรียนรูแบบอ่ืนๆ    

 

 

 

         

    

     

 


