
บทที่  3 
 

วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 
 

  ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนา ทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนดวยบทเรยีน คณะผูศึกษาคนควาไดกาํหนดการ

ศึกษาตามลําดับข้ันตอนตอไปนี้ 

  ข้ันตอนที ่1  การสรางและประเมินคุณภาพของบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่2  การทดลองใชบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่3  การสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียน 

 
ขั้นตอนที่ 1  การสรางและประเมินคณุภาพของบทเรียน 
   
  ในการสรางและประเมินคณุภาพของบทเรียน มีข้ันตอนดังนี ้

  1.  ศึกษาและสํารวจความตองการของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน- 

เซนตโยเซฟนครสวรรค ปการศึกษา 2550 เกี่ยวกับความตองการดานเนื้อหาบทเรยีนบทเรียน 

บนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อใชใน 

การสรางบทเรยีนเรียน 

  2.  สรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรบันักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  

  3.  ประเมินคณุภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) 

 4.  ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
  แหลงขอมลู 
      1.  ประชากร ไดแก นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

    2.  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟ-

นครสวรรค อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2550 จํานวน 199 คน 
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         2.  ผูเชีย่วชาญดานเนือ้หาและการออกแบบบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและ 

ดานเนื้อหา จาํนวน 2 ทานและดานการวดัประเมินการศึกษา จํานวน 1 ทาน 

  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา ไดแก 

   1.  แบบสอบถามความตองการหนวยการเรียนรู เร่ือง การสรางเว็บไซตกลุมสาระ 

การเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี สาระการเรียนรูเทคโนโลยีและสารสนเทศ เร่ือง การสราง

เว็บไซต สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  

   2.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรบันักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  

   3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง

เว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
 
  วิธีการดําเนนิการในการสรางเครื่องมอืที่ใชในการศึกษาคนควา 
  1.  แบบสอบถามความความตองการของนักเรียนเกีย่วกับความตองการดานเนื้อหา

บทเรียนบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open 

Source มีวธิีการสราง ดังนี ้ 

   1.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

   1.2  ศึกษาเอกสารและตําราที่เกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม 

  1.3  สรางแบบสอบถามความตองการในการจัดการเรียนการสอนฉบบัราง 

     1.4  นําแบบสอบถามที่สรางเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพือ่ตรวจสอบและแกไข

ปรับปรุง 

   1.5  นําแบบสอบถามมาปรบัปรุงแกไข 

    1.6  นําแบบสอบถามที่สรางเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบและแกไข 

 การวิเคราะหขอมูล 

    แบบสอบถามความความตองการของนักเรียนเกีย่วกับความตองการดานเนื้อหา

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

คณะผูศึกษาคนควาไดแบงเนื้อหาออกเปน 6 หนวยการเรียนใหนักเรยีนเลือก ดงันี ้
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  หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

   หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต        

   หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดลุ 

    หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การแกไข Source Code  

   หนวยการเรียนที ่5  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 

   หนวยการเรียนที ่6  เร่ือง การบริหารจัดการเว็บไซต 

  โดยใชสถติิในการวิเคราะห คือ คารอยละ และคัดเลือกหนวยการเรียน ที่มีคาเฉลีย่ 

รอยละสูงสุด 4 อันดับแรกเพื่อใชออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง

เว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  

  2.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 

    คณะผูศึกษาคนควาไดสรางและพัฒนาบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self 

Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 โดยยึดหลกัการพัฒนาจากโครงสราง 

การพัฒนาระบบการสอนแบบ The Third Dimensions of ADDIE (Michale Tomas, Marlon 

Mitchell and Roberto Joseph, 2001, p, 40-44) โดยมีลําดับข้ันการพัฒนา 5 ข้ันตอน ดังนี้  

      ข้ันการวเิคราะห (Analysis) 

      ข้ันการออกแบบ (Design) 

      ข้ันการพัฒนา (Development) 

      ขั้นการนําไปใช (Implementation) 

      ข้ันการประเมนิ (Evaluation) 

    ข้ันการวเิคราะห (Analysis) 

    ในขั้นตอนการวิเคราะหนี้คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนนิการโดยแบงงาน 

การวิเคราะหออกเปนขั้นตอน ดังนี้  

    1.  วิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนจากเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 



 62

    2.  วิเคราะหความเปนไปไดของการพฒันาบทเรียน 

      คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการสํารวจขอมลูการใหบริการสืบคนขอมูลบนระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตในโรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค  

  3.  การวิเคราะหผูเรียน เปนการวิเคราะหขอมูลการเรียนของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟ-นครสวรรค ปการศึกษา 2550  

   4.  การวิเคราะหเนื้อหา คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการวิเคราะหเนื้อหาจาก

มาตรฐานการเรียนรูสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศตามหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

เพื่อออกแบบเนื้อหาในบทเรยีน 

    5.  การวิเคราะหงานและกิจกรรม คณะผูศึกษาคนควาไดทําการศึกษาคนควา

เกี่ยวกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จากเอกสาร ตาํรา หนงัสือ ตวัอยางบทเรียนบน

เครือขาย และงานวิจยั เพื่อใชในการวิเคราะหงานและกิจกรรม ดังนี ้ 

     5.1  ทําการศึกษาวิเคราะหเนื้อหาในสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง  

การสรางเว็บไซต โดยไดวิเคราะหแยกยอยเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ จดัเรียงลําดับกอนหลงัตาม

ความยากงายและความจาํเปนในการจัดทําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

      5.2  ทําการศึกษา วิเคราะหเกี่ยวกับองคประกอบของบทเรียนบนเครอืขาย

อินเทอรเน็ตและลักษณะการเรียนรูดวยตนเองเพื่อออกแบบเนื้อหา กจิกรรมในบทเรียนใหเปน

การสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองแกผูเรียน 

     5.3   ทําการศกึษาวิเคราะหเกี่ยวกับการใชภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหวที่เหมาะสม 

บนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

     5.4  ทําการศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับโครงสรางของเว็บและระบบเนวิกเกชั่นที่

เหมาะสมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

     5.5  ทําการศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับหลกัการออกแบบเวบ็เพจ 

     6.  การวิเคราะหทรัพยากรที่เกีย่วของ ไดแก 

     6.1  Hardware  

        CPU  PENTIEM 2800 MHZ 

        Hard disk 40  GB 

        RAM 256  MB 

        CD-ROM 52x 

       Speaker 
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     6.2  Software 

      Microsoft Window XP 

      Microsoft Window 2003 server 

      Microsoft Internet Explore 6 

      Microsoft FrontPage 2000 

      Macromedia Flash 8 

      Mambo Open Source 

      Adobe Photoshop 8 

     Sound forge 8 

      Swish 2.0  

     Camtasia 4   

    6.3  server เพื่อใชในการเก็บขอมูลเว็บไซต โดยฝากไวที ่กสท 

    ในขั้นตอนการวิเคราะหเพื่อหาขอกาํหนดในการจัดสรางเว็บเพจบทเรยีนนี้ไดทํา 

การวิเคราะหโดยคํานงึถงึเปาหมาย จุดประสงคในการจดัทําบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต  

เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source ที่ตองเปนการสงเสรมิการเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 ไดดําเนนิการอยางเปน

ระบบ ดวยความรวมมือของคณะผูศึกษาคนควา ความอนุเคราะหจากอาจารยที่ปรึกษาและ

ผูเชี่ยวชาญ โดยมีการพิจารณาทบทวนแตละขั้นตอนและการวเิคราะห โดยอาจารยที่ปรึกษา

และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานการวดัประเมินผลการศึกษา ตรวจสอบใหคําแนะนําอยาง

สม่ําเสมอ ซึ่งเปนไปตามขั้นตอนของ The Third Dimensions of ADDIE  (Michale Tomas, 

Marlon Mitchell and Roberto Joseph, 2001) ซึ่งนําผลการวิเคราะหไปออกแบบบทเรียน ตาม

ข้ันตอนตางๆ ดังนี ้

  ข้ันการออกแบบ (Design)  

  ออกแบบบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

  1.  กาํหนดจุดประสงคการเรยีน 

    คณะผูศึกษาคนควาไดยึดหลักการจัดการเรียนการสอนแบบมุงเนนผูเรียนเปน

สําคัญ โดยมุงใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติจริงดวยตนเองตามแนวทางการเรียนรูดวยตนเอง 

ทั้งนี้ คณะผูศกึษาคนควาไดรวมกันระดมความคิดและอาศัยการแนะนําจากผูเชี่ยวชาญเพื่อ

กําหนดจุดประสงคของบทเรียนโดยวิเคราะหจากมาตรฐานการเรียนรู ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
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สาระการเรียนรู และลักษณะการเรียนรูดวยตนเองซึ่งไดแบงจุดประสงคเปนจุดประสงคของ

บทเรียนซึ่งครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรูในแตละหนวยการเรียน 

  2.  คัดเลือกเนือ้หา  

    คณะผูศึกษาคนควาไดศึกษาคนควาโดยทําการคัดเลอืกเนื้อหาจากเอกสาร ตํารา 

คูมือการจัดการเรียนการสอนที่มีความเหมาะสมและสอดคลองกับจุดประสงคการเรียน ระดม

ความคิดจากสมาชิกในกลุมพรอมทัง้ขอคําปรึกษาจากอาจารยที่ปรึกษาและผูเชีย่วชาญใน 

การเพื่อการแกไขปรับปรุงตอไป 

  3.  กาํหนดองคประกอบของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

    คณะผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสาร ตํารา ตัวอยางบทเรียนบนเครอืขาย งานวิจยั

และกําหนดองคประกอบของบทเรียนบนเครือขาย เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 ตามหลักการจัดการเรียนรูแบบการเรียนรู

ดวยตนเองและหลักจิตวิทยาการเรียนรู ดงันี ้ 

   3.1  หนาโฮมเพจ  

  3.2  หนาเมนหูลัก 

   3.3  คําอธิบายรายวชิา และจุดประสงคบทเรียน 

   3.4  จุดประสงคการเรียนรูรายหนวยการเรียน 

  3.6  บทเรียน 

   3.7  แบบทดสอบหลังเรียนรายหนวยการเรียน 

  3.8  แบบทดสอบหลังเรียน 

  3.9  ดัชนีคําศพัท 

  3.10 ติดตอผูสอน 

  3.11  กระดานขาว 

   3.12  หองสนทนา 

   3.13  แหลงขอมูลอ่ืน 

   3.14  สืบคนขอมูล 

   3.15  สมุดเยีย่ม 

   3.16  บรรณานุกรม 

   3.17  คณะผูจดัทํา 
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   4.  เลือกสื่อและกิจกรรม 

    คณะผูศึกษาคนควาไดกาํหนดชองทางและกิจกรรมที่ใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงไป

ยังแหลงขอมลูทั้งภายในบทเรียนและภายนอกบทเรียนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อให

นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองโดยคณะผูศึกษาคนควาไดจดัเตรียมและนาํเสนออยางมรีะบบ ดังนี้  

  4.1  ขอความหลายมิติ (Hypertext) โดยนําเสนอเนื้อหาตัวอักษร ภาพ กราฟก  

ภาพเคลื่อนไหว เสียงอยางงายๆ เพื่อใหผูเรียนคลิกสวนที่เปนจุดพรอมโยง (Hotspot) ซึ่งก็คือ

จุดเชื่อมโยงหลายมิติ (Hyperlink) ทั้งที่อยูในหนวยการเรียนเดียวกนัและเอกสารทีอ่ยูภายนอก

บทเรียนทกุหนวยการเรียน  

    4.2  ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) คณะผูจัดทําไดนาํเสนอขอความภาพเคลื่อนไหว

และเสียงประกอบในหนวยการเรียนรูตางๆ 

    4.3  การสื่อสารผานคอมพวิเตอร (Computer Mediated Communication: CMC) 

ในการสรางและพัฒนาบทเรียนนี้ไดออกแบบใหมีการสื่อสารแบบการสื่อสารในเวลาเดียวกัน 

(Synchronous) และการสื่อสารแบบตางเวลา (Asynchronous) ดังนี ้

       4.3.1  การสือ่สารระหวางผูเรียนกับผูสอน โดยใช E-mail และกระดานขาว 

       4.3.2  การสือ่สารระหวางผูเรียนกับผูเรียน โดยใชกระดานขาวและหอง

สนทนา กิจกรรมในระหวางเรียนไดจัดกิจกรรมสําหรับการศึกษาโดยมกีารทดสอบความรูเดิม 

(ทดสอบกอนเรียน) การสืบคนขอมูล, การสนทนากนัระหวางเรียน, การตั้งคําถามและตอบ

คําถามในกระดานขาวและเสริมแรงดวยการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

  นอกจากนีย้ังไดมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูในบทเรียนทีสอดคลองกับการ

สงเสริมทกัษะการเรียนรูดวยตนเอง ดังนี ้

 

ตาราง 2  แสดงกิจกรรมการเรียนรูในบทเรียนที่สอดคลองกับการสงเสรมิทักษะการเรียนรู 

  ดวยตนเอง 

 

ลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง กิจกรรมการเรยีนรูในบทเรียน 

บนเครือขายอนิเทอรเน็ต 

หนวยการเรียนรู

ที ่

1.  นักเรียนวางแผนการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ศึกษาความรูพื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรม 

Mambo Open Source 

- ศึกษาตวัอยางเว็บไซตเพื่อเปนแนวทาง 

1 
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ตาราง 2  (ตอ) 

 

ลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง กิจกรรมการเรยีนรูในบทเรียน 

บนเครือขายอนิเทอรเน็ต 

หนวยการเรียนรู

ที ่

2.  นักเรียนบอกทักษะและ

ขอมูลที่ตองการหรือจําเปน 

ตองใช  

- ศึกษาความรูทั่วไปเกี่ยวกบัหลักการใช 

Component และ Module 

3,4 

3.  สามารถใชความสัมพันธของ

เพื่อนรวมเรียนเพื่อเปนเครือ่ง

วินิจฉัยความตองการและรบั 

การชวยเหลือจากผูอ่ืน 

- แลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพื่อนรวมเรียน 

โดยใชกระดานสนทนา 

1-4 

4.  สามารถระบุทรัพยากร 

บุคคล วัสดุ อุปกรณ ให

เหมาะสมกับจดุประสงค 

การเรียนรูที่แตกตางกนั 

- แลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพื่อนรวมเรียน 

โดยใชกระดานสนทนา 

- ขอรับคําแนะนําจากครูผูสอนโดยใช

กระดานสนทนา 

- เลือกใช Component และ Module ให

เหมาะสมกับเว็บไซตของตนเอง 

2,3 

5.  มีความสามารถเลือกใช

ประโยชนจากแหลงเรียนรูและ

แสดงผลดวยความคิดริเร่ิม

สรางสรรค 

-สืบคนขอมูล และส่ือตางๆ เพื่อนาํมา

ประยุกตใชในสรางเว็บไซตของตนเอง 

- ฝกปฏิบัติการสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source ตามความสนใจ 

1-4 

6.  มกีารประเมินผลการเรียนรู

ดวยตนเอง 

-ทําแบบทดสอบระหวางเรยีนและ 

หลังเรียนดวยตนเอง 

-นําเสนอผลงานการสรางเวบ็ไซต 

ของตนเอง 

1-4 
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  การออกแบบโครงสรางเวบ็ไซตและระบบนําทาง 

  คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการวิเคราะหและกําหนดรูปแบบโครงสรางเว็บไซตเปน

ลําดับข้ัน (Hierarchy) ซึ่งเปนรูปแบบโครงสรางทีง่ายตอการใชงาน โดยแบงเนื้อหาออกเปน

สวนๆ ของหนวยการเรียนทีม่ีลักษณะคลายกับแผนภาพองคกร (ดังภาพที ่9) 

  ระบบนําทางที่ใชเปนแบบเสนตรงโดยใชโครงสรางเวบ็มาเปนระบบเนวิเกชัน่หลกัที่จะ

มีอยูในทุกๆ หนาของบทเรียนเพื่อผูเรยีนสามารถเขาไปยังสวนหลักของเว็บไซตไดอยางสะดวก

ทุกที่และสวนระบบเนวเิกชัน่เฉพาะสวนจะใชขอความและภาพสัญลักษณที่เปนแบบเดียวกนัใน

หนวยการเรียนนัน้ๆ  (ดงัภาพที ่10) 
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เนื้อหาหนวยการ

เรียน 

เนื้อหาหนวยการ

เรียน 

หนาแรก 

ขอตกลงกอนเรียน จุดประสงคบทเรียน ดัชนีคําศัพท ติดตอผูสอน กระดานขาว หองสนทนา แหลงขอมูล สืบคนขอมูล สมุดเยี่ยม ผูจัดทํา 

คําชี้แจงบทเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
เนื้อหาหนวยกา

ี่ 1

รเรียน 

ท  

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 1 

ภาพที ่9  แสดงโครงสรางบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

 เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 1 
เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 2 เนื้อหาหนวยกา

เร

ร

ียน 

เนื้อหาหนวยการ

เรียน 

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 3 
เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 3 

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 4 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 4 

 เนื้อหาหนวยการเรียน

 ที่ 4

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 3 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 2 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 1 



 69

ขอตกลงกอนเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน 

จุดประสงคบทเรียน 

เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา แบบทดสอบ 

หลังเรียน หนวยการเรียนที ่1 

หนวยการเรียนที ่2 

แหลงขอมูล 
 

แหลงขอมูล 

 

หนวยการเรียนที ่3 

หนวยการเรียนที ่4 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ดัชนีคําศัพท 

ติดตอผูสอน 

กระดานขาว 

หองสนทนา 

แหลงขอมูลทีเ่กี่ยวของ 

สืบคนขอมูล 

สมุดเยี่ยม 

เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

แบบทดสอบ 

หลังเรียน เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา 

บรรณานุกรม ผูจัดทํา 

ภาพที ่10  แสดงแนวทางการเคลื่อนที่ภายในเว็บไซต 
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  ออกแบบหนาเว็บไซต  

   คณะผูศึกษาคนควาไดออกแบบโครงรางและแบบจําลองรายละเอียดหนาเว็บเพจ 

จัดสรางและทดสอบเว็บเพจตนแบบ การเชื่อมโยง องคประกอบหลักๆ ตามเปาหมายการพัฒนา

บทเรียน การปฏิสัมพันธแบบระดมสมองและการพิจารณาไตรตรองทบทวนเพื่อนาํไปใหอาจารยที่

ปรึกษาตรวจสอบความถกูตองโดยแบงพื้นที่หนาเว็บเพจออกเปน 3 สวน ดังนี้  

    1.  สวนประกอบหลักบนสุดประกอบดวย กราฟก โลโกและขอความซึง่ปรากฏอยูใน 

ทุกๆ หนาเพื่อแสดงใหผูเรียนรูวากําลงัอยูในเว็บดานซายมือ 

    2.  ระบบเนวิเกชั่นหลักจะอยูซายมือ 

    3.  สวนที่เปนเนื้อหาและอื่นๆ จะอยูในบริเวณดานลางขวา 

  ออกแบบการประเมินผล 

  ไดกําหนดการประเมินผลออกเปน 2 สวน คือ 

  1.  การประเมนิผลในบทเรียนสําหรับนักเรียน ดงันี ้

    1.1  การประเมินผลดวยแบบทดสอบหลงัเรียนรายหนวย 

   1.2  การประเมินผลรวมของบทเรียนดวยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  2.  การประเมนิผลบทเรยีน ดังนี ้

    2.1  การประเมินคุณภาพของบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ 

    2.2  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 

    2.3  การศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต 
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โดยสรุปเขียนผังโครงสราง (Flowchart) ข้ันตอนการดําเนินงานไดดังภาพ 

 

 

ระยะที ่1 วเิคราะห 

(Analysis) 

ระยะที ่2 การออกแบบ 

(Design) 

ระยะที ่3 สราง/พัฒนาและ

ประเมินคุณภาพ 

(Development) 

ระยะที ่4 ทดลองใชและ

ทดสอบประสิทธิภาพ 

(Implement) 

ระยะที ่5 ประเมินผล 

(Evaluation) 

ระยะที ่6 เผยแพร 

(Dissemination Diffusion) 

ปรับปรุง 

ภาพที ่10  แสดงขั้นตอนการดําเนนิงานการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง  

    เว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo open source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed  

    Learning) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 
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เขียนผังโครงสราง (Flowchart) การสรางบทเรียน ดังภาพ 

 

วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

วิเคราะหองคประกอบบทเรียน 

วิเคราะหเนื้อหา วิเคราะหงาน/กิจกรรม 

ออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

กําหนดจุดประสงค,คัดเลือกเนื้อหา, ขอสอบ 

ศึกษาและแบบประเมินคุณภาพบทเรียนฯ 

ออกแบบประเมินความคิดเห็นฯ 

สราง/พัฒนาบทเรียนบทเครือขายอินเทอรเน็ต สรางประเมินคุณภาพบทเรียนฯ 

สรางแบบประเมินความคิดเห็นฯ 

ประเมินคุณภาพบทเรียน 

โดยผูเชี่ยวชาญ 

ทดสอบใชกับประชากร 

ทดสอบประสิทธิภาพและประเมิน

ความคิดเห็นที่มีตอบทเรียน 

เผยแพร 

กําหนดปญหา 

ภาพที ่11  แสดงขั้นตอนการสรางบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต 

                                    ดวยโปรแกรม Mambo open source 
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  ข้ันการพัฒนา (Development) 

      การสรางบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

   คณะผูศึกษาคนควาไดใชเครื่องมือและโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ดงันี ้

  1.  เครื่องคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดบัทั่วไป 

   2.  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ Windows XP 

     2.1  HTML Editor เชน FrontPage 2000 

     2.2  Macromedia Flash 

      2.3  Swish 2.0  

      2.4  Mambo Open Source 

      2.5  โปรแกรมตกแตงภาพ  Adobe Photoshop Version 8  

       2.6  โปรแกรมเว็บบราวเซอร Internet Explorer, Netscape Navigator  

      2.7  Sound forge 8 

     2.8  Camtasia 4 

   3  server เพื่อใชในการเก็บขอมูลเว็บไซต โดยฝากไวที ่กสท. 

  การสรางแบบทดสอบ 

   คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการสรางและพฒันาแบบทดสอบในบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม  Mambo Open Source โดยดําเนินการดังนี ้

   1.  ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา เพื่อสรางบทเรียน 

  2.  สรางแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ โดยสรางใหครอบคลุม

จุดประสงคการเรียนรูที่ไดกําหนดไวและเนือ้หาทั้ง 4 หนวยการเรียนๆ ละ 10 ขอ 

   3.  นําแบบทดสอบที่สรางขึน้เสนออาจารยที่ปรึกษาเพือ่ขอคําแนะนาํ ตรวจสอบแกไข

ขอบกพรองและปรับปรุงตามที่เสนอแนะ 

   4.  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนาํของอาจารยที่ปรึกษา ไปจัดพิมพ

แบบทดสอบออนไลน ในบทเรียนเพื่อทาํการทดสอบกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียน 

เซนตโยเซฟนครสวรรค อําเภอเมือง จงัหวดันครสวรรค ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน  

   5.  นําผลการทดสอบมาใชวิเคราะหเปนรายขอเพื่อหาคาความยาก (Difficulty) และ

คาอํานาจจาํแนก (Discrimination)  
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      6.  ไดแบบทดสอบที่มีคาความยากงายระหวาง 0.25 – 0.75 และคาอํานาจจาํแนก 

ระหวาง 0.38 – 0.88  

   7.  นําแบบทดสอบที่ไดคัดเลือกไวไปหาคาความเชื่อมัน่ (Reliability) ของ

แบบทดสอบทัง้ฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2535, 

หนา 141) ไดแบบทดสอบทีม่ีความเชื่อมั่นเทากับ 0.77 

   8.  ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ Online ในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อใชใน 

การเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

 ข้ันการนําไปใช (Implementation) 

    คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการประเมินบทเรียนดวยการนําบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) ไปใชกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟ-

นครสวรรค อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ดังนี้  

  1.  ทดลองแบบหนึง่ตอหนึ่ง กับนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เกง ปานกลาง 

และออน จาํนวนรวม 3 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาด

ตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสยีง 

    2.  ทดลองกลุมยอยกับนักเรยีนที่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียน เกง ปานกลาง และออน 

จํานวนรวม 9 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอักษร 

การปฏิสัมพนัธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสียง 

   3.  ทดลองกับนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เกง ปานกลาง และออน  

จํานวนรวม 30 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอักษร 

การปฏิสัมพนัธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสียง อีกทั้งยังเปนการทดลองเพื่อหาคาความยากงาย  

คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ ของแบบทดสอบในบทเรียนบนเครือขาย  

 ข้ันประเมินผล (Evaluation) 

    ทําการประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ โดยผูเชี่ยวชาญดาน 

การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตและผูเชี่ยวชาญ

ดานการวัดประเมินผลการศกึษา  

  ข้ันเผยแพรบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Dissemination Diffusion) 



 75

    คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการเผยแพรบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตใหแกนักเรยีน

และผูสนใจทัว่ไปที่ URL http://www.mambotutor.com 

    

 3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

       คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนนิการสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ดงันี ้

   1.  ศึกษาเอกสาร ตําราและงานวิจยัที่เกี่ยวของการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

   2.  ศึกษาเอกสารและตําราที่เกีย่วกับการสรางแบบประเมินบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

   3.  สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตาม

เปาหมายของการพัฒนาบทเรียนโดยพัฒนามาจากแบบประเมินคุณภาพบทเรียนของ ดร.ไพฑูรย  

ศรีฟา ซึง่คณะผูศึกษาคนควาไดปรับปรุงจาก รังศี  โพธิสุวรรณ และคณะ (2546, หนา 153) 

  4.  นําแบบประเมินบทเรียนที่สรางเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อพจิารณาไตรตรอง

และตรวจสอบ  

   5.  นําแบบประเมินบทเรียนมาทบทวนปรบัปรุงแกไข 
  การวิเคราะหขอมูล   
  คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการวิเคราะหขอมูลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตตามขัน้ตอน ดงันี ้

  สถิติที่ใชในการวิเคราะหผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใช

สถิติการหาคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร 

   X    =  n
X∑

 
    X    =  คาเฉลี่ย 

      =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑X

      n    =  จํานวนคะแนนทัง้หมด   
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  การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพบทเรียนบนเครอืขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 ดังนี ้  

   4.51  – 5.00  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับดีมาก 

  3.51  - 4.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับดี 
   2.51  - 3.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับนอย 
   1.00 – 1.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับนอยมาก 
  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : SD) โดยใชสูตร 

    SD    = )1(
)( 22

−

−∑ ∑
nn

XXn

 
    SD   =  ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

      =  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง ∑X

    ( )   = ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลงัสอง ∑X 2

   n      = จํานวนคะแนน / ขอมูลทัง้หมด 
   บุญชม  ศรีสะอาด (2535, หนา 93) 

   
ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชบทเรียน 
  ข้ันตอนการทดลองใชบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 มีวัตถุประสงคเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
  แหลงขอมลู  
   ประชากร  ไดแก นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  

   กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ที่โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค 

อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค จํานวน 30 คน  

  การดําเนินการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ไดทาํการใชบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู
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ดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่โรงเรียนเซนตโยเซฟ

นครสวรรค ใชเวลาการเรียนในสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศในการดําเนนิการในทัง้หมด 4 

สัปดาหๆ ละ 2 ชั่วโมง โดยใหเปดโอกาสใหนกัเรียนไดเรียนรูดวยตนเองนอกเหนือเวลาเรียน แตให

ทําการทดสอบระหวางเรียนแตละหนวยการเรียนและทดสอบหลงัเรียนดวยบทเรยีนในเวลาเรียนที่

โรงเรียนและเก็บคะแนนจากการทํากจิกรรมไวที่ฐานขอมูล และในระหวางทดลองใชบทเรียน เร่ือง 

การสรางเว็บไซต ไดกําหนดใหนักเรียนสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อ 

การนาํเสนอขอมูลที่นกัเรียนสนใจ คนละ 1 เร่ือง เพื่อใหนกัเรียนสามารถวางแผนการเรียนรู เลือก

ขอมูล และใชประโยชนจากทรัพยากรบนเครือขายอินเทอรเน็ตดวยตนเอง 
  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา   
    บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3     

   หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

   หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต        

   หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดลุ 

    หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 
  การวิเคราะหขอมูล   
   การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  

ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โดยใชเกณฑการหาประสิทธิภาพของบทเรียน   

(ชัยยงค  พรหมวงค, 2532, หนา 495) ดังนี้     

   ประสิทธิภาพของกระบวนการ ( )1E  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉลีย่ของนกัเรียน

ในการทดสอบระหวางเรียน 

   ประสิทธิภาพของผลลัพธ ( )2E  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนใน 

การทดสอบหลังเรียน 

   โดยกําหนดเกณฑมาตรฐานการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไวที่  =( )21 / EE 8080  ซึ่งใชสูตร ดังนี ้
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       = 1E 100×

∑

A
N

X

 

       =  2E 100×

∑

B
N

F

 

        =  รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทํา 1E

       แบบทดสอบระหวางเรียน 

       = รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบ 

       หลังเรียน 

2E

     = คาเฉลี่ยของคะแนนในการทาํแบบทดสอบ 

       ระหวางเรียน 
∑ X

     =  คาเฉลี่ยของคะแนนในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน ∑F

  A       = คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมระหวางเรียน 

   B    =  คะแนนเต็มของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

   N    = จํานวนผูเรียน 

 
ขั้นตอนที่ 3  การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน 
  ข้ันตอนนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครอืขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3   
  แหลงขอมลู 
  ประชากร ไดแก นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  โรงเรยีนเซนตโยเซฟนครสวรรค   

ปการศึกษา 2550 จํานวน 30 คน  
  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา ไดแก 
  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ี่ตอบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3   
  การสรางเครือ่งมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 1.  ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ 
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  2.  ศึกษาเอกสารและตําราที่เกีย่วกับการสรางแบบสอบถาม 

  3.  สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนฉบับราง เปนแบบมาตราสวนประมาณ

คา 5 ระดับ   

  4.  นําแบบสอบถามฉบับรางที่สรางขึ้นเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อพิจารณาไตรตรอง

และตรวจสอบ 

  5.  แกไขแบบสอบถามตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 

  6.  นําแบบสอบถามเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบ จํานวน 3 ทาน 

  7.  นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไข  

   8.  พิจารณาความสอดคลองของขอคําถาม แลวนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

เลือกขอที่มีคาตั้งแต 0.50 ข้ึนไปเปนรายการที่มีความเหมาะสม แลวนาํมาสรางเปนแบบสอบถาม 

 
  การวิเคราะหขอมูล 
  สถิติที่ใชในการวิเคราะหผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ี่ตอบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 มีดังนี้  

  1.  การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

โดยหาคาดัชนคีวามสอดคลอง (IOC) โดยใชสูตร ดังนี้ (กาญจนา  วฒัายุ, 2548, หนา 187)  

   IOC = 
N

R∑  

 

  เมื่อ   IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 

               เปาหมาย 

      แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทกุคน 

     N  แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 
∑R

 โดยกําหนดเกณฑในการพิจารณา ดังนี้  

     +1 เมื่อแนใจวาขอคําถามนัน้สามารถวัดพฤติกรรมนัน้ๆ ได 

    0   เมื่อไมแนใจวาขอคําถามนั้นสามารถวดัพฤติกรรมนัน้ๆ ได 

     -1  เมื่อแนใจวาขอคําถามนัน้ไมสามารถวดัพฤติกรรมนัน้ๆ ได 
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  2.  การวิเคราะหผลการสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครอืขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source ซึ่งสถิติที่ใชใน 

การวิเคราะห คือ การหาคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร   

       X   = n
X∑

 

       X   = คาเฉลี่ย 

         = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑X

        n   = จํานวนคะแนนทัง้หมด   

   การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู 

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ดงันี ้  

   4.51  – 5.00  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับดีมาก 

  3.51  - 4.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับดี 
   2.51  - 3.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับนอย 
   1.00 – 1.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับนอยที่สุด 

 การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : SD) โดยใชสูตร 

     SD    = )1(
)( 22

−

−∑ ∑
nn

XXn

 

     SD    = ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

        =  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง ∑X

    ( )    =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลงัสอง ∑X 2

    n      =  จํานวนคะแนน / ขอมูลทัง้หมด 

  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, หนา 93) 

   

 


