
บทที่  3 
 

วิธีการดําเนินการศึกษาคนควา 
 

  ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนา ทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนดวยบทเรยีน คณะผูศึกษาคนควาไดกาํหนดการ

ศึกษาตามลําดับข้ันตอนตอไปนี้ 

  ข้ันตอนที ่1  การสรางและประเมินคุณภาพของบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่2  การทดลองใชบทเรียน 

  ข้ันตอนที ่3  การสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียน 

 
ขั้นตอนที่ 1  การสรางและประเมินคณุภาพของบทเรียน 
   
  ในการสรางและประเมินคณุภาพของบทเรียน มีข้ันตอนดังนี ้

  1.  ศึกษาและสํารวจความตองการของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน- 

เซนตโยเซฟนครสวรรค ปการศึกษา 2550 เกี่ยวกับความตองการดานเนื้อหาบทเรยีนบทเรียน 

บนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อใชใน 

การสรางบทเรยีนเรียน 

  2.  สรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรบันักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  

  3.  ประเมินคณุภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) 

 4.  ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
  แหลงขอมลู 
      1.  ประชากร ไดแก นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

    2.  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟ-

นครสวรรค อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2550 จํานวน 199 คน 
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         2.  ผูเชีย่วชาญดานเนือ้หาและการออกแบบบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและ 

ดานเนื้อหา จาํนวน 2 ทานและดานการวดัประเมินการศึกษา จํานวน 1 ทาน 

  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา ไดแก 

   1.  แบบสอบถามความตองการหนวยการเรียนรู เร่ือง การสรางเว็บไซตกลุมสาระ 

การเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี สาระการเรียนรูเทคโนโลยีและสารสนเทศ เร่ือง การสราง

เว็บไซต สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  

   2.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรบันักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  

   3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง

เว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
 
  วิธีการดําเนนิการในการสรางเครื่องมอืที่ใชในการศึกษาคนควา 
  1.  แบบสอบถามความความตองการของนักเรียนเกีย่วกับความตองการดานเนื้อหา

บทเรียนบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open 

Source มีวธิีการสราง ดังนี ้ 

   1.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

   1.2  ศึกษาเอกสารและตําราที่เกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม 

  1.3  สรางแบบสอบถามความตองการในการจัดการเรียนการสอนฉบบัราง 

     1.4  นําแบบสอบถามที่สรางเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพือ่ตรวจสอบและแกไข

ปรับปรุง 

   1.5  นําแบบสอบถามมาปรบัปรุงแกไข 

    1.6  นําแบบสอบถามที่สรางเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบและแกไข 

 การวิเคราะหขอมูล 

    แบบสอบถามความความตองการของนักเรียนเกีย่วกับความตองการดานเนื้อหา

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

คณะผูศึกษาคนควาไดแบงเนื้อหาออกเปน 6 หนวยการเรียนใหนักเรยีนเลือก ดงันี ้
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  หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

   หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต        

   หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดลุ 

    หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การแกไข Source Code  

   หนวยการเรียนที ่5  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 

   หนวยการเรียนที ่6  เร่ือง การบริหารจัดการเว็บไซต 

  โดยใชสถติิในการวิเคราะห คือ คารอยละ และคัดเลือกหนวยการเรียน ที่มีคาเฉลีย่ 

รอยละสูงสุด 4 อันดับแรกเพื่อใชออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง

เว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  

  2.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 

    คณะผูศึกษาคนควาไดสรางและพัฒนาบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self 

Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 โดยยึดหลกัการพัฒนาจากโครงสราง 

การพัฒนาระบบการสอนแบบ The Third Dimensions of ADDIE (Michale Tomas, Marlon 

Mitchell and Roberto Joseph, 2001, p, 40-44) โดยมีลําดับข้ันการพัฒนา 5 ข้ันตอน ดังนี้  

      ข้ันการวเิคราะห (Analysis) 

      ข้ันการออกแบบ (Design) 

      ข้ันการพัฒนา (Development) 

      ขั้นการนําไปใช (Implementation) 

      ข้ันการประเมนิ (Evaluation) 

    ข้ันการวเิคราะห (Analysis) 

    ในขั้นตอนการวิเคราะหนี้คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนนิการโดยแบงงาน 

การวิเคราะหออกเปนขั้นตอน ดังนี้  

    1.  วิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนจากเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
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    2.  วิเคราะหความเปนไปไดของการพฒันาบทเรียน 

      คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการสํารวจขอมลูการใหบริการสืบคนขอมูลบนระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตในโรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค  

  3.  การวิเคราะหผูเรียน เปนการวิเคราะหขอมูลการเรียนของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟ-นครสวรรค ปการศึกษา 2550  

   4.  การวิเคราะหเนื้อหา คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการวิเคราะหเนื้อหาจาก

มาตรฐานการเรียนรูสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศตามหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

เพื่อออกแบบเนื้อหาในบทเรยีน 

    5.  การวิเคราะหงานและกิจกรรม คณะผูศึกษาคนควาไดทําการศึกษาคนควา

เกี่ยวกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จากเอกสาร ตาํรา หนงัสือ ตวัอยางบทเรียนบน

เครือขาย และงานวิจยั เพื่อใชในการวิเคราะหงานและกิจกรรม ดังนี ้ 

     5.1  ทําการศึกษาวิเคราะหเนื้อหาในสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง  

การสรางเว็บไซต โดยไดวิเคราะหแยกยอยเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ จดัเรียงลําดับกอนหลงัตาม

ความยากงายและความจาํเปนในการจัดทําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

      5.2  ทําการศึกษา วิเคราะหเกี่ยวกับองคประกอบของบทเรียนบนเครอืขาย

อินเทอรเน็ตและลักษณะการเรียนรูดวยตนเองเพื่อออกแบบเนื้อหา กจิกรรมในบทเรียนใหเปน

การสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองแกผูเรียน 

     5.3   ทําการศกึษาวิเคราะหเกี่ยวกับการใชภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหวที่เหมาะสม 

บนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

     5.4  ทําการศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับโครงสรางของเว็บและระบบเนวิกเกชั่นที่

เหมาะสมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

     5.5  ทําการศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับหลกัการออกแบบเวบ็เพจ 

     6.  การวิเคราะหทรัพยากรที่เกีย่วของ ไดแก 

     6.1  Hardware  

        CPU  PENTIEM 2800 MHZ 

        Hard disk 40  GB 

        RAM 256  MB 

        CD-ROM 52x 

       Speaker 
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     6.2  Software 

      Microsoft Window XP 

      Microsoft Window 2003 server 

      Microsoft Internet Explore 6 

      Microsoft FrontPage 2000 

      Macromedia Flash 8 

      Mambo Open Source 

      Adobe Photoshop 8 

     Sound forge 8 

      Swish 2.0  

     Camtasia 4   

    6.3  server เพื่อใชในการเก็บขอมูลเว็บไซต โดยฝากไวที ่กสท 

    ในขั้นตอนการวิเคราะหเพื่อหาขอกาํหนดในการจัดสรางเว็บเพจบทเรยีนนี้ไดทํา 

การวิเคราะหโดยคํานงึถงึเปาหมาย จุดประสงคในการจดัทําบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต  

เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source ที่ตองเปนการสงเสรมิการเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 ไดดําเนนิการอยางเปน

ระบบ ดวยความรวมมือของคณะผูศึกษาคนควา ความอนุเคราะหจากอาจารยที่ปรึกษาและ

ผูเชี่ยวชาญ โดยมีการพิจารณาทบทวนแตละขั้นตอนและการวเิคราะห โดยอาจารยที่ปรึกษา

และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานการวดัประเมินผลการศึกษา ตรวจสอบใหคําแนะนําอยาง

สม่ําเสมอ ซึ่งเปนไปตามขั้นตอนของ The Third Dimensions of ADDIE  (Michale Tomas, 

Marlon Mitchell and Roberto Joseph, 2001) ซึ่งนําผลการวิเคราะหไปออกแบบบทเรียน ตาม

ข้ันตอนตางๆ ดังนี ้

  ข้ันการออกแบบ (Design)  

  ออกแบบบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

  1.  กาํหนดจุดประสงคการเรยีน 

    คณะผูศึกษาคนควาไดยึดหลักการจัดการเรียนการสอนแบบมุงเนนผูเรียนเปน

สําคัญ โดยมุงใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติจริงดวยตนเองตามแนวทางการเรียนรูดวยตนเอง 

ทั้งนี้ คณะผูศกึษาคนควาไดรวมกันระดมความคิดและอาศัยการแนะนําจากผูเชี่ยวชาญเพื่อ

กําหนดจุดประสงคของบทเรียนโดยวิเคราะหจากมาตรฐานการเรียนรู ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
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สาระการเรียนรู และลักษณะการเรียนรูดวยตนเองซึ่งไดแบงจุดประสงคเปนจุดประสงคของ

บทเรียนซึ่งครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรูในแตละหนวยการเรียน 

  2.  คัดเลือกเนือ้หา  

    คณะผูศึกษาคนควาไดศึกษาคนควาโดยทําการคัดเลอืกเนื้อหาจากเอกสาร ตํารา 

คูมือการจัดการเรียนการสอนที่มีความเหมาะสมและสอดคลองกับจุดประสงคการเรียน ระดม

ความคิดจากสมาชิกในกลุมพรอมทัง้ขอคําปรึกษาจากอาจารยที่ปรึกษาและผูเชีย่วชาญใน 

การเพื่อการแกไขปรับปรุงตอไป 

  3.  กาํหนดองคประกอบของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

    คณะผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสาร ตํารา ตัวอยางบทเรียนบนเครอืขาย งานวิจยั

และกําหนดองคประกอบของบทเรียนบนเครือขาย เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 ตามหลักการจัดการเรียนรูแบบการเรียนรู

ดวยตนเองและหลักจิตวิทยาการเรียนรู ดงันี ้ 

   3.1  หนาโฮมเพจ  

  3.2  หนาเมนหูลัก 

   3.3  คําอธิบายรายวชิา และจุดประสงคบทเรียน 

   3.4  จุดประสงคการเรียนรูรายหนวยการเรียน 

  3.6  บทเรียน 

   3.7  แบบทดสอบหลังเรียนรายหนวยการเรียน 

  3.8  แบบทดสอบหลังเรียน 

  3.9  ดัชนีคําศพัท 

  3.10 ติดตอผูสอน 

  3.11  กระดานขาว 

   3.12  หองสนทนา 

   3.13  แหลงขอมูลอ่ืน 

   3.14  สืบคนขอมูล 

   3.15  สมุดเยีย่ม 

   3.16  บรรณานุกรม 

   3.17  คณะผูจดัทํา 
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   4.  เลือกสื่อและกิจกรรม 

    คณะผูศึกษาคนควาไดกาํหนดชองทางและกิจกรรมที่ใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงไป

ยังแหลงขอมลูทั้งภายในบทเรียนและภายนอกบทเรียนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อให

นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองโดยคณะผูศึกษาคนควาไดจดัเตรียมและนาํเสนออยางมรีะบบ ดังนี้  

  4.1  ขอความหลายมิติ (Hypertext) โดยนําเสนอเนื้อหาตัวอักษร ภาพ กราฟก  

ภาพเคลื่อนไหว เสียงอยางงายๆ เพื่อใหผูเรียนคลิกสวนที่เปนจุดพรอมโยง (Hotspot) ซึ่งก็คือ

จุดเชื่อมโยงหลายมิติ (Hyperlink) ทั้งที่อยูในหนวยการเรียนเดียวกนัและเอกสารทีอ่ยูภายนอก

บทเรียนทกุหนวยการเรียน  

    4.2  ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) คณะผูจัดทําไดนาํเสนอขอความภาพเคลื่อนไหว

และเสียงประกอบในหนวยการเรียนรูตางๆ 

    4.3  การสื่อสารผานคอมพวิเตอร (Computer Mediated Communication: CMC) 

ในการสรางและพัฒนาบทเรียนนี้ไดออกแบบใหมีการสื่อสารแบบการสื่อสารในเวลาเดียวกัน 

(Synchronous) และการสื่อสารแบบตางเวลา (Asynchronous) ดังนี ้

       4.3.1  การสือ่สารระหวางผูเรียนกับผูสอน โดยใช E-mail และกระดานขาว 

       4.3.2  การสือ่สารระหวางผูเรียนกับผูเรียน โดยใชกระดานขาวและหอง

สนทนา กิจกรรมในระหวางเรียนไดจัดกิจกรรมสําหรับการศึกษาโดยมกีารทดสอบความรูเดิม 

(ทดสอบกอนเรียน) การสืบคนขอมูล, การสนทนากนัระหวางเรียน, การตั้งคําถามและตอบ

คําถามในกระดานขาวและเสริมแรงดวยการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

  นอกจากนีย้ังไดมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูในบทเรียนทีสอดคลองกับการ

สงเสริมทกัษะการเรียนรูดวยตนเอง ดังนี ้

 

ตาราง 2  แสดงกิจกรรมการเรียนรูในบทเรียนที่สอดคลองกับการสงเสรมิทักษะการเรียนรู 

  ดวยตนเอง 

 

ลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง กิจกรรมการเรยีนรูในบทเรียน 

บนเครือขายอนิเทอรเน็ต 

หนวยการเรียนรู

ที ่

1.  นักเรียนวางแผนการเรียนรู

ดวยตนเอง 

- ศึกษาความรูพื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรม 

Mambo Open Source 

- ศึกษาตวัอยางเว็บไซตเพื่อเปนแนวทาง 

1 
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ตาราง 2  (ตอ) 

 

ลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง กิจกรรมการเรยีนรูในบทเรียน 

บนเครือขายอนิเทอรเน็ต 

หนวยการเรียนรู

ที ่

2.  นักเรียนบอกทักษะและ

ขอมูลที่ตองการหรือจําเปน 

ตองใช  

- ศึกษาความรูทั่วไปเกี่ยวกบัหลักการใช 

Component และ Module 

3,4 

3.  สามารถใชความสัมพันธของ

เพื่อนรวมเรียนเพื่อเปนเครือ่ง

วินิจฉัยความตองการและรบั 

การชวยเหลือจากผูอ่ืน 

- แลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพื่อนรวมเรียน 

โดยใชกระดานสนทนา 

1-4 

4.  สามารถระบุทรัพยากร 

บุคคล วัสดุ อุปกรณ ให

เหมาะสมกับจดุประสงค 

การเรียนรูที่แตกตางกนั 

- แลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพื่อนรวมเรียน 

โดยใชกระดานสนทนา 

- ขอรับคําแนะนําจากครูผูสอนโดยใช

กระดานสนทนา 

- เลือกใช Component และ Module ให

เหมาะสมกับเว็บไซตของตนเอง 

2,3 

5.  มีความสามารถเลือกใช

ประโยชนจากแหลงเรียนรูและ

แสดงผลดวยความคิดริเร่ิม

สรางสรรค 

-สืบคนขอมูล และส่ือตางๆ เพื่อนาํมา

ประยุกตใชในสรางเว็บไซตของตนเอง 

- ฝกปฏิบัติการสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม 

Mambo Open Source ตามความสนใจ 

1-4 

6.  มกีารประเมินผลการเรียนรู

ดวยตนเอง 

-ทําแบบทดสอบระหวางเรยีนและ 

หลังเรียนดวยตนเอง 

-นําเสนอผลงานการสรางเวบ็ไซต 

ของตนเอง 

1-4 
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  การออกแบบโครงสรางเวบ็ไซตและระบบนําทาง 

  คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการวิเคราะหและกําหนดรูปแบบโครงสรางเว็บไซตเปน

ลําดับข้ัน (Hierarchy) ซึ่งเปนรูปแบบโครงสรางทีง่ายตอการใชงาน โดยแบงเนื้อหาออกเปน

สวนๆ ของหนวยการเรียนทีม่ีลักษณะคลายกับแผนภาพองคกร (ดังภาพที ่9) 

  ระบบนําทางที่ใชเปนแบบเสนตรงโดยใชโครงสรางเวบ็มาเปนระบบเนวิเกชัน่หลกัที่จะ

มีอยูในทุกๆ หนาของบทเรียนเพื่อผูเรยีนสามารถเขาไปยังสวนหลักของเว็บไซตไดอยางสะดวก

ทุกที่และสวนระบบเนวเิกชัน่เฉพาะสวนจะใชขอความและภาพสัญลักษณที่เปนแบบเดียวกนัใน

หนวยการเรียนนัน้ๆ  (ดงัภาพที ่10) 
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เนื้อหาหนวยการ

เรียน 

เนื้อหาหนวยการ

เรียน 

หนาแรก 

ขอตกลงกอนเรียน จุดประสงคบทเรียน ดัชนีคําศัพท ติดตอผูสอน กระดานขาว หองสนทนา แหลงขอมูล สืบคนขอมูล สมุดเยี่ยม ผูจัดทํา 

คําชี้แจงบทเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
เนื้อหาหนวยกา

ี่ 1

รเรียน 

ท  

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 1 

ภาพที ่9  แสดงโครงสรางบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

 เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 1 
เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 2 เนื้อหาหนวยกา

เร

ร

ียน 

เนื้อหาหนวยการ

เรียน 

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 3 
เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 3 

เนื้อหาหนวยการเรียน 

ที่ 4 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 4 

 เนื้อหาหนวยการเรียน

 ที่ 4

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 3 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 2 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 1 
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ขอตกลงกอนเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน 

จุดประสงคบทเรียน 

เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา แบบทดสอบ 

หลังเรียน หนวยการเรียนที ่1 

หนวยการเรียนที ่2 

แหลงขอมูล 
 

แหลงขอมูล 

 

หนวยการเรียนที ่3 

หนวยการเรียนที ่4 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ดัชนีคําศัพท 

ติดตอผูสอน 

กระดานขาว 

หองสนทนา 

แหลงขอมูลทีเ่กี่ยวของ 

สืบคนขอมูล 

สมุดเยี่ยม 

เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา แบบทดสอบ 

หลังเรียน 

แบบทดสอบ 

หลังเรียน เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา 

บรรณานุกรม ผูจัดทํา 

ภาพที ่10  แสดงแนวทางการเคลื่อนที่ภายในเว็บไซต 
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  ออกแบบหนาเว็บไซต  

   คณะผูศึกษาคนควาไดออกแบบโครงรางและแบบจําลองรายละเอียดหนาเว็บเพจ 

จัดสรางและทดสอบเว็บเพจตนแบบ การเชื่อมโยง องคประกอบหลักๆ ตามเปาหมายการพัฒนา

บทเรียน การปฏิสัมพันธแบบระดมสมองและการพิจารณาไตรตรองทบทวนเพื่อนาํไปใหอาจารยที่

ปรึกษาตรวจสอบความถกูตองโดยแบงพื้นที่หนาเว็บเพจออกเปน 3 สวน ดังนี้  

    1.  สวนประกอบหลักบนสุดประกอบดวย กราฟก โลโกและขอความซึง่ปรากฏอยูใน 

ทุกๆ หนาเพื่อแสดงใหผูเรียนรูวากําลงัอยูในเว็บดานซายมือ 

    2.  ระบบเนวิเกชั่นหลักจะอยูซายมือ 

    3.  สวนที่เปนเนื้อหาและอื่นๆ จะอยูในบริเวณดานลางขวา 

  ออกแบบการประเมินผล 

  ไดกําหนดการประเมินผลออกเปน 2 สวน คือ 

  1.  การประเมนิผลในบทเรียนสําหรับนักเรียน ดงันี ้

    1.1  การประเมินผลดวยแบบทดสอบหลงัเรียนรายหนวย 

   1.2  การประเมินผลรวมของบทเรียนดวยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  2.  การประเมนิผลบทเรยีน ดังนี ้

    2.1  การประเมินคุณภาพของบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ 

    2.2  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 

    2.3  การศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต 
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โดยสรุปเขียนผังโครงสราง (Flowchart) ข้ันตอนการดําเนินงานไดดังภาพ 

 

 

ระยะที ่1 วเิคราะห 

(Analysis) 

ระยะที ่2 การออกแบบ 

(Design) 

ระยะที ่3 สราง/พัฒนาและ

ประเมินคุณภาพ 

(Development) 

ระยะที ่4 ทดลองใชและ

ทดสอบประสิทธิภาพ 

(Implement) 

ระยะที ่5 ประเมินผล 

(Evaluation) 

ระยะที ่6 เผยแพร 

(Dissemination Diffusion) 

ปรับปรุง 

ภาพที ่10  แสดงขั้นตอนการดําเนนิงานการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสราง  

    เว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo open source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed  

    Learning) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 



 72

เขียนผังโครงสราง (Flowchart) การสรางบทเรียน ดังภาพ 

 

วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

วิเคราะหองคประกอบบทเรียน 

วิเคราะหเนื้อหา วิเคราะหงาน/กิจกรรม 

ออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

กําหนดจุดประสงค,คัดเลือกเนื้อหา, ขอสอบ 

ศึกษาและแบบประเมินคุณภาพบทเรียนฯ 

ออกแบบประเมินความคิดเห็นฯ 

สราง/พัฒนาบทเรียนบทเครือขายอินเทอรเน็ต สรางประเมินคุณภาพบทเรียนฯ 

สรางแบบประเมินความคิดเห็นฯ 

ประเมินคุณภาพบทเรียน 

โดยผูเชี่ยวชาญ 

ทดสอบใชกับประชากร 

ทดสอบประสิทธิภาพและประเมิน

ความคิดเห็นที่มีตอบทเรียน 

เผยแพร 

กําหนดปญหา 

ภาพที ่11  แสดงขั้นตอนการสรางบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต 

                                    ดวยโปรแกรม Mambo open source 
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  ข้ันการพัฒนา (Development) 

      การสรางบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

   คณะผูศึกษาคนควาไดใชเครื่องมือและโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ดงันี ้

  1.  เครื่องคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดบัทั่วไป 

   2.  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ Windows XP 

     2.1  HTML Editor เชน FrontPage 2000 

     2.2  Macromedia Flash 

      2.3  Swish 2.0  

      2.4  Mambo Open Source 

      2.5  โปรแกรมตกแตงภาพ  Adobe Photoshop Version 8  

       2.6  โปรแกรมเว็บบราวเซอร Internet Explorer, Netscape Navigator  

      2.7  Sound forge 8 

     2.8  Camtasia 4 

   3  server เพื่อใชในการเก็บขอมูลเว็บไซต โดยฝากไวที ่กสท. 

  การสรางแบบทดสอบ 

   คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการสรางและพฒันาแบบทดสอบในบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม  Mambo Open Source โดยดําเนินการดังนี ้

   1.  ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา เพื่อสรางบทเรียน 

  2.  สรางแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ โดยสรางใหครอบคลุม

จุดประสงคการเรียนรูที่ไดกําหนดไวและเนือ้หาทั้ง 4 หนวยการเรียนๆ ละ 10 ขอ 

   3.  นําแบบทดสอบที่สรางขึน้เสนออาจารยที่ปรึกษาเพือ่ขอคําแนะนาํ ตรวจสอบแกไข

ขอบกพรองและปรับปรุงตามที่เสนอแนะ 

   4.  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนาํของอาจารยที่ปรึกษา ไปจัดพิมพ

แบบทดสอบออนไลน ในบทเรียนเพื่อทาํการทดสอบกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียน 

เซนตโยเซฟนครสวรรค อําเภอเมือง จงัหวดันครสวรรค ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน  

   5.  นําผลการทดสอบมาใชวิเคราะหเปนรายขอเพื่อหาคาความยาก (Difficulty) และ

คาอํานาจจาํแนก (Discrimination)  
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      6.  ไดแบบทดสอบที่มีคาความยากงายระหวาง 0.25 – 0.75 และคาอํานาจจาํแนก 

ระหวาง 0.38 – 0.88  

   7.  นําแบบทดสอบที่ไดคัดเลือกไวไปหาคาความเชื่อมัน่ (Reliability) ของ

แบบทดสอบทัง้ฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2535, 

หนา 141) ไดแบบทดสอบทีม่ีความเชื่อมั่นเทากับ 0.77 

   8.  ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ Online ในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อใชใน 

การเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

 ข้ันการนําไปใช (Implementation) 

    คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการประเมินบทเรียนดวยการนําบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) ไปใชกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟ-

นครสวรรค อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ดังนี้  

  1.  ทดลองแบบหนึง่ตอหนึ่ง กับนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เกง ปานกลาง 

และออน จาํนวนรวม 3 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาด

ตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสยีง 

    2.  ทดลองกลุมยอยกับนักเรยีนที่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียน เกง ปานกลาง และออน 

จํานวนรวม 9 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอักษร 

การปฏิสัมพนัธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสียง 

   3.  ทดลองกับนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เกง ปานกลาง และออน  

จํานวนรวม 30 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอักษร 

การปฏิสัมพนัธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสียง อีกทั้งยังเปนการทดลองเพื่อหาคาความยากงาย  

คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ ของแบบทดสอบในบทเรียนบนเครือขาย  

 ข้ันประเมินผล (Evaluation) 

    ทําการประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ โดยผูเชี่ยวชาญดาน 

การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตและผูเชี่ยวชาญ

ดานการวัดประเมินผลการศกึษา  

  ข้ันเผยแพรบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Dissemination Diffusion) 
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    คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการเผยแพรบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตใหแกนักเรยีน

และผูสนใจทัว่ไปที่ URL http://www.mambotutor.com 

    

 3.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

       คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนนิการสรางแบบประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ดงันี ้

   1.  ศึกษาเอกสาร ตําราและงานวิจยัที่เกี่ยวของการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

   2.  ศึกษาเอกสารและตําราที่เกีย่วกับการสรางแบบประเมินบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

   3.  สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตาม

เปาหมายของการพัฒนาบทเรียนโดยพัฒนามาจากแบบประเมินคุณภาพบทเรียนของ ดร.ไพฑูรย  

ศรีฟา ซึง่คณะผูศึกษาคนควาไดปรับปรุงจาก รังศี  โพธิสุวรรณ และคณะ (2546, หนา 153) 

  4.  นําแบบประเมินบทเรียนที่สรางเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อพจิารณาไตรตรอง

และตรวจสอบ  

   5.  นําแบบประเมินบทเรียนมาทบทวนปรบัปรุงแกไข 
  การวิเคราะหขอมูล   
  คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการวิเคราะหขอมูลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตตามขัน้ตอน ดงันี ้

  สถิติที่ใชในการวิเคราะหผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใช

สถิติการหาคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร 

   X    =  n
X∑

 
    X    =  คาเฉลี่ย 

      =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑X

      n    =  จํานวนคะแนนทัง้หมด   
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  การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพบทเรียนบนเครอืขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 ดังนี ้  

   4.51  – 5.00  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับดีมาก 

  3.51  - 4.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับดี 
   2.51  - 3.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับนอย 
   1.00 – 1.50  หมายถงึ  มีความเหมาะสมในระดับนอยมาก 
  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : SD) โดยใชสูตร 

    SD    = )1(
)( 22

−

−∑ ∑
nn

XXn

 
    SD   =  ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

      =  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง ∑X

    ( )   = ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลงัสอง ∑X 2

   n      = จํานวนคะแนน / ขอมูลทัง้หมด 
   บุญชม  ศรีสะอาด (2535, หนา 93) 

   
ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชบทเรียน 
  ข้ันตอนการทดลองใชบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 มีวัตถุประสงคเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
  แหลงขอมลู  
   ประชากร  ไดแก นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  

   กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ที่โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค 

อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค จํานวน 30 คน  

  การดําเนินการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ไดทาํการใชบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู
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ดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่โรงเรียนเซนตโยเซฟ

นครสวรรค ใชเวลาการเรียนในสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศในการดําเนนิการในทัง้หมด 4 

สัปดาหๆ ละ 2 ชั่วโมง โดยใหเปดโอกาสใหนกัเรียนไดเรียนรูดวยตนเองนอกเหนือเวลาเรียน แตให

ทําการทดสอบระหวางเรียนแตละหนวยการเรียนและทดสอบหลงัเรียนดวยบทเรยีนในเวลาเรียนที่

โรงเรียนและเก็บคะแนนจากการทํากจิกรรมไวที่ฐานขอมูล และในระหวางทดลองใชบทเรียน เร่ือง 

การสรางเว็บไซต ไดกําหนดใหนักเรียนสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อ 

การนาํเสนอขอมูลที่นกัเรียนสนใจ คนละ 1 เร่ือง เพื่อใหนกัเรียนสามารถวางแผนการเรียนรู เลือก

ขอมูล และใชประโยชนจากทรัพยากรบนเครือขายอินเทอรเน็ตดวยตนเอง 
  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา   
    บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo 

Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3     

   หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

   หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต        

   หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดลุ 

    หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 
  การวิเคราะหขอมูล   
   การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  

ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพือ่การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โดยใชเกณฑการหาประสิทธิภาพของบทเรียน   

(ชัยยงค  พรหมวงค, 2532, หนา 495) ดังนี้     

   ประสิทธิภาพของกระบวนการ ( )1E  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉลีย่ของนกัเรียน

ในการทดสอบระหวางเรียน 

   ประสิทธิภาพของผลลัพธ ( )2E  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนใน 

การทดสอบหลังเรียน 

   โดยกําหนดเกณฑมาตรฐานการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไวที่  =( )21 / EE 8080  ซึ่งใชสูตร ดังนี ้
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       = 1E 100×

∑

A
N

X

 

       =  2E 100×

∑

B
N

F

 

        =  รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทํา 1E

       แบบทดสอบระหวางเรียน 

       = รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบ 

       หลังเรียน 

2E

     = คาเฉลี่ยของคะแนนในการทาํแบบทดสอบ 

       ระหวางเรียน 
∑ X

     =  คาเฉลี่ยของคะแนนในการทาํแบบทดสอบหลังเรียน ∑F

  A       = คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมระหวางเรียน 

   B    =  คะแนนเต็มของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

   N    = จํานวนผูเรียน 

 
ขั้นตอนที่ 3  การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน 
  ข้ันตอนนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครอืขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3   
  แหลงขอมลู 
  ประชากร ไดแก นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  โรงเรยีนเซนตโยเซฟนครสวรรค   

ปการศึกษา 2550 จํานวน 30 คน  
  เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา ไดแก 
  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ี่ตอบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3   
  การสรางเครือ่งมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 1.  ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ 
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  2.  ศึกษาเอกสารและตําราที่เกีย่วกับการสรางแบบสอบถาม 

  3.  สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนฉบับราง เปนแบบมาตราสวนประมาณ

คา 5 ระดับ   

  4.  นําแบบสอบถามฉบับรางที่สรางขึ้นเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อพิจารณาไตรตรอง

และตรวจสอบ 

  5.  แกไขแบบสอบถามตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 

  6.  นําแบบสอบถามเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบ จํานวน 3 ทาน 

  7.  นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไข  

   8.  พิจารณาความสอดคลองของขอคําถาม แลวนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

เลือกขอที่มีคาตั้งแต 0.50 ข้ึนไปเปนรายการที่มีความเหมาะสม แลวนาํมาสรางเปนแบบสอบถาม 

 
  การวิเคราะหขอมูล 
  สถิติที่ใชในการวิเคราะหผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ี่ตอบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 มีดังนี้  

  1.  การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

โดยหาคาดัชนคีวามสอดคลอง (IOC) โดยใชสูตร ดังนี้ (กาญจนา  วฒัายุ, 2548, หนา 187)  

   IOC = 
N

R∑  

 

  เมื่อ   IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 

               เปาหมาย 

      แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทกุคน 

     N  แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 
∑R

 โดยกําหนดเกณฑในการพิจารณา ดังนี้  

     +1 เมื่อแนใจวาขอคําถามนัน้สามารถวัดพฤติกรรมนัน้ๆ ได 

    0   เมื่อไมแนใจวาขอคําถามนั้นสามารถวดัพฤติกรรมนัน้ๆ ได 

     -1  เมื่อแนใจวาขอคําถามนัน้ไมสามารถวดัพฤติกรรมนัน้ๆ ได 
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  2.  การวิเคราะหผลการสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครอืขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source ซึ่งสถิติที่ใชใน 

การวิเคราะห คือ การหาคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร   

       X   = n
X∑

 

       X   = คาเฉลี่ย 

         = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑X

        n   = จํานวนคะแนนทัง้หมด   

   การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู 

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ดงันี ้  

   4.51  – 5.00  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับดีมาก 

  3.51  - 4.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับดี 
   2.51  - 3.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับนอย 
   1.00 – 1.50  หมายถงึ  มีความพึงพอใจในระดับนอยที่สุด 

 การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : SD) โดยใชสูตร 

     SD    = )1(
)( 22

−

−∑ ∑
nn

XXn

 

     SD    = ความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

        =  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง ∑X

    ( )    =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลงัสอง ∑X 2

    n      =  จํานวนคะแนน / ขอมูลทัง้หมด 

  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, หนา 93) 

   

 


