
บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาของปญหา  
 
   กระแสการเปล่ียนแปลงของสังคมโลก ทีส่งผลกระทบตอวิถีชีวิตของคนในสังคมทกุดาน  

เปนปจจัยสําคัญที่ตองมีการพัฒนากระบวนการพืน้ฐานของการพัฒนาคน ซึง่เปนองคประกอบ

สําคัญในสังคมดวยกระบวนการจัดการศึกษาที่มีศักยภาพและเทาทนักระแสความเปล่ียนแปลง 

บนบริบทของประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปญญาของชาติ  ซึง่จัดเปนกระแสการเปล่ียนแปลงทาง

เศรษฐกิจและสังคมในระดับนานาประเทศที่มุงเนนการพฒันาประเทศไปสูเศรษฐกิจและสังคมแหง

ภูมิปญญาและการเรียนรู (Knowledge-Based Economy) สะทอนใหเหน็ถงึความสําคัญของ

เทคโนโลยีสารสนเทศมากยิ่งข้ึน เนื่องดวยเทคโนโลยีมีสวนสําคัญอยางยิ่งในการผลิต การเขาถึง

การจัดเก็บและการแพรกระจาย “ความรู” อันเปนปจจัยผลิตหลักภายใตระบบเศรษฐกิจและสังคม

แหงภูมิปญญาการเรียนรู (สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ, 

2545, หนา 3)  

   ในยุคสารสนเทศ การเรียนดวยตนเองมีบทบาทมากข้ึน จึงเปนที่มาของการนาํเอา

โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมเีดียมาใชชวยสอนกันอยางเอาจริงเอาจังเปนเทคโนโลยสีารสนเทศ

และส่ืออิเล็กทรอนิกสทีน่ําไปสูรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งเปนอีกรูปแบบหนึง่ของการจัด 

การเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางเนื่องจากเปนแนวทางที่จะชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหา

ครบถวนดวยวิธีการของแตละบุคคลที่แตกตางกันไป เปนการสงเสริมใหผูเรียนไดเขารวมใน 

การเรียนรูอยางกระตือรือรน มีปฏิสัมพันธซึง่กนัและกนั เนนใหผูเรียนรูจักคิด วิเคราะหและแก 

ปญหา ทาํใหผูเรียนมทีักษะการจัดการ การเรียนรูดวยตนเองเปนวิธีการสําคัญที่สามารถสราง 

และพัฒนา “ผูเรียน” ใหเกิดคุณลักษณะตางๆ ที่ตองการในยุคโลกาภิวตัน  

  นอกจากนี้แนวคิดของการศึกษาที่มุงมาสูกระบวนการศึกษาตลอดชีวติ (Life Long 

Education) แมกระทัง่การศึกษาคูไปกับชีวิต ซึ่งเนนใหคนฉลาด รูจักคิดรู ความจริงของสภาพ 

แวดลอมและสังคม ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะแสวงหาความรูใหม เพื่อการเรียนรู พัฒนา 

การงานและคุณภาพชีวิตของตนเอง เปนการศึกษาที่ใหทั้ง“วิธีการเรียนรู” และใหทั้ง “ความสุขใน

การเรียนรู” (เปร่ือง กุมุท, 2541, หนา 18-19) การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) จึง

เปนวธิีแสวงหาความรูอยางหน่ึง ที่ทาํใหผูเรียนสามารถดํารงชีพอยูในสังคมไดอยางมีคุณภาพ 
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    องคประกอบสําคัญที่จะทําใหการเรียนรูดวยตนเองเกิดประสิทธิภาพก็คือ คุณลักษณะ

ของผูเรียนและคุณภาพของสื่อการเรียน ในดานลักษณะของผูเรียนนัน้จะตองสมัครใจที่จะเรียน

ดวยตนเอง ตนเองตองเปนขอมูลของตนเอง คือรูวาส่ิงที่ตนเองจะเรียนคืออะไร ขอมูลที่จําเปนมี

อะไรบาง และตองรูวิธีทีจ่ะเรียน วาจะเขาไปสูจุดที่เกิดการเรียนรูอยางไร (สมคิด อิสระวัฒน, 2541, 

หนา 38)    

  ความสําคัญและแนวคิดของการจัดการศึกษา ดังกลาว ไดถูกใหความสําคัญโดยม ี

การบรรจุไวพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 

2545 หมวดที ่9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในบทบัญญัติ มาตรา 64, 65, 66 ทีม่ีใจความโดยรวม 

วารัฐตองสงเสริมสนับสนนุและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดาน 

ผูผลิตและผูใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาตลอด  ตลอดจนใหผูเรียนมีสิทธิไดรับการพฒันาขีด

ความสามารถในการใชเทคโนโลย ีเพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อ

การศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาแหงชาติ, 2542, หนา 30) 

  จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดแสดงใหเห็นความจําเปนใน 

การเปล่ียนแปลงรูปแบบการบริการและการจัดการศึกษาของทุกภาคสวนที่เกีย่วของกับการศึกษา 

เพื่อใหเกิดความเทาทันกระแสความเปล่ียนแปลงของโลกนัน้ เทคโนโลยีและสารสนเทศจึงเปน 

อีกแนวทางหนึ่งที่จะสามารถนํามาพัฒนากระบวนการจดัการเรียนรู นอกจากนี้การปรับเปล่ียน 

และพัฒนาวธิกีารเรียนการสอนยังเปนอีกปจจัยสําคัญทีจ่ะพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูเต็ม 

ตามศักยภาพของแตละบุคคล ผูที่มีบทบาทในการจัดการศึกษาจึงตองศึกษา ทําความเขาใจและ

ประยุกตรูปแบบวิธีการสอนทีห่ลากหลายเพื่อใหเอ้ือตอการเรียนรูของผูเรียนเปนรายบุคคลนัน่เอง 

  การที่จะใหผูเรียนมทีักษะการใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา เพื่อใชเปนเคร่ืองมือใน 

การแสวงหาความรูตลอดชีวตินั้น จึงจาํเปนอยางยิง่ที่ครูผูสอนและผูเกีย่วของจะตองนําแนวคิด  

หลักการ เทคนิควิธ ีกิจกรรมตางๆ ดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษามาพฒันา ปรับปรุง 

การเรียนการสอน อีกทั้งผูสอนตองมกีารปรับเปล่ียนบทบาทจากผูใหมาเปนผูอํานวยความสะดวก

เพื่อใหเกิดการเรียนรูของผูเรียน การจัดการเรียนการสอนในปจจุบนัไดมีการนาํนวตักรรมและ
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  โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค ไดกําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนที่ใหมีการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเคร่ืองมือในการสรางองคความรู ดวยการนาํเสนองานในรูปแบบตางๆ 

โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยสรางสรรคผลงานจากจนิตนาการ ความสนใจและศักยภาพ ในทีน่ี ้

การนาํเสนองานในรูปแบบของเว็บไซตเปนอีกหนวยการเรียนรูหนึ่งในสาระการเรียนรูเทคโนโลยี

สารสนเทศ ที่ไดรับความสนใจจากผูเรียน แตการสรางเว็บไซตที่ผานมาเปนงานที่คอนขางยาก 

อยางนอยตองอาศัยผูที่มีความรู ทักษะในการเขียนภาษา HTML ซึ่งมรีากฐานสําหรับการสราง

เว็บไซต เชนเดียวกับโรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรคที่ไดกําหนดเร่ือง การสรางเว็บไซตเปนอีก 

หนวยการเรียนรูหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ แตเมื่อศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในหนวยการเรียนรู การสรางเว็บไซตแลว พบวาไมเปนที ่

นาพอใจเทาทีค่วร เนื่องจากโปรแกรมที่เลือกใชในการสรางเว็บไซต มคีวามยาก อีกทั้งการจัด 

สภาพการเรียนรูที่มีรูปแบบการเรียนไมสอดคลองกับธรรมชาติของผูเรียน (ศิริรัตน  สุทธิสนธิ,์ ผูให

สัมภาษณ, 8 มีนาคม 2550) ปจจุบัน CMS ไดกลายเปนเคร่ืองมือที่ชวยสรางเว็บไซตใหเร็วข้ึน และ 

“Mambo” เองก็เปน CMS ทีดี่ที่สุดระบบหนึ่งซึง่ชวยใหการทําเว็บไซตดวยวิธกีารงายๆ  
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จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 
  1.  เพื่อสรางและประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การสราง

เว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  

  2.  เพื่อทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การสรางเวบ็ไซต  ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3  

  3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  

การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) ของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่3   

 
ความสาํคัญของการศึกษาคนควา 
  1.  ไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพือ่การเรียนรูดวยตนเองที่มีประสิทธิภาพ 

  2.  เปนแนวทางการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสําหรับใชประกอบการเรียน

การสอนเนื้อหาอ่ืนๆ 

  3.  เปนแนวทางการพัฒนาทักษะการเรียนรูดวยตนเองแกนักเรียน 
 
ขอบเขตการศึกษาคนควา 
  ในการศึกษาคนควาคร้ังนี ้คณะผูศึกษาคนควาไดแบงการศึกษาคนควาออกเปน 3 

ข้ันตอน โดยกาํหนดขอบเขตในแตละข้ันตอน เปนขอบเขตดานแหลงขอมูล ขอบเขตดานเนื้อหา 

และขอบเขตดานตัวแปร ซึง่มีรายละเอียด ดังนี ้ 
  ขั้นตอนที่ 1  การสรางและประเมินคุณภาพของบทเรียน 
   ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
      ประชากร ไดแก นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  
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    กลุมตัวอยาง ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค 

อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2550 ที่ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
    ขอบเขตดานเน้ือหา 
     1.  คณะผูศึกษาคนควาไดสํารวจความตองการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค ปการศึกษา 2550 เกีย่วกับความตองการดานเนื้อหาบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source ซึ่งคณะผูศึกษา

คนควาไดจัดแบงเนื้อหาเปนหนวยการเรียนยอย จํานวน 6 หนวยการเรียน ดังนี ้

        หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

      หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต     

     หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดุล 

       หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การแกไข Source Code  

          หนวยการเรียนที ่5  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 

          หนวยการเรียนที ่6  เร่ือง การบริหารจัดการเว็บไซต 

      2.  สรางและพัฒนาบทเรียนยึดหลักการพัฒนาระบบการสอนแบบ The Third  

Dimensions of ADDIE (Michale Tomas, Marlon Mitchell and Roberto Joseph, 2001)  

      3.  ประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต

ดวยโปรแกรม Mambo Open Source โดยการประเมินจากผูเชีย่วชาญ จํานวน 3 ทาน เพื่อ

ตรวจสอบความเหมาะสมและสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงค  

     4.  ประเมินคุณภาพของบทเรียนดวยการทดสอบประสิทธิภาพโดยการนําไปใชกับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค ที่

ไมใชกลุมตัวอยาง ตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

         4.1  ทดลองแบบหนึง่ตอหนึง่ กับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสาระ 

การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับ เกง ปานกลาง และออน จาํนวนรวม 3 คน เพื่อตรวจสอบ

ความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคล่ือนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน 

แบบทดสอบและเสียง 

        4.2  ทดลองกลุมยอยกับนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรู

เทคโนโลยีสารสนเทศในระดับ เกง ปานกลาง และออน จาํนวนรวม 9 คน เพื่อตรวจสอบความ

พรอมของ เนือ้หา ภาพ ภาพเคล่ือนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน แบบทดสอบ

และเสียง 
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      4.3  ทดลองกับนักเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรูเทคโนโลยี

สารสนเทศในระดับ เกง ปานกลาง และออน จาํนวนรวม 30 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของ

เนื้อหา ภาพ ภาพเคล่ือนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสียง  
 ขอบเขตดานตัวแปร  
    1.  ความตองการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค  

ปการศึกษา 2550 เกี่ยวกับความตองการดานเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการสรางเวบ็ไซตที่ตรงกับความ

ตองการ 

    2.  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดประสงค

ของบทเรียน  
  
  ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชบทเรียน 
    ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
      1.  ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

     2.  การทดลองใชบทเรียน ไดทําการทดลองใชกับกลุมตัวอยางคือ นกัเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค จํานวน 30 คน เขาทําการศึกษาบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนเซนตโยเซฟ-

นครสวรรคและทําการเก็บขอมูลในฐานขอมูล  
   ขอบเขตดานเน้ือหา  
     คณะผูศึกษาคนควาไดสรางและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 

การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) จํานวน 4 หนวยการเรียน เพื่อใชในการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี สาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 
    ขอบเขตดานตัวแปร  
    ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวย

โปรแกรม Mambo Open Source  เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 ตามเกณฑ 80/80    
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  ขั้นตอนที่ 3  การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน   
    ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
     ประชากร ไดแก นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3     
   ขอบเขตดานเน้ือหา   
     ศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ในดานเนื้อหา ดานกราฟกและการออกแบบ และ 

ดานเทคนิค 
   ขอบเขตดานตัวแปร   
     ตัวแปรที่ศึกษา ไดแก ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 ในดานเนื้อหา ดานกราฟก 

และการออกแบบ และดานเทคนิค โดยสอบถามจากกลุมตัวอยาง จาํนวน 30 คน 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Web based Instruction : WBI) หมายถงึ โปรแกรม

บทเรียนที่คณะผูวิจัยพัฒนาข้ึนเพื่อสนับสนุนการเรียนสาระการเรียนรูเทคโนโลยีและสารสนเทศ  

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โดยใหผูเรียนไดเรียนรูและทํากิจกรรมบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดวย 

การเรียนรูดวยตนเอง โดยใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการศึกษาบทเรียนและใชในการติดตอ 

ส่ือสารกัน ระหวางผูเรียนกบัผูเรียน และผูเรียนกับผูสอน ซึง่เปนบทเรียนในรูปแบบมัลติมีเดีย 

(Multimedia) และไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) โดยบรรจุขอมูลเนื้อหา เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source ซึ่งมีองคประกอบบทเรียน จาํนวน 4 หนวยการเรียน แสดงผล

ดวย ภาพประกอบ, ภาพเคลื่อนไหว, เสียงและกิจกรรมการเรียนการสอนไวใน Server สวนกลาง 

ซึ่งสามารถเขาสูโปรแกรมการเรียนไดโดยการเรียกผาน โปรแกรม Browser จากเครือขาย

อินเทอรเน็ต  

  และยังหมายรวมถึงการเรียนรูและทํากิจกรรมบนระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่ใช

คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการศึกษาบทเรียนและใชในการติดตอส่ือสารกัน ระหวางผูเรียนกับ

ผูเรียนและผูเรียนกับผูสอน ซึ่งเปนบทเรียนในรูปแบบมลัติมีเดีย (Multimedia) และไฮเปอรมีเดีย 

(Hypermedia) โดยมีเครือขายคอมพวิเตอรเปนชองทางการปฏิสัมพนัธในดานการอภิปราย  

การแลกเปล่ียนความคิดเหน็ การสืบคนขอมูล และกิจกรรมการเรียนการสอนอ่ืนๆ โดยไมจํากัด

เวลาและสถานท่ี 
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 การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) หมายถึง การเรียนรูแบบนําตนเอง ดวย

การแสวงหาความรูจากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  โดยมกีระบวนการเรียนรูตอไปนี้ 

   1.  นักเรียนวางแผนการเรียนรูดวยตนเอง 

   2.  นักเรียนบอกทักษะและขอมูลที่ตองการหรือจําเปนตองใช 

   3.  สามารถใชความสัมพันธของเพื่อนรวมเรียนเพื่อเปนเคร่ืองมือวินิจฉัย 

ความตองการและรับการชวยเหลือจากผูอ่ืน 

   4.  สามารถระบุทรัพยากร บคุคล วัสดุ อุปกรณใหเหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรู

ที่แตกตางกัน 

   5.  สามารถเลือกใชประโยชนจากแหลงเรียนรูและแสดงผลดวยความริเร่ิมสรางสรรค 

   6.  มีการประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง 

   7.  เกิดความสนใจใครรูของผูเรียนเอง ซึ่งผูเรียนจะเปนผูตัดสินใจวางแผนการเรียน

ดวยตนเองวาจะเรียนความรูเร่ืองใด อยางไร และจะประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง 

 ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถงึ คุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่

3 ที่ประเมินไดโดยใชเกณฑการหาประสิทธภิาพของบทเรียน  

(ชัยยงค  พรหมวงค, 2532, หนา 495) ดังนี้     

   ประสิทธิภาพของกระบวนการ (  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉล่ียของนกัเรียน

ในการทดสอบระหวางเรียน 

)1E

   ประสิทธิภาพของผลลัพธ  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนใน 

การทดสอบหลังเรียน 

( )2E

   โดยเลือกเกณฑมาตรฐานการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไวที่  =   

   ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถงึ ระดับความคิดเหน็ของนกัเรียนภายหลังจากเรียน

ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดจาก

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต แบบมาตราสวน

ประมาณคา 5 ระดับ   

( )21 / EE 8080


