
บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาของปญหา  
 
   กระแสการเปล่ียนแปลงของสังคมโลก ทีส่งผลกระทบตอวิถีชีวิตของคนในสังคมทกุดาน  

เปนปจจัยสําคัญที่ตองมีการพัฒนากระบวนการพืน้ฐานของการพัฒนาคน ซึง่เปนองคประกอบ

สําคัญในสังคมดวยกระบวนการจัดการศึกษาที่มีศักยภาพและเทาทนักระแสความเปล่ียนแปลง 

บนบริบทของประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปญญาของชาติ  ซึง่จัดเปนกระแสการเปล่ียนแปลงทาง

เศรษฐกิจและสังคมในระดับนานาประเทศที่มุงเนนการพฒันาประเทศไปสูเศรษฐกิจและสังคมแหง

ภูมิปญญาและการเรียนรู (Knowledge-Based Economy) สะทอนใหเหน็ถงึความสําคัญของ

เทคโนโลยีสารสนเทศมากยิ่งข้ึน เนื่องดวยเทคโนโลยีมีสวนสําคัญอยางยิ่งในการผลิต การเขาถึง

การจัดเก็บและการแพรกระจาย “ความรู” อันเปนปจจัยผลิตหลักภายใตระบบเศรษฐกิจและสังคม

แหงภูมิปญญาการเรียนรู (สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ, 

2545, หนา 3)  

   ในยุคสารสนเทศ การเรียนดวยตนเองมีบทบาทมากข้ึน จึงเปนที่มาของการนาํเอา

โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมเีดียมาใชชวยสอนกันอยางเอาจริงเอาจังเปนเทคโนโลยสีารสนเทศ

และส่ืออิเล็กทรอนิกสทีน่ําไปสูรูปแบบการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งเปนอีกรูปแบบหนึง่ของการจัด 

การเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางเนื่องจากเปนแนวทางที่จะชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหา

ครบถวนดวยวิธีการของแตละบุคคลที่แตกตางกันไป เปนการสงเสริมใหผูเรียนไดเขารวมใน 

การเรียนรูอยางกระตือรือรน มีปฏิสัมพันธซึง่กนัและกนั เนนใหผูเรียนรูจักคิด วิเคราะหและแก 

ปญหา ทาํใหผูเรียนมทีักษะการจัดการ การเรียนรูดวยตนเองเปนวิธีการสําคัญที่สามารถสราง 

และพัฒนา “ผูเรียน” ใหเกิดคุณลักษณะตางๆ ที่ตองการในยุคโลกาภิวตัน  

  นอกจากนี้แนวคิดของการศึกษาที่มุงมาสูกระบวนการศึกษาตลอดชีวติ (Life Long 

Education) แมกระทัง่การศึกษาคูไปกับชีวิต ซึ่งเนนใหคนฉลาด รูจักคิดรู ความจริงของสภาพ 

แวดลอมและสังคม ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะแสวงหาความรูใหม เพื่อการเรียนรู พัฒนา 

การงานและคุณภาพชีวิตของตนเอง เปนการศึกษาที่ใหทั้ง“วิธีการเรียนรู” และใหทั้ง “ความสุขใน

การเรียนรู” (เปร่ือง กุมุท, 2541, หนา 18-19) การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) จึง

เปนวธิีแสวงหาความรูอยางหน่ึง ที่ทาํใหผูเรียนสามารถดํารงชีพอยูในสังคมไดอยางมีคุณภาพ 
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    องคประกอบสําคัญที่จะทําใหการเรียนรูดวยตนเองเกิดประสิทธิภาพก็คือ คุณลักษณะ

ของผูเรียนและคุณภาพของสื่อการเรียน ในดานลักษณะของผูเรียนนัน้จะตองสมัครใจที่จะเรียน

ดวยตนเอง ตนเองตองเปนขอมูลของตนเอง คือรูวาส่ิงที่ตนเองจะเรียนคืออะไร ขอมูลที่จําเปนมี

อะไรบาง และตองรูวิธีทีจ่ะเรียน วาจะเขาไปสูจุดที่เกิดการเรียนรูอยางไร (สมคิด อิสระวัฒน, 2541, 

หนา 38)    

  ความสําคัญและแนวคิดของการจัดการศึกษา ดังกลาว ไดถูกใหความสําคัญโดยม ี

การบรรจุไวพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 

2545 หมวดที ่9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในบทบัญญัติ มาตรา 64, 65, 66 ทีม่ีใจความโดยรวม 

วารัฐตองสงเสริมสนับสนนุและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดาน 

ผูผลิตและผูใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาตลอด  ตลอดจนใหผูเรียนมีสิทธิไดรับการพฒันาขีด

ความสามารถในการใชเทคโนโลย ีเพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อ

การศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาแหงชาติ, 2542, หนา 30) 

  จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดแสดงใหเห็นความจําเปนใน 

การเปล่ียนแปลงรูปแบบการบริการและการจัดการศึกษาของทุกภาคสวนที่เกีย่วของกับการศึกษา 

เพื่อใหเกิดความเทาทันกระแสความเปล่ียนแปลงของโลกนัน้ เทคโนโลยีและสารสนเทศจึงเปน 

อีกแนวทางหนึ่งที่จะสามารถนํามาพัฒนากระบวนการจดัการเรียนรู นอกจากนี้การปรับเปล่ียน 

และพัฒนาวธิกีารเรียนการสอนยังเปนอีกปจจัยสําคัญทีจ่ะพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูเต็ม 

ตามศักยภาพของแตละบุคคล ผูที่มีบทบาทในการจัดการศึกษาจึงตองศึกษา ทําความเขาใจและ

ประยุกตรูปแบบวิธีการสอนทีห่ลากหลายเพื่อใหเอ้ือตอการเรียนรูของผูเรียนเปนรายบุคคลนัน่เอง 

  การที่จะใหผูเรียนมทีักษะการใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา เพื่อใชเปนเคร่ืองมือใน 

การแสวงหาความรูตลอดชีวตินั้น จึงจาํเปนอยางยิง่ที่ครูผูสอนและผูเกีย่วของจะตองนําแนวคิด  

หลักการ เทคนิควิธ ีกิจกรรมตางๆ ดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษามาพฒันา ปรับปรุง 

การเรียนการสอน อีกทั้งผูสอนตองมกีารปรับเปล่ียนบทบาทจากผูใหมาเปนผูอํานวยความสะดวก

เพื่อใหเกิดการเรียนรูของผูเรียน การจัดการเรียนการสอนในปจจุบนัไดมีการนาํนวตักรรมและ
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  โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค ไดกําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนที่ใหมีการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเคร่ืองมือในการสรางองคความรู ดวยการนาํเสนองานในรูปแบบตางๆ 

โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยสรางสรรคผลงานจากจนิตนาการ ความสนใจและศักยภาพ ในทีน่ี ้

การนาํเสนองานในรูปแบบของเว็บไซตเปนอีกหนวยการเรียนรูหนึ่งในสาระการเรียนรูเทคโนโลยี

สารสนเทศ ที่ไดรับความสนใจจากผูเรียน แตการสรางเว็บไซตที่ผานมาเปนงานที่คอนขางยาก 

อยางนอยตองอาศัยผูที่มีความรู ทักษะในการเขียนภาษา HTML ซึ่งมรีากฐานสําหรับการสราง

เว็บไซต เชนเดียวกับโรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรคที่ไดกําหนดเร่ือง การสรางเว็บไซตเปนอีก 

หนวยการเรียนรูหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ แตเมื่อศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในหนวยการเรียนรู การสรางเว็บไซตแลว พบวาไมเปนที ่

นาพอใจเทาทีค่วร เนื่องจากโปรแกรมที่เลือกใชในการสรางเว็บไซต มคีวามยาก อีกทั้งการจัด 

สภาพการเรียนรูที่มีรูปแบบการเรียนไมสอดคลองกับธรรมชาติของผูเรียน (ศิริรัตน  สุทธิสนธิ,์ ผูให

สัมภาษณ, 8 มีนาคม 2550) ปจจุบัน CMS ไดกลายเปนเคร่ืองมือที่ชวยสรางเว็บไซตใหเร็วข้ึน และ 

“Mambo” เองก็เปน CMS ทีดี่ที่สุดระบบหนึ่งซึง่ชวยใหการทําเว็บไซตดวยวิธกีารงายๆ  



 4 

 
จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 
  1.  เพื่อสรางและประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การสราง

เว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  

  2.  เพื่อทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การสรางเวบ็ไซต  ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3  

  3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  

การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) ของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่3   

 
ความสาํคัญของการศึกษาคนควา 
  1.  ไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพือ่การเรียนรูดวยตนเองที่มีประสิทธิภาพ 

  2.  เปนแนวทางการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสําหรับใชประกอบการเรียน

การสอนเนื้อหาอ่ืนๆ 

  3.  เปนแนวทางการพัฒนาทักษะการเรียนรูดวยตนเองแกนักเรียน 
 
ขอบเขตการศึกษาคนควา 
  ในการศึกษาคนควาคร้ังนี ้คณะผูศึกษาคนควาไดแบงการศึกษาคนควาออกเปน 3 

ข้ันตอน โดยกาํหนดขอบเขตในแตละข้ันตอน เปนขอบเขตดานแหลงขอมูล ขอบเขตดานเนื้อหา 

และขอบเขตดานตัวแปร ซึง่มีรายละเอียด ดังนี ้ 
  ขั้นตอนที่ 1  การสรางและประเมินคุณภาพของบทเรียน 
   ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
      ประชากร ไดแก นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  
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    กลุมตัวอยาง ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค 

อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2550 ที่ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
    ขอบเขตดานเน้ือหา 
     1.  คณะผูศึกษาคนควาไดสํารวจความตองการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค ปการศึกษา 2550 เกีย่วกับความตองการดานเนื้อหาบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source ซึ่งคณะผูศึกษา

คนควาไดจัดแบงเนื้อหาเปนหนวยการเรียนยอย จํานวน 6 หนวยการเรียน ดังนี ้

        หนวยการเรียนที ่1  เร่ือง รูจักกับโปรแกรมแมมโบ 

      หนวยการเรียนที ่2  เร่ือง การจัดการคอมโพแนนต     

     หนวยการเรียนที ่3  เร่ือง การจัดการโมดุล 

       หนวยการเรียนที ่4  เร่ือง การแกไข Source Code  

          หนวยการเรียนที ่5  เร่ือง การจัดการเนื้อหา 

          หนวยการเรียนที ่6  เร่ือง การบริหารจัดการเว็บไซต 

      2.  สรางและพัฒนาบทเรียนยึดหลักการพัฒนาระบบการสอนแบบ The Third  

Dimensions of ADDIE (Michale Tomas, Marlon Mitchell and Roberto Joseph, 2001)  

      3.  ประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต

ดวยโปรแกรม Mambo Open Source โดยการประเมินจากผูเชีย่วชาญ จํานวน 3 ทาน เพื่อ

ตรวจสอบความเหมาะสมและสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงค  

     4.  ประเมินคุณภาพของบทเรียนดวยการทดสอบประสิทธิภาพโดยการนําไปใชกับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค อําเภอเมือง จงัหวัดนครสวรรค ที่

ไมใชกลุมตัวอยาง ตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

         4.1  ทดลองแบบหนึง่ตอหนึง่ กับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสาระ 

การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับ เกง ปานกลาง และออน จาํนวนรวม 3 คน เพื่อตรวจสอบ

ความพรอมของเนื้อหา ภาพ ภาพเคล่ือนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน 

แบบทดสอบและเสียง 

        4.2  ทดลองกลุมยอยกับนักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรู

เทคโนโลยีสารสนเทศในระดับ เกง ปานกลาง และออน จาํนวนรวม 9 คน เพื่อตรวจสอบความ

พรอมของ เนือ้หา ภาพ ภาพเคล่ือนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน แบบทดสอบ

และเสียง 
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      4.3  ทดลองกับนักเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรูเทคโนโลยี

สารสนเทศในระดับ เกง ปานกลาง และออน จาํนวนรวม 30 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของ

เนื้อหา ภาพ ภาพเคล่ือนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน แบบทดสอบและเสียง  
 ขอบเขตดานตัวแปร  
    1.  ความตองการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค  

ปการศึกษา 2550 เกี่ยวกับความตองการดานเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการสรางเวบ็ไซตที่ตรงกับความ

ตองการ 

    2.  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดประสงค

ของบทเรียน  
  
  ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชบทเรียน 
    ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
      1.  ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 

     2.  การทดลองใชบทเรียน ไดทําการทดลองใชกับกลุมตัวอยางคือ นกัเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟนครสวรรค จํานวน 30 คน เขาทําการศึกษาบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Directed Learning) ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนเซนตโยเซฟ-

นครสวรรคและทําการเก็บขอมูลในฐานขอมูล  
   ขอบเขตดานเน้ือหา  
     คณะผูศึกษาคนควาไดสรางและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 

การสรางเว็บไซต ดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) จํานวน 4 หนวยการเรียน เพื่อใชในการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี สาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 
    ขอบเขตดานตัวแปร  
    ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวย

โปรแกรม Mambo Open Source  เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 ตามเกณฑ 80/80    
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  ขั้นตอนที่ 3  การสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน   
    ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
     ประชากร ไดแก นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3     
   ขอบเขตดานเน้ือหา   
     ศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  

การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed 

Learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ในดานเนื้อหา ดานกราฟกและการออกแบบ และ 

ดานเทคนิค 
   ขอบเขตดานตัวแปร   
     ตัวแปรที่ศึกษา ไดแก ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source เพื่อการเรียนรูดวย

ตนเอง (Self Directed Learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 ในดานเนื้อหา ดานกราฟก 

และการออกแบบ และดานเทคนิค โดยสอบถามจากกลุมตัวอยาง จาํนวน 30 คน 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (Web based Instruction : WBI) หมายถงึ โปรแกรม

บทเรียนที่คณะผูวิจัยพัฒนาข้ึนเพื่อสนับสนุนการเรียนสาระการเรียนรูเทคโนโลยีและสารสนเทศ  

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 โดยใหผูเรียนไดเรียนรูและทํากิจกรรมบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตดวย 

การเรียนรูดวยตนเอง โดยใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการศึกษาบทเรียนและใชในการติดตอ 

ส่ือสารกัน ระหวางผูเรียนกบัผูเรียน และผูเรียนกับผูสอน ซึง่เปนบทเรียนในรูปแบบมัลติมีเดีย 

(Multimedia) และไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) โดยบรรจุขอมูลเนื้อหา เร่ือง การสรางเว็บไซต ดวย

โปรแกรม Mambo Open Source ซึ่งมีองคประกอบบทเรียน จาํนวน 4 หนวยการเรียน แสดงผล

ดวย ภาพประกอบ, ภาพเคลื่อนไหว, เสียงและกิจกรรมการเรียนการสอนไวใน Server สวนกลาง 

ซึ่งสามารถเขาสูโปรแกรมการเรียนไดโดยการเรียกผาน โปรแกรม Browser จากเครือขาย

อินเทอรเน็ต  

  และยังหมายรวมถึงการเรียนรูและทํากิจกรรมบนระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่ใช

คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการศึกษาบทเรียนและใชในการติดตอส่ือสารกัน ระหวางผูเรียนกับ

ผูเรียนและผูเรียนกับผูสอน ซึ่งเปนบทเรียนในรูปแบบมลัติมีเดีย (Multimedia) และไฮเปอรมีเดีย 

(Hypermedia) โดยมีเครือขายคอมพวิเตอรเปนชองทางการปฏิสัมพนัธในดานการอภิปราย  

การแลกเปล่ียนความคิดเหน็ การสืบคนขอมูล และกิจกรรมการเรียนการสอนอ่ืนๆ โดยไมจํากัด

เวลาและสถานท่ี 
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 การเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed Learning) หมายถึง การเรียนรูแบบนําตนเอง ดวย

การแสวงหาความรูจากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  โดยมกีระบวนการเรียนรูตอไปนี้ 

   1.  นักเรียนวางแผนการเรียนรูดวยตนเอง 

   2.  นักเรียนบอกทักษะและขอมูลที่ตองการหรือจําเปนตองใช 

   3.  สามารถใชความสัมพันธของเพื่อนรวมเรียนเพื่อเปนเคร่ืองมือวินิจฉัย 

ความตองการและรับการชวยเหลือจากผูอ่ืน 

   4.  สามารถระบุทรัพยากร บคุคล วัสดุ อุปกรณใหเหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรู

ที่แตกตางกัน 

   5.  สามารถเลือกใชประโยชนจากแหลงเรียนรูและแสดงผลดวยความริเร่ิมสรางสรรค 

   6.  มีการประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง 

   7.  เกิดความสนใจใครรูของผูเรียนเอง ซึ่งผูเรียนจะเปนผูตัดสินใจวางแผนการเรียน

ดวยตนเองวาจะเรียนความรูเร่ืองใด อยางไร และจะประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง 

 ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถงึ คุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่

3 ที่ประเมินไดโดยใชเกณฑการหาประสิทธภิาพของบทเรียน  

(ชัยยงค  พรหมวงค, 2532, หนา 495) ดังนี้     

   ประสิทธิภาพของกระบวนการ (  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉล่ียของนกัเรียน

ในการทดสอบระหวางเรียน 

)1E

   ประสิทธิภาพของผลลัพธ  หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนใน 

การทดสอบหลังเรียน 

( )2E

   โดยเลือกเกณฑมาตรฐานการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซต  ดวยโปรแกรม Mambo Open Source สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไวที่  =   

   ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถงึ ระดับความคิดเหน็ของนกัเรียนภายหลังจากเรียน

ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Mambo Open Source 

เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง (Self Directed learning) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดจาก

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต แบบมาตราสวน

ประมาณคา 5 ระดับ   

( )21 / EE 8080


