
บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง  ภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานน้ําพรม อําเภอวังทอง  จังหวัดพิษณุโลก มีวัตถุประสงคเพือ่สราง

และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ใหไดตามเกณฑ  80/80  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ํา

พรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเร่ือง  ภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 

โรงเรียนบานน้ําพรม อําเภอวังทอง  จังหวัดพิษณุโลก 

 

  1.  ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา 

2.  เครื่องมือทีใ่ชในการศึกษาคนควา 

            3.  การสรางและหาประสิทธิภาพเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา        
      ประชากร    
        ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา  ไดแก     นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษา 

ปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2550  โรงเรียนบานน้ําพรม  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษา

พิษณุโลกเขต  2  อําเภอวังทอง  จังหวัดพิษณุโลก  จํานวน  50  คน  
       กลุมตัวอยาง    
         กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา ไดแก นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยม 

ศึกษาปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2550  โรงเรียนบานน้ําพรม  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาพิษณุโลกเขต  2  อําเภอวังทอง  จังหวัดพิษณุโลก  จํานวน  30  คน  ซึ่งไดมาจาก      

การสุมอยางงาย 
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2. เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา                                        
       1.หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่  3   

       2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง     

เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  3  

      3. แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ดานกราฟก  และดานวัดผล  

ประเมินผล 

       4. แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญา

ทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  

 
3. การสรางและหาประสทิธิภาพเครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา  ไดแก 
     -  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 

     -  การสรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสฯ  สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

     -  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     -  การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสฯ   

 คณะผูศึกษาคนควาไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3   โดยยึดหลักการพัฒนาจากโครงสรางการพัฒนาระบบการ

สอน  The  Third  Dimension  of  ADDIE (Michale  Tomas,  Marlon  Mitchell, and  Roberto  

Joseph,2001.pp.40-44)  โดยมีลําดับข้ันตอนการพัฒนา  5  ข้ันตอนดังนี้ 

3.1 ข้ันการวิเคราะห  (Analysis) 

3.2 ข้ันการออกแบบ (Design) 

3.3 ข้ันการสรางและพัฒนา  (Development  or  Production) 

3.4 ข้ันการนาํไปใช  (Implementation) 

3.5 ข้ันการประเมิน  (Evaluation) 

โดยลําดับข้ันตอนตางๆ  ตองคํานึงถึงปจจัย  3  ประการ  คือ  เปาหมาย  การปฏิสัมพันธ 

และการทบทวนในการจัดทําและพัฒนาบทเรียนทุกขั้นตอน 

 ดังแสดงขั้นตอนหลกัของการดําเนนิการศึกษาคนควาตามภาพ  ตอไปนี้ 
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 กําหนดปญหา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

- วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

- วิเคราะหองคประกอบบทเรียน 

- วิเคราะหเนื้อหา, วิเคราะหงาน/กิจกรรม 

- ออกแบบบทเรียนในหนังสือ  

อิเล็กทรอนิกส 

- กําหนดจุดประสงค, เนื้อหา, ขอ 

- ออกแบบสอบถามองคประกอบ

บทเรียน 

- ออกแบบประเมินบทเรียน 

สราง/พัฒนาบทเรียนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
 

- สรางแบบสอบถามองคประกอบ 

- สรางแบบสอบถามประเมินคุณภาพบทเรียน 

- สรางแบบสอบถามความคิดเห็น 

ประเมินคุณภาพ 

บทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ 

ปรับปรุงแกไข 

ทดลองใชกับนักเรียน 

กลุมตัวอยาง 

ปรับปรุงแกไข 

แบบประเมินบทเรียนจาก 

แบบทดสอบถามความคิดเห็น 

ของนักเรียน 

ข้ันวิเคราะห 

(Analysis) 

ข้ันออกแบบ 

(Design) 

ข้ันสรางและพฒันา 

(Development) 

ข้ันทดลองใช 

 (Implementation) 

ข้ันประเมินผล 

 (Evaluation) 
ปรับปรุงแกไข 

ภาพ   1  แสดงขั้นตอนกระบวนการดําเนินการศึกษาคนควา  การพัฒณาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  เรื่องภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียนชั้นธยมศึกษาปที่  3 
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3.1  ขั้นการวิเคราะห (Analysis)   
เมื่อกําหนดปญหาและศึกษาขอมูลแลว  คณะผูศึกษาคนควา  ไดดําเนินการวิเคราะหโดย

แบงเปนขั้นตอนดังนี้ 

                      3.1.1  การวิเคราะหปญหาและความตองการ  ปญหาเกิดจาก  ผูเรียน/นักเรียน  ชั้น

มัธยมศึกษาปที่  3  ที่เรียนในรายวิชาสาระทองถิ่น  ซึ่งเปนสาระเพิ่มเติม  มักไมมีความสนใจในการ

เรียน  ครูจึงจําเปนตองเปลี่ยนแปลงวิธีการสอน  มาใชวิธีที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  และผูเรียนทุกคน

สามารถเรียนรูและพัฒนาตัวเองไดตามศักยภาพ  (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2544)  

จึงควรสรางสื่อประกอบการเรียน 

                      3.1.2  วิเคราะหเนื้อหา คณะผูศึกษาไดศึกษาและเลือกเนื้อหาภูมิปญญาทองถิ่น

หมูบานน้ําพรม  ชวงชั้นที่  3  จากหลักสูตรทองถิ่นโรงเรียนบานน้ําพรมและเว็บไซต  พรอมทั้งขอ

คําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเกี่ยวกับหลักสูตรทองถิ่น 

                      3.1.3 วิเคราะหจุดมุงหมาย  คณะผูวิจัยไดวิเคราะหจุดมุงหมายสําหรับการพัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรมฯ  จากการวิเคราะหเนื้อหาและการ

วิเคราะหผูเรียน 

                      3.1.4  วิเคราะหงานและกิจกรรม คณะผูวิจัยไดคนควาศึกษางานและกิจกรรมที่

เกี่ยวของจากเอกสาร หนังสือ งานวิจัยที่เกี่ยวของ  เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะในการเรียนจากสื่อที่

สรางขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหงานและกิจกรรม  

                      3.1.5  วิเคราะหผูเรียน คณะผูวิจัยไดวิเคราะหผูเรียนแลวทราบวาเปนผูเรียนที่มี

ทักษะการใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต เนื่องจากผานการเรียนคอมพิวเตอรมาแลว และการใช

อินเตอรเน็ตในปจจุบันเปนที่นิยมแพรหลาย จึงสามารถที่จะเรียนรูหนังสืออิเล็กทรอนิกสในสวนที่

จัดสรางขึ้น เพื่อเปนการเสริมบทเรียนที่เรียนตามปกติ 
 3.2 ขั้นตอนการออกแบบ   (Design) 
          ในขั้นตอนนี้ผูวิจัยนําผลจากการวิเคราะหองคประกอบของบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสมา

ดําเนินการดังนี้ 

            3.2.1  กําหนดวัตถุประสงค  แนวคิด  การดําเนินงานและมีการจัดลําดับ

ความสําคัญของเนื้อหาในการนําเสนอเนื้อหา  โดยแบงเนื้อหาบทเรียนที่ประกอบดวยสวนตางๆ  

ดังนี้ 

 1.) สวนนําเขาสูบทเรียน  เปนสวนที่กลาวโดยภาพรวมทั้งหมดของเนื้อหาที่จะนําเสนอ  

ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
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       2.) สวนที่เปนเนื้อหา  ไดแบงออกเปนสวนๆ  ใหผูเรียนไดศึกษา  ดังนี้   

     หนวยที่  1   ประวัติหมูบานน้ําพรม 

                            หนวยที่  2   สานกระติบ   

                 หนวยที่  3   บายศรี 

                 หนวยที่  4   แห 

      3.) สวนของกิจกรรมในบทเรียน  เปนการเสริมใหผู เรียนไดดูภาพประกอบ  ฟง

เสียงดนตรี  และฟงเสียงบรรยายจากเนื้อหาเพิ่มเติมในแตละบทเรียน 

       4.) สวนแบบทดสอบทายบทเรียน  เปนการประเมินความรูในแตละบทเรียนระหวางที่

ผูเรียนไดศึกษาในแตละบทเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

            3.2.2 เขียนผังโครงสราง  (Flowchart) ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

    ในขั้นนี้เปนการกําหนดโครงสรางการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่น

หมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3  เพื่อดําเนินการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ใหเปนไปตามลําดับข้ัน  ซึ่งจะชวยใหสามารถควบคุมการผลิตใหเปนไปตามแนวทางที่กําหนด  

รายละเอียดของ  ผังโครงสราง  ดังแสดงตามภาพ  ตอไปนี้ 
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หนวยที่1 ประวัติความ

เปนมาของหมูบานน้ําพรม 
 

 

 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

  

สารบัญ 

คํานํา 

คําอธิบายรายวิชา 

บทเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน 

หนวยที่ 2 ภูมปิญญา 

การทาํบายศรี 

หนาปก 

หนวยที่ 3 ภูมปิญญา

การกระติบ 

หนวยที่ 4 ภูมปิญญา

การถักแห 

ภาพ 2  แสดง แผนผังโครงสรางบทเรยีนอิเล็กทรอนิกส   
 เรื่อง  ภูมปิญญาทองถิ่นหมูบานน้าํพรม 
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 3.3 ขั้นการสรางและพัฒนา (Development) 
        ส่ิงที่ตองคํานึงถึงในการสรางและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  คือ 

       แหลงขอมูล  แบงออกเปน  2  กลุม  คือ 

       กลุมผูเชี่ยวชาญ  เพื่อตรวจสอบหาคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่น

หมูบานน้ําพรม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 

       กลุมผูเรียน  สําหรับประเมินประสิทธิภาพของเครื่องมือ  ไดแก  นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2550  โรงเรียนบานน้ําพรม  สํานักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลก  เขต  2  ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง  แบงออก 

เปน  3   กลุม  คือ 

- การทดลองใชกับรายบุคคล (One  to  One  Testing,  1:3)  จํานวน  3  คน 

- การทดลองใชกับกลุมยอย (Small  Group   Testing,  1:9)  จํานวน  9  คน 

- การทดลองใชกับภาคสนาม (Field  Testing,  1:30)  จํานวน  30  คน 
 เนื้อหา 
 ผูศึกษาคนควาไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง  ภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ตามเนื้อหา  โดยสิ่งที่ผูศึกษาคนควานํามาวิเคราะห  คือ   

 -  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544   

 -  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานน้ําพรม   

 -  หลักสูตรทองถิ่นโรงเรียนบานน้ําพรม 

 -  ตําราและเอกสารจากแหลงขอมูลตางๆ  เชน  ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  การออกแบบและพัฒนาระบบการสอน  ความรูเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสและ

ภูมิปญญาทองถิ่น 

 - การสอบถามความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง  ผูใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ืองภูมิปญญา

ทองถิ่น  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  มีดังนี้ 

 1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรทางดานกราฟกที่จะนํามาประยุกตใชในการสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  ซึ่งในปจจุบันโปรแกรมสําหรับนําเสนอมีหลายรูปแบบดวยกันที่ใชในการพัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  เมื่อไดทําการศึกษาวิธีการใชและคุณสมบัติตางๆ  ที่เอ้ืออํานวยตอการสราง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส  จึงเลือกใชโปรแกรม  FlipAlbum จัดทําเนื้อหา  ใชโปรแกรม   

Macromedia  Flash  8  ในการสรางภาพ  Animation  และโปรแกรม  Sound Forge 6.0 ในการ

จัดทําเสียงประกอบ  บันทึกเสียง  ตัดตอเสียง  ใชโปรแกรม  Adobe  Photoshop 7  ในการตกแตง

ภาพนิ่งและตัวอักษรใหสวยงาม เพื่อนําไปใชในสวนเนื้อหาสารานุกรมอิเล็กทรอนิกส 
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 เมื่อสวนตางๆ ที่กลาวมารวมกัน จะไดนําเสนอสวนเนื้อหาของสารานุกรมอิเล็กทรอนิกส 

ในรูปของ Animation กลาวคือ เปนการนําเสนอที่ประกอบดวย เสียง ภาพ ภาพเคลื่อนไหวจึงทําให

สารานุกรมอิเล็กทรอนิกสมีความนาสนใจมากขึ้น 

 2) ขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญ และอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ แกไขขอบกพรองตางๆ 

ใหไดรูปแบบ เนื้อหา สํานวนภาษา การประเมินผลการเรียนรูที่ถูกตองตามมาตรฐาน โดย 

 -  อาจารยที่ปรึกษา  ไดแก  รองศาสตราจารย  ดร.ประหยัด  จิระวรพงศ  อาจารยประจํา

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

 -  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน 3 ทาน  ซึ่งเปนผูที่มีความรูและความเชี่ยวชาญดาน

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน การสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ และเนื้อหาสาระกลุมสาระทองถิ่น 

ไดแก  นายศรายุทธ  ปนประทีป, นายอุดร  คําภู และ  นางพนมพร  ฉํ่าชูศรี 

 -  ผูเชี่ยวชาญดานกราฟก  จํานวน 3 ทาน  ซึ่งเปนผูที่มีความรูและความเชี่ยวชาญดาน 

การออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส  การปฏิสัมพันธ ตลอดจนการดําเนินบทเรียน หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เร่ือง ภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม ไดแก ผศ.ดร.ดิเรก  ธีระภูธร, ผศ.ดร.รุจโรจน  แกวอุไร และ

ดร.ทิพรัตน สิทธิวงศ 

 -  ผูเชี่ยวชาญดานการวัดผล ประเมินผล  จํานวน 3 ทาน   ซึ่งเปนผูที่มีความรูและ         

ความสามารถดานการวิจัย การวัดและประเมินผล เพื่อตรวจสอบความถูกตองสําหรับการวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน ตรวจสอบความถูกตองของแบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ืองภูมิปญญาทองถิ่น

หมูบานน้ําพรม ไดแก นายสมโภชน  บุญเรศ, นายพิทยา  บุญเกตุ และ นางพนมพร  ฉ่ําชูศรี 

 3)  ปรับปรุงแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญและอาจารยที่

ปรึกษา  หลังจากผูเชี่ยวชาญไดตรวจสอบแลว นําผลที่ไดจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญไป

ปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง ภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรมแกไขใหสมบูรณ และนําไป

ทดลองใชกับผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง ในการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฯ 
 3.4  ขั้นการนําไปใช (Implementation) 
 นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสฯ  ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง คณะผูศึกษาคนควาไดทําการ

ทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กับนักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนบานน้ําพรม    สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลก  เขต 2  

ที่เปนกลุมตัวอยาง  จํานวน 3 กลุม ดังตอไปนี้ 
 3.5  ขั้นการประเมินผล (Evaluation)  
 ตรวจสอบหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบาน 
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น้ําพรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยประเมินผลจากการวิเคราะหขอมูล  คือ 

 -  ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

เร่ือง ภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

 -  ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ืองภูมิปญญาทองถิน่หมูบานน้าํพรม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เปรียบเทียบเกณฑ 80 ตัวแรก (E1) และ 80 ตัวหลัง (E2) 

 -  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญา

ทองถิ่นหมูบานน้ําพรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

 
4.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
 ในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล มีการดําเนินการดังนี้ 

 1.  ขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร เพื่อนําไปขอความอนุเคราะหใน

การเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2.  ติดตอประสานงานกับผูอํานวยการโรงเรียนบานน้ําพรม อําเภอวังทอง จังหวัด

พิษณุโลก เพื่อขอความอนุเคราะหใหนักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 

จํานวน 30 คน  เปนกลุมตัวอยางในการศึกษาคนควา 

 3.  ติดตอเจาหนาที่ควบคุมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร โรงเรียนบานน้ําพรม อําเภอวังทอง 

จังหวัดพิษณุโลก เพื่อขอใชเปนสถานที่ในการทดลอง พรอมใหเจาหนาที่ติดตั้งอุปกรณใหครบ

พรอมที่จะทําการเก็บรวบรวมขอมูล 

 4.  นัดหมายนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยบอกวัน เวลา และสถานที่ ที่ใชในการดําเนินการ

เก็บรวบรวมขอมูล 

 5.  จัดเตรียมสถานที่และเครื่องมือที่ใชในการดําเนินการทดลองรวบรวมขอมูล ใหพรอม 

 6.  จัดนักเรียนซึ่งเปนกลุมตัวอยาง 30 คน  เขาเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส    

 เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชคอมพิวเตอร 1 

เครื่อง ตอ 1 คน 

 7.  คณะผูศึกษาคนควาทําการชี้แจงและอธิบายวิธีการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ให

ทราบ โดยใหทําแบบทดสอบกอนเรียน กอนที่จะศึกษาเนื้อหาและทําแบบทดสอบในบทเรียนให

นักเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียน  และหลังจากที่นักเรียนไดเรียนจบทุกบทเรียนแลวใหทํา

แบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 8.  นําผลคะแนนที่ไดจากการทดลองไปวิเคราะหผลตอไป 
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5.  สถิติและการวิเคราะหขอมูล 
      5.1  การวิเคราะหขอมลู 
       1)  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง ภูมิปญญาทองถิ่น

หมูบานน้ําพรม ฯ 

        2)  วิเคราะหแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่น

หมูบานน้ําพรม ฯ 

        3)  วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสฯ 

        4)  วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนจาก

การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม ฯ 
      5.2  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
     ข้ันตอนการวิเคราะหขอมูล  ใชสถิติในการศึกษาคนควา  ดังนี้ 

 1)  การคํานวณหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบาน

น้ําพรม ฯ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

 1.1)  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนกับคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสฯ ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร te-test (กฤษมันต  วัฒนารงค.2538:11-14) 

 

 

  E1    =  100x
A
N

x∑
 

 

  E1 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  ∑ x  = คะแนนรวมแบบฝกหัดระหวางเรียน 

  A = คะแนนเต็มของแบบฝกหดัระหวางเรียน 

  N = จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

 

          

 E2     =    100x
B
N

x∑
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  E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  ∑ x  = คะแนนรวมแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

  B = คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

  N = จํานวนผูเรียนทั้งหมด 

 

 2)  วิเคราะหแบบประเมินคณุภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมปิญญาทองถิน่

หมูบานน้ําพรม   สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 

สําหรับผูเชีย่วชาญ ใชสถิติในการวิเคราะห  คือ 

       2.1)  การหาคาเฉลี่ย (Mean) ใชสูตร 

  X  = 
N

x∑  

 

  X  =  คาเฉลี่ย 

  ∑ x  =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N = จํานวนคะแนนทั้งหมด 

 การแปลความหมายของคาเฉลี่ย ตามเกณฑ  ดงันี ้(บุญชม  ศรีสะอาด, 2535 หนา 100) 

  คาเฉลี่ย  4.51-5.00 ระดับความสําคัญ มากที่สุด 

  คาเฉลี่ย  3.51-4.50 ระดับความสําคัญ มาก  

 คาเฉลี่ย  2.51-3.50 ระดับความสําคัญ ปานกลาง 

 คาเฉลี่ย  1.51-2.50 ระดับความสําคัญ นอย 

 คาเฉลี่ย  1.00-1.50 ระดับความสําคัญ นอยที่สุด 

 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานไมเกิน 1.00  ถอืวาเขาเกณฑและมีความเหมาะสมในการนําผล

ไปพิจารณาเพือ่พัฒนาหนงัสอือิเล็กทรอนกิส 

        2.2 การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ใชสูตร  คือ 

 

  S.D. = 
( )

)1(

22

−

−∑ ∑
nn

xxn
 

 S.D. = คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑ x  = ผลรวมทัง้หมดของคะแนนในแตละคน 

  2∑ x  = ผลรวมทัง้หมดของคะแนนแตละคนยกกําลังสอง 
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  n = จํานวนคนทัง้หมด 

 

 การแปลความหมายของคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

 คณะผูศึกษาคนควาไดกาํหนดคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน  ไมเกิน 1.00  ถือวาเขาเกณฑ

และมีความเหมาะสมในการนําผลไปพจิารณาเพื่อพัฒนาหนังสืออิเลก็ทรอนิกสตอไป  

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2535.หนา 100) 

  3) วิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอหนงัสืออิเล็กทรอนกิสเร่ืองภูมิ

ปญญาทองถิน่  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ใชสถิติในการวิเคราะห  คือ 

         3.1)  การหาคาเฉลีย่ (Mean) ใชสูตร 

  X  = 
N

x∑  

  X  =  คาเฉลี่ย 

  ∑ x  =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N = จํานวนคะแนนทั้งหมด 

 การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean)  ของความพึงพอใจของนกัเรียนทีม่ีตอ  หนังสือ

อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่นหมูบานน้ําพรม  ใชเกณฑ  ดังนี้ (บุญชม  ศรี

สะอาด.2535:100) 

 

 

  คาเฉลี่ย  4.51-5.00 ระดับความสําคัญ มากที่สุด 

  คาเฉลี่ย  3.51-4.50 ระดับความสําคัญ มาก  

 คาเฉลี่ย  2.51-3.50 ระดับความสําคัญ ปานกลาง 

 คาเฉลี่ย  1.51-2.50 ระดับความสําคัญ นอย 

 คาเฉลี่ย  1.00-1.50 ระดับความสําคัญ นอยที่สุด 

     

 

 

 3.2) การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ใชสูตร  คือ 

  S.D. = 
( )

)1(

22

−

−∑ ∑
nn

xxn
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 S.D. = คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ∑ x  = ผลรวมทัง้หมดของคะแนนในแตละคน 

  2∑ x  = ผลรวมทัง้หมดของคะแนนแตละคนยกกําลังสอง 

  n = จํานวนคนทัง้หมด 

 การแปลความหมายของคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

 คณะผูศึกษาคนควาไดกาํหนดคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน  ไมเกิน 1.00  ถือวาเขาเกณฑ

และมีความเหมาะสมในการนําผลไปพจิารณาเพื่อสรางหนังสืออิเลก็ทรอนิกสตอไป  

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2535.หนา 100) 

               4) วิเคราะหคุณภาพแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเลก็ทรอนิกส เร่ืองภมูิปญญาทองถิ่น

และวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนระหวางกอนเรียนและ

หลังเรียน  จากการเรียนดวย  หนงัสอือิเล็กทรอนกิส  เร่ืองภูมปิญญาทองถิน่หมูบานน้าํพรม  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  ใชสถิติในการวิเคราะห  คือ 

         4.1) การพิจารณาหาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content  Validity)  แลวคํานวณ

คาดัชนีความสอดคลอง(Index  of  ltem  Objective  Congurance:IOC)  ระหวางขอคําถามกับ

จุดประสงค  โดยมีวิธกีารอันไดแก 

                  4.1.1) ใหผูเชี่ยวชาญเรื่องภูมปิญญาทองถิน่  จํานวน 3  ทาน  ประเมินเปน

รายบุคคลวาขอคําถามแตละขอสามารถวดัไดตรงกับจุดประสงคที่กาํหนดหรือไม  โดยใหคะแนน

ตามเกณฑ  ดงันี ้

 

 

  ถาคําถามขอใดวัดไดตรงจุดประสงค            ได    +1    คะแนน 

  ถาไมแนใจวาคําถามนัน้วัดไดตรงจุดประสงคหรือไม       ได     0      คะแนน 

  ถาขอคําถามวดัไดไมตรงกับจุดประสงค          ได     -1     คะแนน 

 การหาคาความความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content  Validity)  แลวคํานวณคาดัชนีความ

สอดคลอง(Index  of  ltem  Objective  Congurance:IOC)  (ภาคผนวก   ค) 

                   4.1.2)  คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญทุกคนทีป่ระเมินมากรอกลงในแบบวเิคราะห

ความสอดคลองของขอคําถามกับจุดประสงคเพื่อหาคาเฉลี่ย  สําหรับขอคําถามแตละขอใชสูตร  

คือ  (พวงรัตน  ทวีรัตน,2540.หนา 177) (ภาคผนวก   ค) 
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N

R
IOC ∑=  

 

 เมื่อ        IOC      =  ดัชนีความสอดคลองมีคาอยูระหวาง -1 ถึง +1 

               =  ผลรวมของการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ ∑
           N        =  จํานวนของผูเชี่ยวชาญ 

เกณฑการคัดเลือกขอคําถาม  

 ขอคําถามที่มคีา  IOC  ตั้งแต  0.5  - 1.00  เหมาะสม/คดัเลือกไวใชได 

 ขอคําถามที่มคีา  IOC  ต่ํากวา  0.5  ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

         4.2) วิเคราะหขอมูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลงัเรียน  ใชสถติิ  คือ 

(เกษม  สาหรายทพิย. 2540. หนา  151-155) 

   
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

N
DDN

D
t  

  เมื่อ         t = คาที่ใชพจิารณาใน t –distribution 

     N  = จํานวนนักเรยีนในกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

     D = ผลตางของคะแนนจากการสอบวัดกอนและ 

     หลังการทดลอง 

   ∑D =           ผลรวมของผลตางระหวางคูคะแนน 

             4.3)  การหาความยากงาย  (P)  และคาอํานาจจําแนก (r)  ของขอสอบโดยใชเทคนิค  

 50 % (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ,์2535.หนา 143) 

                          4.3.1) การหาความยากงาย  (P) 

             
N

PPP LH +
=  

  เมื่อ P          =        ดัชนีความยากงาย 

   PH =        จาํนวนนักเรียนกลุมสูงที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ 

   PL =        จาํนวนนักเรียนกลุมตํ่าที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ 

   N =        จาํนวนนักเรียนทีเ่ขาสอบทั้งหมด 

 เกณฑ  คาความยากงายควรอยูระหวาง  0.2  -  0.8 

     4.3.2)  การหาคาอาํนาจจาํแนก  (r) 

   

2
N

PPr LH +
=
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เมื่อ    r         =         คาอํานาจจําแนกของขอสอบ 

  PH =        จาํนวนนักเรียนกลุมสูงที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ   

  PL =        จาํนวนนักเรียนกลุมตํ่าที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ  

  N =        จาํนวนนักเรียนทีเ่ขาสอบทั้งหมด 

 

เกณฑ  คาความยากงายควรอยูระหวาง  0.2  -  1 

 4.4) การหาคาความเชื่อมัน่ของขอสอบ  ใชสูตรของคูเตอร-ริชารดสัน(Kuder-

Richardson) 

 

                                   r =   
⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡

−
∑

21 S
piqi

k
k  

 

  เมื่อ k   = จํานวนคาํถาม 

   Pi = สัดสวนของคนที่ได  1  ของคําถามที,่  i  = 1,2,…,k

   qi = สัดสวนของคนที่ได  0  ของคําถามที่  i  

   S2 =                   คาความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 

   r =          คาความเชื่อม่ันไดของคูเดอร-ริชารดสัน  KR-20 


