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1. การเรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
 1.1 ความหมายของหนังสอือิเล็กทรอนกิส 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส   หรือเอกสารทางอิเล็กทรอนิกสที่ผูอานสามารถอานผานทาง

คอมพิวเตอรเครือขายอินเตอรเน็ต หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสแบบพกพาอื่นๆ ได 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกสที่ผูอานสามารถอาน

ผานทางอินเตอรเน็ตหรืออุปกรณพกพาอื่นๆ ไดสําหรับหนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกสนั้นจะมี

ความหมายรวมถึงเนื้อหาที่ถูกดัดแปลงอยูในรูปแบบที่สามารถแสดงผลออกมาไดโดยเครื่องมือ

อิเล็กทรอนิกสแตก็ใหมีลักษณะการนําเสนอที่สอดคลองและคลายคลึงกับการอานหนังสือทั่ว ๆ ไป

ในชีวิตประจําวันแตจะมีลักษณะพิเศษคือสะดวกรวดเร็วในการคนหาและผูอานสามารถอาน

พรอมๆ กันไดโดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุดเชนเดียวกับหนังสือในหองสมุดทั่วๆ ไป (กลุม

พัฒนาสื่อเทคโนโลยี ศูนยพัฒนาหนังสือ กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ) 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส   คือ  เครื่องมือที่คุณตองมีในการอานหนังสือประเภทนี้ก็คือ

ฮารดแวรประเภทเครื่องคอมพิวเตอร หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสพกพาอื่น ๆ พรอมทั้งติดตั้ง

ระบบปฏิบัติการหรือซอฟตแวรที่ใชอานขอความตาง ๆ ตัวอยางเชน ออแกไนเซอรแบบพกพา

,Pocket PC หรือ พีดีเอ เปนตน สวนการดึงขอมูล E-Books ซึ่งจะอยูบนเว็บไซตที่ใหบริการ

ทางดานนี้มาอานก็จะใชวิธีการดาวนโหลดผานทาง อินเทอรเน็ตเสียเปนสวนใหญ อยางไรก็ตาม 

มิใชวาฮารดแวรทุกชนิดจะอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสได เนื่องจากมีขอจํากัดของชนิดไฟลบาง

ประเภทนั้นเอง ซึ่งตองแกปญหาดวยการนําซอฟตแวรบางตัวมาชวย สําหรับซอฟตแวรที่ใชงานกับ           

E-Books ในปจจุบันจะมีอยูสองประเภทคือ ซอฟตแวรที่ใชอานขอมูลจาก   E-Books  และ

ซอฟตแวรที่ใชเขียนขอมูลออกมาเปน E-Books   

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic Book) หรือที่นิยมเรียกกันอยางแพรหลายวา E-Books  

เปนนวัตกรรมใหมในวงการหนังสือ หองสมุด และเทคโนโลยีการศึกษา สําหรับทางวิชาชพีหองสมดุ

แลว E-Books  จะเปนพัสดุหองสมุดยุคใหมที่เปลี่ยนจากรูปแบบดั้งเดิมซ่ึงเปนหนังสือที่ผลิตจาก

การเขียนหรือพิมพตัวอักษรหรือภาพกราฟกลงในกระดาษ หรือวัสดุชนิดอื่นๆ เพื่อบันทึกเนื้อหา

สาระในรูปตังหนังสือ รูปภาพ หรือสัญลักษณตางๆ เชนที่ใชกันทั่วไปจากอดีตถึงปจจุบันเปลี่ยนมา

บันทึกและนําเสนอ  เนื้อหาสาระทั้งหมดเปนสัญญาณอิเล็กทรอนิกสในรูปสัญญาณดิจิตอล ลงใน

หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทตาง ๆ เชน แผนซีดีรอม (CD-ROM)ปาลมบุก (Palm Book) หนังสือ

ระบบเครือขาย  (online Book) หรือส่ืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบอื่นๆ  ซึ่งรวมเรียกวาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  หรือ  e-book  หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ  e-book จะเปนรูปแบบของหนังสือ

รูปแบบใหมในยุคตนสหัสวรรษนี้เปนตนไปทั้งนี้เพราะดวยเหตุผลดานบริบทความกาวหนาอยาง
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ตอเนื่องของเทคโนโลยีดานขาวสารขอมูลอยางทุกวันนี้สงผลทําใหเชื่อไดวา  แนวโนมของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส  หรือ  e-book  ซึ่งนับวันจะยิ่งมีการพัฒนาทั้งรูปลักษณและความสามารถ และ

ไดรับความนิยมจากมหาชนมากขึ้นซึ่งจะเขามาแทนที่หนังสือที่เปนสิ่งพิมพปกติที่เคยมีบทบาทใน

การทําหนาที่บันทึกและถายสงองคความรูจากผูเขียนผูอานมาชานานนับหลายศตวรรษในอนาคต

อยางแนนอน  ทั้งนี้เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนหนังสือที่นะเอาเทคโนโลยีของคอมพิวเตอรซึ่งมี

ศักยภาพครบถวนทั้งทางดานการบันทึก และการนําเสนอการถายสงเนื้อหาสาระหรือองคความรูสู

ผูอานในรูปสัญญาณดิจิตอลที่สามารถทําหนาที่พื้นฐานเชนเดียวกับหนังสือแบบเดิมเลมดี ๆ ไดทุก

ประการ และศักยภาพของคอมพิวเตอรดานอื่น ๆ เชน สามารถบันทึกขอมูลไดในปริมาณมาก 

สามารถเรียกมาอาน ปรับปรุงแกไขได ทําสําเนาหนังสือหรือโอนขอมูลไดงายและรวดเร็ว  เปนตน 

นอกจากนี้ยังมีองคประกอบดานอื่น  ๆ  ที่จะชวยใหผูอานสามารถปฏิสัมพันธกับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสไดอยางกวางขวาง ตลอดจนมีศักยภาพดานอื่นๆ อีกมากมายสนองความตองการ

ของผูอานในขณะที่อานหนังสือเปนตน คุณลักษณะดังกลาวของหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําให

หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีศักยภาพสูงกวาหนังสือปกติหลายเทา  ซึ่งจะเปนเหตุผลโดยรวมที่หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสจะเขามาแทนที่บทบาทหนังสือปกติ 

 สวนดานวิชาชีพเทคโนโลยีการศึกษาสามารถพิจารณาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อ

สําเร็จรูปยุคใหม (Neo Programmed Instruction Media) ชนิดหนึ่งที่มีการจัดระบบการนําเสนอ

เนื้อหา และกิจกรรมเสริมการเรียนรูเปนอยางดี ผูอานสามารถอานและเรียนรูเนื้อหาสาระในเลมได

ตามความสนใจและความแตกตางของแตละบุคคล  มีการเปดโอกาสใหผูอานไดฝกทักษะหรือ

แบบฝกหัด หรือขอคําถามสําหรับผูอานหรือผูเรียนสามารถตรวจสอบความรูความเขาใจของตนเอง

จากโปรแกรมที่มีในหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนตน ซึ่งคุณลักษณะเหลานี้เมื่อพิจารณาดวยศาสตร

ทางเทคโนโลยีการศึกษาแลวจะพบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (บางเลม) เปนนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีทางการศึกษาที่รวมเอาคุณลักษณะของสื่อประเภทหนังสือ หรือตํารา (Text Book) 

ผนวกกับคุณลักษณะของสื่อประเภทบทเรียนโปรแกรม (Programmed Instruction-OI) และ

คุณลักษณะบางประการของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction-

CAI) ตลอดจนคุณลักษณะบางประการของ ส่ือสมัยใหม (New Media) เชน ความเปนสื่อผสม 

(Multimedia)  ส่ือแบบเชื่อมโยงหรือเครือขาย (Hypermedia) หรือส่ืออัจฉริยะ  (Inteiigent Media) 

ซึ่งมีศักยภาพในการนําเสนอขอมูลเนื้อสาระ (Messages) สูผูอาน (Receiver) ดวยชองทางที่

หลากหลาย (Multi Channel)  และผูอานสามารถมีปฏิสัมพันธ (Interface) กับโปรแกรมได 
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ตามตองการ จากคุณลักษณะดังกลาวจึงถือวา  หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนนวัตกรรมและเทคโนโลยี

การศึกษา (Educational Innovation)  ชนิดหนึ่งดวย 
 1.2 วิวัฒนาการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดปรากฏในนิยายมาตั้งแต ป ค.ศ. 1940  เปนหลักการใหมของ

คอมพิวเตอรตามแบบแผน  IBM  ในชวง  10  ปตอมา  ไดพยายามนําสินคาเขามาจําหนายในโลก

แหงความจริงตอมาไดนําเทคโนโลยีเขมาพัฒนาทําใหการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพสูง

ข้ึนเชนในปจจุบัน 
 1.3 ลักษณะและรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส จะเก็บไวในแผนซีดีรอม แผนดิสก  หนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถ

พกพาติดตัวไปได  ตัวเครื่องขนาดกะทัดรัดเหมาะมือสามารถใชงานขอมูลที่บรรจุอยูในแผนดิสก

แบบเดียวกับคอมพิวเตอร คือสามารถใชงานรูปแบบของตัวอักษรและกราฟกหรือที่เรียกวา 

ไฮเปอรเท็กซ (Hypertexts)  เมื่อเปรียบเทียบคุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือปกติ

ทั่วไป จะพบวาคุณลักษณะของหนังสือรูปแบบเดิมมักมีขอจํากัดตางๆ หลายประการ  เชน  การ

บันทึกเนื้อหาสาระหรือองคความรูทําไดในประมาณคอนขางจํากัด  หากมีเนื้อหามากจะทําให

ขนาดและน้ําหนักของหนังสือมากตามไปดวยจนไมเหมาะกับการใชปกติทั่วไป  ในดานการบันทึก

และถายทอดเนื้อหาสาระหรือองคความรูทําไดเฉพาะในรูปแบบตัวหนังสือ (Texts) และภาพ 

(Graphics) มีคุณลักษณะสารนิ่ง (Still or Frizzed Message) เทานั้น  จึงมีขอจํากัดดานการ

ปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับหนังสือมากกวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (Barker และ Manji, 1988 ; 

1991 ) สวนการนําเสนอเนื้อหาสาระหรือองคความรูที่อยูในหนังสือจะนาสนใจนาติดตามมากนอย

หรือไม หรือเขาใจไดยากงายเพียงใดนั้นปกติข้ึนอยูกับความสามารถของผูแตง (Author)  เปน

สําคัญ ซึ่งโดยปกติแลวผูแตงหรือนักประพันธสวยมากจะมีความชํานาญเฉพาะดานการประพันธ

หรือการใชสํานวนภาษามากกวา   สวนดานการออกแบบการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบอ่ืน ๆ ที่จะ

ชวยใหผูอานสามารถเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งขึ้น  เชน  การใชภาพประกอบ  เสียงประกอบ  และ

เครื่องมือชวยอื่นๆ เปนตน  ข้ึนอยูกับฝายจัดทําตนฉบับเปนสําคัญ  ขอจํากัดดานนี้จึงเปนขอดอย

อีกประการหนึ่งที่มักจะพบในหนังสือปกติ (Richards, 1990 ; Kindborg และ Kollerbaur, 1987) 

สวนหนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ e-book  ไดนําเอาสวนที่เปนขอเดนที่มีอยูในหนังสือแบบเดิม (The 

Conventional Approach) มาผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอร ซึ่งมีความสามารถในการ

นําเสนอเนื้อหา หรือองคความรูในรูปแบบสื่อประสม (The Multimedia Approach)  เนื้อหาหลาย

มิติสามารถเชื่อมโยงทั้งแหลงขอมูลจากภายในเครือขาย  หรือแบบเชื่อมโยง (The Hypermedia 

Appreach) และการปฎิสัมพันธรูปแบบอื่นๆ ( Richards,Barker,Giller,Lamentand Manji,1991) 
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 1.4  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
 Barker, (Barker, 1992)  ไดแบงประเภทหนังสืออิเล็กทรอนกิส  ออกเปน 10 ประเภท 

ดังนี้คือ 

 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือแบบตํารา (Textbook) หนังสืออิเล็กทรอนิกส ประเภทนี้เนน

การจัดเก็บและนําเสนอขอมูลที่เปนตัวหนังสือและภาพประกอบในรูปแบบหนังสือปกติที่พบเห็น

ทั่วไป หลักหนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวไดวาเปนการแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพ

ปกติเปนสัญญาณดิจิตอล เพิ่มศักยภาพเติมการนําเสนอ การปฏิสัมพันธระหวางผูอานหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรข้ันพื้นฐาน เชน การเปดหนังสือการสืบคน การ

คัดลอก เปนตน 

 2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน มีเสียงคําอานเมื่อเปดหนังสือจะมีเสียงอาน

หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เหมาะสําหรับหนังสือสําหรับเด็กเริ่มเรียน หรือสําหรับฝกออกเสียง 

หรือฝกพูด (Talking Book) เปนตน  หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะดานการ

นําเสนอเนื้อหาที่เปนทั้งตัวอักษรและเสียงเปนคุณลักษณะหลัก นิยมใชกับกลุมผูอานที่มีระดับ

ทักษะทางภาษาโดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่ํา เหมาะสําหรับการเริ่มตนเรียน

ภาษาของเด็กๆ หรือผูที่กําลังฝกภาษาที่สอง หรือฝกภาษาใหมเปนตน    

 3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง  หรืออัลบ้ัมภาพ 

(Static Picture Books) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล และ

นําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพนิ่ง (Static Picture) หรืออัลบ้ัมภาพเปนหลัก เสริมดวยการนํา

ศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ เชน การเลือกภาพที่ตองการ  การขยายหรือยอ

ขนาดของภาพหรือตัวอักษร การสําเนาหนังสือ การถายโอนภาพ การแตงเติมภาพ การเลือกเฉพาะ

สวนของภาพ (Cropping)  หรือเพิ่มขอมูลเชื่อมโยงภายใน (Linking Information) เชน เชื่อมขอมูล

อธิบายเพิ่มเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ  เปนตน 

 4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books)   

เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่เนน การนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดีทัศน (Video Clips) หรือ

ภาพยนตรส้ันๆ (Films Clips) ผนวกกับขอมูลสนเทศที่อยูในรูปตัวหนังสือ (Text Information) 

ผูอานสามารถเลือกชม ศึกษาขอมูลได สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตร หรือ

เหตุการณสําคัญๆ เชน ภาพเหตุการณสงครามโลก ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญๆ 

ของโลกในโอกาสตางๆ ภาพเหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลกเปนตน 

 5.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia Books) เปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสที่เนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระ ในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ (Visual 
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Media) ที่เปนทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับส่ือประเภทเสียง (Audio Media) ในลักษณะตางๆ 

ผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอรอ่ืนเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ที่กลาวมาแลว 

 6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือส่ือหลากหลาย  (Polymedia Books) เปนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสที่มีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แตมีความหลากหลาย

ในคุณลักษณะดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมที่บันทึกในลักษณะตางๆ เชน 

ตัวหนังสือ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี และอ่ืนๆ เปนตน 

 7. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือส่ือเชื่อมโยง (Hypermedia Book)  เปนหนังสือที่มี

คุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal Information Linking) ซึ่งผูอาน

สามารถคลิกเพื่อเชื่อมไปสูเนื้อหาสาระที่ออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน       การเชื่อมโยงเชนนี้มี

คุณลักษณะเชนเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง (Branching Programmed Instruction) 

นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับแหลงเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เมื่อ

เชื่อมตอเชื่อมระบบอินเตอรเน็ต หรืออินทราเน็ต  

 8. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) เปนหนังสือ

ส่ือประสม แตมีการใชโปรแกรมที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือปฏิสัมพันธกับผูอานเสมือนหนังสือมี

สติปญญา (อัจฉริยะ) ในการไตรตรอง หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือมีปฏิกิริยากับผูอาน         

(ดังตัวอยางการทํางานของโปรแกรม Help ใน Microsoft Word เปนตน) 

 9. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Books) หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักๆ คลายกับ Hypermedia Electronic Book แต เนนการ

เชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย (Online Information Sources) ทั้งที่เปน

เครือขายเปด และเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 

 10. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรเสปซ (Cyberspace Book) หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายๆ แบบที่กลาวมาแลว

มาผสมกัน สามารถเชื่อมโยงแหลงขอมูลทั้งจากแหลงภายในและภายนอก สามารถนําเสนอขอมูล

ในระบบสื่อที่หลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลายมิติ 
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2.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช 2544 
 สืบเนื่องจากหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) 

หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง 2533) และหลักสูตรมัธยมศึกษา

ตอนปลาย พุทธศักราช 2524 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการโดยกรมวิชาการ

ไดติดตามผลและดําเนินการวิจัยเพื่อการพัฒนาหลักสูตรตลอดมา ผลการศึกษาพบวา หลักสูตรที่

ใชอยูในปจจุบันนานกวา 10 ป มีขอจํากัดอยูหลายประการไมสามารถสงเสริมใหสังคมไทยกาวสู

สังคมแหงการเรียนรูไดทันการณ สาเหตุที่สําคัญ เชน หลักสูตรสวนกลางไมสามารถสะทอนสภาพ

ความตองการที่แทจริงของสถานศึกษาและทองถิ่นการจัดหลักสูตรและการเรียนรู คณิตศาสตร 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ยังไมสามารถผลักดันใหประเทศไทยเปนผูนําดานวิทยาศาสตร 

คณิตศาสตรและเทคโนโลยีภูมิภาค การนําหลักสูตรไปใชยังไมสามารถสรางพื้นฐานในการคิดสราง

วิธีการเรียนรูใหคนไทยมีทักษะในการจัดการและทักษะในการดําเนินชีวิต สามารถเผชิญปญหา

สังคม และเศรษฐกิจที่ เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วไดอยางมีประสิทธิภาพ  และการเรียนรู

ภาษาตางประเทศยังไมสามารถที่จําทําใหผูเรียนใชภาษาตางประเทศโดยเฉพาะภาษาอังกฤษใน

การติดตอส่ือสารและการคนควาความรูจากแหลงการเรียนรูที่มีอยูหลากหลายในยุคสารสนเทศ     

(กระทรวงศึกษาธิการ 2545 : 1)   กระทรวงศึกษาธิการโดยอาศัยอํานาจในบทเฉพาะกาล 

มาตรา 74 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542       กําหนดใหมีการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2544 โดยยึดหลักความมีเอกภาพดานนโยบายและมีความหลากหลายในการปฏิบัติ 

กลาวคือหลักสูตรแกนกลางมีโครงสราง หลักยืดหยุน กําหนดจุดหมายซึ่งเปนมาตรฐานการเรียนรู

ในภาพรวม 12 ป     สาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูแตละกลุม มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 

เปนชวงละ 3 ป จัดเฉพาะสวนที่จําเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพชีวิตความเปนไทย ความเปน

พลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ ตลอดจนเพื่อการศึกษาตอ ใหสถานศึกษา

จัดทําสาระในรายละเอียดเปนรายป หรือรายภาคใหสอดคลองกับสภาพปญหาในชุมชน สังคม     

ภูมิปญญาทองถิ่น คุณสมบัติอันพึงประสงค เปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว ชุมชน สังคมและ

ประเทศชาติรวมถึงจัดใหสอดคลองกับความสามารถความถนัดและสนใจของผูเรียนรูแตละ

กลุมเปาหมายดวย 
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2.1  หลักการ 
หลักการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 มีดังนี้ 

1.  เปนการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มุงเนนความเปนไทยควบคูกับความเปน             

สากล 

 2.  เปนการศึกษาเพื่อปวงชนที่ประชาชนทุกคนจะไดรับการศึกษาอยางเสมอภาคและเทา

เทียมกัน โดยสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 

3.  สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาและเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิตโดยถือวา

ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 

4.  เปนหลักสูตรที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระ เวลา และการจัดการเรียนรู  

5.  เปนหลักสูตรที่จัดการศึกษาไดทุกรูปแบบ ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย สามารถเทียบ

โอนผลการเรียนรูประสบการณ 
2.2  จุดหมาย 
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 มุงพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ

เปนคนดีมีปญญา มีความสุขและมีความเปนไทย มีศักยภาพในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ

ไดกําหนดจุดหมายเปนมาตรฐานการเรียนรูใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงคดังตอไปนี้ 

1.  เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัยในตนเอง ปฏิบัติตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือ

ศาสนาที่ตนเองนับถือ มีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมอันพึงประสงค 

2.  มีความคิดสรางสรรค ใฝรูใฝเรียน รักการอาน รักการเขียน และรักการคนควา 

3.  มีความรูอันเปนสากลรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงและความเจริญกาวหนาทางวิทยาการมี

ทักษะและศักยภาพในการจัดการ การสื่อสารและการใชเทคโนโลยี ปรับวิธีการคิด วิธีการทํางานได

เหมาะสมกับสถานการณ 

 4.  มีทักษะและกระบวนการ โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ทักษะการคิด การ

สรางปญญาและทักษะในการดําเนินชีวิต 

5.  รักการออกกําลังกาย  ดูแลตนเองใหมีสุขภาพและบุคลิกภาพที่ดี 

6.  มีประสิทธิภาพในการผลิตและการบริโภค มีคานิยมเปนผูผลิตมากกวาผูผลิตมากกวา

ผูบริโภค 

7.  เขาใจในประวัติศาสตรชาติ ภูมิใจในความเปนไทย เปนพลเมืองดี ยึดมั่นในวิถีชีวิต 

และการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

8.  มีจิตสํานึกในการอนุรักษภาษาไทย ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี กีฬา ภูมิปญญาไทย 

ทรัพยากรธรรมชาติและพัฒนาสิ่งแวดลอม  
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9.  รักประเทศชาติและทองถิ่น มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามใหสังคม 
 
2.3   โครงสราง 
เพื่อใหการจัดการศึกษาเปนไปตามหลักการ จุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู ทีก่าํหนดไว

ใหสถานศึกษาและผูเกี่ยวของมีแนวปฏิบัติในการจัดหลักสูตรสถานศึกษา ไดกําหนดโครงสรางของ

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ดังนี้ 
2.3.1  ระดับชวงชั้น 
กําหนดหลักสตูรเปน 4 ชวงชั้น ตามระดับพัฒนาการของผูเรียน ดังนี ้

 ชวงชัน้ที ่1 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 1-3 

 ชวงชัน้ที ่2 ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4-6 

 ชวงชัน้ที ่3 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1-3 

 ชวงชัน้ที ่4 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4-6 
2.3.2 สาระการเรียนรู 
กําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตรประกอบดวยองคความรู ทักษะ หรือกระบวนการ

เรียนรู และคุณลักษณะหรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรมของผูเรียนเปน 8 กลุม ดังนี้ 

                     1.ภาษาไทย 

 2.คณิตศาสตร 

 3.วิทยาศาสตร 

 4.สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

 5.สุขศึกษาและพลศึกษา 

 6.ศิลปะ 

 7.การงานอาชพีและเทคโนโลยี       

 8.ภาษาตางประเทศ 

 สาระการเรียนรูทั้ง 8 กลุมนี้เปนพื้นฐานสําคัญที่ผูเรียนทุกคนจะตองเรียนรู โดยอาจจัดเปน 

2 กลุม คือ กลุมแรก ประกอบดวย ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร และสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรม เปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอนเพื่อ

สรางพื้นฐานการคิดและเปนกลยุทธในการแกปญหาและวิกฤตของชาติ กลุมที่ 2 ประกอบดวย สุข

ศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยีและภาษาตางประเทศ เปนสาระการ

เรียนรูที่เสริมสรางพื้นฐานความเปนมนุษยและสรางศักยภาพในการคิดและการทํางานอยาง

สรางสรรค  เร่ือง  ส่ิงแวดลอมศึกษา หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กําหนดสาระและมาตรฐานการ
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เรียนรูไวในสาระการเรียนรูกลุมตาง ๆ โดยเฉพาะ สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สาระการเรียนรู

สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม สาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา     (กระทรวงศึกษาธิการ 

2545 หนา 5)  

 หลักสูตรการศึกษาพื้นฐานไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรู  ซึ่งเปนเกณฑในการกําหนด

คุณภาพผูเรียนจากสวนกลางไวดังนี้ 

1. มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดคุณภาพผูเรียน  เมื่อเรียนจบ  12  ป   

ในแตละกลุมสาระการเรียนรู  (กิจกรรมการพัฒนาผูเรียน  ไมมีการกําหนดมาตรฐาน) 

 2. มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นกําหนดคุณภาพผูเรียน  เมื่อเรียนจบในแตละชวงชั้น  คือ  

ประถมศึกษาปที่  3  ประถมศึกษาปที่  6  มัธยมศึกษาปที่  3  มัธยมศึกษาปที่  6 

 3. ผลการเรียนรูสถานศึกษากําหนดคุณภาพผูเรียนเมื่อเรียนจบในแตละชั้นป /ภาคเรียน 
 การจบหลักสูตร 
  1.  ชวงชั้น  ประถมศึกษาปที่  1-3  ประถมศึกษาปที่  4  -6  
        1.1 จัดเวลาเรียนเปนรายป 

        1.2 เนนพฒันาคุณภาพชีวิต 

        1.3 ทักษะพื้นฐานดานการอาน  การเขียน  การคิดคํานวณ  การวิเคราะห   

       1.4  การติดตอส่ือสาร  และพื้นฐานการเปนมนษุย 

       1.5  เนนการบูรณาการอยางสมดุล  ทั้งดานรางกาย  สติปญญา  อารมณ  

สังคม และวฒันธรรม 
  2. ชวงชั้น  มธัยมศึกษาปที่  1-3 
       2.1  จัดเวลาเรียนเปนรายป 

       2.2  เนนการสํารวจ  ความถนัด  ความสนใจ 

       2.3  การพฒันาบุคลกิภาพ  ความสามารถ  ทกัษะพื้นฐานดานการเรียนรู  และ

การดําเนินชวีติ  เปนพืน้ฐานในการประกอบอาชีพและศึกษาตอ 
  3.  ชวงชั้น  มัธยมศึกษาปที่  4-6  จัดการเรยีนเปนรายภาค 
       3.1  เนนการศึกษาเพื่อเพิ่มพนูความรู   และทักษะเฉพาะดาน 

       3.2 มุงปลูกฝงความรู  ความสามารถและทักษะในวทิยาการเทคโนโลย ี

       3.3  คิดน้าํหนกัของรายวชิาที่เรียนเปนหนวยกิต  40  ชั่วโมง/ภาคเรียน  คิด

เปน  1  หนวยกิต 
 สื่อการเรียนรู 
 1. มีความหลากหลาย  เนนการคนควา  และอางองิ 
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 2. จัดทาํ/จัดหาจากทองถิน่/สถานศกึษา 

 3. เปนสื่อตามชวงชัน้มากกวาสื่อประจําวิชา 

 4. ใชแหลงเรียนรูกําหนดสื่อกลุมภาษาไทย  คณิตศาสตร  ภาษาอังกฤษเปนสื่อประจําตัว

นักเรียนได 

 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 สถานศกึษาเปนผูกาํหนดกฎเกณฑและระเบียบตางๆ  ในการวัดและประเมินผลดังนี ้
1. การวัดและประเมินผลระดับชั้นเรียน 
 เปนการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงควบคูการเรียน  การสอน  ใชวิธีการและเครือ่งมอื

ที่หลากหลาย  เพื่อตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนระหวางเรียน  ทั้งดานความรู/ทักษะ/

กระบวนการ  และคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมที่พึงประสงค แลวแกไข  ปรับปรุง  ใหไดตาม

เกณฑที่กําหนดและมีหลักสูตรชัดเจนเพื่อการประเมินผลปลายภาค/ป 
2. การวัดผลประเมินผลระดับสถานศึกษา 
 เปนการประเมินเพื่อตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนตามมาตรฐานชวงชั้นและ

ตรวจสอบการอาน  คิด  วิเคราะห  เขียน  ตลอดจนคุณภาพที่พึงประสงคใหเกิดความมั่นใจใน

คุณภาพผูเรียน 
3. การประเมินคุณภาพระดับชาติ 
 เปนการตรวจสอบคุณภาพของการจัดการศึกษา  โดยประเมินผูเรียนทุกคนที่เรียนในป

สุดทายของแตละชวงชั้น  คือ  ชั้นประถมศึกษาปที่  3  ประถมศึกษาปที่  6  และมัธยมศึกษาปที่  3  

มัธยมศึกษาปที่  6  ผูเรียนสามารถเทียบโอนความรูและประสบการณมาสูการเรียนในหองเรียนได 
การจบหลักสูตร 
 1.  ผูเรียนจบหลักสูตรได  2   ชวง 

        1.1  จบมธัยมศึกษาปที่   3  (การศึกษาภาคบังคับ) 

        1.2  จบมัธยมศึกษาปที่  6  (การศึกษาขั้นพื้นฐาน) 

 2. ผูเรียนที่จะจบการศึกษาทุกชวงชัน้ตองเปนไปตามเกณฑ 
เกณฑการผานชวงชัน้ 
 1. ตองเรียนและผานการตัดสินตามเกณฑของสถานศึกษาทกุกลุมสาระการเรียนรู 

 2. ตองผานการประเมิน  การอาน  คิด  วิเคราะห  และเขียนตามที่สถานศึกษากาํหนด 

 3. ตองผานการประเมินคุณลักษณะอันพงึประสงคตามที่สถานศึกษากําหนด 

 4. ตองรวมกิจกรรมพัฒนาผูเรียนและผานการประเมนิตามที่สถานศึกษากาํหนด 
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การกํากับ  ติดตาม  ประเมินผลและรายงาน 
 จัดใหมีระบบประกันคุณภาพภายในเพื่อจัดระบบบริหารจัดการที่มุงพัฒนาคุณภาพผูเรียน

ตามมาตรฐานของหลักสูตรอยางตอเนื่อง  และสรางความมั่นใจใหผูเกี่ยวของวาผูเรียนไดรับ

การศึกษาที่มีคุณภาพ 
การจัดการศกึษาสําหรบักลุมเปาหมายเฉพาะ 
 1. การศึกษาทางดานศาสนา  นาฏศิลป  กีฬา  และอาชีวศึกษา 

 2. การศึกษาที่สงเสริมความเปนเลิศตางๆ 

 3. การศึกษาสาํหรับผูบกพรองดานตางๆ   

 4. ผูมีความสามารถพิเศษ 

 5. การศึกษานอกระบบ 

 6. การศึกษาทางเลือกที่จัดโดยครอบครัวและองคกรตางๆ 

 การศึกษาดังกลาวสามารถปรับใชมาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ไดตามความเหมาะสมทั้งนี้

หลักเกณฑและวิธีการเปนไปตามกฎกระทรวง 

 สรุป  จากหลักการและจุดมุงหมายของหลักสูตรดังกลาวขางตน  ทําใหเขาใจหลักและ

จุดมุงหมายของหลักสูตรวาตองการที่จะใหนักเรียนมีความรูความสามารถ  ทั้งในดานวิชาสามัญ

และวิชาชีพตามความเหมาะสมของวัย  ความสนใจและความถนัดของแตละบุคคล  เพื่อจะได

นํามาเปนแนวทางในการสรางบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ืองภูมิปญญาทองถิ่น  เพื่อให

หนังสือที่สรางขึ้นมาไดมาตรฐานตามที่หลักสูตรขั้นพื้นฐานไดกําหนดไว 

การวัดและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผล 
 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู  จะเนนการประเมินผลจากสภาพจริงอันเปนการ

ประเมินผลการีเรียนรูที่เอื้อตอการคนหาความสามารถที่แทจริงของผูเรียน  รวมทั้งสามารถประเมิน

คุณลักษณะอันพึงประสงคที่เกิดขึ้นแกผูเรียน  อันเปนแนวทางที่พัฒนาผูเรียนไดตามศักยภาพเพื่อ

บรรลุมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนด  จึงตองใชวิชาการที่หลากหลายสอดคลองเหมาะสมกับการ

เรียนรูของผูเรียน   โดยครอบคลุมความรู  ทักษะ  ความประพฤติ  พฤติกรรมการเรียน  การรวม

กิจกรรมและผลงานจากโครงงาน  หรือแฟมสะสมงาน  การวัดผลประเมินผลจะครอบคลุมถึง

ครูผูสอนเปนผูประเมิน   ผูเรียนประเมินคนเอง  เพื่อนประเมินเพื่อน  รวมทั้งผูปกครองจะมีสวนรวม

ในการประเมินและแสดงความคิดเห็น 
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วิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผล 
1. การทดสอบ  เปนการประเมินเพื่อตรวจสอบความรู  ความคิดความกาวหนาในสาระการ

เรียนรู  มีเครื่องมือวัดหลายแบบ  เชน  แบบเลือกตอบ  แบบเขียนตอบ  บรรยายความแบบเติมคํา

ส้ันๆ  แบบถูกผิด  แบบจับคู  เปนตน 

 2. การสังเกต  เปนการประเมินพฤติกรรม  อารมณ  การมีปฏิสัมพันธของผู เรียน  

ความสัมพันธในระหวางการทํางานกลุม  ความรวมมือในการทํางาน  การใชเครื่องมืออุปกรณ

ตางๆในระหวางการเรียนการสอน  และการทํากิจกรรมตางๆ  การสังเกตนั้น  ครูผูสอนสามารถทํา

ไดตลอดเวลา  ซึ่งอาจจะเปนการสังเกตอยางเปนทางการ  ซึ่งเปนการสังเกตโดยทั่วไปไม

เฉพาะเจาะจง  ครูผูสอนจัดทําเครื่องมือประกอบการสังเกต  โดยการวิเคราะหองคประกอบของสิ่ง

ที่สังเกต  กําหนดเกณฑและรองรอยที่จะใชเปนแนวทางสังเกตดวยแลวจัดทําเปนแบบตรวจสอบ

รายการแบบประมาณคา  เปนตน 

 3. การสัมภาษณ  เปนการสนทนาซักถามพูดคุย  เพื่อคนหาขอมูลที่ไมอาจพบเห็นอยาง

ชัดเจน  ในสิ่งที่นักเรียนประพฤติปฏิบัติในการทํางานโครงการ  โครงงาน  การทํางานกลุม  กิจวัตร

ประจําวัน  ผูใหขอมูลในการสัมภาษณ  อาจเปนตัวผูเรียนเอง  เพื่อนรวมงาน  รวมถึงผูปกครอง

นักเรียนดวย  การสัมภาษณอาจทําอยางเปนทางการ  เปนการพูดคุย  ไมเฉพาะเจาะจง  ซึ่งจะทํา

ใหเกิดสัมพันธภาพที่ดี  และไดขอมูลที่ชัดเจนสอดคลองกับสภาพความเปนจริง  โดยครูผูสอน

จะตองตั้งขอคําถามไวลวงหนา เพื่อจะไดพูดคุยไดตรงประเด็น   

 4. การประเมินภาคปฏิบัติ  เปนการประเมินการกระทํา  การปฏิบัติงาน  เพื่อประเมินการ

สรางผลงานชิ้นงานใหสําเร็จ  การสาธิต  การแสดงออกถึงทักษะ  และความสามารถ  ที่ผูเรียนให

ปรากฏในงานที่สรางขึ้น  การประเมินภาคปฏิบัติจะตองจัดทําเครื่องมือประเมินโดยครูผูสอนจัดทํา

ประเด็นการประเมินและองคประกอบการประเมิน  และจัดทําเครื่องมือประกอบการประเมินดวย 

 5. Scoring  Rubric  เปนการวิเคราะหองคประกอบและประเด็นที่จะเปน  เพื่ออธิบาย

ลักษณะของคุณภาพงาน   หรือการกระทําเปนระดับคุณภาพ   หรือประมาณ  หรือระดับ

ความสามารถ  เพื่อเปนแนวทางในการประเมิน  และเปนขอมูลสําคัญแกครูผูสอน  ผูปกครองหรือ

ผูสนใจอ่ืนๆ  ไดทราบวาผูเรียนรูอะไรทําไดมากเพียงใด  มีคุณภาพผลงานเปนอยางไร  โดยผู

ประเมินอาจจะใหคะแนนเปนภาพรวมหรือจําแนกเปนองคประกอบก็ได 

 6. การประเมินแฟมสะสมงาน  เปนการประเมินความสามารถในการผลิตผลงาน           

การบูรณาการความรู  ประสบการณ  ความพยายาม  ความรูสึก  ความคิดเห็นของนักเรียน  ที่เกิด

จากการสะสมรวบรวมผลงาน  จะประเมินการจัดการ  ความคิดสรางสรรค  หลักฐานแสดงความรู  

ความสามารถในผลงาน  อันแสดงถึงความสัมฤทธิ์ผลศักยภาพของผูเรียนในสาระการเรียนรูนั้น 
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วิธีการประเมิน 
 การประเมินตองเปนการประเมินตามสภาพจริง  เพื่อเสริมสรางศักยภาพของผูเรียน  การ

วัดและประเมินผลตามสภาพจริง  เพื่อใหสอดคลองกันการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลายเอื้อ

ตอการเรียนรูของผูเรียน  ตอบสนองความตองการของผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาอยางเต็ม

ศักยภาพ  โดยมุงใหผูเรียนประยุกตใชความรูไปปฏิบัติงานในสถานการณจริง  หรือคลายจริง  

ผูสอนและผูเรียนรวมมือกันออกแบบกิจกรรม  และจัดกิจกรรมการเรียนสอนและประเมิน  โดยทํา

การประเมินขณะทํากิจกรรมระหวางการเรียนการสอน  โดยใหสอดคลองกิจกรรมการเรียนการสอน  

และเนนการประเมิน  เพื่อดูความกาวหนาละพัฒนาการของผูเรียนดวยวิธีการที่หลากหลายรวมทั้ง

การจัดเก็บขอมูลใหเปนระบบใหสะดวกตอการนําขอมูลมาใชประโยชน  ลักษณะเดนของการ

ประเมินตามผลสภาพจริง  เปนการประเมินที่เปนระบบ  เปนกระบวนการ  กิจกรรมการเรียนการ

สอน  เพื่อวิเคราะหความกาวหนาของผูเรียน  เพิ่มความมั่นใจในการตัดสินผลการเรียน  โดยผูสอน  

ผูเรียน  และผูปกครอง  มีการรวมมือกัน 

 
3.  การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอน 
 ความหมายของระบบ 
 ไดมีผูใหความหมายของคําวาระบบ  (System)  ไวอยางหลากหลายตางกันไปตามทัศนะ

ตามแนวคิดของตนและตามความมุงหมายที่จะนําไปใชงาน  เชน   

 บานาธี  (Babethy,1968)  ไดใหความหมายไววา  ระบบ  หมายถึง  การรวมสิ่งตางๆ  

ทั้งหลายที่มนุษยไดออกแบบและสรางสรรคข้ึนเพื่อดําเนินงานทั้งหลายใหบรรลุเปาหมายที่วางไว  

ในระบบหนึ่ง ๆ  ตองมีจุดมุงหมาย  มีส่ิงที่จะปอนเขาไป  (Input)  มีทรัพยากร  (Resources)  และ

มีผลิตผล  (Output)  ที่สอดคลองกัน 

 คาฟแมน  (Kaufman,1972)  ไดใหความหมายไววา  ระบบ  หมายถึง  การรวมสวนยอยๆ  

ที่ทํางานอยางอิสระและทํางานรวมกันเพื่อใหเกิดผลลัพธตามวัตถุประสงค 

 คินเดรด (Kindred,1980.) ไดใหความหมายไววา  ระบบ หมายถึง  ความสัมพันธที่

ผสมผสานเปนอันหนึ่งอันเดียวกันขององคประกอบยอยภายในระบบที่ตองทํางานอยางสัมพันธกัน 

 ลูแคส (Lucas Jr, 1985.) ไดใหความหมายวา  ระบบ  หมายถึง  ชุดองคประกอบของ

องคการที่มีปฏิสัมพันธซึ่งกันและกันมีการพึ่งพาอาศัยกันและมีการผสมผสานกันในการปฏิบัติงาน

เพื่อใหบรรลุถึงเปาหมายของระบบหรือองคกรนั้น 
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 เปร่ือง  กุมุท  (2519) ไดใหความหมายวา  ระบบ  หมายถึง  ภาพสวนรวมของโครงสราง

หรือกระบวนการอยางหนึ่งที่มีการจัดระเบียบความสัมพันธระหวางองคประกอบตางๆ  ที่รวมกนัอยู

ในโครงสรางหรือกระบวนการนั้น 

 ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523. หนา  98)  ไดใหความหมายไววา  ระบบเปนผลรวมของหนวย

ซึ่งทํางานเปนอิสระจากกัน  แตมีปฏิกิริยาสัมพันธกันเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคที่กําหนดไว  เชน  

การศึกษาก็เปนระบบซึ่งองคประกอบเปนหนวยยอยลงไป  คือ  การเรียนการสอน  การจัดการ

บริการ  อาคารสถานที่  และเครื่องอํานวยความสะดวก  เปนตน   

 ไชยยศ  เร่ืองสุวรรณ  (2526. หนา  108) ไดใหความหมายไววา  ระบบ  หมายถึง  หนวย

รวมของสิ่งตางๆ  ที่มนุษยออกแบบสรางสรรคข้ึนมาอยางมีระเบียบและสัมพันธกันโดยใชระเบียบ

วิธีทางวิทยาศาสตรเพื่อใหการดําเนินงานนั้นบรรลุจุดมุงหมาย 

 กิดานันท  มลิทอง  (2540. หนา  63-64) ไดกลาวไววาระบบคือ  สวนรวมทั้งหมดซึ่ง

ประกอบดวยสวนยอยหรือส่ิงตางๆที่มีความสัมพันธกันซึ่งอาจเกิดขึ้นโดยธรรมชาติ  เชน  รางกาย  

มนุษยประกอบดวยระบบการหายใจ  ระบบการยอยอาหาร  ฯลฯ  โดยแตละระบบตางทํางานของ

ตนแลวมามีปฏิสัมพันธกันเพื่อใหรางกายสามารถดํารงอยูไดหรือเปนสิ่งตางๆที่มนุษยออกแบบ  

และสรางสรรคข้ึนอยางมีระเบียบแลวนําสิ่งเหลานั้นมารวมกันเพื่อใหสามารถดําเนินงานบรรลุไปได

ตามจุดมุงหมายที่วางไว 

 ดังนั้นจึงกลาวโดยสรุปไดวาระบบคือ  การรวบรวมสวนประกอบตางๆ  ที่มีความสัมพันธ

กันภายใน (Interelation)  และมีปฏิสัมพันธ  (Interelation)  กันโดยที่สวนประกอบทั้งหลายนั้นจะ

รวมกันทํางานอยางเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน  เพื่อใหการดําเนินงานนั้นบรรลุจุดมุงหมายที่กําหนดไว 

ข้ันตอนการจัดระบบ 

  
การจัดระบบไมวาจะเปนการจัดระบบใดจะประกอบดวยขั้นตอน  4  ขั้น  คือ 

ขั้นที่  1  การวิเคราะหระบบ  (Systems  Analasis) 
วิธีการวิเคราะหระบบที่มีอยูเดิมทั่วๆไปมีประเด็นสําคัญที่พิจารณา  คือ 

 1.1 การวิเคราะหปญหา  (Problem  Analysis)  อันดับแรกตองพิจารณาถึงปญหาที่ตอง

แกไข  ตองพิจารณาใหรอบคอบวาอะไรคือปญหาที่ทําใหการดําเนินงานไมมีประสิทธิภาพ  ตอง

กําหนดใหชัดเจนวาตองการแกปญหาอะไรบาง 

 1.2 วิเคราะหวัตถุประสงค (Objective  Analysis)  เปนการพิจารณาวาอะไรคือส่ิงที่เรา

ตองการเปนผลลัพธสุดทาย (Outcome)  โดยกลาวถึงสิ่งที่ตองการในรูปของวัตถุประสงค  

(Objective)  การตั้งวัตถุประสงคตองใหชัดเจนและใหบุคคลที่มีสวนเกี่ยวของเขาใจวาตองการ
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อะไร  เพื่อใหทุกฝายมีแนวปฏิบัติในทางเดียวกันทําใหทราบวามีวิธีการในการแกปญหาที่ดแีลวหรอื

ยัง  ถายังไมสอดคลองตามวัตถุประสงคก็จะไดจัดหาทางเลือกอื่นตอไป 

 1.3 การวิเคราะหแนวทางปฏิบัติงาน  (Mission  Analysis) เปนการพิจารณาแนวทาง

ที่ไดดําเนินการเพื่อใหบรรลุตามจุดมุงหมายที่ไดตั้งไว  ดังนั้นผูวิเคราะหตองเขาใจกระบวนการ

แกปญหาที่เปนอยูเพื่อไปยังสภาพที่พึงประสงคโดยการกําหนดจุดมุงหมายการปฏิบัติงานไวกวางๆ 

และใหเขียนขอกําหนดในการปฏิบัติเพื่อเปนเกณฑกําหนดวาสําเร็จไดอยางไร 

 1.4 วิเคราะหภารกิจ (Function  Analysis) เปนการพิจารณาภารกิจหนาที่ลายละเอียด

เพื่อเปนขอมูลพื้นฐาน 

 1.5 การวิเคราะหทรัพยากรและขอขัดของ  (Resource / Constraints) เปนการ

พิจารณาทรัพยากรที่มีอยูตลอดจนอุปสรรคหรือขอจํากัดที่เกิดขึ้น 
 ขั้นที่ 2  การสังเคราะหระบบ  (Systems  Analysis)  
 การสังเคราะหระบบเปนการนําขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหระบบในข้ันที่หนึ่งนํามาวินิจฉัย

ดําเนินการเสียใหม  หากสวนไหนที่ไมมีปญหาก็ใหคงไว  สวนไหนที่ตองปรับปรุงก็ใหเขียนรายงาน

ละเอียดตามลําดับแสดงไวใหชัดเจนเพื่อนําไปสรางแบบจําลองตอไปมีขั้นตอนดังนี้ 

1. การเลือกวิธีการ  ใหพิจารณาหาทางเลือกหรือวิธีการหลายๆ  ทางขึ้นมาเพื่อแกปญหา 

หรือหาทางไปสูจุดหมายที่ตางไปจากระบบเดิมที่ไมมีประสิทธิภาพ 

 2. การพิจารณาแกปญหาเปนการเลือกเอาทางเลือก  อันใดอันหนึ่งที่ไดพิจารณาไววามี

ความเหมาะสม  ก็ใหใชวิธีการนั้นดําเนินการแกปญหาโดยแสดงใหเห็นความแตกตางระหวางเกา

กับใหมใหเดนชัดมีขอคิดในการพิจารณาหาทางเลือกในการแกปญหาคือ 

 3. ไมมีเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมใดเพียงอยางเดียวที่จะทําใหบรรลุตามวัตถุประสงคที่ได

จะตองมีปจจัยอื่นที่มีความสัมพันธกันอยางเหมาะสมประกอบดวย   เชน   วัสดุอุปกรณ  

ความสามารถของบุคลากร  ยังไมมีเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมใด  เพียงอยางเดียวที่ไดรับการ

สนับสนุนยืนยันวาถานําไปปฏิบัติแลวจะไดผลตามเกณฑที่ตั้งไว 
 ขั้นที่ 3  การสรางแบบจําลอง  (Construct  a  Model)  
 เมื่อพิจารณาเอาทางเลือกหรือวิธีการที่ดีที่สุดในการแกปญหา  ข้ันตอไปเปนการเขียน

แผนผังแสดงขั้นตอนตางๆ  ที่ไดจากการสังเคราะหใหสามารถมองเห็นภาพรวมไดชัดเจนนั่นเอง

แลวก็ตองนําไปทดลอง  (Try –Out) เพื่อดูวาสามารถนําไปปฏิบัติไดจริงหรือไมและดีเพียงไร  ถามี

ขอบกพรองควรจะแกไข  (Revision) ตรงไหน  ถาไมดีจะไดเลือกทางใหม 
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 ดังนั้นเพื่อใหงายตอการนําไปใชจริงการเสนอระบบมักออกมาในลักษณะของแบบจําลอง

โดยจะจําลองเปนโครงสรางที่ทํานายผลที่เกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพกอนนําระบบไปใชจริงระบบ

การทํางานแมจะมีจุดมุงหมายเดียวกันอาจมีแบบจําลองระบบไมเหมือนกัน 
 ขั้นที่  4  จําลองสถานการณ  
 ข้ันนี้เปนขั้นสุดทายของการจัดระบบ  เปนการนําเอาทางเลือกหรือวิธีการซึ่งไดแกไขภาย

หลังจากการทดลองใชตามแบบจําลองที่สรางขึ้นมาใช  เปนการสรางสภาพการณเลียนแบบ 

สภาพการณจริงเมื่อนํามาใชหรือปฏิบัติจริงแลวถาหากมีขอบกพรองเกิดขึ้นตองมีการปรับปรุง 

(Improvement)  แกไขเพิ่มเติม 

 
การจัดระบบการสอน 
 เพื่อใหการสอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ  การสอนแตละครั้งควรมีการวางแผน

จัดระบบใหลวงหนาเปนอยางดีโดยใชรูปแบบการสอนแบบอิงเปาหมาย  หมายถึง  การสอนที่ครู

ยึดจุดมุงหมายของการสอนเปนหลักแลวหาวิธีการสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรียน

เพื่อใหไดผลตามเปาหมายที่วางไวโดยดูจากการประเมินผลภายหลังการสอน 
 การวางแผนจัดระบบการสอน  มีขั้นตอนดังตอไปนี้  (วาสนา  ชาวหา. 2533)  

1. กําหนดเนื้อหาที่จะสอน  คือการนําเนื้อหามาแบงเปนตอนๆ  เรียงจากงายไปหายากให

สัมพันธเกี่ยวเนื่องกันโดยแบงเปนหัวขอยอยผูสอนจะตองศึกษาเนื้อหาใหเขาใจแจมแจงวาอะไร

เปนแกนสาระสําคัญ  อะไรเปนองคประกอบยอยตองการใหลึกซึ้งมากนอยเพียงใดโดยคํานึงถึง

ผูเรียนเปนหลัก 

2. กําหนดจุดประสงคในการสอน  คือ  การกําหนดพฤติกรรมขั้นสุดทายที่ตองการให

เกิดขึ้นแกผูเรียนเมื่อกระบวนการสอนสิ้นสุดลงโดยพิจารณาจากเนื้อหาแตละตอนวาตองการให

ผูเรียนทําอะไรไดมากนอยเพียงไร  อยางไร  ซึ่งนิยมเขียนออกมาในรูปของวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมเปนขอ  ๆ  โดยระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดและสังเกตได  รวมทั้งระบุผลของพฤติกรรม  

เงื่อนไข  และเกณฑในการประเมินพฤติกรรมนั้นๆ ใหชัดเจนมากที่สุด 

 3. การประเมินผลกอนสอน  เปนขั้นตอนที่ตองการทราบพฤติกรรมเดิมของผูเรียนวามี

ความรูและประสบการณเกี่ยวกับเร่ืองที่จะเรียนมากนอยเพียงใด  ซึ่งอาจใชวิธีทดสอบขอเขียนหรือ

สัมภาษณ  ซักถามเปนรายบุคคลก็ได  ทั้งนี้เพื่อนําผลที่ไดไปปรับปรุงจุดประสงคในการสอน  เชน

ตัดจุดประสงคบางขอออกสําหรับนักเรียนบางคนหรือยกเวนกิจกรรมบางอยางสําหรับนักเรียนบาง

กลุมในทางปฏิบัติจริงคอนขางจะเสียเวลาจึงมักประเมินผลกอนสอนเพื่อนําผลไปเปรียบกับการ

ประเมินผลหลังเรียน 
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 4. การกําหนดกระบวนการสอน  เปนขั้นตอนที่สําคัญมาก  ส่ิงที่จะตองพิจารณาสําหรับ

การดําเนินการสอนก็คือเลือกวิธีการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาสาระที่จะสอนผูสอนจะตอง

คํานึงถึงจุดประสงคก็เปนหลักแลวพิจารณาหาลูทางในการสอนใหเหมาะสม  จะใชวธิกีารสอนแบบ

ใดใชส่ืออะไร  ตองจัดกลุมผูเรียนใหเหมาะพอดีเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนไดมากที่สุด  ควรมี

กิจกรรมการเรียนอะไรบาง  อะไรควรทํากอนหลังเพื่อใหเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรียน 

 5. การประเมินผลหลังสอน  เปนขั้นตอนที่ตองการทราบพฤติกรรมขั้น  สุดทายของผูเรียน

หลังจากที่ผูเรียนไดผานกระบวนการสอนมาแลววาพฤติกรรมเปนไปตามที่กําหนดไวในจุดประสงค

หรือไม  มากนอยเพียงใด  ซึ่งจะชวยใหครูทราบขอดีและขอบกพรองของกระบวนการสอนเพื่อจะได

ทําการแกไขในโอกาสตอไปอาจใชวิธีการซักถามหรือสังเกตพฤติกรรมจากภาคปฏิบัติก็ได 

 การวางแผนจัดระบบการสอนตามแนวที่กลาวนี้  เรียกการสอนเชิงระบบเปนระบบการ

สอนที่ยอมรับกันอยางกวางขวางในวงการศึกษาวาเปนแนวการสอนที่ดีหลักการนาเชื่อถือระบบ

หรือแบบจําลองที่มีกันอยูในวงการศึกษาเราจะพบวาเปนระบบหรือแบบจําลองระบบที่มีขอบเขต

กวาง  ประกอบไปดวยองคประกอบจํานวนมากบางครั้งก็มากเกินความจําเปน 

 ดังนั้นในการวางแผนการสอนทุกครั้งควรคิดเปนระบบ  ระบบที่เราคิดขึ้นในครั้งแรกอาจจะ

ยังไมดีเทาที่ควรแตถาไดนําไปทดลองใชและทําการปรับปรุงแกไขในสวนที่บกพรองในที่สุดเราก็จะ

ไดระบบการสอนที่มีประสิทธิภาพประยุกตการจัดระบบในการเรียนการสอน 

 ระบบการเรียนการสอนเปนระบบยอยระบบหนึ่งของระบบทางการศึกษา  เปนระบบที่

มุงเนนเรื่องของการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเ รียนเกิดการเรียนรูทั้งทางดานพุทธพิสัย  

(Cognitive  Domain)  จิตพิสัย  (Affective  Domain)  และทักษะพิสัย  (Psychomotor)  โดยมี

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามวัตถุประสงคของการเรียนการสอนนั้น 

 ดังนั้นการเรียนการสอนทั้งในระบบโรงเรียน  นอกระบบโรงเรียนและการสอนทางไกลจึง

คํานึงถึงองคประกอบที่เกี่ยวกับวัตถุประสงคของการเรียนการสอน  เนื้อหาสาระ  ส่ือการเรียนการ

สอน  ผูสอนผูเรียน  สถานที่จัดการเรียนการสอน  เวลาเรียน  วิธีการจัดการเรียนการสอนและ

วิธีการวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 การสอนเปนการกระทําที่เปนระบบของครูเพื่อใหเกิดความสะดวกแกผูเรียนในสวนที่เปน

ระบบอันเกี่ยวกับการสอนนั้นยอมประกอบดวยระบบรอง  อันไดแก  ระบบครูผูสอน  ระบบ

หลักสูตรการศึกษา  ระบบผูเรียน  ระบบสื่อการสอน  ระบบการประเมินผล  เปนตน  สวนเหลานี้จะ

เปนตัวกําหนดองคประกอบตางๆ  ในระบบของกระบวนการเรียนการสอน  การเรียนการสอนจะ
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บรรลุผลหรือมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับการวางแผนจัดองคประกอบใหสัมพันธกัน

อยางมีระบบที่เชื่อถือได  ซึ่งเรียกวา  “การสอนเชิงระบบ”  

 การสอนที่มีการวางแผนจัดองคประกอบตางๆ  ของการสอนใหสัมพันธกันอยางมี

ประสิทธิภาพ  เพื่อทําใหผูเรียนมีพฤติกรรมไปตามวัตถุประสงคของการสอนอยางแทจริง  การสอน

เชิงระบบจะตองมีการวางแผนเตรียมการลวงหนาเริ่มจากครูจะตองเขาใจหลักสูตรทราบ

วัตถุประสงคของการสอนมีความรอบรูในเนื้อหาเปนอยางดี  เลือกวิธีการสอนทีเ่หมาะนาํเทคโนโลยี

ทางการศึกษามาใชไดอยางสอดคลองกับกิจกรรมและใชวิธีการประเมินผลที่มีประสิทธิภาพ  เปน

การสอนที่นําเอาวิธีการเขาสูระบบมาใช  อาจกลาวไดวาเปนการสอนที่มีลักษณะเปนวิทยาศาสตร

นั่นเอง 

 การเรียนการสอนเปนกระบวนการที่ส่ือความรูปแบบหนึ่ง  ประกอบดวยครูซึ่งทําหนาที่เปน

ผูสง  หลักสูตร  คือสาระ  มีส่ือและวิธีการเปนตัวกลางและนักเรียนเปนผูรับ  ดังนั้นเมื่อใหขอมูล

ผานกระบวนการตางๆไปแลว  ควรหาวิธีการรับขอมูลยอนกลับเพื่อจะไดทราบผลของการสอน  

หากพบขอบกพรองจะไดหาวิธีแกไข 

 
4.  หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน 
 ความหมายของสื่อการสอน 
 ส่ือการสอน  (Instructional   Media)  บางคนเรียกสื่อการเรียนการสอนหรือส่ือการเรียน

บางทีเรียกวาสื่อการศึกษาก็มี  จะเรียกชื่อวาอยางไรก็ตามจะมีจุดมุงหมายเหมือนกันคือเพื่อใหเกิด

การเรียนรู  ความหมายของหนังสือการเรียนการสอน  ไดมีนักเทคโนทางการศึกษาหลายทานไดให

ความหมายไวดังนี้ 

 ชัยยงค  พรหมวงศ  (2543)  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน  หมายถึง  วัสดุ           

(ส่ิงสิ้นเปลือง)  อุปกรณ  (เครื่องมือที่ไมผุพังไดงาย)  และวิธีการ  (กิจกรรม  ละคร  เกม   

การทดลอง  ฯลฯ)  ที่ใชเปนสื่อกลางใหผูสอนสามารถสงหรือถายทอดความรู  เจตคติ  (อารมณ  

ความรูสึก  ความสนใจ  ทัศนคติ  และคานิยม)  และทักษะไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 บราวน (Brown, 1985.)  ไดกลาวไววา  ส่ือการสอนไดแก  อุปกรณทั้งหลายที่ชวยเสนอ

ความรูใหแกผูเรียนจนเกิดผลการเรียนที่ดี  ทั้งนี้มีความหมายรวมถึงกิจกรรมตางๆ  ที่ไมเฉพาะแต

ส่ิงที่เปนวัตถุหรือเครื่องมือเทานั้น  เชน  การศึกษานอกสถานที่  การแสดงบทบาทนาฏการ  การ

สาธิต  การทดลอง  ตลอดจนการสัมภาษณและการสํารวจ  เปนตน 
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 วาสนา  ชาวหา  (2533)  ไดใหความหมายไววา  ส่ือการสอน  หมายถึง  ส่ิงใดก็ตามที่เปน

ตัวกลางหรือพาหะนําความรูไปสูผูเรียนและทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามวัตถุประสงคที่

กําหนดไวเปนอยางดี 

 สมหญิง  กลั่นศิริ  (2529. หนา  32)  ไดใหความหมายไววา  สื่อการสอน  หมายถึง  วัสดุ  

อุปกรณรวมทั้งวิธีการที่ครูผูสอนจะนําไปใชในการสอนเพื่อส่ือความหมายที่ผูสอนประสงคจะสง

หรือถายทอดไปยังผูเรียน 

 ดังนั้นจึงกลาวโดยสรุปไดวา  ส่ือการเรียนการสอน  คือ  ตัวกลางหรือส่ิงตางๆ  ที่ใชใน

กระบวนการเรียนการสอน  เพื่อใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสําหรับทําใหการถายทอดความรูของ

ครูถึงผูเรียนและทําใหผูเรียนเรียนรูไดตามวัตถุประสงคที่วางไวเปนอยางดี  กลาวอีกนัยหนึ่ง  ส่ือ

การเรียนการสอน  คือ  วัสดุ  อุปกรณ  วิธีการหรือเทคนิคที่ใชเปนสื่อกลางใหผูสอนสงหรือถายทอด

ความรูเจตคติ  และทักษะไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
ความสาํคัญของสื่อ 
 ส่ือการสอนเปนองคประกอบที่สําคัญในกระบวนการสื่อสารการเรียนและมีบทบาทที่

สําคัญในการถายทอดสารจากผูสอนไปยังผูเรียน  ความสําคัญของสื่อในระบบการศึกษาจําแนกได

ดังนี้( วาสนา  ทวีกุลทรัพย,2537. หนา  157  -158) 

 1. เปนเครื่องชวยในการสอน  เมื่อนําสื่อมาใชในกระบวนการเรียนการสอน  ทําใหผูสอน

เนื้อหาไดงายขึ้น  รวดเร็วและถูกตองทําใหผูสอนยังมีเวลาดูแลผูเรียนที่เรียนออนไดมากข้ึนหรือ

ผูสอนมีเวลาพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 2. เปนเครื่องชวยในการเรียนของผูเรียน  ผูเรียนใชส่ือเพื่อใหเกิดการเรียนรูดวยตนเองไดดี

ข้ึนจากประสบการณที่มีความหมายในรูปแบบตางๆ  ผูเรียนจะไดเรียนรูมากขึ้นจากสื่อโดยใชเวลา

นอยลง  ส่ือจะทําใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียนและมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง  

ชวยใหเกิดความประทับใจจําไดนาน  ทั้งชวยสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคการแกไขปญหาใน

การเรียนรูและชวยใหเอาชนะขอจํากัดตางๆได 

 3. เปนเครื่องชวยในการจัดการเรียนการสอน  ส่ือการสอนชวยเปลี่ยนแปลงบทบาทของ

ผูสอนจากผูบอกความรูมาเปนผูจัดการและกํากับดูและคอยชี้แนะใหกับผูเรียนและใชสิอเปนแหลง

ความรูแทน  ทําใหสามารถจัดรูปแบบการเรียนการสอนไดหลายลักษณะ  เชน  การสอนเปนกลุม

การสอนรายบุคคล  การศึกษาทางไกล  การศึกษานอกระบบโรงเรียน  เปนตน 

 4. เปนเครื่องชวยเพิ่มคุณภาพทางการศึกษา  ส่ือการสอนสามารถแกปญหาเกี่ยวกับ

จํานวนผูเรียนเพิ่มข้ึน  ผูเรียนที่มีพื้นฐานความรูแตกตางกัน  ฯลฯ  ส่ือการสอนจะชวยเพิ่มคุณภาพ



 
 
 

 
 

25 

โดยการปรับปรุงการสอนใหเพียงพอตอความตองการของผูเรียนชวยแกปญหาความแตกตางของ

ผูเรียน  สรางความเสมอภาคแกผูเรียน  เปนตน  เนื่องจากการเรียนการสอนเปนกระบวนการ

ส่ือสารระหวางผูสอนและผูเรียน  จําเปนตองอาศัยตัวกลางหรือตัวพารูปแบบตางบๆ  เปนพาหะนํา

ความรูทักษะและทัศนคติไปยังผูเรียน 

 คําวา  “ตัวกลาง”  มีผูเรียกแตกตางกัน  เชน  โสตทัศนูปกรณ  ส่ือการสอน  อุปกรณการ

สอน  ส่ือการเรียน  เปนตน  อยางไรก็ตามตําราทางการศึกษาสวนมากยังคงใชคําวาสื่อการสอน  

ส่ือการเรียนหรือส่ือการเรียนการสอน  เพราะวาสื่อไมใชส่ิงที่ครูใชสอนเพียงอยางเดียว  ผูเรียนก็ใช

เรียนรูไปดวย  ดังนั้นสื่อการสอนหรือส่ือการศึกษาจึงหมายถึง  วัสดุ  อุปกรณและวิธีการที่ใชเปน

ส่ือกลางใหผูสอนสามารถสงหรือถายถอดเนื้อหาความรูไปยังผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 ประเภทสื่อการสอน 
 การจําแนกประเภทสื่อการเรียนการสอนตามทัศนะของนักเทคโนโลยีทางการศึกษาได

สรุปวาสื่อการสอนสามารถจําแนกเปน 3 ประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 

 1.  ประเภทวัสดุ (Software or Material)  บางครั้งเรียกวา ส่ือเล็ก (Small Media) เปนสื่อ

การสอนประเภทสิ้นเปลือง เสียหายไดงายและเปนสื่อที่บรรจุเนื้อหาสาระเรื่องราวหรือความรูไวใน

ลักษณะของตัวอักษรหรือสัญลักษณ เทปบันทึกเสียงบรรจุเร่ืองราวไวในลักษณะเสียง และแถบวีดี

ทัศนบรรจุเร่ืองราวไวในรูปของภาพเคลื่อนไหวควบคูกับเสียง ฯลฯ 

 ส่ือการสอนประเภทวัสดุยังสามารถจําแนกเปน 2 ชนิด ดังนี้ 

  1.1  วัสดุที่ตองอาศัยเครื่องมือหรืออุปกรณ จึงจะสามารถเสนอเรื่องราวความรู 

เนื้อหาสาระไปยังผูเรียนได  เชน  ภาพโปรงใส  แผนเสียง  เทปเสียง  แถบวีดีทัศน  แผนดิสก   

เปนตน 

  1.2  วัสดุที่สามารถเสนอเรื่องราว  ความรู  เนื้อหาวิชาไปสูผูเรียนไดดวยตัวมันเอง 

โดยไมตองอาศัยเครื่องมือหรืออุปกรณแตอยางใด ไดแก  หนังสือ  แผนภูมิ  รูปภาพ  หุนจําลอง   

ของจริง  ของตัวอยางเปนตน 

  2.  ประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ (Hardware or Equipment) บางครั้งเรียกวา ส่ือใหญ 

(Big  Media) ไดแก  ส่ือที่เกี่ยวของกับวัสดุและอุปกรณที่มีความคงทนถาวร  เชน  เครื่องฉายสไลด  

เครื่องฉายภาพยนตร  เครื่องฉายแถบวิดิทัศน  เครื่องฉายภาพโปรงใส  และเครื่องฉายภาพทึบแสง 

เครื่องคอมพิวเตอร ฯลฯ  ส่ือการสอนประเภทนี้เปนเพียงเครื่องมือหรือตัวกลางซึ่งเปนทางผานของ

ความรูหรือเร่ืองราวเทานั้น โดยตัวมันเองแลวไมไดบรรจุเนื้อหาสาระความรูหรือเร่ืองราวใด ๆ ไว
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เลย จึงไมสามารถสื่อความหมายไปยังผูเรียนได แตตองอาศัยสื่อประเภทวัสดุ (Software) มาใช

ควบคูกันไปจึงจะสามารถเสนอเรื่องราวไปสูผูเรียนในลักษณะตาง ๆ ได 

 ส่ือประเภทเครื่องมือสามารถเสนอเรื่องราวความรูเนื้อหาวิชาที่บรรจุอยูในสื่อประเภทวัสดุ

ออกมาในลักษณะของภาพที่มีขนาดใหญ ผูเรียนสามารถมองเห็นไดชัดเจนและทั่วถึง บางครั้งก็

สามารถเสนอในลักษณะภาพเคลื่อนไหวเปนธรรมชาติ สรางความสมจริงและนาเชื่อถือตลอด 

จนการเสนอในลักษณะของเสียงที่ดังฟงชัด สามารถไดยินกันอยางทั่วถึง 

 3. ประเภทเทคนิคและวิธีการ (Technique and Method) 

 ส่ือการสอนประเภทนี้ไมจัดอยูในประเภทวัสดุหรือเครื่องมือ แตอาจอาศัยสื่อประเภทวัสดุ 

หรือเครื่องมืออยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางมาใชรวมกันในลักษณะกิจกรรมหรือวิธีการดวย 

ก็ได ตัวอยางสื่อประเภทนี้คือ การสาธิต สถานการณจําลอง การสอนแบบจุลภาพ  การแสดงละคร  

การจัดแสดง   เกม   ประสบการณนาฏการ  การศึกษานอกสถานที่  นิทรรศการ  แหลงความรู 

ในชุมชน  กลุมสัมพันธและกิจกรรมอ่ืน ๆ เปนตน 

  เดล (Dale, 1969. p.  107  อางอิงจาก เอกวิทย  แกวประดิษฐ.  2545.  หนา 243 – 244)  

ไดแบงสื่อการสอนโดยพิจารณาจากลักษณะของประสบการณที่ไดรับจากสื่อการสอนนั้นโดยยึดถือ

เอาความเปนนามธรรมและรูปธรรมเปนหลัก  โดยจัดแบงประเภทของสื่อในรูปกรวยประสบการณ 

โดยเริ่มจากานกรวยประสบการณข้ึนไปยังยอดของกรวย ดังนี้ 

  1.  ประสบการณจริงหรือประสบการณตรง (Direct  Purposeful  Experiences) เปน 

 ประสบการณที่ผูเรียนสามารถรับรูและเรียนรูไดดวยตนเองไดลงมือปฏิบัติกิจกรรม ไดเขาไปอยูใน

สถานการณจริงและไดสัมผัสดวยตนเองจากประสาทสัมผัสทั้งหา 

 2.  ประสบการณจําลอง (Constrived Experiences) เปนประสบการณที่มีลักษณะ

ใกลเคียงของจริงหรือสถานการณจริงมากที่สุด เพราะในชีวิตของคนเราไมสามารถจะเรียนรูจาก

ประสบการณตรงไดทุกสิ่งทุกอยาง บางครั้งประสบการณตรงนั้นไมสามารถทําใหเกิดขึ้นไดจริง 

หรืออาจเปนอันตรายเกินกวาที่จะเรียนรูได หรืออาจจะยุงยากสลับซับซอน หรือมีขนาดใหญหรือ

เล็กเกินไป ทําใหไมสามารถเรียนรูจากประสบการณตรงไดจึงตองจําลองหรือเลียนแบบใหมี

ลักษณะที่ใกลเคียงหรือเหมือนจริงที่สุด เพื่อความสะดวก ปลอดภัยและงายตอความเขาใจ เชน 

สถานการณจําลอง หุนจําลอง ตูอันตรทัศน เปนตน 

  3.  ประสบการณนาฏการ (Dramatized Experiences) เปนการจําลองสถานการณอยาง

หนึ่งแตไมคํานึงถึงความเหมือนหรือใกลเคียงกับประสบการณจริงเทากับประสบการณจําลอง 

บางครั้งประสบการณจริงที่ผานพนเปนประสบการณจําลองได หรือถาทําไดก็ไมสามารถสราง
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ความรูสึกประทับใจ สะเทือนอารมณหรือกลองเกลาเปลี่ยนแปลงทัศนคติของผูเรียนได ดังนั้นจึง

ตองอาศัยการจัดประสบการณนาฏการแทนประสบการณจริง 

 4.  การสาธิต (Demonstrations) คือ การกระทําหรือแสดงใหดูเปนแบบอยางประกอบการ

อธิบายหรือบรรยายกระบวนการของการกระทํานั้น ๆ อยางมีข้ันตอนตอเนื่องกันไปเปนลําดับเพื่อ

ฝกฝนผูเรียนใหมีการสังเกตและสามารถปฏิบัติตามไดทันที 

  5.  การศึกษานอกสถานที่หรือทัศนคติ (Study Trips) เปนประสบการณการเรียนรูที่ไดจาก

แหลงความรูภายนอกหองเรียนทั้งระยะใกลและระยะไกล เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูการปรับตัวใหเขา

กับส่ิงแวดลอมที่ไดสัมผัสจากการทองเที่ยวหรือทัศนศึกษา ตลอดจนการอยูรวมกันอยาง 

สันติสุขไดชวยเหลือเอื้อเฟอซึ่งกันและกัน อันจะกอใหเกิดความสัมพันธที่ดี และยังเปนการเพิ่มพูน

ความรูของผูเรียนใหกวางขวางยิ่งขึ้น 

  6.  นิทรรศการ (Exhibitions) เปนการนําประสบการณที่ผูชมสามารถสัมผัสไดหลาย ๆ  

ดานมาใชรวมกันอยางเหมาะสม เพื่อเสนอความรูเร่ืองราวตาง ๆ หรือแสดงกระบวนการทํางานโดย

ใชส่ือและเทคนิควิธีการหลายรูปแบบ ซึ่งจะสรางความประทับใจ ความเขาใจ และชักชวนใหผูชม

ไดมีสวนรวมในกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง 

 7.  โทรทัศนและภาพยนตร (Educational Television and Motion Pictures) เปนการจัด

ประสบการณที่สามารถดึงดูดผูชมไดดี เปนจริงเปนจังนาเชื่อถือและสามารถนําประสบการณที่เปน

อดีตหรืออยูหางไกลมาเรียนรูได นอกจากนั้นยังสามารถเรียนรูในสิ่งที่ปกติวิสัยของมนุษยไม

สามารถรับรูไดดวยตนเอง เชน ส่ิงที่เล็กเกินไปหรือใหญเกิดไป ส่ิงที่เคลื่อนไหวชาหรือเร็วมาก เปน

ตน โดยอาศัยเทคนิคการถายทําและยังสามารถเผยแพรความรูไปสูผูชมเปนจํานวนมาก ๆ ได 

  8.  ภาพนิ่ง  วิทยุ  การบันทึกเสียง (Still  Pictures,  Recording  Radio) เปนประสบการณ

ที่สามารถสัมผัสไดเพียงดานเดียว เชน ภาพนิ่งสัมผัสไดดวยการเห็นหรือมองดูเทานั้น สวนวิทยุ 

และการบันทึกเสียงสามารถนํามาฟงไดหลายครั้งในขณะที่วิทยุใหขาวสารหรือเร่ืองราวที่เกิดขึ้นใน

ขณะนั้นได ดังนั้น ภาพนิ่ง วิทยุหรือการบันทึกเสียงจึงเปนประสบการณในขั้นเดียวกัน เพราะ

สามารถเรียนรูโดยการสัมผัสเพียงดานเดียวแตขอจํากัดตางกัน 

  9.  ทัศนสัญลักษณ (Visual Symbols) เปนลักษณะที่สามารถรับรูไดดวยการมองหรือ

สัมผัสไดดวยตาอาจเปนตัวอักษร โครงรางงาย ๆ สัญลักษณทางภาพ ตลอดจนภาพหรือ

เครื่องหมาย ไดแก แผนภูมิ  แผนสถิติ  แผนที่ เปนตน 
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  10.  วจนสัญลักษณ (Verbal  Symbols) เปนสัญลักษณทางภาษา เรียกวา ภาษาพูด และ

ภาษาเขียน การใชวจนสัญลักษณจะตองอาศัยการตีความหมายและการใชภาษาที่งายตอความ

เขาใจจึงจะไดผลตามเจตนา  

 ส่ือเหลานี้จะกลายเปนสื่อการเรียนการสอนก็ตอเมื่อครูผูสอนไดพิจารณาแลวอยางถี่ถวน  

วาสามารถจะนํามาใชในกระบวนการของการเรียนการสอนเรื่องใดเรื่องหนึ่งเพื่อจุดประสงคที่

กําหนดไวอยางเหมาะสมและนําไปใชใหบรรลุจุดประสงคนั้น บางครั้งสื่อที่มีอยูไมเหมาะสมที่จะ

นําไปใชในกระบวนการเรียนการสอนไดและไมอาจจะหาไดจากที่อ่ืน ครูผูสอนก็อาจตองคิดทําขึ้น

เองเพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุเปาหมายหรือจุดประสงคที่กําหนดไว หากพิจารณาการแบงสื่อ

การสอนหรือจัดประสบการณใหกับผูเรียนตามทัศนะของ  เอดการ  เดล  แลว  มีขอคิดในการใชส่ือ

สําคัญ ๆ คือ 

  1.  การจัดลําดับประสบการณแบบนี้ไมใชวาจะใหสอนครบทุกอยางหรือใหเร่ิมจากชั้นแรก

ไปหาชั้นสุดทายตามลําดับ ครูแนะใชข้ันไหนก็ไดสุดแลวแตวาประสบการณของผูเรียนจะเรียนรู  

ไดดีที่สุดอยางไร อาจจะตองใชส่ือหลาย ๆ อยางที่สอดคลองและเกื้อหนุนกันดวยก็ได 

  2.  ลําดับชั้นประสบการณนี้   สรุปไมไดวาชั้นไหนจะดีกวากันมีคุณคาในการให

ประสบการณแกผูเรียน ทั้งนี้ยอยขึ้นอยูกับสถานการณในการเรียนการสอนและพื้นฐานของผูเรียน

เปนสําคัญ เชน การบรรยายอยางเดียวบางครั้งอาจจะชวยประหยัดเวลาได โดยที่ผูเรียนสามารถ

เขาใจในบทเรียนไดเปนอยางดี 

  3.  จะเพงเล็งหรือเจาะจงใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงดวยตนเองเสมอไปยอยทําไมได

แตครูตองรูจักเทคนิคในการใช ส่ือเพื่อสรางความเชื่อมโยงระหวางประสบการณเดิมกับ

ประสบการณใหม ใหผูเรียนรูจักวิธีการเสาะแสงหาความรูดวยตนเองจากสื่ออ่ืนที่ครูจัดไวใหอยางมี

ประสิทธิภาพ 

  4.  ตองไมถือวาประสบการณบริเวณยอดของกรวยเหมาะสมกับผูเรียนไมวาวันไหนตางก็

ตองหาประสบการณที่อยูบริเวณสวนลางเหมาะกับผูเรียนวัยเด็กเพราะผูเรียนไมวาวันไหนตางก็

ตองหาประสบการณหลายวิธีการและจากสื่อตาง ๆ ตามความเหมาะสมของเนื้อหานั่นเอง 

  5.  ในการที่จะเลือกใชส่ือสวนที่เปนฐานกรวยหรือยอดกรวย ควรพิจารณาจากลักษณะ

ของเนื้อหาวิชาเปนสําคัญ ถาวิชาที่เปนขอเท็จจริง เชน วิทยาศาสตร ก็ควรใชส่ือในสวนที่เปนฐาน

กรวยใหมากเพื่อใหผูเรียนไดประสบการณตรง  

  6. ไมควรใชส่ือเพียงอยางเดียว ควรใชส่ือในลักษณะของสื่อประสม (Multimedia) ทั้งใน

สวนที่เปนฐานกรวยและยอดกรวยเพื่อใหครอบคลุมประสบการณทั้งหมดที่ตองการ แตจะใชใน
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สัดสวนมากนอยกวากันเทาใด ควรพิจารณาจากลักษณะของเนื้อหาวิชาและจุดประสงคในการ

เรียนแตละครั้ง 

  ตามความหมายที่กลาวมาแลว หมายความวา ครูผูสอนจะตองทราบกอนวาจะตองสอน

เร่ืองอะไร มีจุดประสงคอะไร จะตองจัดกระบวนการเรียนการสอนหรือกิจกรรมการเรียนการสอน

อยางไร ควรจะใชส่ือการเรียนการสอนอะไร มีส่ือนั้นอยูแลวหรือไม หรือจะหาไดจากที่ใด หรือ

จะตองผลิตขึ้นใหม ผูสอนหรือผูเรียนจะใชส่ือการเรียนการสอนตอนไหนและจําตองใชเวลาเทาไร มี

กิจกรรมอะไรที่ผูเรียนจะตองกระทําอันสืบเนื่องมาจากการศึกษาจากสื่อการเรียนการสอนหรือไม 

  ครูผูสอนจําเปนตองวางแผนและสรางแผนการเรียนการสอนกอนเปนเบื้อตนและสื่อการ

เรียนการสอนจะมีบทบาทเปนสวนหนึ่งของแผนการเรียนการสอนนั้น ฉะนั้นสื่อการเรียนการสอน

ตองไมใชส่ืออะไรก็ไดที่ครูผูสอนพอจะหาได จะใชหรือไมใชก็ไดหรือใชเพื่อชวยไมใหการสอนนาเบื่อ

หนายหรือใชเพื่อเปนการถวงเวลา ซึ่งไมสนองจุดประสงคของการเรียนการสอนที่แนช 

การเรียนการสอนมีบทบาทสําคัญในกระบวนการการเรียนการสอนซึ่งครูผูสอนควรจะพิจารณา

เลือกสรรหรือผลิตข้ึนเองเพื่อนํามาใชประกอบการเรียนการสอนหรือชวยใหผูเรียนสามารถบรรลุ

เปาหมายในการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ส่ิงที่ครูผูสอนจะตองระมัดระวังในเร่ืองของสื่อการ

เรียนการสอน 

 การใชส่ือนั้นตองสนองความตองการทางการเรียนการสอนอยางเหมาะสมใหเกิดผลตอ

การเรียนและมีประโยชนอยางแทจริง ฉะนั้นไมวาส่ือของจริง ส่ือวัสดุส่ือโสตทัศนหรือส่ือ

อิเล็กทรอนิกส อาจจะยังไมใชส่ือการเรียนการสอนที่เหาะสมจริง ๆ ถาหากครูผูสอนไมไดวางแผน

เกี่ยวกับการเรียนการสอนใหชัดเจนเสียกอนวาสื่อที่จะนําไปใชนั้นมีความจําเปนอยางไร และจะ

เกิดผลตอการเรียนการสอนอยางไร 

  การสอนเปนการกระทําของครูที่เปนระบบเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ระบบการเรียนการ

สอนยอมประกอบไปดวยสวนตาง ๆ เร่ิมต้ังแตครูจะตองมีจุดมุงหมาย มีสารที่เปนเนื้อหา มีนักเรียน

เปนผูรับสาร ดังนั้นจะเห็นไดวานักเรียนจะเปนระบบยอยของการเรียนการสอน ครูก็เปนระบบยอย

ของการจัดการเรียนการสอน 

 ครูตองมีจุดมุงหมายมีสารที่จะสงไประหวางระบบของครูกับระบบของนักเรียน ตองมี

สะพานเชื่อมตอหรือที่เรียกวาระบบสื่อเพื่อนําสารไปสูผูเรียน ลักษณะเชนนี้จึงกลาวไดวาสื่อเปน

องคประกอบที่สําคัญจองระบบการศึกษาหรือการเรียนการสอน (เอกวิทย  แกวประดิษฐ.   2545.  

หนา 237 – 238) 
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 กลาวโดยสรุป ส่ือมี  3  ประเภท คือ ประเภทวัสดุ ประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ และ

ประเภทเทคนิคหรือวิธีการ โดยการใชส่ือตาง ๆ ดังกลาว ครูผูสอนจะตองคํานึงถึงผูเรียน และ

สภาพแวดลอมของผูเรียน รวมถึงวัตถุประสงคของการเรียนรูในวิชานั้น ๆ โดยทั้งนี้ตองสอนให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางเปนระบบ 

 
 ลักษณะสื่อการสอนที่ดี 
 ส่ือการสอนที่ดีควรมีลักษณะดังนี้  (วาสนา  ชาวหา,  2533.   หนา 16 – 17 ) 

  1.  สอดคลองและเหมาะสมกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เชน  การสอนเรื่องพืชใบเลี้ยงคู 

และพืชใบเลี้ยงเดี่ยว  เพื่อใหผูเรียนสามารถบอกความแตกตางระหวางใบไมทั้งสองชนิดไดอยาง

ถูกตอง การพิจารณานําสื่อการสอนมาใชเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในขอนี้ก็ควรเปน 

ใบไมจริง ๆ ทั้งใบเลี้ยงคูและใบเลี้ยงเดี่ยว ผูเรียนจะไดสังเกตความแตกตางจากของจริงและ

สามารถเปรียบเทียบไดดวยตนเองแลวจึงสรุปเปนขอความประกอบภาพลายเสนที่ผูเรียนสามารถ

วาดไดโดยดูจากใบไมจริง ๆ ที่นํามาเปนสื่อการสอน 

  2.  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน  ผูเรียนแตละวัยจะมีความสนใจ  ความตองการและ

ความสามารถแตกตางกัน  ครูควรศึกษาหาความรูในสิ่งเหลานี้ไดจากผลการวิจัยทางดาน

เทคโนโลยีดานจิตวิทยา ดานการสื่อสาร เปนตน  ก็จะทําใหสามารถหยั่งรูและพิจารณาเลือกใชส่ือ

การสอนไดเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เชน ในการเลือกภาพเพื่อนํามาใชเปนสื่อการสอนกับเด็ก

ระดับประถมศึกษาก็ควรเปนภาพลายเสนที่แสดงเฉพาะโครงรางเปนภาพงาย ๆ ไมแสดง

รายละเอียดและควรสอดแรกอารมณขันก็จะสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนในวัยที่ไดดี 

  3.  เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบางครั้ง

ครูเปนผูกระทํากิจกรรมและในบางครั้งนักเรียนจะเปนผูกระทํากิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึด

ผูเรียนเปนศูนยกลาง จะเนนใหผูเรียนไดเรียนรูโดยการกระทําดวยตนเองมากกวาครูเปนผูกระทํา

กิจกรรม เพราะผูเรียนเปนผูที่ตองเรียนรูโดยการกระทําดวยตนเองมากกวาครูเปนผูกระทํากิจกรรม 

เพราะผูเรียนเปนผูที่ตองเรียนรูและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางสรางสรรคจากผูที่ไมรู

เปลี่ยนเปนผูรู จากผูที่ไมมีความสามารถเปลี่ยนเปนผูมีความสามารถ จากผูที่ไมมีความชํานาญ

เปลี่ยนเปนผูมีความชํานาญ จากผูที่ไมกลาแสดงออกเปนผูที่กลาแสดงออก เปนตน  ดังนั้นในการ

ใชสื่อการสอนตองเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน  จึงจะทําใหการดําเนินกิจกรรมเปนไป

อยางเรียบรอย ราบร่ืน และไดผลตรงตามความมุงหมาย  เชน  ครูกําหนดกิจกรรมการเรียนการ

สอนไววา ใหผูเรียนศึกษาคนควาหาความรูจากหนังสือหรือตําราครูก็ตองเตรียมสื่อการสอน

ประเภทหนังสือหรือตําราที่เกี่ยวของกับเร่ืองที่ใหผูเรียนคนควาเพียงพอกับจํานวนกับนักเรียน หรือ



 
 
 

 
 

31 

ถาจะใหผูเรียนคนควาจากหนังสือในหองสมุดดวยตนเอง ครูก็ตองสํารวจหนังสือหรือตําราที่

ตองการใชในการคนควาวามีเพียงพอหรือไม ตลอดจนแนะนําผูเรียนเกี่ยวกับรายชื่อหนังสือและผู

แตงใหแกผูเรียนเพื่อความสะดวกรวดเร็วในการคนควาและยังกอใหเกิดกําลังใจในการเรียนแบบ

ศึกษาคนควาดวยตนเอง 

  4.  ใชงาย  สะดวก  และปลอดภัย  ส่ือการสอนที่นํามาใชถาผูใชมีความยากลําบากและ

ยุงยาก ไมสะดวกที่จะใช  ก็อาจทําใหมีผลเสียตอกระบวนการเรียนการสอนไดและยังกอใหเกิด

ความเบื่อหนายทอถอยที่จะใชส่ือการสอนอื่นตอไปและในที่สุดก็จะใชเพียงคําพูดบรรยายเทานั้น

ส่ือการสอนบางชนิดเมื่อนํามาใชแลวอาจมีอันตรายตอผูใชหรือผูเรียนก็ตองละเวนการใชส่ือการ

สอนนั้นดีกวาที่จะเสี่ยงอันตรายอันอาจเกิดขึ้นได เชน การทดลองการระเบิดของภูเขาไฟ เปนตน 

  5.  ไมส้ินเปลือง  ประหยัด  และคุมคา  ในปจจุบันมีการจําหนายสื่อการสอนที่บริษัทหาง

รานผลิตขึ้นเปนสื่อสําเร็จรูป ซึ่งบางครั้งก็อาจจะเหมาะสมและตรงความตองการของผูสอนแต

บางครั้งก็ไมคอยตรงตามความตองการนัก อันเนื่องจากการเรียนการสอนตางสถานที่ ตางเวลาตาง

กลุมเรียน  และสภาพแวดลอมก็ผิดแผกแตกตางกันไป 

  ดังนั้น   การนําสื่อการสอนที่ผลิตจําหนายแบบสําเร็จรูป หรือส่ือการสอนประเภท

อุตสาหกรรมที่ผลิตเปนแบบเดียวกันเหมือนกันเปนจํานวนมาก ๆ อาจจะไมสนองความตองการ 

ของผูสอน ดังนั้นผูสอนจําเปนตองผลิตขึ้นเอง โดยอาจนําสื่อที่ผลิตจําหนวยมาผสมผสานกันเพื่อ 

ผลิตเปนสื่อการสอนที่เหมาะสมที่สุดหรืออาจจะตองผลิตขึ้นมาเองทั้งหมด  โดยมิตองอาศัยสื่อผลิต

จําหนวยเลย 

 ฉะนั้น  ไมวาจะเปนสื่อที่ผลิตขึ้นเองหรือซื้อหามาก็ตาม ควรพิจารณาถึงคาใชจายกับระยะ 

เวลาในการใชส่ือนั้น ส่ือการสอนที่มีราคาถูกหรือเสียคาใชจายนอยหรืออาจไมตองเสียคาใชจาย

เลยก็นาจะไดรับการพิจารณานํามาใชมากกวาสื่อการสอนที่มีราคาแพง  แตถาส่ือการสอนราคาถูก

แตไมคงทนถาวรเมื่อเปรียบเทียบกับส่ือการสอนที่แพงกวาเล็กนอยแตมีความคงทนถาวรสูงกวา

สามารถใชไดในระยะยาวและคุมคากวาก็เปนสิ่งที่นาพิจารณานําสื่อชนิดหลังมาใช   (เอกวิทย  

แกวประดิษฐ.   2545.  หรือ 258 – 259) 

 
  แนวคิดการเลือกสื่อมาใชในการสอน 
  ส่ือการสอนมีประโยชนตอผูเรียนมากมายหลายประการ อีกทั้งยังชวยใหการเรียนรูถูกตอง

ชัดเจนงายตอการเขาใจ  สรางความสนใจและประทับใจ ตลอดจนกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมใน

กระบวนการเรียนการสอนอยางพอใจและกระตือรือรนอันจะสงเสริมความคิด ริเร่ิมสรางสรรคของ
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ผูเรียนใหบังเกิดขึ้นและยังสรางความเสมอภาคทางการศึกษา เพราะสื่อการสอนชวยใหผูเรียน

จํานวนมากสามารถเรียนรูไดอยางทั่วถึงและประสบความสําเร็จไมแตกตางกัน 

  ในการนําสื่อมาใชในการเรียนการสอนควรคํานึงถึงหลักการ  3  ประการ  ดังนี้ 

 1.  ประสิทธิภาพ (Dfficiency)  เมื่อนําสื่อมาใชในการเรียนการสอนแลวจะทําใหผูเรียน

สามารถเรียนรูไดตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไวในแผนการสอนทุกประการ จงึนบัไดวา

ส่ือการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ 

  2.  ประสิทธิผล (Productivity) จํานวนผูเรียนที่บรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนด 

ไวเปนจํานวนมากก็นับไดวาสื่อการสอนนั้นกอใหเกิดประสิทธิผลสูง แตถาจํานวนผูเรียนที่บรรลุ 

วัตถุประสงคมีนอยก็แสดงวาสื่อการสอนนั้นไมมีประสิทธิผลควรพิจารณาปรับปรุงแกไขตอไป  

บรรลุวัตถุประสงคมีนอยก็แสดงวาสื่อการสอนนั้นไมมีประสิทธิผลควรพิจารณาปรับปรุงแกไข 

ตอไป 

  3.  ประหยัด (Economy) การนําสื่อมาใชในการเรียนการสอนนอกจากจะคํานึงถึง 

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลแลว จะตองพิจารณาในเรื่องของการลงทุนที่คุมคาทั้งดานทุนทรัพย 

แรงงานและระยะเวลาในการใชงาน  ส่ือการสอนบางชนิดอาจมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงแต

อาศัยงบประมาณมาก ในขณะที่ครูสามารถนําสื่อชนิดอื่นมาทดแทนไดโดยที่ผลก็ทัดเทียมกันแต

ประหยัดกวากันมาก็ควรพิจารณานําสื่อที่ประหยัดกวามาใชหรือถาสื่อการสอนนั้นใชงบประมาณ

ในการจัดซื้อสูงแตมีความคงทนถาวร  สามารถใชไดตอเนื่องในเวลายาวนานเมื่อเปรียบเทียบกัน

แลวก็ควรพิจารณาเลือกสื่อที่คุมคาที่สุดมาให 

  ดังนั้นเพื่อใหสอดคลองกับหลัก  3  ประการ  ที่กลาวมานี้ในกระบวนประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผล ครูอาจารยจําเปนตองมีหลักเกณฑในการเลือกสรรสื่อมาใช ในการเลือกสื่อมาใชมีนัก

เทคโนโลยีทางการศึกษาหลายทานไดใชขอเสนอแนะไว เชน 

  ไชยยศ  เร่ืองสุวรรณ  (2533.  หนา 157)  ไดกลาวไววา การเลือกสื่อการเรียนการสอน 

เพื่อนํามาเกื้อหนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่ง เหราะหากครู

เลือกสื่อที่ไมเหมาะสมมาใชแลว การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอาจจะไมบรรลุผลสําเร็จตาม

จุดมุงหมาย ดังนั้นในการเลือกสื่อมาใชควรยึดหลักการตอไปนี้ 

1. ส่ือตองสัมพันธกับจุดมุงหมายและเรื่องที่จะสอน 

2. ส่ือตองเหมาะสมกับความรูและประสบการณของผูเรียน 

3. เหมาะสมกับวัยและระดับช้ันของผูเรียน 

4. เนื้อหาและวิธีใชไมยุงยากซับซอน 
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5. นาสนใจ  ทันสมัยและไมซับซอน 

6. เนื้อหามีความถูกตอง 
7. เทคนิคการผลิตดี  เชน เกี่ยวกับขนาด  สี  เสียง  ภาพ  ความเปนจริงและการจูงใจ 

8. เปนสื่อที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน 

9. สามารถนําเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอนไดดี 
10. ถามีส่ือการสอนหลายอยางในเรื่องเดียวกันใหพิจารณาวาสื่อใดเหมาะสมที่สุดที่จะให 

ความรูความเขาใจแกผูเรียนไดดีที่สุดในเวลาอันสั้น 

 กิดานันท  มลิทอง (2540.  หนา 89) ไดกลาวไววา  ในการเลือกสื่อมาใช ผูสอนตองตั้ง

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการเรียนใหแนนอนเสียกอนเพื่อใหวัตถุประสงคเปนตัวชี้นําในการ

เลือกสื่อที่เหมาะสม โดยยึดหลักพิจารณา ดังนี้ 

 1.  ส่ือตองสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียน และจุดมุงหมายที่จะสอน 

 2.  เลือกสื่อที่มีเนื้อหาถูกตอง ทันสมัย  นาสนใจ  และเปนสื่อที่จะใหผลตอการเรียนการ

สอนมากที่สุด ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหานั้นไดดีเปนลําดับข้ันตอน 

 3.  เปนสื่อที่เหมาะสมกับวัย ระดับช้ัน  ความรูและประสบการณของผูเรียน 

 4.  ส่ือนั้นควรสะดวกในการใช  มีวิธีใชไมซับซอนยุงยากเกินไป 

 5.  ตองเปนสื่อที่มีคุณภาพเทคนิคการผลิตดี  มีความชัดเจนเปนจริง 

 6.  มีราคาไมแพงจนเกินไป  หรือถาผลิตเองควรคุมคากับเวลาและการลงทุน 

  มนตรี  แยมกสิกร (2526.  หนา  89)  ไดเสนอแนะในการเลือกสื่อมาใชประกอบการเรียน

การสอนมีขอควรพิจารณา  ดังนี้ 

 1.  เลือกสื่อที่สอดคลองกับจุดมุงหมายของการสอน 

  2.  เลือกสื่อที่มีความเหมาะสมกับคุณลักษณของผูเรียน เชน ความรู  ความสนใจ  

ประสบการณเดิม 

  3.  เลือกสื่อที่มีความเหมาะสมกับลักษณะการจัดการเรียนการสอน  เชน  การสอนเปน

กลุมยอย การสอนเปนกลุมใหญ เปนตน 

 4.  เลือกสื่อที่สามารถจัดซื้อหาไดงายภายในทองถิ่น  หรืออาจผลิตขึ้นไดดวยวัสดุราคาเยา 

หรือวันดุเหลือใช 

 5.  เลือกสื่อที่มีประสิทธิภาพสูง และสื่อนั้นสามารถใชสอนเพื่อใหเกิดการเรียนรูตาม

ประเภทของการเรียนรูในการสอนแตละครั้งไดอยางดี 



 
 
 

 
 

34 

 6.  เลือกสื่อที่มีความสะดวกตอการใชไมยุงยากซับซอนจนเกินไปหรือใชเวลามากในการ

สอนดังนั้น อาจกลาวไดวา การเลือกสื่อมาใชในการสอน ครูผูสอนควรจะคํานึงถึงประสิทธิภาพของ

ส่ือ ประสิทธิผลของสื่อและความประหยัด  การเลือกใชส่ือตองเลือกใหเหมาะสมกับเนื้อหา สาระ

ของวิชาและเหมาะสมกับผูเรียน และส่ือนั้นควรมีความสะดวกในการใชงาน 

 การพัฒนาสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสควรสรางสื่อการเรียนการสอนเพื่อนํามาเกื้อหนุนให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่ง  เพราะหากครูเลือกผลิตสื่อที่ไม

เหมาะสมมาใชแลว การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอาจจะไมบรรลุผลสําเร็จตามจุดมุงหมาย  

ดังนั้นในการเลือกสื่อมาใชควรยึดหลักการหลาย  ๆ  อยางประกอบกัน  ไมวาจะเปนเรื่อง

ประสิทธิภาพของสื่อ  ประสิทธิผลของส่ือและความประหยัด การเลือกใชส่ือตองเลือกใหเหมาะสม

กับเนื้อหาสาระของวิชาและเหมาะสมกับผูเรียน และส่ือนั้นควรมีความสะดวกในการใชงาน 

 
5. สื่อประสม (Multimedia) 
 

  ส่ือประสม (Multimedia) เปนสื่อประสมที่ใชโดยการนําสื่อหลายประเภทมาใชรวมกันใน 

การเรียนการสอน เชน นําวีดีทัศนมาสอนประกอบการบรรยายของผูสอนโดยมีส่ือส่ิงพิมพ

ประกอบดวย หรือส่ือประสมในชุดการเรียนหรือชุดการสอน  การใชส่ือประสม  นี้ผูเรียนและ 

ส่ือไมมีปฏิสัมพันธโตตอบกัน และจะมีลักษณะเปน  “ส่ือหลายแบบ”  ตามศัพทบัญญัติของ

ราชบัณฑิตยสถาน 

 ส่ือประสม (Multimedia) เปนสื่อประสมที่ใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศ

หรือการผลิตเพื่อเสนอขอมูลประเภทตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษรและเสียงใน

ลักษณะสื่อหลายมิติ  โดยที่ผูใชมีการโตตอบกับส่ือโดยตรง การใชคอมพิวเตอรในสื่อประสม ใชได  

2 ลักษณะคือ 

 1.  การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศโดยการควบคุมอุปกรณรวมตาง ๆ  

ในการทํางาน เชน ควบคุมการทํางานของอุปกรณในสถานีงานสื่อประสม ควบคุมการเสนอภาพ

สไลดมัลติวิชั่น  และการเสนอในรูปแบบของแผนวีดีทัศนเชิงโตตอบ การใชในลักษณะนี้  

คอมพิวเตอรจะเปนตัวกลางในการควบคุมการทํางานของเครื่องเลนแผนวีดิทัศนและเครื่องเลน 

ซีดี – รอมใหเสนอภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวตามเนื้อหาบทเรียนที่เปนตัวอักษรที่ปรากฏอยูบน

จอภาพคอมพิวเตอร  รวมถึงควบคุมเครื่องพิมพในการพิมพขอมูลตาง ๆ ของบทเรียนและผลการ

เรียนของผูเรียนแตละคนดวย 
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  2.  การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตแฟมส่ือประสมโดยการใชโปรแกรมสําเร็จรูป 

ตาง ๆ  เชน  Toolbook  และ  AuthorWare  และนําเสนอแฟมบทเรียนที่ผลิตแลวแกผูเรียน

โปรแกรมสําเร็จรูปเหลานี้จะชวยในการผลิตแฟมบทเรียน ฝกอบรม หรือการเสนองาน ในลักษณะ

ของส่ือหลายมิติ  โดยในแตละบทเรียนจะมีเนื้อหาในลักษณะของตัวอักษร ภาพกราฟก  

ภาพกราฟกเคลื่อนไหว  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน  และเสียง  รวมอยูในแฟมเดียวกัน  บทเรยีนที่

ผลิตเหลานี้เรียกวา  “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน” หรือ “ซีเอไอ” นั่นเอง เมื่อมีการนําบทเรียนมา

ใช ผูใชเพียงแตเปดแฟมเพื่อเรียนหรือเสนองานตามโปรแกรมสําเร็จรูปที่ไดจัดทําไวก็จะไดเนื้อหา

ลักษณะตาง ๆ อยางครบถวน 

การเสนอขอมูลของสื่อประสม  นี้จะเปนไปในลักษณะสื่อหลายมิติเนนเชิงโตตอบซึ่งชวยให

ผูใชสามารถดูขอมูลบนจอภาพไดหลายลักษณะ คือ ทั้งตัวอักษร ภาพ เสียงและถาตองการจะ

ทราบขอมูลมากกวานั้น ผูใชก็เพียงแตคลิกที่คําหรือสัญลักษณรูปที่ทําเปนปุมในการเชือ่มโยงกจ็ะมี

ภาพเสียง หรือขอความอธิบายปรากฏขึ้นมา 

 
 องคประกอบของสื่อประสม (Multimedia) 
  
 จากความหมายของสื่อประสมที่กลาวมาแลวจะเห็นไดวา ส่ือประสมในปจจุบันจะใช

คอมพิวเตอรเปนอุปกรณหลักในการเสนอสารสนเทศในรูปแบบรวมของขอความ  เสียง  ภาพนิ่ง  

ภาพกราฟกเคลื่อนไหว  และภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน  เพื่อรวมเปนองคประกอบของสื่อประสม 

ลักษณะของ “ส่ือหลายมิติ” โดยกอนที่จะมีการประมวลเปนสารสนเทศนั้น ขอมูลเหลานี้จะตอง

ไดรับการปรับปรุงแบบโดยแบงเปนลักษณะดังนี้  
 ภาพนิ่ง 
 กอนมีภาพถาย  ภาพวาด  หรือภาพตาง ๆ ที่เปนภาพนิ่งจะเสนอบนจอคอมพิวเตอรให

แลดูสวยงามไดนั้น  ภาพเหลานี้จะตองถูกเปลี่ยนรูปแบบกอนเพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถใชและ

เสนอภาพเหลานั้นได โดนมีรูปแบบที่นิยมใชกันมาก  2  รูปแบบ คือ  
 กราฟกแผนที่บิต (Bitmapped  graphics)  หรือกราฟกแรสเตอร (Raster  graphics)  
กราฟกที่แสดงดวยจุดภาพในแนวตั้งและแนวนอนเพื่อประกอบรวมเปนภาพ  ภาพที่อยูในรูปแบบนี้ 

จะมีชื่อลงทายดวย  .gif, .tiff.  และ  bmp 
 กราฟกเสนสมมติ (Vector  graphics)  หรือกราฟกเชิงวัตถุ (Object – oriented  
graphics)   
เปนกราฟกที่ใชสูตรคณิตศาสตรในการสรางภาพ  โดยที่จุดภาพจะถูกระบุดวยความสัมพันธกับ 
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พื้นที่แทนที่จะอยูในแนวตั้งและแนวนอน  ภาพกราฟกประเภทนี้จะสรางและแกไขไดงาย และ 

จุดสวยงามมากกวากราฟกแผนที่บิต  ภาพในรูปแบบนี้จะมีชื่อลงทายดวย  .eps,  wmf, c] tpict 
  ภาพเคลื่อนไหว  
  ภาพเคลื่อนไหวที่ใชในสื่อประสมจะหมายถึง  ภาพกราฟกเคลื่อนไหว หรือที่เรียกกันวา  

ภาพ  “แอนนิเมชั่น”  (Animation) ซึ่งนําภาพกราฟกที่วาดหรือถายเปนภาพนิ่งไวมาสรางใหแลดู 

เคลื่อนไหวโดยโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว ภาพเหลานี้จะเปนประโยชนในการจําลอง

สถานการณจริง  เชน การขับเครื่องบิน  นอกจากนี้ยังอาจใชการเพิ่มผลพิเศษ เชน  การหลอมภาพ 

(Morphing) ซึ่งเสมือนวาภาพหนึ่งถูกหลอมละลายไปเปนอีกภาพหนึ่ง  โดยมีการแสดงการหลอม

ของภาพหนึ่งอีกภาพหนึ่งใหดูดวย 
  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน 
  การบรรจุภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนในคอมพิวเตอรจําเปนตองใชโปรแกรมและอุปกรณ

เฉพาะในการจัดทํา  ปกติแลวแฟมภาพวีดิทัศนจะมีขนาดเนื้อที่บรรจุใหญมาก  ดังนั้นตองลดขนาด

แฟมภาพลงดวยการใชเทคนิคการบีบอัดภาพ (Compression)  ดวยการลดพารามิเตอรบางสวน

ของสัญญาณในขณะที่คงเนื้อหาสําคัญไว  รูปแบบของภาพวีดีทัศนบีบอัดที่ใชกันทั่วไปได 

  เชนเดียวกับขอมูลภาพ  เสียงที่ใชในสื่อประสมจําเปนตองบันทึกและจัดรูปแบบเฉพาะ 

เพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถเขาใจและใชได  รูปแบบเสียงที่นิยมใชกันมากจะมีอยู  2  รูปแบบ 

Wave (WAV) และ  Musical  Instrument  Digital  Interface  Digital  (MIDI)  แฟมเสียง  WAV 

จะบันทึกเสียงจริงดังเชนเสียงเพลงในแผนซีดีและจะเปนแฟมขนาดใหญจึงจําเปนตองไดรับการ 

บีบอัดกอนนําไปใช  แฟมเสียง  MIDI  จะเปนการสังเคราะหเสียงเพื่อสรางเสียงใหมข้ึนมาจึงทําให

แฟมมีขนาดเล็กกวาแบบ  WAV  แตคุณภาพเสียงจะดอยกวา 
สวนตอประสาน 

 เมื่อมีการนําขอมูลตาง ๆ มารวบรวมสรางเปนแฟมขอมูลดวยโปรแกรมสรางสื่อประสม  

แลวการที่จะนําองคประกอบตาง ๆ มาใชงานไดนั้นจําเปนตองใชสวนตอประสาน (Interface) 

 เพื่อใหผูใชสามารถใชงานโตตอบกับขอมูลสารสนเทศเหลานั้นได  สวนตอประสานที่ปรากฏบน

จอภาพจะมากมายหลายรูปแบบ  อาทิเชน  รายการเลือกแบบผุดขึ้น (Pop – up  menus)  แถบ

เลื่อน  (Screen  bars)  และสัญลักษณรูปตาง ๆ เปนตน 
 การเชื่อมโยงหลายมิติ 
 สวนสําคัญอยางหนึ่งของการใชงานในรูปแบบสื่อประสมในลักษณะของสื่อหลายมิติขอมูล

ตาง ๆ สามารถเชื่อมโยงกันไดอยางรวดเร็วโดยใชจุดเชื่อมโยงหลายมิติ (Hyperlink)  การเชื่อมโยง

นี้จะสรางการเชื่อมตอระหวางขอมูลตัวอักษร  ภาพ  และเสียงโดยการใชสี  ขอความขีดเสน  หรือ
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สัญลักษณรูป  ที่ใชแทนสัญลักษณตาง ๆ เชน รูปลําโพง  รูปฟลม ฯลฯ  เพื่อใหผูใชคลิกที่จุดเชื่อม

เหลานั้นไปยังขอมูลที่ตองการเคลื่อนไหวโดยโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว  ภาพเหลานี้จะเปน

ประโยชนในการจําลองสถานการณจริง เชน การขับเคร่ืองบิน  นอกจากนี้ยังอาจใชการเพิ่มผล

พิเศษ เชน  การหลอมภาพ (Morphing) ซึ่งเสมือนวาภาพหนึ่งถูกหลอมละลายไปเปนอีกภาพหนึ่ง  

โดยมีการแสดงการหลอมของภาพหนึ่งอีกภาพหนึ่งใหดูดวย 
 
   ประเภทของสื่อประสมเพื่อการศึกษา 
  เมื่อเทคโนโลยีส่ือประสมไดพัฒนาขึ้นมาในระดับที่พอใชไดแลว  นักการศึกษาก็ไดเร่ิม

พัฒนาสื่อประสมที่มีเนื้อหาดานตาง ๆ ข้ึนมาอยางมากมาย  เราอาจจําแนกสื่อประสมเพื่อการ 

ศึกษา  ที่มีการพัฒนาขึ้นมาใชในวงการศึกษา  ออกเปน  6  ประเภทดังนี้ 

 1.  ส่ือประสมเพื่อการศึกษาที่มุงหมายสอนเนื้อหาสาระ (Content) เรียกกันโดยทั่วไปวา 

Tutorial  เนื่องจากโปรแกรมประเภทนี้เนนสาระสําคัญของเนื้อหาและขอความตาง ๆ จํานวน 

มาก  ดังนั้น  จึงยากที่จะออกแบบใหมีความสนุกสนานได โปรแกรมชนิดนี้มักจะสอนเนื้อหาความรู

ตาง ๆ โดยเสนอเนื้อหา และมีการตั้งคําถาม  โปรแกรมจะอธิบายเนื้อหาที่ตองการสอน  แลวตั้ง

คําถามใหผูเรียนตอบตอจากนั้น  โปรแกรมจะวิเคราะหคําตอบแลวตัดสินใจวาผูเรียนควรจะเรียน

ในระดับที่สูงขึ้น  เรียนซ้ําของเดิม หรือยอยกลับไปเรียนในระดับที่ต่ํากวา  เปนตน  จึงกลาวไดวา

โปรแกรม  Tutorial  ที่ดีนั้น  สรางขึ้นไดยากและนับวาเปนสิ่งที่ทาทายผูผลิตโปรแกรมเปนอยาง

มาก นักออกแบบโปรแกรมการสอนเนื้อหาจํานวนมากนําเสนอลําดับเร่ือง  คลายกับการเปด

หนังสือใหอานทีละหนาไปเร่ือย ๆ จนจบโปรแกรม  ยิ่งทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อมากขึ้น  ความยากของ

การออกแบบโปรแกรมประเภท  Tutorial  คือผูออกแบบจะตองมีความเขาใจเนื้อหาความรูในสาขา

นั้น อยางลึกซึ้ง  และมีความเชี่ยวชาญในการสอนมามากพอ จนรูวาผูเรียนสวนใหญจะมีขอสงสัย 

หรือคําถามเกี่ยวกับเนื้อหาวิชานั้น ๆ กี่แบบและเตรียมออกแบบสาขาโปรแกรมไวเพื่อตอบคําถาม

ทุกรูปแบบ  จะเห็นไดวา  โปรแกรม  Tutorial  ตองมีความละเอียดออนในการวิเคราะหทางแยก

หรือการแตกกิ่งกานสาขาของเนื้อหาอยางพอเพียงนั้นเอง 

 2.  ส่ือประสมเพื่อการศึกษาประเภทการฝกฝนปฏิบัติซ้ํา ๆ หรือฝกทักษะ (Drill  and  

Practice) โปรแกรมประเภทนี้มุงหมายใหผูเรียนนําความรูไปใชอยางถูกตอง คลองแคลวรวดเร็ว  

และแมนยํา  โดยผานการฝกฝนวิชาความรูนั้น ๆ เปนเวลานาน  โปรแกรมประเภทฝกทักษะมีอยู

เปนจํานวนมากในทองตลาด  โดยเฉพาะโปรแกรมฝกทักษะภาษาตางประเทศ  และโปรแกรมฝก

ทักษะทางคณิตศาสตร  โปรแกรมฝกทักษะเนนการฝกเฉพาะทาง โดยกําหนดจุดมุงหมายทีแ่นนอน  

โปรแกรมฝกทักษะไดรับความนิยมมากพอสมควร  ในกลุมผูใชส่ือประสมเพื่อการศึกษา เพราะ
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ผูเรียนสามารถฝกฝนไดเร็วหรือชาแลวแตความสามารถ  รวมทั้งสามารถฝกแบบตัวตอตัวกับเครื่อง

คอมพิวเตอรซึ่งถือไดวา  การฝกแบบนี้เปนการเรียนแบบรายบุคคล 

 3.  ส่ือประสมเพื่อการศึกษาประเภทสรางสถานการณจําลอง (Simulation) มีการเรียนรู

จํานวนมากที่ผูเรียนตองเรียนรูโดยการเขาไปอยูในเงื่อนไขหรือสถานการณอยางหนึ่ง จึงสามารถ

ไดรับความรูในเรื่องนั้น ๆ ตัวอยางที่เห็นไดเดนชัดคือ  การเรียนรูวิธีบังคับเครื่องจักร และเครื่องยนต

กลไกตาง ๆ  การเรียนรูข้ันตอนและกระบวนการทํางานของเครื่องมือตาง ๆ การเรียนรู 

การแกไขสถานการณตาง ๆ ในการทํางาน  เปนตน 

 ส่ือประสมเพื่อการศึกษาสามารถสรางสถานการณจําลองเกี่ยวกับข้ันตอนการทํางาน  

(Procedure  simulation)  โปรแกรมชนิดนี้จะเนนการเรียนรูข้ันตอนกระบวนการทํางานของเครื่อง 

มือตาง ๆ ผานเครื่องมือจําลองบนจอคอมพิวเตอร  โดยเนนใหฝกทักษะที่จําเปนตอการควบคุมให 

เครื่องมือเหลานั้นทํางาน 

 4.  ส่ือประสมที่เนนหรือออกแบบเปนเกม (Game) 

 ส่ือประสมเพื่อการศึกษาที่ออกแบบในรูปของเกม  ไดรับความนิยมมากที่สุดในปจจุบัน 

เพราะการออกแบบจะเนนใหเกิดความสนุกสนานแกผูเรียน  ส่ือประสมเพื่อการศึกษา ประเภทเกม 

ถูกออกแบบใหใชไดงาย  สนุกสนาน  และดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี  โปรแกรมเกม

อาจออกแบบมาเปนเกมฝกทักษะ  หรือเกมประเภทแกไขปญหา  ซึ่งสวนใหญมักมีภาพเคลื่อนไหว

ดวย เพื่อใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานยิ่งขึ้น  โปรแกรมมีขอเสียอยู  2  ประการคือ  ประการแรก  

ไมสามารถสอน  หรือใหความรูที่ลึกซึ้งได  ประการที่สอง  ตองเนนความสนุกสนาน จึงอาจทําให

ผูเรียนติดใจจนกระทั่งเลิกสนใจสื่อการศึกษาประเภทอื่นหรือเบื่อหนายที่จะเรียนรูดวยการอานและ 

ฟง  เปนตน 

 5.  ส่ือประสมเพื่อการศึกษาที่เนนการสาธิต (Demonstration) 

 เปนสื่อประสมเพื่อการศึกษาที่มุงเนนแสดงข้ึนตอนกระบวนการตาง  ๆ สําหรับวิชาดาน

คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร  ซึ่งตองการใหผูเรียนเขาใจความรูอยางมีลําดับข้ันตอนโดนละเอียด

นั้น การอธิบายดวยคําพูด  หรือการอธิบายบนกระดานอาจจะนาเบื่อหนายและไมนาติดตาม  

รวมทั้งการอธิบายอาจชาหรือเร็วเกินกวาที่ผูเรียนจะเขาใจไดชัดเจน  การสาธิตความรูทีละข้ันบน

จอ โดยผูเรียนเปนผูกดปุมเรียนที่ละขั้นตามลําดับ  ชวยใหการเรียนรูเปนไปไดดีและเปนแบบ 

“รายบุคคล” (Individual) อยางแทจริง  อยางไรก็ตาม  โปรแกรมประเภทนี้ไมคอยมีในตลาด

การศึกษา เพราะวาเปนโปรแกรมความรูที่เนนดานวิชาการ  จึงแทรกความบันเทิงไวนอยมาก 
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 6.  ส่ือประสมเพื่อการศึกษาประเภทใหความรูทั่วไปและความรูอางอิง (Reference) 

 ส่ือประสมประเภทนี้บรรจุขอความภาพ  และเสียงเกี่ยวกับเร่ืองราวตาง ๆ โดยจัดหัวขอเปนหมวด 

หมูที่สามารถเทียบเคียงไดกับหนังสือประเภทสารานุกรม  แตการใชงานสะดวกมากขึ้น  โดยเฉพาะ

ความสามารถในการแสดงขอมูลเกี่ยวกับภาพเคลื่อนไหวและเสียง จึงทําใหผูใชไดเห็นภาพ  และได

ยินเสียงที่เกี่ยวกับเร่ืองราวตาง ๆ การคนหาสาระจากสื่อประสมประเภทนี้ใชวิธีการขยายเชื่อมโยง

จากคํา  หรือภาพที่ปรากฏบนจอ  ที่เรียกวา  ไฮเปอรเท็กซ (Hypertex)  จากคําหรือภาพหนึ่ง

เชื่อมโยงไปสูคําอธิบายภาพ  หรือเสียง  โดยแสดงผลหลังจากการกดเมาสที่คําหรือภาพนั้น  

การเชื่อมโยงนี้อาจมีซอน ๆ กันหลายชั้นแลวแตโปรแกรมหรือส่ือนั้น ๆ ไดออกแบบไว 

  สรุปการใชส่ือประสมเพื่อการศึกษาจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียน 

การสอนไดอยางมาก  โดยใชในลักษณะของการสอนใชคอมพิวเตอรชวย  รูปแบบตาง ๆ เชน 

สถานการณจําลอง  เกม  การทบทวน  ฯลฯ  ซึ่งในปจจุบันมีผูผลิตบดเรียนลงแผนซีดีออกจําหนาย 

มากมาย  โดยผูสอนจะจัดทําบทเรียนเองไดโดนใชโปรแกรมประยุกตตาง ๆ ชวยในการจัดทํา  

ตัวอยาง เชน  การแพทยสามารถใชสถานการณจําลองของการผาตัดโดยใชส่ือประสมเพื่อให

ผูเรียนทําการผาตัดกับคนไขเสมือนจริง  หรือดานวิศวกรรมศาสตรใชส่ือประสมของการออกแบบ

วงจรไฟฟา  เพื่อผูเรียนฝกการออกแบบ  ทดสอบ  และใชวงจรนั้นได  หรือแมแตเด็กนักเรียนใน

โรงเรียนประถมศึกษาก็สามารถใชส่ือประสมในการเสนอเรียงความแกครูผูสอนและเพื่อนรวมชั้นได

เชนกัน การใชส่ือประสมในการศึกษาจะมีประโยชนมากมายหลายดาน อาทิเชน 

 1.  ดึงดูดความสนใจ  บทเรียนสื่อประสมในลักษณะสื่อหลายมิติที่ประกอบดวยภาพ 

กราฟก  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน  และเสียง  นอกเหนือไปจากเนื้อหาตัวอักษร  จะดึงดูดความ 

สนใจของการเรียนไดเปนอยางดี และชวยในการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนดวย 

 2.  การสืบคนเชื่อมโยงฉับไว  ดวยสมรรถนะของการเชื่อมโยงหลายมิติทําใหผูเรียน 

สามารถเรียนรูในสิ่งตาง ๆ ไดกวางขวางและหลากหลายอยางรวดเร็วโดยไมจําเปนเรียนไปตาม 

ลําดับเนื้อหา 

  3.  การโตตอบระหวางสื่อและผูเรียน บทเรียนสื่อประสมจะมีจุดเชื่อมโยงหลายมิติเพื่อ

ผูเรียนและสื่อมีปฏิสัมพันธกันไดในลักษณะสื่อประสมเชิงโตตอบ 

  4.  ใหสารสนเทศหลากหลาย  ดวยการใชซีดีและดีวีดีในการใหขอมูลและสารสนเทศใน

ปริมาณที่มากมายและหลากหลายรูปแบบเกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนที่สอน 

 5.  ทดสอบความเขาใจ  ผูเรียนบางคนอาจจะไมกลาถามขอสงสัยหรือตอบคําถามในหอง 

การใชส่ือประสมจะชวยแกปญหาในสิ่งนี้ไดโดยการใชในลักษณะการศึกษารายบุคคล 
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 6.  สนับสนุนความคิดรวบยอด  ส่ือประสมสามารถแสดงสารสนเทศเพื่อสนับสนุนความ 

คิดรวบยอดของผูเรียน โดยการเสนอสิ่งที่ใหตรวจสอบยอนหลังและแกไขจุดออนในการเรียน เรา 

สามารถใชส่ือประสมเพื่อการศึกษาไดในลักษณะตาง ๆ 

 
6. การอานหนังสือ 
 
 ความสําคัญของการอาน 
 การอานเปนการรับรูเร่ืองราวภาษาที่ปรากฏอยูในวัสดุส่ิงพิมพ  รับรูเร่ืองราวที่ผูเขียน

ตองการสื่อสารมาถึงผูอาน 

 การอานเปนสิ่งที่สําคัญสิ่งหนึ่งในการดําเนินชีวิต  ผูใดมีความสามารถในการอานหนังสือ

เปนพิเศษ  มักจะมีโอกาสเจริญกาวหนาในอาชีพและในชีวิตมากกวาคนที่อานหนังสือไดนอยและ 

อานชา  โลกปจจุบันเรียกไดวาเปนโลกของการอานเพราะการอานแทรกอยูในกิจกรรมทุกประเภท 

ทุกแหง  ทั้งนี้เพราะในการสื่อสารซึ่งกันและกันในชีวิตประจําวันตองอาศัยการอานเพื่อความเขาใจ 

การอานจึงเขามามีบทบาทสําคัญในชีวิตของเรา ส่ิงที่เราจะตองอานในชีวิตประจําวันจึงมีมากมาย  

เราจะตองรูจักเลือกอาน  จับใจความใหไดในเวลารวดเร็ว  จึงประหยัดเวลา  ไดผลจากการอาน 

คุมคา  มีบางคนกลาววา  อาหารหลอเลี้ยงรางกาย  การอานหลอเลี้ยงสมอง  ถาตองการใหสมอง 

เจริญเติบโตก็ตองอานมาก 
 สวนประกอบที่สําคัญในการอาน 
 การอานจะไดผลดีตองประกอบดวยสิ่งตอไปนี้ 

   1.  ความรูประสบการณของผูอ่ืน  ผูที่มีความรูมากก็ยอมอานหนังสือไดเขาใจ 

กวาผูที่มีความรูนอย  นอกจากนี้แลว  ประสบการณของผูอานก็จะมีสวนทําใหเขาใจเรื่องที่อานได

รวดเร็ว 

  2.  ความรูทางดานภาษา  ผูอานจะอานเรื่องเขาใจและไดรับประโยชนคุมคาก็ควร

จะเขาใจในเรื่องคําที่ใชในหนังสือที่อาน  คําบางคํามีความหมายหลายอยาง  ความหมายตรง 

ความหมายแฝง  และความหมายเปรียบเทียบ  นอกจากนี้  ก็จะมีคําใหม  ศัพทบัญญัติ  คํายอ 

ตาง ๆ เกิดขึ้นใหมเสมอ  เชน  อ.ส.ม.ท.  อุดมการณ  เจตคติ   เปนตน  อาจมีคําสแลง  คําภาษาถิ่น

สํานวนโวหาร  การใหสมญานามบุคคลสําคัญ  ซึ่งปรากฏอยูตามหนาหนังสือพิมพ  เชน  นายก 

ตาหวาน  สํานวนโวหารที่มาจากตางประเทศ  เชน  เขาไดรับการตอนรับอยางอบอุน  หรือบางทีก็

อาจจะพบรูปประโยคที่ไมสมบูรณ  เชน  การละประธาน  กรรม  ไวในฐานที่เขาใจ 

  3.  วิธีการเขียนของผูแตง  ผูอานควรรูจักแบบการเขียนของผูแตง  ซึ่งแตกตางกัน 
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ตามยุคสมัยและแตละบุคคล  แบบการเขียนของแตละคนยอมไมเหมือน  ถาหากรูจักชีวประวัติผู

แตงดวยก็จะทําใหเขาใจเรื่องที่อานไดงาย 

   4.  นิสัยรักการอาน  เปนสวนประกอบที่สําคัญที่จะทําใหการอานประสบความ 

สําเร็จ  ถามีนิสัยรักการอาน  ก็จะอานหนังสืออยางสม่ําเสมอ  ไมตองรอใหความจําเปนมาบังคับ 

  5.  รูจักสิ่งพิมพประเภทตาง ๆ ส่ิงพิมพมีหลายประเภท ไดแก  หนังสือเอกสาร   

จุลสาร  วารสาร  นิตยสาร  แผนปลิง  เปนตน  แตละประเภทก็แตกตางกันออกไป  การรูจัก

ลักษณะสิ่งพิมพแตละประเภทจะทําใหอานไดเร็วยิ่งขึ้น 
  ความมุงหมายในการอาน 
 การอานควรจะมีความมุงหมายในการอาน เพราะจะทําใหอานไดเร็วและตรงตามความ

ตองการ ความมุงหมายของการอานมีดังนี้ 

  1.  อานเพื่อความรู  คนเราตองการใหความรูของตนงอกเงยขยายขอบเขตออกไปจากที่มี 

อยูเดิม ตองการรูในสิ่งที่เปนปญหาไมเขาใจตาง ๆ การอานจึงเนนใหความรูเกี่ยวกับวิทยาการ

แขนงตาง ๆ เพื่อการประกอบอาชีพเพื่อใหเปนสมาชิกที่ดีของสังคม  โดยไมจําเปนตองเปนตองเปน

นักปราชญผูเชี่ยวชาญเฉพาะสาขา  เพื่อเขาใจผูอ่ืน  เขาใจตนเองดีข้ึน เพื่อรูความเปนไปในโลก

สถานที่ที่หางไกล  คนที่แปลกเผาแปลกพันธ  และวัฒนธรรมที่ตางออกไป  เพื่อเขาใจเกี่ยวกับ

ส่ิงแวดลอมและใชประโยชนจากสิ่งแวดลอม  เพื่อปรับปรุงสภาพแวดลอมความเปนอยูของตน และ

เพื่อทราบขาวความเคลื่อนไหวของสังคมที่ตนอยู 

 2.  อานเพื่อใหเกิดความคิด  การอานวัสดุส่ิงพิมพที่แสดงทรรศนะไดแก  บทความ  

บทวิจารณ  วิจัยตาง ๆ จะชวยใหทรรศนะของผูอานกวางขวางขึ้น การอานในลักษณะนี้เปน 

การอานเพื่อทําความเขาใจแนวคิดที่สําคัญการจัดลําดับช้ันแนวความคิดของผูเขียน  พิจารณา

เหตุผล และแรงจูงใจในการเขียนเรื่องนั้น  ๆ  ข้ึน  เปนการปลูกฝงนิสัยการรับฟงความคิดเห็นของ

ผูอ่ืนอีกดวย 

  3.  อานเพื่อความบันเทิง  สภาวะแวดลอมมีอิทธิพลตอจิตใจอารมณ และรางกายของ

มนุษยเปนอันมาก บางครั้งกอใหเกิดความเบื่อหนายการอานหนังสือที่เนื้อหาสาระไมเปนวิชาการ  

เชน  นวนิยาย  เร่ืองสั้น  วรรณคดี  จะชวยใหเกิดความบันเทิงควบคูไปกับความรู  ความคิด 

ไดมีความสุขกับความไพเราะของภาษา  ไดหัวเราะ  ไดสนุก  เปนการผอนคลายอารมณตึงเครียด 

นับไดวาการอานเพื่อความบันเทิงเปนการพักผอนอยางหนึ่ง 

 4.  การอานเพื่อสนองความตองการอื่น ๆ มนุษยเรามีความตองการตามธรรมชาติ 

คือ  ตองการความมั่นคงในชีวิต  ตองการการยอมรับเขากลุมเพื่อนฝูง  การมีหนามีตาไดรับความ 

นับถือในสังคม  ตองการความสําเร็จในชีวิต  ซึ่งในชีวิตจริงทุกคนจะสมปรารถนาทุกประการ  
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การอานจะชวยชดเชยใหได  การอาศัยหนังสือเพื่อวัตถุประสงคนี้  เปนประโยชนดีกวาไปหาวิธีการ 

ชดเชยวิธีอ่ืน ผูอานมักใชหนังสือเพื่อหาแนวทางในการแกปญหาของตน  เพื่อสรางบุคลิกภาพ  

ขยายขอบเขตของความสนใจในสิ่งใหม  หางานอดิเรกใหม ๆ เตรียมตัวหาเหตุผลสนับสนุนแนวคิด 

หรือขอเสนอแนะของตนหรือหาขอโตแยงที่มีเหตุผล ที่มีน้ําหนัก  เพื่อแสดงความคิดเห็น คัดคาน

เพื่อสนองอารมณบางอยางในขณะนั้น  หรือสรางสภาพอารมณที่ตองการ 
 ลักษณะการอาน 
 1.  อานเพื่อคน  ไดแก  การอานวัสดุส่ิงพิมพตาง ๆ เพียงเพื่อหาเอกสารหรือหนังสือ

จําเพาะเรื่อง  บทความตาง ๆ ที่เกี่ยวกับเร่ืองเฉพาะหัวขอที่กําลังสนใจในขณะนั้น  อาจเปนการ

อานเพื่อคนหาแหลงขอมูลมาใชในการเขียนภาคนิพนธ  หรือทํารายงานประกอบวิชา  ลักษณะการ

อานแบบนี้มักเลือกใชเอกสารอางอิงตาง ๆ เชน หนังสือบรรณานุกรม  ดรรชนี  สาระสังเขป 

 2.  อานเพื่อเอาเคา  ไดแก  การอานแตเพียงคราว ๆ ในเวลาจํากัดเพื่อใหทราบวาเนื้อหา

นั้นเหมาะตรงกับความตองการหรือ  ควรคาแกการอานตออยางละเอียดถี่ถวนหรือไม  ลักษณะการ

อานชนิดนี้จะเลือกดูเฉพาะในสวนตาง ๆ ของหนังสือ  เชน  หนาคํานํา  บทนํา  หนาสารบัญ  

ดรรชนี  บรรณานุกรม  ตอนขึ้นตน และสรุปทายในแตละบท 

 3.  อานเพื่อคิด  ไดแก  การอานอยางถี่ถวน  พินิจพิเคราะห  ไตรตรอง  ตามเนื้อหาของ

เร่ืองเพื่อวิเคราะห  เพื่อบันทึกเก็บประโยชนจากขอความในหนังสือและวัสดุการอานนานาชนิดที่ได

รวบรวมคัดเลือกไว 
 คุณสมบัติของนักอานที่ดี 
 นักอานหนังสือที่ดีควรมีส่ิงที่จะกลาวตอไปนี้ 

 1.  มีความสนใจในการอานหนังสือ  หัดนิสัยใหรักการอานหนังสือจนเปนกิจวัตรประจําวัน  

อานหนังสือสม่ําเสมอทุกวันอยางมีความสุข  อานติดตอกันเปนเวลานานได  อานหนังสือไดทุก

ประเภทของนักเรียนทุกคน  และไมวาจะเปนหนังสือเกาหรือใหมก็ตาม 

  2.  รูจักวิธีการอาน  หนังสือใหไดเร็ว 

 3.  มีประสบการณ  เพียงพอที่จะเขาใจและซาบซึ้งกับความหมายของเนื้อเร่ือง 

 4.  ติดตามความเคลื่อนไหวทางวิทยาการตาง ๆ และติดตามวงการหนังสืออยูเสมอ  มี

ความรูเร่ืองหนังสือ  รูจักลักษณะและประเภทของหนังสือ  สามารถจะเลือกหนังสือไดตรงกับความ

ตองการและความสนใจได 

 5.  มีวิจารณญาณในการอาน คือ  อานอยางไตรตรองกอนที่จะเชื่อหรือไมเชื่อและเปนการ

เชื่ออยางมีเหตุผล  มีใจกวางในการรับฟง 
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 การอานหนังสือสามารถนํามาประยุกตใชในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสได
ในเรื่องตอไปนี้คือ  
 1.  รูจุดมุงหมายในการอาน  แตละครั้งแนนอน  เชน เปนการอานเพื่อเตรียมสอบ  หรือ  

การอานเพื่อหาคําตอบ หรืออานเพื่อความเพลิดเพลินหรืออานเพื่อฆาเวลา 

  2.  รูวิธีอานหนังสือแตละประเภท  จะทําใหอานหนังสือไดเร็ว 

 3.  อานหนังสือเอาใจความในเวลาจํากัด  โดยอานหนาคําวา  บทนํา  สารบัญ  บทขึ้นตน   

บทลงทาย  ดรรชนี  บรรณานุกรม  ถายังไมเขาใจก็อาจจะอานบทกลาง  อานบทสรุปแตละบท 

 4.  ถาเปนการอานทุกหนา  พยายามอยาอานทุกตัว  อานเฉพาะคําสําคัญในแตละบรรทัด  

แตละยอหนา  เพื่อจับใจความเทานั้น 

 5.  พยายามหัดอานหนังสือใหเปนเวลา  สม่ําเสมอเทาที่จะทําได  เชน  ถาอานหลัง

รับประทานอาหารเย็น  ก็ควรอานตามนั้นทุกเวลาตอนแรก ๆ อาจจะหัดอานหนังสือพิมพกอน   

ตอไปเปนวารสาร  ตอไปเปนหนังสือที่ชอบ  ตอจากนั้นก็ขยายวงการอานไปเปนอานหนังสือหลาย 

ๆ ประเภท  อาจจับเวลาการอานดวย  คือ  เร่ิมดวยเวลา  10  นาที  15  นาที  ครึ่งชั่วโมง ไปเร่ือย ๆ 

และดูวาเราอานไดคร้ังละกี่หนา  แลวพยายามอานใหไดเร็วยิ่งขึ้น  โดยอาศัยหลักเกณฑ  ดังกลาว

ขางตนเขาชวย  ถาหัดตนเองใหพอจะ เปนคนที่อานหนังสือเร็วได แลว  ก็ตองปฏิบัติตนใหเปนคน

อานมาก  อานสม่ําเสมอ  อานหนังสือทุกประเภทอานแลวติดตามวิจารณเปรียบเทียบสิ่งที่อาน 

 
7.  ทฤษฎกีารเรียนรูเพื่อการออกแบบบทเรียนหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 
 

  ในการออกแบบการเรียนการสอน  ผูที่ออกแบบไดดีควรมีพื้นฐานความรูดานหลักการและ 

ทฤษฎีที่เกี่ยวของอยางกวางขวาง  เชน  หลักการวัดและประเมินผล  หลักการสอน  และวธิกีารสอน

ทฤษฎีการเรียนรู  และทฤษฎีการสอน  หลักการและทฤษฎีดังกลาวเกิดขึ้นจากการศึกษาคนควา

และการวิจัยของนักจิตวิทยาการศึกษาเกือบทั้งสิ้น  เชน  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behavioral  

theories) และทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive  theories)  ซึ่งนํามาประยุกตใชเพื่อการเรียนการ

สอนอยางกวางขวาง 
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 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม 
 บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ  และคณะ  ผ2544)  กลาววา  พื้นฐานความคิดของทฤษฎีพฤติกรรม

นิยมโดยสรุป  เชื่อวาพฤติกรรมของมนุษยนั้นเกิดขึ้นจากการเรียนรู  สามารถสังเกตพฤติกรรมไดใน

รูปแบบตาง ๆ กัน และเชื่อวาการใหตัวเสริมแรง  (Reinforcer) จะชวยกระตุนใหเกิดพฤติกรรม 

ตามตองการได  นักจิตวิทยาที่ไดรับการยอมรับในกลุมนี้ไดแก  พารบลอร็พ (Paviov) ซึ่งเดิมเปน 

นักวิทยาศาสตรที่มีชื่อเสียงของรัสเซีย  วัสสันต (Watson)  นักจิตวิทยาชาวอเมริกันซึ่งไดรับการ

ยอมรับวาเปนบิดาของจิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม และสกินเนอร (Skinner)  ชาวอเมริกันซึ่งไดรับ

การยอมรับวาเปนบิดาของจิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม  และสกินเนอร (Skinner)  ชาวอเมริกันที่

โดดเดนในการนําทฤษฎีดานจิตวิทยามาประยุกตใชเพื่อการเรียนการสอน โดยเฉพาะอยางยิ่ง

ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเสริมแรง  ไดมีการศึกษาวิจัยอยางตอเนื่องจนถึงปจจุบัน 

  สกินเนอร (Skinner) เชื่อวาตัวเสริมแรง  เปนตัวแปรสําคัญในการเปลี่ยนพฤติกรรมหรือ

การเรียนรูของผูเรียน  เกี่ยวของกับความเร็ว  ความอดทนในการทํางาน  ความสามารถบังคับ

ตนเอง และชวยใหเกิดความคิดสรางสรรค  การเสริมแรงอาจเปนรูปแบบของการใหรางวัลที่

เหมาะสม หรืออาจเปนความพึงพอใจที่เกิดขึ้นจากความสําเร็จในการเรียนหรือทํากิจกรรมหลักการ

ของสกินเนอร (Skinner) ไดรับการนําไปพัฒนาเปนรูปแบบโปรแกรม  ซึ่งเปนโครงสรางสําคัญ  ใน

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนปจจุบัน 

  สกินเนอร (Skinner)  ไดแยกลักษณะของตัวเสริมแรงที่ชวยใหเกิดแรงจูงใจออกเปน  

3 ลักษณะ  คือ ตัวเสริมแรงที่เปนวัตถุส่ิงของ  ตัวเสริมแรงทางสังคม  และตัวเสริมแรงภายในตนเอง 

ในแงของนักวิชาการและครูผูสอน  ควรหลีกเลี่ยงการใหแรงเสริมในลักษณะของรางวัลที่เปนสิ่งของ 

เนื่องจากการใหรางวัลในลักษณะนี้จะลดแรงจูงใจภายใน  (Intrinsic  motivation)  ซึ่งเปนแรงจูงใจ

ที่เกิดขึ้นจากความตองการกระทําของบุคคลนั้น ๆ  

  นักการศึกษาในกลุมพฤติกรรมนิยมไดนําแนวคิดเรื่องการเสริมแรงของ สกินเนอร 

(Skinner)  มาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยพยายามหาวิธีการ

เรียนจากบทเรียนไมนาเบื่อ  ไดทั้งความสนุกและความรู  ยิ่งถาสนุกและนาสนใจเหมือนการเลน

เกมคอมพิวเตอรยิ่งเปนการดี  มาสโลว  (Malone, 1980)  เปนนักวิจัยผูหนึ่งที่ใหความสนใจ

เกี่ยวกับองคประกอบของเกมคอมพิวเตอรที่ชวยใหเด็กเกิดความกระตือรือรนและความสนุกสนาน  

ข้ันตอนการศึกษาของ  Malone  เร่ิมดวยการสํารวจเกมตาง ๆ จํานวน 25  เกม  ซึ่งเปนที่รูจักของ

เด็กและมีการเลนแพรหลายทั้งในและนอกโรงเรียน  มาใหเด็กกลุมตัวอยางเลน  หลังจากนั้นได

สอบถามความคิดเห็นโดยเลือกเกม 3 เกม  ตามความชอบของเด็ก  และจัดเรียงลําดับเกมตาง ๆ ที่

เด็กสวนใหญชอบมากที่สุด  3  อันดับแรก  นํามาศึกษาตอเพื่อคนหาคําตอบที่วา  อะไรเปนสาเหตุ
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แหงความสําเร็จของเกมนั้น ๆ มาสโลว (Maslone)  พบวาองคประกอบของตัวเสริมแรงที่ทําใหเกม

เหลานั้นไดรับความนิยม  และเปนแรงจูงใจสําคัญที่ทําใหเด็ก ๆ นิยมเลนเปนอยางมากคือ 

  1.  ความทาทาย (Challenge) เปนความตองการของมนุษยที่จะเอาชนะสิ่งที่ตนเองคาด

วาจะชนะได (ผูกระทํา)  มีนักการศึกษาหลายทานพยายามศึกษา  และรวบรวมลักษณะของ

กิจกรรมที่ทาทายไวดวยกัน ดังนี้ 

 1.1 ความยากของกิจกรรม  จะตองเหมาะสมกับทักษะและความสามารถของผู

ทดสอบ (ผูกระทํา)  และผูทดสอบเองก็สามารถจะเพิ่มหรือลดระดับความยากงายของกิจกรรมได

ตามความตองการ 

 1.2 เกณฑการวัดกิจกรรมที่ไดกระทําไปตองชัดเจน  ผูทดสอบสามารถวัดและประเมิน

ไดตลอดเวลาวา  กิจกรรมที่กําลังกระทําอยูนั้นดีขนาดไหน  ถูกตองหรือไม  ถูกตองอยางไร  

 1.3 กิจกรรมนั้น ๆ ควรจะมีขอมูลยอนกลับที่เขาใจงาย ๆ เพื่อบอกใหผูทดสอบรูวา 

ตนเองอยูในตําแหนงใดเมื่อเทียบกับเกณฑที่ตั้งไว 

  1.4 ระดับความยากของกิจกรรมจะตองสูงพอ  และมีคุณภาพ  เพื่อที่จะสนองความ

ตองการของผูทดสอบที่มีความสามารถพิเศษ   

  2.   จินตนาการเพอฝน (Fantasy)  พจนานุกรม  America  Heritage  Dictionary  ได

ใหคําจํากัดความของจินตนาการเพอฝนวา  หมายถึง  การสรางสภาวะตาง ๆ เพื่อที่จะกระตุนให

บุคคลเกิด  จินตภาพเกี่ยวกับส่ิงที่ตนเองไมเคยพบ  หรือไมเคยมีประสบการณมากอน  จินตภาพนี้

อาจเปนลักษณะของวัตถุ  การเคลื่อนที่ของวัตถุ 

  นักทฤษฎีหลายคน  เชน  เฟรด (Freud)  และ (ซิงเกอร)  Singer  ไดพยายามที่จะทําความ

เขาใจเกี่ยวกับจินตนาการเพอฝน  Freud  ไดอธิบายเกี่ยวกับความชอบของเด็กในการเลนเกมส

หรือสัญลักษณประกอบ (Symbolic  game)  วา  สาเหตุสําคัญของความขอบนี้  ก็เพราะความ

ตองการอยากเปนชนะ  หรือประสบความสําเร็จในบางสิ่งบางอยางที่ตนเองตองการชนะหรือเคย

พลาดมากอน เพราะธรรมชาติอยางหนึ่งที่ติดตัวมนุษย  คือ ความปรารถนา  เฟรด  Freud  ไดให

ขอคิดเห็นเพิ่มเติมวา  การที่มนุษยฝนกลางวันนั้น  ก็เพื่อที่จะรักษาระดับของความปรารถนาใหสูง

ไวนั่นเอง 

 จากทฤษฎีดังกลาว  สามารถตั้งสมมุติฐานไดวา  ถาการสรางจินตนาการเพอฝนใน การ

เรียนการสอน เปนสิ่งที่ชวยสนองความปรารถนาของผูเรียน หรือเปนองคประกอบที่ชวยผอนคลาย

ความขัดแยงของผูเรียน  เหมือนกับจินตนาการเพอฝนที่ผูเรียนสรางขึ้นมาการสรางจินตนาการเพอ
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ฝนที่เหมาะสมเพื่อการเรียนการสอนจะเปน “บังเหียน”  ที่ชวยควบคุมแนวทางในการสรางแรงจูงใจ

ใหกับผูเรียนดวย 

  ความอยากรูอยากเห็น (Curiosity)  เปนปจจัยสําคัญที่มีผลตอการเรียนรูการจัดหาสิ่งเรา

เปนสิ่งสําคัญที่ชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น  และใหความอยากรูอยากเห็นนั้น

เกิดตอเนื่องกันไป 

 มาสโลว  (Malone,  1980)  ไดแบงประเภทของความอยากรูอยากเห็นออกเปน  2  

ประเภทคือ ความอยากรูอยากเห็นในดานประสาทสัมผัส  และความอยากรูอยากเห็นในดาน

ความคิดและความเขาใจ 

 1.  ความอยากรูอยากเห็นในดานประสาทสัมผัส  เปนความอยากรูอยากเห็นอันเกดิจากสิง่

เราภายนอก  เนนเฉพาะความอยากรูอยากเห็นจากการไดเห็นและการไดยินมากกวาสิ่งอื่น  เชน  

แสง  สี  เสียง  และการจัดสภาพแวดลอมอ่ืน ๆ ในลักษณะของการผสมผสานกัน  เชน  สีกับ เสียง 

หรือสีกับคําอาน  หรือภาพกับเสียง 

  2.  ความอยากรูอยากเห็นในดานความคิดและความเขาใจ  เกี่ยวของกับระบบและ

โครงสรางของการรับรูของมนุษย  มีหลักการที่เกี่ยวของอยู  2  ประการ คือ  หลักการที่กลาวถึง

ความสมบูรณในตัว  และความสม่ําเสมอ  โดยเชื่อวาวิธีหนึ่งที่จะกระตุนความอยากรูอยากเห็นของ

ผูเรียน คือ  การใหขอมูลที่ดูเหมือนวายังไมมีความสมบูรณในตัว  เชน  การขัดจังหวะ  ในฉาก

สุดทายของการดูโทรทัศน  กอนที่ผูชมจะรูวาใครคือฆาตกร  และความเชื่อในการใหสิ่งเราที่ไมมี

ความคงที่สม่ําเสมอ  เชน  พืชตองการแสงแดด  เห็ดราสามารถเติบโตในที่มืด  ทั้งสองประการนี้  

เทียบไดกับองคประกอบสําคัญขางตนในดานความไมสอดคลอง 
  การประยุกตแนวคิดและทฤษฎีพฤติกรรมนิยมออกแบบบทเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  สามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนไดดังนี้ 
 1.  ควรแบงเนื้อหาบทเรียนออกเปนหนวยยอย 

  2.  แตละหนวยยอยควรบอกเปาหมายและวัตถุประสงคใหชัดเจนวาตองการใหผูเรียน

ศึกษาอะไร และศึกษาอยางไร 

  3.  ควรใชภาพหรือเสียงที่เหมาะสม 

  4.  กระตุนใหผูเรียนสรางจินตนาการที่เหมาะสมกับวัย  โดยการใชขอความใชภาพ  เสียง 

หรือการสรางสถานการณสมมุติ  โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในสถานการณนั้น ๆ ซึ่งอาจใหภาพ  เสียง  

หรือกราฟก  แทนที่จะใชคําอานเพียงอยางเดียว 

 5. ควรสอดแทรกคําถามเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความสงสัย  หรือประหลาดใจ  เมื่อ

เร่ิมตนบทเรียนหรือระหวางเนื้อหาแตละตอน 
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  6.  ใหตัวอยางหรือหลักเกณฑกวาง ๆ เพื่อกระตุนใหผูเรียนคิดคนหาคําตอบเอง         

การคอย ๆ ชี้แนะ  หรือบอกใบ  อาจจําเปน  ซึ่งจะชวยสรางและรักษาระดับความอยากรูอยากเห็น 
 ทฤษฎีปญญานิยม 
 ทฤษฎีปญญานิยม  เกิดจากแนวความคิดของ ซอมสกี้ (Chomsky)   ที่มีความเห็นไม

สอดคลองกับแนวคิดของนักจิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม ซอมสกี้ (Chomsky) เชื่อวาพฤติกรรม

มนุษยนั้นเกิดขึ้นจากจิตใจ  ความคิด  อารมณ  และความรูสึกแตกตางกันออกไป  เขามีวิธีอธิบาย

พฤติกรรมของมนุษยวา  พฤติกรรมมนุษยมีความเชื่อมโยงกับความเขาใจ  การรับรู  การระลึกหรือ

จําได การคิดอยางมีเหตุผล  การตัดสินใจ  การแกปญหา  การสรางจินตนาการ  การจัดกลุมส่ิงของ  

และการตีความในการออกแบบการเรียนการสอนจึงควรตองคํานึงความแตกตางดานความคิด  

ความรูสึก  และโครงสรางการรับรูดวย 

 ออสเบล  (Ausubel)  นักจิตวิทยาแนวปญญานิยมไดใหความสําคัญเกี่ยวกับโครงทาง

ปญญาที่เกี่ยวของกับการรับรูของมนุษย  และไดแบงการรับรูออกเปน  4  ประเภท คือ 

  1.  การเรียนรูโดยเรียนรูอยางมีความหมาย 

 2.  การเรียนรูโดยการทองจํา 

 3.  การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย 

 4.  การเรียนรูโดยการคนพบแบบทองจํา    
  การประยุกตแนวคิดและทฤษฎีปญญานิยมออกแบบบทเรียน  สามารถนํา
หลักการและแนวคิดมาใชในการออกแบบไดดังนี้ 
 1.  ใชเทคนิคเพื่อสรางความสนใจแกผูเรียนกอนเร่ิมเรียน  โดยการผสมผสานขอมูลและ

การออกแบบ  หัวเรื่อง  ที่เราความสนใจ 

  2.  ควรสรางความนาสนใจในการศึกษาบทเรียนอยางตอเนื่อง  ดวยวิธีการและรูปแบบที่

แตกตางกันออกไป 

  3.  ควรสรางความนาสนใจในการศึกษาบทเรียนอยางตอเนื่อง  ดวยวิธีการและรูปแบบ 

ที่แตกตางกันออกไป 

 4.  การใชภาพและกราฟกประกอบการสอน  ควรตองคํานึงถึงความสอดคลองกับเนื้อหา 

 5. คํานึงความแตกตางของผูเรียนในแงของการเลือกเนื้อหาการเรียนการเลือกกิจกรรม 

การเรียน  การใชภาษา  การใชกราฟกประกอบบทเรียน 
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8. ความรูเกีย่วกับหนังสอือิเล็กทรอนกิส 
 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีคุณภาพที่ดีหรือไมเพียงใด  สวนหนึ่งจะนิยมพิจารณา

คุณลักษณะดานความสามารถในการเชื่อม หรือเพิ่มเติมขอมูลจากแหลงขอมูลสําหรับการเขา

สืบคนเนื้อหาเพิ่มเติม หรือเพิ่มเติมเนื้อหาใหมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแตละเลม เชน จาก CD-

Rom, Floppy Disc, E-libraries, E-Information Services หรือแหลงขอมูลอ่ืน ๆ เปนตน 

 ที่กลาวเปนคุณลักษณะในดานตาง ๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มียุคตนของหนังสือ

ประเภทนี้ ซึ่งสามารถนําไปใชประโยชนทั้งในสถานะเปนวัสดุหองสมุด (Non-printed Material) 

และในสถานะสื่อโสตทัศนูปกรณ (Audio – Visual Material) แมวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการผลิต

และใชในวงการศึกษาคอนขางแคบ ซึ่งเปนวงจรชีวิตปกติของเทคโนโลยีใหมทั่วไป หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเปนนวัตกรรมที่กําลังอยูในระยะพัฒนายังไมถึงขั้นสุดยอดของเทคโนโลยีดานนี้ ใน

ดานการแพรกระจาย (Diffusion) สูผูบริโภคก็สามารถกลาวไดวายังอยูในระยะการแนะนําตัวเอง 

หรือระยะการทดสอบของผูบริโภค นอกจากนี้เนื่องจากราคาจําหนายคอนขางสูงเมื่อเปรียบเทียบ

กับหนังสือปกติ จึงยังไมเปนที่แพรหลาย แตเชื่อวาเมือมีการพัฒนาทั้งทางดานเทคโนโลยีดานนี้

อยางเต็มที่และมีจํานวนมาก ๆ ระดับอุตสาหกรรม (Mass Production) ซึ่งจะชวยทําใหมีราคา

ลดลงจนถึงระดับที่หนวยงานหรือบุคคลทั่วไปสามารถซื้อมาครอบครองไดแลว  หนังสือ

อิเล็กทรอนิกสก็จะมีบทบาทเขามาแทนหนังสือปกติที่ใชในหองสมุด และแทนที่หนังสือตําราที่ใชใน

ยุค e-book โดยแทซึ่งจะเร่ิมเปนจริงแลวในระดับหนึ่งในวันนี้และจะเปนจริงระดับสาธารณะใน

อนาคตอยางแนนอน 
 หลักการในการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถ
สรุปไดดังนี้ 

1. ออกแบบใหเรียบงาย หลีกเลี่ยงการออกแบบที่รกรุงรังหรือเต็มไปดวยเนื้อหามากเกินไป 

ถาผูออกแบบเองเริ่มไมแนใจวามีความจําเปนหรือไมที่ตองใสเนื้อหาบางอยางลงไป ขอแนะนํา คือ 

หากไมสําคัญก็ไมจําเปนตองใสเนื้อหาบางอยางลงไป 

2. ออกแบบใหยืดหยุน การออกแบบใหผูเรียนมีอิสระในการเขาถึงเนื้อหาที่หลากหลาย จะ

ชวยใหผูเรียนรูสึกไดวาควบคุมการเรียนรวมทั้งทําใหไมนาเบื่อจนเกินไป 

3. ควรออกแบบใหผูใชสามารถเขาถึงสารสนเทศที่ตองการไดอยางรวดเร็ว โดยไมตองผาน

การคลิกมากเกินไป การออกแบบโครงสรางสารสนเทศลวงหนาจะชวยลดขั้นตอนในการเขาถึง

สารสนเทศของผูเรียน นอกจากนี้ควรมีการออกแบบการใชใหเหมาะสม 
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4. ออกแบบสวนสําคัญใหครบ โดยเฉพาะหนาแรกของหนังสือคือสวนปกนั้นเอง ซึ่งทําให

หนังสือนาสนใจ รูปแบบควรใหสัมพันธกับเนื้อหา 

5. กําหนดชื่อเร่ือง (Title) ของหนาใหมีความหมาย การกําหนดชื่อเร่ืองเปนสิ่งที่มีประโยชน

มากสําหรับผูเขียน 

6. ควรมีการสรางเครื่องมือชวยนําทาง (Navigation Aids) ที่ชัดเจนโดยการใชไอคอนและ

กราฟกหรือขอความสําหรับเชื่อมโยงที่คงที่ (Consistent) และชัดเจนเพื่อใหผูเรียนเกิดความมั่นใจ

วาสามารถนําทางไปในที่ ๆ ตองการโดยไมเสียเวลามากเกินไป 

7. ใชหัวกระดาษ (Header) หรือสวนของหนาและทายกระดาษ (Footer) หรือทายหนาที่

สมํ่าเสมอ การออกแบบหัวกระดาษและทายกระดาษที่สม่ําเสมอจะทําใหผูใชสามารถคนหาสิ่งที่

ตองการไดอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะอยางยิ่งการหาเครื่องมือชวยนําทาง เชน เมนู ลิงค ฯลฯ 

8. ออกแบบในลักษณะใหผูใชเปนศูนยกลาง ควรออกแบบใหผูใชสามารถควบคุมการใช
อยางงายและสะดวกที่สุด โดยมีการใชสวนตอประสานในลักษณะของกราฟกเขาชวย หลีกเลี่ยง

การออกแบบที่หวือหวาแตไรประโยชนเปนที่ทราบกันดีวาในการออกแบบนั้นลูกเลนที่ไดรับความ

นิยมมาก ๆ มักจะกลายเปนสิ่งที่ลานสมัยไปไดอยางรวดเร็ว 

9. ควรออกแบบโดยคํานึงถึงความคงที่ (Consistency) และความเรียบงาย (Simplicity) 

ดังนั้นสวนตอประสานควรใชภาพหรือขอความที่ส่ือความหมายชัดเจน คุนเคยและเปนเหตุเปนผล

สําหรับผูใช การออกแบบที่ใชภาพเปรียบเทียบจะตองเปนการเปรียบเทียบทีผูใชรูสึกคุนเคย 

10. ควรออกแบบใหดูนาเชื่อถือการออกแบบอยางประณีตจะทําใหผูใชเชื่อถือใน

สารสนเทศที่นําเสนอ ในขณะเดียวกันหนังสือที่ออกแบบอยางไมพิถีพิถัน จะเต็มไปดวยการพิมพที่

ผิดพลาด จะทําใหผูใชหมดความเชื่อถือได นอกจากนี้ควรทําการทดสอบการทํางานใหมีความ

นาเชื่อถือดวย ทั้งในขณะที่ออกแบบ และเมื่อนําออกใชงานแลว 

11. ควรออกแบบโดยคํานึงถึงอุปกรณในการเขาถึงของผูใช กลาวคือ หากผูใชสวนใหญ

เปนผูใชที่มีอุปกรณการเขาถึงขอมูลที่จํากัด การออกแบบโดยใชขอความสวนใหญเปนสิ่งที่

เหมาะสม แตหากผูใชสวนใหญเปนผูใชที่มีการเขาถึงขอมูล มีความพรอมดานอุปกรณการ

ออกแบบโดยใชกราฟกเปนสิ่งที่เหมาะสม 

 สรุปการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ดีนั้น พอสรุปไดวาจะเปนผลดีทั้งผูเรียนและ

ผูสอนในดานผูเรียนก็จะสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูสอนก็จะสอนไดงายขึ้น 
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 การเลือกใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 การเลือกใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสนับวาเปนสิ่งที่สําคัญ เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตาม

เปาหมายที่ตั้งใจไวจึงจําเปนตองเขาใจคุณสมบัติเฉพาะตัวของสื่อในแตละประเภทใหคํานึงถึง

ความเปนไปไดวาสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่จะใชจัดอยูในประเภทใด โดยยึดหลักเกณฑในการ

เลือกสื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. เลือกใหเหมาะสมกับจุดมุงหมาย เนื้อหาวิชาและวิธีสอน 

2. เลือกใหเหมาะสมกับรูปแบบและระบบของการเรียนการสอน เชน สอนเปนกลุมใหญ 

กลุมเล็ก หรือรายบุคคล ตามลักษณะและระบบที่ตางกัน 

3. เลือกใหเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียน เชน เพศ ระดับความรู เจตคติของผูเรียน 

ฐานะทางสังคมและเศรษฐกิจ เปนตน 

4. เลือกตามคุณสมบัติของสื่อ 

5. เลือกโดยคํานึงถึงอุปกรณหรือส่ิงอํานวยความสะดวกที่มีอยูสําหรับการใชส่ือการสอน

นั้น หลักเกณฑตามการจัดระบบการใชส่ือการสอนในกระบวนการเรียนการสอนมีหลักพอสรุปได 

ดังนี้ 

5.1 เลือกตามหลักเกณฑ 
5.2 เตรียมพรอมในดานตัวครู นกัเรียน ส่ือการสอนและอุปกรณอ่ืน ๆ  

5.3 การนาํไปใชตามหลกัการที่เหมาะสม 

5.4 มีการสรุป และประเมินผล 

5.5 จัดกิจกรรมตอเนื่อง 
 สรุปการเลือกใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีบทบาทในการศึกษาทั้งในระบบโรงเรียนและนอก

ระบบโรงเรียนและการศึกษาตลอดชีวิต เพราะการนําเอาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาใชในการเรียน

การสอนจะสงผลใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นประกอบกับการเจริญกาวหนาทาง

เทคโนโลยีและการสื่อสารทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีบทบาทสําคัญควบคูไปกับการศึกษาทั้งใน

ระบบโรงเรียน นอกระบบโรงเรียน และการศึกษาทางไกล 
สิ่งแวดลอมที่เอ้ือตอการใชบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ จะนําไปสูผลสําเร็จของการปฏิรูปการเรียนรูและการปฏิรูป

การศึกษา ตามนัยพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพเปน

การเรียนรูที่นักเรียนไดเรียนรูตามเปาหมายการเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร

ตลอดจนทําใหเกิดการประหยัดในทรัพยากรดานตาง ๆ แตใหบรรลุสําเร็จและเปนที่พึงพอใจแก
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ผูเกี่ยวของ ทั้งผูบริหารการศึกษา ครู นักเรียน ผูปกครอง และสังคม การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพจะ

เกิดขึ้นได จําเปนตองอาศัยองคประกอบสําคัญในการจัดสภาพแวดลอมทีจําเปนตอไปนี้ คือ 

1. ความพรอมของเครื่องมือและทักษะเทคนิคการใชเบื้องตน ความไมพรอมของ

เครื่องมือและการขาดทักษะทางเทคนิคที่จําเปนในการใชเครื่องมือหรือโปรแกรมเปนสาเหตุสําคัญ

ที่กอใหเกิดความสับสนและผลลบตอทัศนคติของผูใช จากการศึกษาการนําเทคโนโลยีมาใชพบวา 

ผูใชที่ไมมีความพรอมทางทักษะการใช จะพยายามแกปญหาและศึกษาเรื่องของเทคนิคมากกวา

การจํากัดความสนใจอยูที่เนื้อหา นอกจากนี้จากงานวิจัยของผูเรียนเองยังพบความไมพรอม

ทางดานทักษะการใชภาษาเขียนและภาษาตางประเทศที่จําเปนพื้นฐานอีกประการหนึ่งสําหรับการ

ส่ือสาร 

2. การสนับสนุนจากฝายบริหารและผูใชเชนเดียวกับการนําเสนอเทคโนโลยีอ่ืนเขาสู
องคกร ตองอาศัยการสนับสนุนอยางจริงจังจากฝายบริหารในดานการสนับสนุนดานเครื่องมือและ

นโยบายสงเสริมการใช เพื่อประโยชนทางการศึกษา การกําหนดการใชเคร่ืองมือดังกลาวไม

สามารถเปนไปในลักษณะแนวดิ่ง (Topdown) โดยการกําหนดจากฝายบริหารเพียงฝายเดียว แต

จะตองเปนการประสานจากทั้งสองฝายคือฝายบริหารและผูใชจะตองมีประสานจากแนวลางขึ้นบน 

ผูใชจะตองมีทักษะที่ยอมรับการใชส่ือดังกลาวเพื่อประโยชนทางการศึกษาฝายบริหารสามารถ

สรางนโยบายที่กระตุนแรงจูงใจของผูใช เชนสรางแรงจูงใจจากภายในของผูใชใหรูสึกถึงความทา

ทายและประโยชนที่จะไดรับ หรือสรางแรงจูงใจภายนอก เชน สรางเงื่อนไขผลตอบแทนพิเศษทั้ง

นามธรรมและรูปธรรม 

3. การเปลี่ยนพฤติกรรมผูเรียนจากการเรียนรูแบบตั้งรับ (Passive) โดยพึ่งพิงการปอน

จากครูผูสอนมาเปนพฤติกรรมการเรียนการสอนที่สอดคลองกับการเรียนรูแบบผูเ รียนเปน

ศูนยกลางกลาวคือ เปนผูเรียนที่เรียนรูวิธีการเรียน (Learning How to Learn)  เปนผูเรียนที่

กระตือรือรนและมีทักษะที่สามารถเลือกรับขอมูลวิเคราะห และสังเคราะหขอมูลไดอยางมีระบบนั้น 

ผูสอนจะตองสรางวุฒิทางการเรียนใหเกิดกับผูเรียนกอน กลาวคือจะตองเตรียมการใหผูเรียน

พัฒนาทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการเลือกสรร วิเคราะห และสังเคราะห ในการเรียนผานเครือขาย 

ทักษะดังกลาวไดแก ทักษะอานเขียน ทักษะในเชิงภาษา ทักษะในการอภิปราย นอกจากนั้นทักษะ

ที่จําเปนอยางยิ่ง คือ ทักษะในการควบคุมตรวจสอบการเรียนรูของตนเอง 

4. บทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนหนังสืออิ เล็กทรอนิกสจะตองมีการ
เปลี่ยนแปลงไปสูบทบาทที่เอื้อตอการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปนศูนยกลางโดยในเบื้องตน จะเปน

บทบาทของผูนํา (Leadership) เพื่อสนับสนุนกลุมและวัฒนธรรมการเรียนรู ซึ่งผูเรียนจะตองสราง
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ทักษะพื้นฐานที่จําเปนเพื่อการเรียนในสิ่งแวดลอมดังกลาวไดแลว ผูสอนยังจะตองทําหนาที่เสมือน

พี่เลี้ยง (Mentor)  และเปนที่ปรึกษา (Consultant) ทั้งนี้หมายถึงความยินยอมที่ผูสอนจะตองใช

เวลามากไปกวาการเรียนการสอนในชั้นเรียนธรรมดา 

 สรุปส่ิงแวดลอมที่เอื้อตอการใชบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูสอนที่จะนําการเรียนการ

สอนควรคํานึงถึงความจําเปนและผลประโยชนที่ตองการจากกิจกรรม ซึ่งจะเปนตัวกําหนดรูปแบบ

การใชวาผูสอนเพียงตองการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเสริมการเรียนหรือเปนการศึกษา 
องคประกอบดานภาพ และกราฟกในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 จากคํากลาวที่วา “ภาพหนึ่งภาพมีคุณคาเทียบไดกับคําพูดหนึ่งพันคํา” การออกแบบสื่อ

การสอนทุกประเภท ผูออกแบบจะใชภาพประกอบคําอธิบายหรือขอความเสมอซึ่งภาพจะชวยลด

ความแตกตางของผูเรียน เชน เพศ ภูมิหลัง พื้นฐานวัฒนธรรม พื้นฐานดานสังคม ฯลฯ ใหนอยลง 

ชวยใหผูเรียนมีความเขาใจไปในทิศทางเดียวกัน 

 ดิวเยอร (Dwyer) (กรมวิชาการ, 2544. หนา 59) ไดศึกษาการรับรูและคําของกลุมตัวอยาง

จํานวนมาก และมีขอสรุปเกี่ยวกับการรับรูจากภาพตาง ๆ ซึ่งมีความเหมือนจริงแตกตางกัน ทั้ง

ภาพสี และขาว-ดํา พบวาพบวาภาพเหมือนจริงใหการรับรูไดดีที่สุดในขณะที่ภาพขาว-ดําเหมือน

จริง ใหประสิทธิภาพสูงสุดในกลุม ขาว – ดํา ดวยกัน สวนในกลุมภาพสีเหมือนจริงยังคงให

ประสิทธิภาพตอการเรียนรูมากที่สุดเชนกัน 

 นอกจากการศึกษาเกี่ยวกับความเหมือนจริงของภาพที่สงตอการเรียนรูแลว ดิวเยอร 

Dwyer ยังไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรู การจํา การระลึกได มีขอสรุปดังนี้ 
จากการเรียนรู 
  ตาราง 1 การเรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 

 

การเรียนรู 

1% โดยการชิมรส 

10% โดยการสัมผัส 

11% โดยการไดยิน 

30% โดยการดมกลิน่ 

83% โดยการมองเห็น 
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จากการจาํ 
  ตาราง 2  การรับรูจากการจาํ 

 

การจํา 

10% จากสิง่ที่เราอาน 

20% จากสิง่ที่ไดยนิ 

30% จากสิง่ที่ไดเหน็ 

50% จากสิง่ที่ไดเหน็และไดยิน 

70% จากสิง่ที่ไดพูด 

90% จากสิง่ที่ไดพูดและทํา 

 
จากการสอน 
                        ตาราง  3  เปรียบเทียบวิธกีารสอน 

 

 
วิธสีอน 

ระลึกได 
หลังจากสอนแลว 3 ชั่วโมง 

ระลึกได 
หลังจากสอนแลว 3 วัน 

บอกใหทาํ 

แสดงใหดู 

บอกวิธกีารและแสดงใหด ู

70% 

72% 

85% 

10% 

20% 

65% 

 แตก็ยังมีงานวิจัยบางสวนไมไดสนับสนุนขอสรุปดังกลาว เพราะยังมีองคประกอบหลาย

อยางทีเกี่ยวของกับประสิทธิภาพ หรือภาพนั้น ๆ มีรายละเอียดนอยเกินไปหรือมากเกินไป หรือภาพ

กับขอความไมสัมพันธกัน ก็ทําใหประสิทธิภาพของการเรียนรูลดลงหรือสับสนไดเชนกัน 

 ดังนั้นการเลือกภาพประกอบการสอนจึงมีความสําคัญตอผูเรียนอยางมาก นอกจากจะ

ชวยทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดมากขึ้นแลว ยังมีความจําในระยะยาวดีข้ึนและกลุมผูเรียนมีความ

เขาใจตรงกันมากขึ้นแลว การใชภาพประกอบการสอนหรือการนําเสนอชวยสงเสริมการเรียนรูดังนี้ 

1. ผูเรียนมีความสนใจและตั้งใจที่จะศึกษามากขึ้น มีแรงจูงใจเกิดความอยากรูอยากเห็น

และเกิดสมาธิในผูเรียน 

2. ผูสรางและพัฒนาสามารถใชภาพเพื่อการตอบสนอง หรือ ใหผลปอนกลับไดเปนอยางดี 

3. ผูสรางและผูพัฒนาสามารถใชภาพเพื่อสรุป การเสริมความรูการอภิปราย หรือการจัด

ความรูในสวนที่เกี่ยวของได 
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4. ผูสรางและผูพัฒนาสมารถใชภาพเพื่อเปนรางวัล หรือเปนภาพสะสม 

5. ผูสรางและผูพัฒนาใชภาพเพื่อกระตุนความคิด หากความสัมพันธเชื่อมโยง 

6. ผูเรียนไดเห็นสงที่หาดูไดยาก หรือไมมีโอกาสไดเห็นจากของจริงไดเลย 

7. ใหการสอนหรือการอธิบายเนื้อหาที่เปนนามธรรม หรือแนวคิดที่ซับซอนไดงายขึ้น 

 ภาพที่นํามาใชประกอบบทเรียนมีหลายรูปแบบ ตั้งแตภาพเหมือนจริง ไปจนถึงภาพ

ลายเสนอยางงาย โดยทั้งหมดอาจเรียกรวมงาย ๆ วา ภาพกราฟกยกเวนภาพถายสี และขาวดํา 

นอกจากนี้ยังสามารถแบงกลุมภาพตามลักษณะอื่น ๆ ไดอีกดวย เชน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและ

ดวยพัฒนาการของเทคโนโลยี การใชภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวตางๆ มีความสะดวกและรวดเร็ว

ข้ึนมาก 
ผลการวิจัยตางๆ สรุปเปนหลักการใชภาพประกอบการสอนไวดังนี้ 

1. ควรเสนอภาพที่ใชควรสอดคลองกับจุดมุงหมาย เนื้อหา และวัยของผูเรียน 

2. หลีกเลี่ยงการใชภาพจํานวนมาก หรือภาพที่มีรายละเอียดมากหรือนอยเกิน 

3. ใหผูเรียนควบคุมการเรียนรูภาพ 

4. ภาพๆ หนึ่งควรใชเพื่อเสนอแนวคิดหลักแนวคิดเดียว 

5. ลักษณะของภาพตองนาสนใจ ชวนมาอก และมีขนาดพอเหมาะกับหนาจอหรือ

สภาพแวดลอมอ่ืนๆ 

6. ภาพควรมีความชัดเจน สังเกตงาย และมีความหมาย 
ผลงานวิจัยเกี่ยวกับภาพเพื่อการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสรุปไดดังนี้ 

1. เด็กจะชอบภาพประกอบทั้งภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวที่เปนมากกวาสีขาว-ดํา 

2. เด็กเล็กจะชอบภาพเรียบงาย มีรายละเอียดนอย แตเมื่อเด็กโตขึ้นจะตองการ

รายละเอียดของภาพมากขึ้น 

3. เด็กชายและเด็กหญิงชอบภาพที่มีลักษณะเหมือนกัน 

4. ผูเรียนจะชอบภาพที่มีสีออนลงตามวัยที่มากขึ้น 

5. ภาพที่นําเสนอควรเปนภาพที่ผูเรียนคุนเคย 

6. การใชภาพประกอบที่เหมาะสมจะชวยใหการเรียนรูสูงขึ้น 

7. การนําเสนออกราฟกแบบเคลื่อนไหวจะทําใหเกิดการเรียนรูและดึงดูดความสนใจของ
ผูเรียนไดดีกวา 

8. การออกแบบหนาจอไมควรมีการเสริมแตงมากเกินไป เพราะจะเพิ่มเวลาเรียนมาขึ้น 
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 องคประกอบดานเสยีงในการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 
 จากการวิจัยพบวามนุษยเรียนรูไดจากการไดยิน 11% และจําไดจากการไดยิน 20% ซึ่ง

มนุษยเรียนรูจากการมองเห็น 83% และจําไดจากการมองเห็น 30% ดังนั้นการไดยินไดฟงเสียง

อยางเสียงยังมีประสิทธิภาพนอยกวาการเรียนรูและการจําจากการมองเห็นอยูมาก รูปแบบของ

เสียงประกอบบทเรียน โดยทั่วไปมีเสียงบรรยายหรือเสียงพูด เสียงเอฟเฟกต และเสียงดนตรี

ประกอบการนําเสนอบทเรียน 
 สรุปหลักการออกแบบเสยีงประกอบบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

1. ควรเลือกเสียงใหเหมาะกับเนื้อเร่ืองและระดับผูเรียน 

2. ความยาวของเสียงควรสอดคลองกับระยะเวลาในการแสดงภาพ 

3. คุณภาพของเสียงตองชัดเจน ถกูตอง 

4. ผูเรียนควรปรบัความดังของเสียงและเลือกจะฟงหรือไมฟงเสยีงบรรยายก็ได 
5. ไมควรใชเสียงประกอบตางๆ มากจนเกินไป 

6. ไมควรเลือกใชรูปแบบเสียงใชหนวยความจํามาก การถายโอนแฟมเสยีงที่ใหญอาจทํา

ใหการแสดงผลไมเปนไปตามที่ตั้งใจไวผล การตัดสินใจ การแกปญหา การสราง

จินตนาการ การจัดกลุมส่ิงของ และการตีความในการออกแบบการเรยีนการสอนจงึ

ควรตองคํานงึความแตกตางดานความคิด ความรูสึก และโครงสรางการรับรูดวย 
 ประโยชนของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 

1. ผูอานสามารถอานผานทางอนิเตอรเน็ต หรือฮารดแวรประเภทคอมพวิเตอรและอุปกรณ

พกพาอืน่ๆ ได 

2. ผูอานสามารถอานพรอมกันไดโดยไมตองรอใหอีกฝายหนึ่งสงคืนหองสมุดเชนเดียวกับ
หนงัสือในหองสมุดทั่วๆ ไป 

3. เนื้อหาสาระทัง้หมดเปนสัญญาอิเล็กทรอนิกสในรูปสัญญาณดิจิตอล สามารถบนัทกึลง

ในแผนซีดีรอม ปาลมบุก หนังสือในระบบเครือขาย หรือส่ืออิเล็กทรอนกิสรูปแบบอ่ืนๆ  

4. สามารถบนัทกึขอมูลไดในปริมาณมากๆ 

5. สามารถเรยีนมาอาน ปรับปรุงแกไขได ทําสําเนาหรือโอนขอมูลไดงายและรวดเร็ว 

6. ผูอานสามารถอานและเรียนรูเนื้อหาสาระในเลมไดตามความสนใจและความแตกตาง
ของแตละบุคคล 

7. มีการเปดโอกาสใหผูอานไดฝกทักษะ หรือแบบฝกหัด หรือขอคําถามสาํหรับผูอานหรือ

ผูเรียนสามารถตรวจสอบความรูความเขาใจของตนเองจากโปรแกรมที่มหีนงัสืออิเล็กทรอนกิส 
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8. นําเสนอขอมูลที่เปนตวัหนงัสือและมีภาพประกอบ และเสียงอานประกอบในแตละ

ตัวอักษร 

9. นําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน หรือภาพยนตรส้ัน ผนวกกับขอมลูสนเทศที่อยูใน

รูปตัวหนงัสือ ผูอานสามารถเลือกชมศึกษาขอมูลได 

10. เสนอขอมูลเนือ้หาสาระ ในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ เปนทั้งภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหวกับส่ือประเภทเสียง 
คุณภาพ/ประสิทธภิาพของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 

1. ผูอานสามารถอานพรอมกันไดโดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุดเชนเดียวกับ
หนงัสือในหองสมุดทั่วๆ ไป 

2. สามารถบนัทกึขอมูลไดในปริมารณมากๆ 

3. โอนขอมูลไดงายและรวดเร็ว 

4. มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงระหวางขอมูลในเลมที่บนัทกึในลักษณะตางๆ เชน 

ตัวหนังสือ ภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว เสียง ดนตรี และสามารถเชื่อมโยงกับแหลงเอกสารภายนอก

เมื่อเชื่อมตอระบบอินเตอรเน็ต หรืออินทราเน็ต 
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9.  แนวคิดเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่น 
 
      9.1 ความหมายเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่น 
  คําวา  ภูมิปญญาทองถิ่น  ตรงกับคําศัพทภาษาอังกฤษวา  wisdom  ภูมิปญญาทองถิ่น  

เปนคําที่มีความหมายเดียวกับคําวาภูมิปญญาชาวบานและ  ภูมิปญญาไทย  เปนองคความรูที่มี

อยูในทองถิ่น  ซึ่งไดรับการถายทอดจากผูรูหรือผูมีประสบการณ  ซึ่งรียกวา  ปราชญชาวบาน  หรือ 

ปราชญทองถิ่น  ซึ่งมีผูใหคําจํากัดความของภูมิปญญาทองถิ่นในลักษณะตางๆ กัน  ดังนี้ 

 กุลวิตรา  ภังคานนท  (2531.  หนา  27)  ธวัช  ปุณโณทก  (2531.  หนา  40)  

 ชลธิรา  สัตยาวัฒนา  (2534.  หนา  19)  และพัชรา  อุยตระกูล  (2533.  หนา  9)  ไดกลาวถึง

ความหมายภูมิปญญาอยางสอดคลองกันวา  เปนเรื่องที่ส่ังสมมาตั้งแตอดีต  และเปนเรื่องของการ

จัดความสัมพันธระหวางคนกับคน  คนกับธรรมชาติส่ิงแวดลอม  คนกับส่ิงเหนือธรรมชาติ  โยผาน

กระบวนการจารีตประเพณี  วิถีชีวิต  การทํามาหากิน  และพิธีกรรมตางๆ  รวมทั้งประสบการณใน

การประกอบอาชีพที่ไดสืบทอดกลั่นกรองกันมายาวนาน  กลายเปนเอกลักษณ  (ldentity)  ที่มี

ความสมดุลและสัมพันธกัน 

 สามารถ  จันทรสูรย  (2534.  หนา  88)  กลาววา  ภูมิปญญาทองถิ่น  หมายถึงทุกสิ่งทุ

อยางที่ชาวบานคิดไดเอง  ที่นํามาใชในการแกปญหา  เปนสติปญญา  เปนองคความรูทั้งหมดของ

ชาวบานที่ทั้งกวาง   ทั้งลึก  ที่ชาวบานสามารถคิดเอง  ทําเอง  โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยูแกปญหา  

การดําเนินวิถีชีวิตอยางสมสมัย 

 กรมวิชาการ  (2528. อางอิงจากนิตยา  บุตรศรี,  2542.  หนา  55)  ใหความหมายของภูมิ

ปญญาทองถิ่นวา  คือความรูที่เกิดจากประสบการณในชีวิตของเรา  ผานกระบวนการศึกษาสังเกต

วิเคราะห  จนเกิดปญญาและตกผลึกมาเปนองคความรู  ที่ประกอบกันขึ้นมาจากความรูเฉพาะ

หลายๆ  เร่ือง  ความรูดังกลาวไมไดแยกยอยออกมาใหเห็นเปนศาสตรเฉพาะวิชาตางๆ  อาจกลาว

วา  ภูมิปญญาทองถิ่นจัดเปนพื้นฐานขององคความรูใหม  ที่ชวยในการเรียนรู  การแกปญหา  การ

จัดการและการปรับตัวในการดําเนินชีวิตของคนเรา 

 รัตนะ  บัวสนธิ์ (2535.  หนา  38)  กลาววาภูมิปญญาทองถิ่น  หรือภูมิปญญาชาวบาน  

หมายถึงกระบวนทัศนของบุคคลที่มีตอตนเอง  ตอโลก  และตอส่ิงแวดลอม  ซึ่งกระบวนทัศน

ดังกลาวจะมีรากฐานจากคําสอนทางศาสนา  คติ จารีต  ประเพณี  ที่ไดรับการถายทอด  ส่ังสอน  

และปฏิบัติสืบเนื่องกันมาปรับปรนเขากับบริบททางสังคมที่เปลี่ยนแปลงแตละสมัย  ทั้งนี้โดยมี

เปาหมายเพื่อความสงบสุขของสวนที่เปนชุมชน  และปจเจกบุคคล 
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ประเวศ  วะสี  (2536.  หนา  21-22)  กลาววา  ภูมิปญญาทองถิ่นที่ส่ังสมข้ึนมาจาก

ประสบการณ  หรือความชัดเจนจากชีวิตและสังคมในทองถิ่นหนึ่งๆ  เพราะฉะนั้นจึงมีสอดคลองกับ

เร่ืองของทองถิ่นมากกวาภูมิปญญาที่มาจากบานนอก  ซึ่งมีลักษณะสําคัญของ  ภูมิปญญาทองถิ่น  

คือ มีวัฒนธรรมเปนพื้นฐาน  มีความเปนบูรณาการสูงทั้งในเรื่องของกาย  ใจ  สังคม 

และสิ่งแวดลอม  และเชื่อมโยงไปสูนามธรรมที่ลึกซึ้งสูงสงอีกทั้งยังเนนความสําคัญของจริยธรรม

มากกวาวัตถุธรรม  เพราะภูมิปญญาทองถิ่นใหความสําคัญแกประสบการณ  จึงมีความเคารพผู

อาวุโส  ซึ่งเปนผูที่มีประสบการณมากกวา 

 ภูมิปญญาทองถิ่น  เกิดจากการสะสม  การเรียนรูมาเปนระยะยาว  มีลักษณะเชื่อมโยงกัน

ไปหมดในทุกสาขาวิชา  (ประเวศ  วะสี, 2540.  หนา 41)  และมีความมุงหมายที่จะใชวัฒนธรรม

ของชาวบานเพื่อโตกระแสครอบงําจากอํานาจใหมีอิสระและสรางสรรค  รวมทั้งผลักดันให

สังคมไทยมีการเปลี่ยนแปลงสูสันติสุข      (สํานักงานคณะกรรมการการศึก,าแหงชาติ,  2541.หนา  

13  อางอิงจากสมเกียรติ  พงษไพบูลย, 2533  หนา  25)  ชลทิตย  เอี่ยมสําอาง  และวิศนี  ศิลา

ตระกูล(2533.  หนา  12)  ไดกลาวถึงภูมิปญญาชาวบานในทํานองเดียวกัน  หมายถึง  ความรู 

ประสบการณของประชาชนในทองถิ่น  ที่ไดรับการศึกษาอบรม  ส่ังสอนและถายทอดจาก

บรรพบุรุษ  หรือเปนความรูประสบการณ  ที่เกิดขึ้นจากประสบการณตรงของตนเอง  ซึ่งไดเรียนรู  

จากการทํางาน  จากธรรมชาติแวดลอม  อันเปนสิ่งมีคุณคาเสริมสรางความสามารถ  ทําใหคนมี

ชีวิตรวมกันอยางสันติสุข  และเปนความรูที่สรางสรรคที่มีสวนเสริมสรางการผลิต 

 รวมทั้ง  ออลันโด(Orlando  Fals  Borda, 1988.p.23)  ไดทําการวิจัยแบบมีสวนรวมใน

อเมริกาเหนือ  และไดอธิบายความหมายของภูมิปญญาชาวบานไววา  เปนความรูชาวบานที่ผาน

การปฏิบัติมาแลวอยางโซกโซน  และเปนสวนหนึ่งของมรดกทางวัฒนธรรมของเราที่ชวยให

ชาวบานมีชีวิตอยูรอดอยางสรางสรรค  การผลิตและชวยในดานการทํางาน  อันมีโครงสรางความรู

ที่มีหลักการ  มีเหตุและผลในตัวเอง(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2541.  หนา  3) 

 จากความหมายดังกลาว  อาจสรุปไดวาภูมิปญญาทองถิ่น  หมายถึง  องคความรูหรือส่ิงที่

ส่ังสมมาตั้งแตอดีต  ซึ่งเปนประสบการณในการดําเนินชีวิตของผูคนในทองถิ่น  ซึ่งไดผานการ

คิดคนและปรับปรุงเปลี่ยนแปลงจนไดแนวทางที่เหมาะสมสอดคลองกับสภาพสังคม  เปนที่ยอมรับ

นับถือจากบุคคลทั่วไป  ถือเปนแบบอยางในการดํารงชีวิตที่ถายทอดสืบตอกันมา 
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 9.2 ประเภทของภูมิปญญาทองถิ่น  
 ภูมิปญญาทองถิ่น  หมายรวมถึงทุกสิ่งทุกอยางที่ชาวบานคิดคนขึ้น  แลวนํามาปรับปรุง

แกไขพัฒนาแกปญหา  เปนทั้งสติปญญาและองคความรูทั้งหมดของชาวบาน  ดังนั้นจึงมีความ

ครอบคลุมเนื้อหาสาระ  และแนวทางดําเนินชีวิตในวงกวาง  ซึ่งภูมิปญญาเหลานี้ประกอบไปดวย

องคความรูที่มีหลายวิชา  ดังที่นักการศึกษาตางๆ  ไดกลาวไวดังตอไปนี้ 

 สามารถ  จันทรสูรย  (2533.  หนา  147)  และ  เสรี  พงศพิศ  (2536.  หนา  147)  ได

อธิบายภูมิปญญาทองถิ่นใน  2  ลักษณะ  คือ 

 1.  ภูมิปญญาชาวบานในลักษณะที่เปนนามธรรม  เปนโลกทัศน  ชีวทัศน  เปนปรัชญาใน

การดําเนินชีวิตซึ่งเกี่ยวกับการเกิด   แก  เจ็บ  ตาย  คุณคา  และความหมายของทุกสิ่งใน

ชีวิตประจําวัน 

 2.  ภูมิปญญาชาวบานที่มีลักษณะเปนรูปธรรม  เปนเรื่องเฉพาะดาน  เชน  การทํามาหา

กิน  การเกษตร  หัตกรรม  ศิลปะ  ดนตรี  และอ่ืนๆ 

 เอกวิทย  ณ  ถลาง  และคณะ  (2539.  หนา  115)  วิจัยเรื่องภูมิปญญาและกระบวนการ

เรียนรูของชาวบานในโครงการ  กิตติเมธี  สาขาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชได

กําหนดลักษณะของภูมิปญญาชาวบานไว  4  ลักษณะ  ดังนี้คือ 

 1.  ความเชื่อ  โลกทัศนที่บงบอกความสัมพันธระหวางมนุษยกับส่ิงแวดลอม 

 2.  วิถีการดํารงชีวิต  การแกปญหา  และการปรับตัวกับส่ิงแวดลอม 

 3.  ศิลปะหัตกรรม  ประดิษฐกรรมในรูปเครื่องมือ  ของใช  ศิลปวัตถุ  ที่มีแรงบันดาลใจจาก

ส่ิงแวดลอมและวัฒนธรรมตามพื้นภูมิที่หลากหลายระหวางภูมิภาค 

 4.  กระบวนการ  และ  พฤติกรรมการเรียนรู  การถายทอดภูมิปญญา 

นอกจากนี้  สัญญา  สัญญาวิวัฒน  (2534.  หนา 3)  ไดกลาวถึงลักษณะที่สําคัญของภูมิปญญาไว

วา  ภูมิปญญาเปนความรูเกี่ยวกับเร่ืองใด  หรือหนวยสังคมใดๆ  เปนขอมูล  เปนเนื้อหาเกี่ยวกับ

ครอบครัว  ความรูเกี่ยวกับมนุษย  เกี่ยวกับผูหญิงผูชายประเภทครอบครัวของสังคมนั้น 
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10.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 จิราภรณ  พลางวัน (2541) ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยระบบ

มัลติมีเดียเพื่อใชสอนเสริมการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1  

ผลการทดลองพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใชบทเรียนสูงกวากอนใชบทเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว 

 เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ  :  (2545)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

เร่ือง  “นวัตกรรมการสอนที่ยึดผูเรียนสําคัญ  วัตถุประสงคประสงคการวิจัยเพื่อพัฒนาและหา

ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เ ร่ือง  นวัตกรรมการสอนที่ยึดผู เรียนเปนสําคัญ  

ผลการวิจัยพบวา  :  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส

เร่ืองนวัตกรรมการสอนที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 สุภาภรณ  สิปปเวลม  :  (2545)    ไดทําการวิจัยเรื่องประสิทธิภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส                

เร่ืองการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่เขียนจากโปรแกรม   Adobe  Acrobat  วัตถุประสงคของการ

วิจัยเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส     

เร่ือง      การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่เขียนจากโปรแกรม Adobe Acrobat   ผลการวิจัยพบวา  

:  ประสิทธิภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกสเร่ือง      การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่เขียนจากโปรแกรม 

Adobe Acrobat   มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  โดยผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และคะแนนเฉลี่ยของผลการปฏิบัติงานการสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 

 รอยเอกอังกฤษ  รุงเรือง  :  (2545)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาและหาประสิทธิภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสในการสอนเรื่องการสงสัญญาณขอมูลสําหรับใชในระบบเครือขาย  

ผลการวิจัยพบวา  : หนังสืออิเล็กทรอนิกสประสิทธิภาพระดับการฟนคืนความรู (Recalled 

Knowledge)  90.5/90.07 ระดับความรู (Applied Knowledge) 85.50/83.13 และระดับการสง

ถายความรู (Transferred Knowledge) 83.17/80.83 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดย

การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว (ANOVAs) ผลปรากฏวา ผูเรียนที่มีสถานภาพแตกตางกัน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผูเรียนที่มี

ความรูพื้นฐานเรื่องการสงสัญญาณขอมูลแตกตางกัน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการวิเคราะหความ

แปรปรวนทางเดียวผูเรียนที่มีความรูพื้นฐาน ระดับสูงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนที่มี



 
 
 

 
 

61 

ความรูพื้นฐานต่ํา สวนผูเรียนที่มีความรูพื้นฐานระดับสูงกับระดับปานกลาง และผูเรียนที่มีความรู

พื้นฐานระดับปานกลางกับระดับตํ่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดไมแตกตางกัน 

              นวอ  แจมจํา  :  (2547)  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรมเรื่องเทคโนโลยี

สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อ 1. พัฒนา

หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรมเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ  2 . หาประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม  ตามเกณฑ 80/80   3.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

ผูเรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรมระหวางเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  

ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรมเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ  

มีคาเทากับ  81.38/80.63  สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูง

กวากอนเรียน  มีความแตกตางกันที่ระดับ  .01 

 อาจารยภานุพันธ จันทรา (2547,เว็บไซต) ไดทําการศึกษาการสราง e-Book แบบงายๆ 

ดวยโปรแกรม HTML Help Workshop เร่ืองวันสําคัญทางพระพุทธศาสนา พจนานุกรม

คอมพิวเตอร รูผูอานคา......สมุนไพร พระบรมจักรีวงศ.. แหงกรุงรัตนโกสินทร การละเลนของ

เด็กไทย สัตวปาสงวนไทย คําราชาศัพท 17 จังหวัดภาคเหนือ 7 จังหวัดภาคตะวันออก คูมือการ

สมัครใชอีเมลฟรีของ HOTMAIL 7 ส่ิงมหัศจรรยของโลกยุคตน 7 ส่ิงมหัศจรรยของโลกยุคกลาง 7 

ส่ิงมหัศจรรยของโลกยุคปจจุบัน การใชคอมพิวเตอรเบื้องตน สรุปแผนพัฒนาเศรษฐกิจฯ แหงชาติ

ฉบับที่ 1-8 

 อาภรณ ไชยสุวรรณ (2547,เว็บไซต) ไดคนควาเกี่ยวกับเนื้อหา e-Book รูปแบบใหมในการ

อานหนังสือ วิวัฒนาการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ลักษณะและรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ขอเปรียบเทียบถึงความแตกตางระหวางหนังสืออิเล็กทรอนิกสและหนังสือจริง ผลิตภัณฑหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส รูปแบบสําหรับในอนาคต 

 ผาณิต คุมเศรณี (2547,เว็บไซต) การพัฒนา e-Book.htm การสรางสื่อมัลติมีเดีย  

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรเร่ือง “การแยกและการใชประโยชนจากขยะ” สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนปลาย วิทยานิพนธ ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาสิ่งแวดลอม บัณฑิต

วิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหิดล,2540 

องอาจ ชาญเชาว (2546,เว็บไซต) การสราง e-Book ดวยโปรแกรม Flip Publisher.htm 

            วิลาวรรณ บัณฑิตไทย (2547,เว็บไซต) อิเล็กทรอนิคสบุค.htm E – Books คืออะไร

ลักษณะไฟลของ E-Books ซอฟตแวรหัวใจหลัก 
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 สํานักเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

(2540) ไดทําการศึกษาการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสในสาระตางๆ จํานวน 4 สาระคือ สาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สาระการเรียนรูภาษาไทย สาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เพื่อใชเปนตนแบบแกครูที่ตองการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในสาระตางๆ 

 สรรรัชต หอไพศาล. (2544) “นวัตกรรมและการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใน

สหัสวรรษใหม : กรณีการจัดการเรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส”. ศึกษาถงึการเรยีนรูทีม่ี

ประสิทธิภาพ จะนําไปสูผลสําเร็จของการปฏิรูปการเรียนรูและการปฏิรูปการศึกษา ตามนัย

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพเปนการเรียนรูที่นักเรียน

ไดเรียนรูตามเปาหมายการเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร ตลอดจนทําใหเกิด

การประหยัดในทรัพยากรตางๆ แตใหบรรลุผลสําเร็จและเปนที่พึงพอใจแกผูเกี่ยวของ ทั้งผูบริหาร

การศึกษา ครู นักเรียน ผูปกครอง และสังคม การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพจะเกิดขึ้นได จําเปนตอง

อาศัยองคประกอบสําคัญในการจัดสภาพแวดลอมที่จําเปนตอไปนี้คือ 

 1.ความพรอมของเครื่องมือและทักษะเทคนิคการใชเบื้องตน ความไมพรอมของเครื่องมือ

และการขาดทักษะทางเทคนิคที่จําเปนในการใชเครื่องมือหรือโปรแกรมเปนสาเหตุสําคัญที่

กอใหเกิดความสับสนและผลลบตอทัศนคติของผูใช จากการศึกษาการนําเทคโนโลยีมาใชพบวา 

ผูใชที่ไมมีความพรอมทางทักษะการใช จะพยายามแกปญหาและศึกษาเรื่อของเทคนิคมากกวา

จํากัดความสนใจอยูที่เนื้อหา นอกจากนี้จากงานของผูเขียนเองยังพบความไมพรอมทางดานทักษะ

การในภาษาเขียนและภาษาตางประเทศที่จําเปนพื้นฐานอีกประการหนึ่งสําหรับส่ือสาร 

 2. การสนับสนุนจากฝายบริหารและผูใชเชนเดียวกับการนําเทคโนโลยีอ่ืนเขาสูองคกรตอง

อาศัยการสนับสนุนอยางจริงจังจากฝายบริหารในดานการสนับสนุนเครื่องมือดังกลาวไมสามารถ

เปนไปในลักษณะแนวดิ่ง (Topdown) โดยการกําหนดจากฝายบริหารเพียงฝายเดียว แตจะตอง

เปนการประสานจากทั้งสองฝายคือฝายบริหารและผูใชจะตองมีการประสานจากแนวลางขึ้นบน 

ผูใชจะตองมีทัศนะที่ยอมรับการใชส่ือดังกลาวเพื่อประโยชนทางการศึกษาฝายบริหารสามารถสราง

นโยบายที่กระตุนแรงจูงใจของผูใช เชนสรางแรงจูงใจจากภายนอก เชน สรางเงื่อนไขผลตอบแทน

พิเศษทั้งนามธรรมและรูปธรรม 

 3. การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผูเรียนจากการเรียนรูแบบตั้งรับ (Passive) โดยพึ่งพิงการ

ปอนจากครูผูสอนมาเปนพฤติกรรมการเรียนการสอนที่สอดคลองกับการเรียนรูแบบผูเรียนเปน

ศูนยกลางกลาวคือ เปนผูเรียนที่เรียนรูวิธีการเรียน (Learning How to Learn) เปนผูเรียนที่

กระตือรือรนและมีทักษะที่สามารถเลือกรับขอมูลวิเคราะห และสังเคราะหขอมูลไดอยางมีระบบนั้น 
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ผูสอนจะตองสรางวุฒิทางการเรียนใหเกิดกับผูเรียนกอน กลาวคือจะตองเตรียมการใหผูเรียน

พัฒนาทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการเลือกสรร วิเคราะห และสังเคราะห ในการเรียนผานเครือขาย 

ทักษะดังกลาวไดแก ทักษะอานเขียน ทักษะในเชิงภาษา ทักษะในการอภิปราย นอกจากนั้นทักษะ

ที่จําเปนอยางยิ่ง คือ ทักษะในการควบคุมตรวจสอบการเรียนรูของตนเอง 

 4. บทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะตองมีการเปลี่ยนแปลง

ไปสูบทบาทที่เอ้ือตอการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปนศูนยกลางโดยในเบื้องตน จะเปนบทบาทของ

ผูนํา (Leadership) เพื่อสนับสนุนกลุมและวัฒนธรรมการเรียนรู ซึ่งผูเรียนจะตองสรางทักษะ

พื้นฐานที่จําเปนเพื่อการเรียนในสิ่งแวดลอมดังกลาวไดแลว ผูสอนยังจะตองทําหนาที่เสมือนพี่เล้ียง 

(Mentor) และเปนที่ปรึกษา (Consultant) ทั้งนี้หมายถึงความยินยอมที่ผูสอนจะตองใชเวลามากไป

กวาการเรียนการสอนในชั้นเรียนธรรมดา 

 5. สรางความจําเปนในการใช ผูสอนที่จะนําการเรียนการสอนควรคํานึงถึงความจําเปน

และผลประโยชนที่ตองการจากิจกรรม ซึ่งจะเปนตัวกําหนดรูปแบบการใชวาผูสอนเพียงตองการใช

หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเสริมการเรียนหรือเปนการศึกษา 

 

 

 

 


