
บทที่  3 
 

วิธีการดําเนนิการศึกษาคนควา 
 

 การศึกษาคนควาครั้งนีเ้ปนการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  มีวัตถุประสงค
เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียน
บนเครือขายอนิเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรยีนรูแบบบูรณาการ  สําหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 2  กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
  เพื่อใหการศึกษาคนควาบรรลุตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว  อีกทั้งยังสามารถดําเนนิ
การศึกษาคนควาไดอยางมปีระสิทธิภาพและประสิทธผิล  คณะผูศึกษาคนความีข้ันตอนการ
ดําเนนิการศึกษาคนควา  ดังนี ้
 1.  ขั้นการสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เรือ่ง  
ประวัติศาสตรสมัยอยธุยา  ดวยการเรยีนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  2  กลุมสาระการเรียนรู  สงัคมศกึษา  ศาสนาและวัฒนธรรม     
   1.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   1.2  เครื่องมอืที่ใชในการศึกษาคนควา 
   1.3  เครื่องมอืที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
   1.4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
   1.5  การวิเคราะหขอมูล 
 2.  ขั้นเปรยีบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลงัเรียนดวยบทเรยีนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต  เรือ่ง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  
สําหรบันักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที่  2  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา และ
วัฒนธรรม   
   2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   2.2  เครื่องมอืที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
   2.3  การเก็บรวบรวมขอมูล 
   2.4  การวิเคราะหขอมูล 
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 3.  ขั้นการศกึษาความพึงพอใจในการใชบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต  เรื่อง  
ประวัติศาสตรสมัยอยธุยา  ดวยการเรยีนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
   3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   3.2  เครื่องมอืใชในการศึกษาคนควา 
   3.3  การเก็บรวบรวมขอมูล 
   3.4  การวิเคราะหขอมูล 
โดยมีวิธกีารดาํเนนิงานคือ 

1.  ขั้นการสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เรือ่ง  
ประวัติศาสตรสมัยอยธุยา  ดวยการเรยีนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   

 
   1.1  กลุมประชากรและกลุมตัวอยาง 
   ประชากร ไดแก นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2  ปการศึกษา 2550   

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียน ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนหลมเกา
พิทยาคม  สังกัดสํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาเพชรบูรณ  เขต 2   จาํนวน 30 คน โดยการเลือกสุม 
สุมตัวอยางแบบเจาะจง 
              โดยแบงนกัเรียนตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม  เปน  3  กลุม  คือ  เกง  กลาง  ออน 

    กลุมเกง       ไดคะแนนระหวาง   86   -  100   คะแนน  จํานวน 10 คน 
    กลุมกลาง    ไดคะแนนระหวาง   66  -   85     คะแนน  จํานวน 10 คน 
    กลุมออน      ไดคะแนนระหวาง   50  -   65    คะแนน  จํานวน 10 คน 

   1.2  เครื่องมอืที่ใชในการศึกษาคนควา 
   ในการพฒันาเครื่องมือในการศึกษาคนควาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  
ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  
กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  คณะผูศึกษาคนควาใชเครื่องมือใน
การศึกษาคนควาครั้งนี ้ ดังนี ้

    1.2.1.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง  ประวติัศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการ
เรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม   



 

61  

     1.2.2  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตร
สมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2  กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศกึษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  โดยผูเชี่ยวชาญ  ซึง่เปนแบบมาตราสวนประมาณคา   
     1.2.3   แบบฝกหัดระหวางเรียน   
     1.2.4   แบบทดสอบหลงัเรียน     
     1.2.5   แบบสอบถามความพงึพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยธุยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม  

  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบ
บูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศกึษา  ศาสนา  และ
วัฒนธรรม  มวีิธีดําเนินการโดยพัฒนาตามขั้นตอนที่คณะผูศึกษาคนควา ไดสังเคราะหระบบของ
ซีลลและกลาสโกว (Seels and Glasgow, 1990) เปนกรอบในการสรางบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต ซึง่มีลําดับข้ันการพัฒนา 5 ข้ันตอน ดังนี ้

1. ข้ันวิเคราะห  (Analysis  Phase) 
2.  ข้ันออกแบบ  (Design  Phase) 
3.  ข้ันพัฒนา  (Development  Phase) 
4.  ข้ันทดลองใช  (Implementation) 
5  ข้ันประเมินผล  (Evaluation  Phase) 
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ภาพที่ 5 รูปแบบระบบการสอนของซีลลและกลาสโกว (Seels and Glasgow, 1990) 
         

ในขั้นการพัฒนาตามรูปแบบ ทัง้ 5 ข้ันตอนดังกลาวขางตนคณะผูศึกษาคนควาขอ
นําเสนอรายละเอียดการดําเนินงานในแตละขั้น ดังนี ้

ขั้นการวิเคราะห 
เปนการวิเคราะหขอมูลทีเ่กี่ยวกับ การพฒันาแหลงเรียนรูบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยธุยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  2  กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
   1)  วิเคราะหปญหาและความตองการ  โดยการประเมนิความตองจากแบบสอบถามกับ
ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม  และนํามาวิเคราะห 
   2)  การวเิคราะหหลักสูตร คณะผูศึกษาดําเนนิการวิเคราะหหลักสูตรกลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ชวงชั้นปที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ซึ่งเปนหลักสูตร

-  วิเคราะหความ
ตองการ(Needs 
Assessment) 
-  วิเคราะงานและ
กิจกรรม
(Job/Task) 
-  วิเคราะหผูเรียน/
ผูเขารับการอบรม 
(Student/Trainee 
Profiles) 
-  วิเคราะห
ทรัพยากร 
(Resources) 

- วัตถุประสงค
(Objective) 
-  กาํหนดเนื้อหา
บทเรียน / บททดสอบ
(Subject Mtter/test) 
-  เลือก / ออกแบบสื่อ
(Media 
Selection/Design) 

-  สรางบทเรียน/
กิจกรรมการเรยีน
(Lesson/Tasks) 
-  ผลิตลื่อ/วัสดุ
การเรียนการสอน
(Media/Material
Production) 
 

-  การสอน 
(Instruction) 
-  การบริหารการ
สอน 
(Administration) 

การประเมนิและการปรับปรุงการ 
ประเมินการเรยีน การประเมนิโปรแกรม 

การวิเคราะห (Analysis) การออกแบบ(Design) การพัฒนา/ผลิต 
(Development/Production) 

การนาํไปทดลองใช 
(Implementation) 
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หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2544  เกี่ยวกบัผลการเรียนรูที่คาดหวัง  สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู 
   3)  การวเิคราะหเนื้อหา คณะผูศึกษาคนควาไดรับรวบรวมขอมูลดานเนื้อหาเกีย่วกับ
การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบ
บูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  กลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนา และ
วัฒนธรรมจากแหลงขอมูลสําคัญ 2 แหลง  คือ 

    3.1)  แหลงขอมูลจากหนงัสือและเอกสารที่เกีย่วของ โดยศึกษารวบรวมขอมูลดาน
เนื้อหา  เร่ือง ประวัติศาสตรสมัยอยุธยาทีม่ีอยูทัง้หมดนาํมาวิเคราะหจัดหมวดหมูและจัดประเภท
การลําดับความสําคัญทัง้ที่เปนขอความและภาพประกอบเนื้อหา  
     3.2)  แหลงขอมูลจากของจริง คือ อุทยานประวัติศาสตรอยุธยา  ศึกษาลักษณะ
โบราณสถานและโบราณวตัถุ  ถายภาพนิ่ง  นํามาวเิคราะหจัดหมวดหมู จัดประเภท ใหสอดคลอง
กับเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
   4)  วิเคราะหคุณลักษณะของผูเรียน ซึ่งกลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่2 
ปการศึกษา 2550 โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาเพชรบูรณเขต 2  
จํานวน 30 คน โดยการเลือกสุมกลุมตัวอยางแบบเจาะจง 

แบงนักเรยีนตามผลสัมฤทธิท์างการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  เปน 3 กลุม  คือเกง  กลาง  ออน 
                      กลุมเกง       ไดคะแนนระหวาง    86   -  100   คะแนน   จํานวน 10 คน 
                      กลุมกลาง     ไดคะแนนระหวาง   66  -   85     คะแนน   จํานวน 10 คน 
                      กลุมออน      ไดคะแนนระหวาง   50  -   65     คะแนน    จํานวน 10 คน 
   5)  วิเคราะหดานทรัพยากรที่ใชในการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  
ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  คณะผูศึกษาคนควา ดําเนินการ
วิเคราะหความพรอมของวสัดุอุปกรณตางๆ ตลอดจนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรบัใชสราง
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ดังนี ้

  - โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 
   - โปรแกรมทีเ่ปนเครื่องมือที่ใชในการสรางเว็บเพจ 
   - โปรแกรมทีใ่ชในการออกแบบ 
   - โปรแกรมทีใ่นการออกแบบขอสอบ 
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   - โปรแกรมทีใ่ชกําหนด ตกแตง Webpage   
   - โปรแกรมทีใ่ชสําหรับนาํเสนอขอมูลเพิม่เติมในรูปแบบของขอความ 
   - โปรแกรมทีใ่ชสําหรับอัพโหลดขอมูล 
   - กลองดิจิตอล 
   - เครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต มีคุณสมบัติ CPU PENTIUM 4 750 
MHz Hard disk 80 GB. RAM 256 MB. CD-ROM 52x  

  6)  วิเคราะหงานและกิจกรรม คณะผูศึกษาคนควาไดทําการศึกษางานและกิจกรรมที่มี
ความเกี่ยวของโดยศึกษาถงึงานและกิจกรรมที่มีความเกีย่วของกับการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย
บนอินเทอรเนต็  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของตลอดจนเว็บไซตที่มีกิจกรรมในลักษณะ
ดังกลาว  โดยศึกษาถงึงานและกิจกรรม ทีจ่ะสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเว็บไซตตลอดจน
การดําเนินการตางๆ  ที่จะกอใหเกิดประสทิธิภาพในการนําไปใช 

ขั้นการออกแบบ 
 คณะผูศึกษาคนควาไดนาํความรูและขอมลู  การพัฒนาแหลงเรียนรูบนเครือขาย 
อินเทอรเน็ตเรื่อง ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรยีนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที่  2 กลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม  มาใชในการออกแบบ  เพื่อสราง
เปนแหลงเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ซึ่งมีข้ันตอน  ดังนี ้

1) จัดลําดับเนื้อหา คณะผูศึกษาคนควา  ไดนําขอมูลเกี่ยวกับการศึกษาเอกสาร 
ที่เกีย่วของและผลจากการวเิคราะหหลักสตูรและเนื้อหา  มาจัดลําดับความเปนมาและเชื่อมโยงให
มีความสอดคลองกัน จากการวิเคราะหสามารถจัดเนื้อหาออกเปนหนวยๆ การเรียนรูได  ดังนี ้

1.1 หนวยการเรียนรูที่ 1 ประวัติความเปนมาประวัติศาสตรสมัยอยุธยา 
1.2 หนวยการเรียนรูที่ 2 การเมอืงการปกครองl สมัยอยุธยา 
1.3 หนวยการเรียนรูที่ 3 เศรษฐกิจสมัยอยธุยา 
1.4 หนวยการเรียนรูที่ 4 สังคมและกฎหมายอยุธยา 
1.5 หนวยการเรียนรูที่ 5 ศิลปะวัฒนาธรรมและภูมิปญญาสมัยอยุธยา 

2)  ออกแบบการนําเสนอหนาเว็บไซด 
 คณะผูศึกษาคนควาไดออกแบบและพัฒนาบทเรียนเปนเว็บไซด  โดยนําเสนอขอมลูใน
ลักษณะขอความ  รูปภาพ  ภาพกราฟก  กําหนดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใหมีโปรแกรม
แบบแตกกิ่ง  ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาบทเรียนถงึกันไดสะดวกและรวดเร็วตอการเขาถงึ
บทเรียน  โดยแบงพืน้ทีห่นาเว็บออกเปน  3 สวน  ดังนี ้

1. สวนประกอบหลักบนสุดประกอบดวย  กราฟก  โลโก  และขอความ  ซึ่งปรากฏอยู 
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ในทุกๆ หนา  เพื่อแสดงใหผูเรียนรูวากําลงัศึกษา  คนควาและเรียนอยูในเว็บไซดเดียวกัน 
  2.  ระบบเนกวิเกชัน่หลักจะอยูทางซายมอื 
  3.  ในสวนของเนื้อหาและรายละเอียดตางๆ  จะอยูดานลางขวา 
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การเขาใช

 
  การเขาใชเวบ็ชื่อ  www.tatar.pingig.com 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

 
ภาพที่ 6 การออกแบบระบบการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต 

การลงทะเบียนเรียน login 

ขอตกลงการใช 

แจงวัตถุประสงค 

 

แจงเนื้อหาบทเรียน 

ทดสอบกอนเรยีน - หลัง

 แหลงขอมูล 

หนาหลัก 

เขาสูบทเรียน  

 บทเรียน 

คําอธิบายรายวิชา 

   ติดตอผูสอน 

  ผูจัดทํา 

ออกจากบทเรยีน 

   กระดานขาว  

   เมนูหลัก  

หนวยที่ 1 

หนวยที่ 2 

หนวยที่  3 

หนวยที่ 4 

ทดสอบประจาํหนวย 

บูรณาการเสรมิทักษะ 

หนวยที่ 5  
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 ขั้นการพัฒนา 
แหลงการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีวิธีการสําคญัดังนี ้
   1.  การสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต คณะผูศึกษาคนควาไดใชเครื่องมือและ
โปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ ไดแก 
     1.1  เครื่องมือไมโครคอมพิวเตอรทีม่ีซีพยีู เพนเทียม 4 (Pentium IV)  ความเร็ว  
750 Mhz. ข้ึนไป 
     1.2  หนวยความจาํหลกั  (RAM)  อยางนอย 256 เมก็กะไบท 
     1.3  จอภาพแบบซูเปอร วีจีเอ  (SUPER  VGA)  มีความละเอียดอยางนอย 800 คูณ 
600 จุด สามารถแสดงสีไดอยางนอย 256 สีข้ึนไป 
     1.4  เครื่องซีดีรอม (CD ROM)  
     1.5  กลองดิจิตอล 
   2.  โปรแกรมที่ใชในการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ไดแก 
     2.1 โปรแกรมประยุกตสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  สําหรับใชในการสราง
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
     2.2  โปรแกรมประยุกตสําหรับสรางกราฟก  ใชในการสรางภาพกราฟก  สามารถสราง
ตัวอักษร, ตัวเลข, สัญลักษณ ตาง ๆ 
     2.3  โปรแกรมประยุกตสําหรับตกแตงภาพ  ใชในการตกแตงภาพ  และ 
สรางภาพกราฟก, สามารถสรางตัวอักษร, ตัวเลข, สัญลักษณ ตาง ๆ ได 
 3.  การสรางแบบประเมินบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ตคณะผูศึกษาคนควาได
จัดสรางแบบประเมินบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยศึกษาคนควาเกีย่วกับการสรางแบบ
ประเมินบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  จากเอกสารหลายๆ  เลมนาํมาประยกุตใชรวมกัน  
เพื่อใหไดส่ือทีเ่หมาะสมสาํหรับการประเมนิบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใชนําเสนอ
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรูในรูปแบบการมีปฏิสัมพันธของผูเรียนกับบทเรียน  ตามแนวคิดของ 
โรเบิรต กาเย (Robert  Gangne’) 9 ประการ ซึ่งสามารถนํามาประยกุตใชไดกับการสรางบทเรียน
บนเครือขายอนิเทอรเน็ต 
   3.1  นาํแบบประเมินสื่อบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ตใหผูเชีย่วชาญประเมนิ   
โดยผูเชี่ยวชาญ  ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรม ดานเนื้อหา หลักสูตรและแบบทดสอบ  
เปนแบบประเมินคานําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินคุณภาพของโปรแกรม บทเรียน 5 
หนวยการเรียนรู  ประกอบดวยดานเนื้อหา  การดําเนนิเรื่อง ดานรูปภาพและภาษา ดานตัวอกัษร
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และสี  และดานการนําไปใช แลวนํามาหาคาดรรชนีความสอดคลอง  (IOC) ไมตํ่ากวา 0.5 และ
แบบมาตราสวนประมาณคา 5 อันดับ (Rating Scale) โดยใชแบบประเมินโดยผูเชีย่วชาญ 

3.2 นําแบบประเมนิบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ไดจากผูเชี่ยวชาญแตละดาน 
มา ปรับปรุงและแกไข และนํากลบัไปใหผูเชี่ยวชาญไดตรวจสอบอีกครั้ง 
 4. นําสื่อและแบบประเมินบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต  ที่ผานการตรวจสอบจาก
ผูเชี่ยวชาญไปใชกับกลุมทดลองที่ใกลเคยีงกับกลุมตัวอยาง ดังนี ้
     - ทดลองใชกับกลุมเดี่ยว (1:1) โดยทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 
ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2 
กลุมสาระสงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  กับผูเรียนกลุมทดลองที่ไมใชกลุมตัวอยางแบบ
เจาะจง  จํานวน 3 คน และเปนผูเรียนทีม่คีะแนนเฉลีย่อยูในกลุมเกง กลาง ออน โดยใหทาํ
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  นําผลที่ไดมาวิเคราะหเพื่อนําสื่อไปแกไข  ปรับปรุง   
     -  ทดลองใชกับกลุมเลก็ (1:3) โดยทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
เร่ือง ประวัติศาสตรสมัยอยธุยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่  2 กลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  กบัผูเรียนกลุมทดลองที่ไมใชกลุมตัวอยาง 
จํานวน 9 คน  และเปนผูเรียนที่มีคะแนนเฉลี่ยอยูในกลุมเกง  กลาง  ออน  อยางละ 3 คน  โดยให
ทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เพือ่หาประสทิธภิาพของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
เพื่อนาํสื่อไปแกไข  ปรับปรุง 
 ขั้นการนําไปใช มีข้ันตอนดงันี ้
   1.   คณะผูศึกษาคนควานาํแบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต และที่สราง  
สงมอบใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา หลักสูตร  แบทดสอบ  และดานสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาตรวจ  
รับรองกอนนําไปใชจริง 
   2. นาํสื่อและแบบทดสอบความรูดานเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ไดผาน
การรับรองจากผูเชี่ยวชาญ  ไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยาง  คือ  นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2  
ปการศึกษา 2550   โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาเพชรบูรณ   
เขต 2 จํานวน 30 คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง 
 ขั้นการประเมินผล 
   1  การประเมินสื่อการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาบทเรยีนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต  
เร่ือง  ประวัติศาสตรอยุธยา  เพื่อนาํไปสูข้ันตอนการสรางใหมีความสอดคลองและสมบูรณยิ่งขึ้น
(ภาคผนวก ) 
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 2  การนําสื่อทีผ่านการสรางแลวทดลองใชกับกลุมเดี่ยว (1:1) และกลุมทดลองกลุมเล็ก 
(1:3)  และนาํไปใชกับกลุมตัวอยาง คือ  นักเรียน ชัน้มธัยมศึกษาปที ่2 ปการศึกษา 2550  
โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที ่ การศึกษาเพชรบูรณ  เขต 2 จาํนวน 30 คน 
โดยการเลือกแบบเจาะจงทีไ่ดศึกษา  เพื่อประเมินประสทิธิภาพของบทเรียนบนเครอืขาย
อินเทอรเน็ต 
 3  รายงานการประเมินดานการสรางและดานความรู  ทีผ่านการศึกษาคนควาขอมลูจาก
ส่ือบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตพรอมทั้งดาํเนนิการสรุปผลและอภิปรายผลเพื่อรายงานผูที่
เกี่ยวของในรปูแบบของการศึกษาคนควาดวยตนเอง 
 1.3  เครื่องมือที่ใชในการเกบ็รวบรวมขอมลู  มีการดําเนนิการดงันี ้ 
   1.3.1  วิเคราะหเนื้อหาของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง ประวัติศาสตรสมัย
อยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสังคม
ศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
  1.3.2  สรางแบบทดสอบวัดความรูดานเนือ้หา  แบบเลือกตอบ (Multipe - choice)   
4 ตัวเลือก  จํานวน 30  ขอและขอสอบหลังหนวยการเรยีน หนวยการเรียนละ 10  ขอ จํานวน 5 
หนวยการเรียน รวม 50 ขอ 
   1.3.3  นําแบบทดสอบที่สรางเสนออาจารยที่ปรึกษาการศึกษาคนควาดวยตนเองเพื่อ
ชี้แนะขอแกไข  ปรับปรุง 
  1.3.4  ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ  ตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา 
  1.3.5  นาํแบบทดสอบใหผูเชี่ยวชาญ จาํนวน 3 ทาน  ตรวจสอบความเที่ยงตรง  เพือ่
ตรวจสอบความเที่ยงตรงดานเนื้อหา โครงสรางภาษา  เพื่อหาดัชนีความสอดคลอง  โดยถือเกณฑ
ความสอดคลอง (IOC) ต้ังแต 0.5 ข้ึนไป  คัดเลือกไว   โดยประยุกตใชคาสอดคลองของขอคําถาม 
IOC (Item – Objective - Congruence)  (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2544, 102) 
   1.3.6  นําขอสอบที่ไดมาหาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ โดยนาํไปใหนกัเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดเรียนเรื่อง ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  แลวมาทาํแบบทดสอบ  นําผล 
มาวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบ  หาความยากงาย (P) ของแบบทดสอบทีม่ีคาความยาก
งายอยูระหวาง 0.20  ถงึ  0.80  และอํานาจการจําแนก (r) ของแบบทดสอบที่มีคาอาํนาจการ
จําแนกอยูระหวาง 0.20  ถงึ  1.00 (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, 82-53)   
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   1.3.7  นําไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 นําแบบทดสอบที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญไปใชกับกลุมตัวอยาง  คือเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2550   โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาเพชรบูรณ  เขต 2 จํานวน 30 คน  โดยการเลอืกแบบเจาะจง 
 1.4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ในการศึกษาคนควาครั้งนี ้คณะผูศึกษาคนควาดาํเนนิการรวบรวมขอมูลตามลําดับ
ข้ันตอนดังนี ้
   1.4.1  ขอหนงัสือรับรองการศึกษาตนเองจากบัณฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยันเรศวร 
นําไปประกอบการประสานงานกบัสถานศกึษาเพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยาง 
    1.4.2  นาํหนังสือไปติดตอและชี้แจงกับกลุมตัวอยางเพื่อขอความรวมมือกับ
สถานศกึษาเพื่อขออนุญาตเพื่อเก็บขอมูลจากการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ดังนี ้
    1.4.3  การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง ประวติัศาสตรสมัยอยุธยา  
ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2 กลุมสาระสังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม  เปนการทดลองใชกับกลุมทดลองกลุมเดี่ยว (1:1) กลุมทดลองกลุมเลก็ 
(1:3) และทดลองใชกับกลุมตัวอยาง คือ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 ปการศึกษา 2550 
โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาเพชรบูรณ   เขต 2  จาํนวน 30 คน   
    1.4.4  ชี้แจงใหกับนักเรียนในชั้นมธัยมศกึษาปที่ 2 ปการศึกษา 2550  
โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาเพชรบูรณ   เขต 2 จํานวน 30 คน 
ตอบแบบทดสอบทั้งกอนและหลังการศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตร
สมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2 กลุมสาระสังคม
ศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม    
   1.4.5  เก็บรวบรวมขอมูลจากคาคะแนนที่ไดจากการตอบแบบทดสอบนําไปวิเคราะห
ขอมูลทางสถติิตอไป 
 1.5 การวิเคราะหขอมูล 
 เมื่อผูศึกษาคนควาเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามและแบบทดสอบ การพัฒนา
แบบทดสอบเนื้อหาแหลงเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง  ประวติัศาสตรสมัยอยุธยา  ดวย
การเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสังคมศกึษา  ศาสนา
และวัฒนธรรม  เรียบรอยแลวดําเนินการวิเคราะหขอมลูโดยใชสถิติในการวิจัยดงันี ้
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   1.5.1  คารอยละ (Percentage)  (บุญชม  ศรีสะอาด , 2545, หนา 104) โดยใชสูตรคือ 
  M = 

N
F 100×  

  M = คารอยละของ F 
  N = จํานวนผูตอบทั้งหมด 
  F = จํานวนผูตอบในแตละรายการยอย 
       1.5.2 คาคะแนนเฉลีย่  (Arithmetic mean) (บุญชม  ศรีสะอาด , 2545, หนา 105) 
โดยใชสูตรคือ  

X
 = 

n
×∑  

 เมื่อ 
X

 แทน คะแนนเฉลีย่ 
  ∑×  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
  n แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 
     1.5.3  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation) (บุญชม  ศรีสะอาด , 2545, 
หนา 106) 

  S  = 
1

)( 2

−Ν
Χ−ΧΕ  

  เมื่อ S แทน  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
   Χ   แทน คะแนนแตละตัว 
   Χ  แทน คาเฉลี่ย 
   N แทน จํานวนคนทัง้หมด 
   Σ  แทน ผลรวม 
     1.5.4  การคํานวณหาคาระดับความยาก  (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา 84) 
   P = Ru + Rl 
          2f 
    เมื่อ  P แทน ระดับความยาก 
   Ru แทน จํานวนคนกลุมสูงที่ตอบถูก 
   Rl แทน จํานวนคนกลุมตํ่าที่ตอบถกู 
   f แทน จํานวนคนในกลุมสูงหรือตํ่าซึ่งเทากัน 
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     1.5.5  การคํานวณหาคาอํานาจการจาํแนก  (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา 84) 
   r = Ru - Rl 
          f 
    เมื่อ  r แทน อํานาจจําแนก 
   Ru แทน จํานวนคนกลุมสูงที่ตอบถูก 
   Rl แทน จํานวนคนกลุมตํ่าที่ตอบถกู 
   f แทน จํานวนคนในกลุมสูงหรือตํ่าซึ่งเทากัน 
     1.5.6  การหาประสทิธิภาพของสื่อโดยใชคา E1/E2(ไชยศ  เรืองสุวรรณ,2533) 
  E1  = (Σ X1 /N *A )*100 
  E2 =  (Σ X2 /N *B )*100 
      เมื่อ 
     E1  = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     E2   =   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    X1   =   คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมระหวางเรียน 
    X2    =     คะแนนรวมของแบบทดสอบในบทเรียน 
    A  = คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรือกิจกรรมระหวางเรียน 
   B = คะแนนเต็มของแบบทดสอบในบทเรียน 
   N  =   จํานวนผูเรียน 
       
 2.  ขั้นเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลงัเรียนดวยบทเรยีนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต  เรือ่ง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  
สําหรบันักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที่  2  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา และ
วัฒนธรรม   
   2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
                  2.1.1  กลุมประชากร  ไดแก  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 ปการศึกษา 2550   
                  2.1.2  กลุมตัวอยาง  ไดแก  นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรยีน
หลมเกาพทิยาคม  สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาเพชรบูรณ  เขต 2 จํานวน 30 คน  โดยการ
เลือกแบบเจาะจง 
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   2.2  เครื่องมอืที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
       เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา  ไดแก  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียนของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรู
แบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 กลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  อยาง 20 ขอ เปนขอสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
   2.3  การเก็บรวบรวมขอมูล 
     2.3.1  ใหนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรยีนหลมเกาพทิยาคม  
สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาเพชรบูรณ  เขต 2 จาํนวน 30 คน  ทําแบบทดสอบกอนเรียน
จํานวน 20 ขอ 
     2.3.2  ใหนกัเรียนศึกษาบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง ประวัติศาสตรสมัย
อยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสังคม
ศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม จนครบทุกหนวยการเรียนรูและทํากิจกรรมบูรณาการเสริมทักษะ 
      2.3.3  ใหนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนหลมเกาพทิยาคม  
สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาเพชรบูรณ  เขต 2 จาํนวน 30 คน  ทําแบบทดสอบหลังเรียน
จํานวน 20 ขอ 
   2.4  การวิเคราะหขอมูล 
   เมื่อนกัเรียนไดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเรียบรอยแลว นําผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ได  มาทาํการวิเคราะหขอมูลดวยการใชสถิติในการวิจยัดังนี ้
    การคํานวณคาสถิติที่ใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤต  เพื่อทราบความมนีัยสําคัญ(บุญชม 
ศรีสะอาด, 2545, หนา 112) 
   t = 

)1(
)( 22

−
Σ−Σ

∑

n
DDn

D  

    เมื่อ  t แทน คาสถิติที่จะใชเปรียบเทยีบกบัคาวิกฤต 
     เพื่อทราบความมีนัยสาํคัญ 
   D แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 
   n แทน จํานวนกลุมตัวอยางหรือจาํนวนคูคะแนน 
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 3. ขั้นศึกษาความพึงพอใจของบทเร ียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  เรื่อง 
ประวัติศาสตรสมัยอยธุยา  ดวยการเรยีนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศกึษาปที่  2 กลุมสาระสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
   
 3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
                  3.1.1  กลุมประชากร  ไดแก  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 ปการศึกษา 2550   
                  3.1.2  กลุมตัวอยาง  ไดแก  นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรยีน
หลมเกาพทิยาคม  สังกัดสาํนักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาเพชรบูรณ  เขต 2 จํานวน 30 คน  โดยการ
เลือกแบบเจาะจง 
   3.2 เครื่องมอืที่ใชในการศึกษาคนควา 
                 เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา ไดแก แบบสอบถามความพงึพอใจตอบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ในการดําเนินการ
สรางเครื่องมือ  ดังนี ้
   3.2.1 กําหนดกรอบคําถามการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  ดังนี ้
     1)  ความพงึพอใจตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง  ประวติัศาสตรสมัย
อยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสังคม
ศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   
     2)   ความเหมาะสมดานสวนเนื้อหา ดาน Multimedia ดานเทคนิค   ของบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสงัคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม   
     3) ประโยชนที่ไดรับจากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง ประวัติศาสตรสมัย
อยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสังคม
ศึกษา  ศาสนา และวฒันธรรม   
     4) วิเคราะหเนื้อหาของบทเรียนรูบนเครือขายเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง 
ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2 
กลุมสาระสงัคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม   
   3.2.2 รางแบบสอบถามความพงึพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา  (Rating Scale) 
แบบลิเคอรท  (Likert) 5 ระดับ  (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2544, หนา 92-93)  
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   3.2.3 นาํแบบสอบถามไปใหผูเชี่ยวชาญ  หาคาความตรงเชิงเนื้อหาโดยการประยกุตใช
คา  IOC (Item-Objective Congruence)  ซึ่งคือคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับ
จุดประสงคโดยวิธกีารหาคําตอบเชิงประจกัษ  (Face Validity)  (อรุณี ออนสวัสด์ิ, 2544, 102)  
 IOC = 

N
R∑  

 เมื่อ   IOC  คือ  คาดัชนีความตรงเชิงเนื้อหา 
          RΣ  คือ  คะแนนที่ผูเชี่ยวชาญแตละคนให 
  N คือ จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 ในการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญยึดหลกัวา 
  ถาแนใจวาวัดไดตรง ใหคะแนนเปน +1 
  ถาแนใจวาวัดไมตรง ใหคะแนนเปน -1 
  ถาไมแนใจวาวัดไดตรงหรือไม  ใหคะแนนเปน 0 
  คา IOC ที่มีคาใกล +1 แปลวาขอคําถามนัน้มีความตรงเชิงเนื้อหา 
  คา IOC ที่มีคาใกล -1 แปลวาขอคําถามนัน้ไมมีความตรงเชิงเนื้อหา 
  คา IOC มีคาต่ํากวา 0.5 แปลวามีตรงเชงิเนื้อหาในระดับตํ่า ไมควรนําไปใช
กับกลุมตัวอยาง 
   3.3 การเกบ็รวบรวมขอมูล 
                   ในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ คณะศึกษาคนควาดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล
ตามลําดับข้ันตอน ดังนี้  
     3.3.1  ขอหนังสือรับรองการศึกษาดวยตนเองจากบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยั
นเรศวร นําไปประกอบการประสานงานและขอเก็บรวบรวมขอมูลจากนักเรียน 
     3.3.2 นาํหนังสือไปติดตอและชี้แจงกับกลุมตัวอยางเพื่อขอความรวมมือเก็บขอมลู
จากการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ดังนี ้
       1) การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตร 
สมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2 กลุมสาระสังคม
ศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เปนการทดลองกับทดลองใชกับกลุมเดีย่ว (1:1) กลุมทดลองกลุม
เล็ก (1:3)  และกลุมตัวอยาง คือนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ปการศกึษา 2550 โรงเรียนหลมเกา
พิทยาคม  สังกัดสํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาเพชรบูรณ  เขต 2 จาํนวน 30 คน  โดยการเลือกแบบ
เจาะจง  เปนการศึกษาบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตแบบออนไลน  (On Line)  ในระบบ
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เครือขายทองถิ่น  (Local Area Network, LAN)  โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรของโรงเรียนหลมเกา
พิทยาคม ในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
       2)    ชี้แจงใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพงึพอใจที่ศึกษาจากแหลงเรียนรูบน
เครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 กลุมสาระสงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  หลงัศึกษาบทเรียนจบ 
       3) เก็บรวบรวมขอมูลจากคาคะแนนที่ไดจากการตอบแบบสอบถามนาํไปวิเคราะห
ขอมูลทางสถติิ 
   3.4 การวิเคราะหขอมูล 
   เมื่อผูศึกษาคนควาเก็บขอมูลจากแบบสอบถามและแบบทดสอบการพัฒนาบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 2 กลุมสาระสงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  เรียบรอยแลวได
ดําเนนิการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติในการวิจัยดังนี ้
     3.4.1  ใชคา  IOC  (Item-Objective Congruence)  ซึ่งคือคาความสอดคลอง
ระหวางขอคําถามกบัจุดประสงคโดยวิธีการหาคาํตอบเชิงประจักษ  (Face Validity)  (อรุณี  
ออนสวัสด์ิ, 2544, 102)  
 IOC = 

N
R∑  

 เมื่อ   IOC  คือ  คาดัชนีความตรงเชิงเนื้อหา 
          RΣ  คือ  คะแนนที่ผูเชี่ยวชาญแตละคนให 
  N คือ จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
     3.4.2  การวิเคราะหคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเปรียบเทียบกับเกณฑตาม
ชวงของตวักลางเลขคณิต  จดัชวง 5 ระดับ  (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, หนา 100) 
  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 4.51-5.00  หมายถงึ  พงึพอใจมากที่สุด 
  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 3.51-4.50  หมายถงึ  พงึพอใจมาก 
  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 2.51-3.50  หมายถงึ  พงึพอใจปานกลาง
  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 1.51-2.50  หมายถงึ  พงึพอใจนอย 
  คะแนนเฉลีย่ระหวาง 1.00-1.50  หมายถงึ  พงึพอใจนอยที่สุด 
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     3.4.3  การวิเคราะหระดับความยากของขอสอบ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา 82) 
 
ตาราง 2 แสดงความหมายของคาความยากงายของขอสอบ (p)  
 

คา p แปลความหมาย   ตีความหมาย ผลการพิจารณา 
1.00   ผูสอบตอบถกู 100%  เปนขอทีง่ายมาก ไมควรนํามาใชวัด 
  .00 ผูสอบตอบถูก  0%หรือทกุคน

ตอบผิดหมด 
เปนขอที่ยากมาก ไมควรนํามาใชวัด 

.50 ผูสอบตอบถูก  50% หรือมี
ผูตอบถูกครึ่งหนึง่ผิดครึ่งหนึ่ง 

เปนขอสอบทีย่ากปาน
กลางหรือพอเหมาะ          

เปนขอสอบทีม่ี 
คุณภาพดี 

.80 ผูสอบตอบถูก  80% เปนขอสอบคอนขางงาย ไมควรนํามาใชวัด 

.20 ผูสอบตอบถูก  20% เปนขอสอบคอนขางยาก ไมควรนํามาใชวัด 
 คา  p  ที่อยูในเกณฑเหมาะสมอยูระหวาง  .20 ถึง .80    
 

3.4.4 การวิเคราะหอํานาจการจาํแนกของขอสอบ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา 83) 
 
ตาราง 3 แสดงความหมายของคาอํานาจการจําแนก (r) 
 
คา r แปลความหมาย   ตีความหมาย ผลการพิจารณา 
1.00 กลุมสูงตอบถกูหมดและ

กลุมตํ่าตอบผดิหมด            
จําแนกกลุมสูงต่ําไดอยาง
สมบูรณ                 

เปนขอที่มีคุณภาพดีที่สุด 

-1.00 กลุมตํ่าตอบถกูหมดและ 
กลุมสูงตอบผดิหมด 

จําแนกทางตรงขามได 
อยางสมบูรณ           

เปนขอที่แยทีสุ่ดไมควร
นํามาใชวัด 

  .00 กลุมสูงและกลุมตํ่าตอบถูก
เทากันและตอบผิดเทากนั    

จําแนกกลุมสูง ตํ่าไมได เปนขอที่ไมควรนํามาใชวัด 

 .50 กลุมสูงตอบถกูมากกวา
กลุมตํ่า 

จําแนกไดคอนขางสงู เปนขอที่มีคุณภาพด ี

.20 กลุมสูงตอบถกูมากกวา
กลุมตํ่า  เล็กนอย 

จําแนกใชได 
(จําแนกได 4%) 

เปนขอที่มีอํานาจจาํแนก
เขาเกณฑ  ถาคาต่ํากวานี้
จะไมนํามาใชวัด 
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 ขอสอบทีมีคุณภาพในดานการจําแนก  ควรมีคาอํานาจจําแนกเปนบวก  คาอํานาจการ
จําแนกอยูในเกณฑเหมาะสมอยูระหวาง .20 ถึง .80 
 
 ในการพัฒนาเครื่องมือในการศึกษาคนควาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  
ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  ดวยการเรียนรูแบบบูรณาการ  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 
กลุมสาระสงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรมโดยปรับใชวิธีระบบของซีลลและกลาสโกว  
(Seels and Glasgow, 1990)  เปนกรอบในการสรางบทเรียนบนเครอืขายอินเทอรเน็ต  ซึ่งมีลําดบั
ข้ันการพัฒนา 5 ข้ันตอน ดังนี ้
 1.  ข้ันการวิเคราะห  (Analysis) 
 2.  ข้ันการออกแบบ  (Design) 
 3.  ข้ันการพฒันา  (Development) 
 4.  ข้ันการนําไปใช  (Implementation) 
 5.  ข้ันการประเมิน  (Evaluation) 
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1.  ข้ันวิเคราะห (Analysis)   
   
 
 
……………………………………………………………………………………………………… 
2.   ข้ันออกแบบ   (Design) 
 
 
                                                                                                                       
……………………………………………………………………………………………………….. 
3.  ข้ันพัฒนา / ผลิต (Development / Production) 

 
 
 
 
 
 
 
……………………………………………………………………………………………………… 
4.  ข้ันนาํไปใช (Implementation) 
 
                                                                                                                                        
……………………………………………………………………………………………………… 
5.  ข้ันประเมนิ (Evaluation) 
 
                                                                                           
………………………………………………………………………………………………………                           
ภาพ 7 แผนผังโครงสรางการดําเนินการศกึษาคนควาดวยตนเองและพัฒนาบทเรียน 
           บนเครือขายอินเทอรเน็ต 

วิเคราะหปญหา, วิเคราะหหลักสูต, วิเคราะหเนื้อหา, วเิคราะหผูเรียน, 
วิเคราะหงานและกิจกรรม, วิเคราะหทรัพยากร, ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา 

ออกแบบบทเรยีนรูบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
จัดลําดับเนื้อหาทํา Storyboard 

สรางและพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต สราง
แบบประเมินบทเรียนฯ  แบบสอบถามความพงึพอใจ 

( ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ ) 

ทดลองใชกับกลุมทดลองแบบ  
1:1 และ1:3   แกไขปรับปรุง 

นําไปใชกับกลุมตัวอยาง 30 คน 

ประเมินบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

แกไขปรับปรุง 

แกไขปรับปรุง 


