
บทที่  1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

  คณิตศาสตรมีความสําคัญตอการดํารงชีวิตและการเสาะแสวงหาความรูใหมอยางเปน

ระบบและมี เหตุผล  รวมทั้ ง เปนรากฐานของความเจริญกาวหนาในดานวิชาการตาง  ๆ  

(สุวัฒนา อุทัยรัตน , 2526  หนา 110 ) และจากการศึกษาสภาพการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร

พบวาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรไมสัมฤทธิ์ผลเทาที่ควร อันเนื่องมาจากสาเหตุหลาย

ประการ ไดแก 1) อาจารยคณิตศาสตรมีชั่วโมงสอนมากเกินไป อีกทั้งยังมีภาระหนาที่มอบหมาย

จากโรงเรียนนอกจากงานสอน อาจารยจึงไมสามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางทั่วถึง    

2) อาจารยขาดสอนในแตละวันและ 3) อาจารยที่เขาสอนแทนไมสามารถทําการสอนแทนได ทําให

นักเรียนตองเสียเวลาไปโดยเปลาประโยชน (กรมวิชาการ,2524 หนา 78 -79) นอกจากนี้  ครู

คณิตศาสตรสอนโดยวิธีบรรยายอยางเดียว และประกอบกับนักเรียนมีความรูพื้นฐานที่ตางกัน ทํา

ใหนักเรียนมีความเบื่อหนายไมประสบผลสําเร็จในการเรียนการสอน ทําใหนักเรียนสวนใหญไม

ชอบเรียนคณิตศาสตร ซึ่งถือวาเปนวิชาทักษะวิชาหนึ่งที่มีลักษณะเปนนามธรรมตองอาศัย

สติปญญา ความตั้งใจ และการฝกฝนในการเรียนเปนอยางมาก จึงทําใหไมประสบผลสําเร็จในการ

เรียน (พิมพพร ฟองหลํา , 2538 หนา 1) ทั้งนี้เพราะนักเรียนสวนใหญแทบไมมีสวนรวมในการเรียน

การสอนเลย  แมครูจะใชวิธีการซักถามประกอบการสอนก็ตาม  นักเรียนก็มีสวนรวมนอย

มาก  โดยเฉพาะการสอนคณิตศาสตรในระดับชั้นสูง ๆ  ซึ่งมีเนื้อหาคอนขางเปนนามธรรม  ทํา

ความเขาใจยาก  เนื้อหาจึงเอื้อครูผูสอนใหใชวิธีบรรยายเปนสวนใหญ  จึงเปนการยากที่จะทําให

นักเรียนสวนใหญ  สนใจ  และตั้งใจเรียนตลอดเวลา  จึงมีบางครั้งที่นักเรียนแสดงออกถึงความเบื่อ

หนาย  ไมกระตือรือรนในการเรียน  ครูควรใชวิธีการสอนแบบอื่น ๆ  ใหหลากหลายมากขึ้น  เพื่อ

ไมใหเกิดปญหาในชั้นเรียนตามมา  วิธีการสอน  มีหลายวิธี  เชน  การสาธิต การทดลอง   

การอธิบาย  การคนควา  ฯลฯ         

 ซึ่งหลักสูตรการเรียนการสอนในปจจุบัน  จะมุงเนนยึดผูเรียนเปนสําคัญ สอดคลองกับ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 2542 ไดใหความสําคัญกับการปฏิรูป การเรียนรูที่เนนผูเรียน

เปนสําคัญ เปาหมายคือการพัฒนาผูเรียนใหเปนบุคคลแหงการเรียนรู     แนวทางการจัดการเรียน
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การสอนที่ใหผูเรียนใชกระบวนการ (Process) สรางความรู (Construct) ดวยตนเอง เปนการเรียน

การสอนที่ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน (Participation) มีสวนรวมในการทํากิจกรรมอยาง

กระฉับกระเฉง เกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย เปนวิธีการที่ใหอํานาจแกผูเรียน (Learner 

Empowerment) ซึ่งจะนําไปสูการเรียนรูตลอดชีวิต  

 จากปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยเห็นวาควรหาวิธีการสอนใหมเขามาชวยแกปญหาดาน

การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรน ตื่นตัวในการเรียน

สรางความสนใจไมเกิดความเบื่อหนายในการเรียน ใหผูเรียนไดพบสิ่งแปลกใหมที่ทันสมัย ซึ่งจะทํา

ใหผูเรียนเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีความเชื่อมั่นในตัวเอง และประสบความสําเร็จในการเรียน

วิชาคณิตศาสตร การเรียนการสอนจึงตองปรับวิธีการใหเหมาะสมกับเนื้อหา และผูเรียนเปน

หลัก  การเรียนการสอนที่มุงเนนใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอน  มีหลายวิธีเชน  การเรียน

แบบทดลอง  การทําโครงงาน  การคนควา  เปนตน  นอกจากนี้มีวิธีการหนึ่งที่เนนการมีสวนรวมใน

การเรียนการสอนของนักเรียนคอนขางสูง คือ การเรียนรูแบบรวมมือ(Co-operative Learning) 

(ทัศนีย   มโนสมุทร ,2546 หนา 4) เปนวิธีการเรียนแบบกลุมศึกษาดวยกันเอง โดยศึกษาจาก

บทเรียนซึ่งเปนบทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียนออนไลนที่ครูสรางขึ้น  วิธีการนี้นอกจากนักเรียนจะได

มีสวนรวมในการเรียนการสอนโดยตรงแลว  แตละคนในกลุมยังไดชวยเหลือ  รวมมือกัน  คนเกงก็

ชวยคนออน  จะเกิดการเรียนรูและเขาใจเนื้อหามากนอยเพียงใด  ก็อยูที่ปฏิสัมพันธ  ภายในกลุม

ของนักเรียน   การใหนักเรียนไดศึกษารวมกัน ใหเวลาทําความเขาใจเนื้อหา ไมรีบเรง ชวยเหลือซึ่ง

กันและกันแลว ยังสงผลทําใหเกิดความเขาใจไดดี และเมื่อศึกษาถึงปญหาในการเรียนเนื้อหาวิชา

คณิตศาสตร สวนมากนักเรียนจะมีปญหา ในการเรียนการสอนเรื่องสมการและการแกสมการ (ผล

การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของโรงเรียน)มีนักเรียนบางสวนไมสามารถแกโจทยปญหา

สมการได  ปญหาที่พบในตัวผูเรียนเกี่ยวกับโจทยปญหาสมการคือ  นักเรียนเปลี่ยนโจทยปญหา

สมการใหอยูในรูปของประโยคสมการไดไมถูกตอง    ไมเขียนสมการตามที่โจทยกําหนด และไม

สามารถใชสมบัติการเทากันชวยในการแกสมการเพื่อหาคําตอบของสมการได ดังนั้นเรื่อง สมการ 

เปนสิ่งที่จําเปน และจะตองนําไปใช ในคณิตศาสตรข้ันสูงตอไป รวมถึงการประยุกต ในศาสตร

สาขาตาง ๆ ไมวาจะเปน วิทยาศาสตร พาณิชยศาศตร เปนตน 

ดังนั้นในการศึกษาคร้ังนี้  ผูศึกษาคนควาจึงตองการศึกษาการจัดการเรียนการสอนผาน

เครือขายโดยใช บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชา คณิตศาสตร ค 31101 เร่ือง สมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว โดยวิธีการเรียนแบบรวมมือ โดยศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียน และการโตตอบ 

ระหวางผูเรียนกับบทเรียนที่สรางขึ้นวาผลจากการศึกษาคนควาครั้งนี้ จะสามารถชวยแกปญหา
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ดานตาง ๆ ได โดยเฉพาะดานเนื้อหา และดานบุคลากร จะถูกปรับเปล่ียนตามสถานการณ 

ตลอดจนการใชเวลาและสถานที่เรียนอยางไมจํากัด นอกจากนี้ผลการศึกษาคนควาไดเปนการ

นําเอาเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหมมาใชในวงการศึกษาอีกวิธีหนึ่ง ซึ่งนับวาจะไดรับการยอมรับ

ตอไป 

วัตถุประสงคการศึกษาคนควา 
 

1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาคณิตศาสตร 

เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ ตามเกณฑ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยการเรียนรูแบบรวมมือ 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจ ของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

วิชาคณิตศาสตร  เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ 

ความสาํคัญของการศึกษาคนควา 
 

1. เปนแนวทางในการแกปญหาดานสื่อการเรียนของอาจารยผูสอนและเปนตนแบบ
ชิ้นงานของวิชาคณิตศาสตร และวิชาอื่น ๆ ตอไป 

2. พัฒนาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาคณิตศาสตร เร่ือง 

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ 

สมมติฐานการศกึษาคนควา 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชา

คณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ หลังเรียน สูงกวา   

กอนเรียน 
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ขอบเขตของการศีกษาคนควา 

 เนื้อหา 
  การศึกษาครั้งนี้ใช เนื้อหาคณิตศาสตร   เ ร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว          

ภาคเรียนที่ 2 ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 (ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2544) ประกอบไปดวย 4 หนวยดังนี้ 

หนวยที่  1  ความหมายของสมการและคําตอบของสมการ 

หนวยที่  2  สมบัติการเทากัน 

หนวยที่  3  การแกสมการโดยใชสมบัติการเทากัน 

หนวยที่  4   แกโจทยปญหาดวยสมการ 

 ประชากร   
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน       

เกาเลี้ยววิทยา ภาคเรียนที่ 2 ประจําปการศึกษา  2550   สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา 

นครสวรรค เขต 1 จังหวัดนครสวรรค จาํนวน 150 คน 

 กลุมตวัอยาง  
  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเกาเลี้ยววิทยา  ภาคเรียนที่ 2 ประจํา         

ปการศึกษา 2550  ของโรงเรียนเกาเลี้ยววิทยา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา นครสวรรค     

เขต 1 จังหวัดนครสวรรค จํานวน 30 คน โดยวิธีการสุมอยางงาย 

 

 ตัวแปรที่ทําการศึกษา 
 ตัวแปรตน  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาคณิตศาสตร เร่ือง สมการ   

เชิงเสนตัวแปรเดียว โดยวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ  

 ตัวแปรตาม  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร  และความพึงพอใจตอ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาคณิตศาสตร  เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยการเรียนรู

แบบรวมมือ 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
1. การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง การพัฒนาสื่อการเรียนการ

สอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง รูปแบบการเรียนการสอนขึ้นมาใหม

โดยใช เครือขายคอมพิวเตอร เปนอุปกรณในการนําเสนอบทเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

2. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ  หมายถึง  บทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตที่มี กระบวนการเรียนรูที่เนนกลุมหรือการมีสวนรวมกันระหวางคณะ โดยมี

ผูเรียนเปนผูกระทํา  สามารถศึกษาคนควาดวยตนเองและมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน  

โดยมีผูสอนเปนผูควบคุมและแนะนํา 

3. ประสิทธิภาพของบทเรยีน หมายถึง คุณภาพบทเรียนซึ่งสามารถปฏิบัติงานใหสําเร็จ

ตามเกณฑที่กําหนด คือ 80/80 

 80  ตัวแรก หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรูที่จัดไวในบทเรียน    

วัดไดจาก คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนที่ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  ไดคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ  80 

  80  ตัวหลัง  หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธของบทเรียน  วัดไดจาก คะแนน

เฉล่ียของผูเรียนที่ทําแบบทดสอบหลังเรียน  ไดคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ  80 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนของนักเรียนที่ทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

5. ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  วิชา  คณิตศาสตร  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยการเรียนรูแบบรวมมือ 
 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1. เปนแนวทางในการจัดหา หรือ ใชส่ือการเรียนการสอน คณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิง

เสนตัวแปรเดียว ใหเหมาะสมกับเนื้อหา 

2. เปนแนวทางใหครูผูสอนคณิตศาสตร มองเห็นคุณคาของสื่อการเรียนการสอน  

เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ที่ครูผูสอนสามารถผลิตขึ้นใชเอง โดยใหกิจกรรมที่เกิดขึ้นสามารถ

โตตอบไดระหวางครูผูสอนและผูเรียน เพื่อเราความสนใจของนักเรียน 

3. นักเรียนมีความรูความเขาใจ เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  และสามารถนํา

ความรูที่ไดไปใชในชีวิตประจําวันได 
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