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บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

             การพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก คร้ังน้ีมีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาและประเมิน
คุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง 
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบน
เครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัด
พิษณุโลก และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก  ดังน้ี 
             ตอนที่ 1 การพัฒนาและประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             ตอนที่ 2 การทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             ตอนที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมตีอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร 

 
ตอนท่ี  1  การพัฒนาและประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             ขั้นตอนน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก   
แบงเน้ือเปน 2 หนวย คือ หนวยท่ี 1 ขอมูลทั่วไป ประวัติความเปนมา ลักษณะของภูมิประเทศ 
ลักษณะทางธรณีวิทยา พรรณไมและสัตวปา หนวยท่ี 2 แหลงทองเท่ียวในเขตหามลาสัตวปาถํ้าผา-
ทาพล ถํ้านเรศวร ถํ้าเรือ อักษรญ่ีปุน ซากดึกดําบรรพ ถํ้าเตา ถ้ําลอด ถ้ําผา-แดง ถ้ําเพิงผาฝามือ
แดง ถํ้าคางคาว และการประเมินดานเน้ือหาดานกราฟก ดานการออกแบบดานเทคนิค และดาน
วัดผล โดยมีวิธีการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน  ดังตอไปน้ี 
แหลงขอมูล  
  ประกอบดวย 
             1.  ผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ จํานวน 6 ทาน แบงเปน 
                 1.1  ผูเช่ียวชาญดานการเทคนิคการสอน จํานวน 2 ทาน 
                 1.2   ผูเช่ียวชาญดานการผลิตส่ือ จํานวน 2 ทาน 
                 1.3  ผูเช่ียวชาญดานเน้ือเร่ืองเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล จํานวน 1 ทาน 
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                 1.4  ผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลและประเมินผล จํานวน 1 ทาน 
 2. นักเรียนโรงเรียนวัดบานมุง จํานวน 10 คน แบงการทดลอง เปน 
                 2.1  ทดลองรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง (1:1 หรือ One to One Testing)   
โดยนําแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอรฯ ท่ีไดไปทดลองใชกับนักเรียน 4 คน   
เพ่ือตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียน และนําขอบกพรองที่พบมาปรับปรุงแกไข พบวา   

-  สวนของเมนูหลักมีขนาดเล็กเกินไป สีตัวอักษรไมชัดเจน 
-  ภาพมีขนาดเล็กเกินไป 

                 2.2  ทดลองกลุมยอย (Small Group Testing) โดยการนําบทเรียนแหลงเรียนรูเสมือน
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ท่ีปรับปรุงแลวในข้ันแรก ไปทดลองกับ
นักเรียน 6 คน โดยแยกเปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนกลุมสูง ปานกลาง และตํ่า เพื่อตรวจสอบหา
ขอบกพรองของบทเรียนและนําขอบกพรองท่ีพบมาปรับปรุงแกไขในดานความชัดเจนของภาษา   
สี ขนาดตัวอักษร เน้ือหา กิจกรรม   
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
             1.  แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล   
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
             2.  แบบประเมินคุณภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก สําหรับ
ผูเชี่ยวชาญ 
การพัฒนาเครื่องมือในการศึกษาคนควา 
             แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบล 
บานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ผูศึกษาคนควาไดยึดหลักโครงสรางการพฒันาระบบ
การสอน PADDIES Model (สุวัฒน  วรานุศาสตร,2547) ซึ่งพัฒนามาจากการออกแบบและพัฒนา
ระบบการเรียนการสอนของ ซีลและกลาสโกว(Seals & Glasgow, 1990 อางอิงใน 
วารินทร  รัศมีพรหม, 2542, หนา 113)  ซึ่งมีลําดับขั้นตอนในการพัฒนา 7 ขั้นตอน ตามลําดับดังนี้ 
             1.  การกําหนดปญหาและศึกษาขอมูล (Problem and Perception)  
             2.  การวิเคราะห (Analysis) 
             3.  การออกแบบ (Design) 
             4.  การพัฒนา (Development) 
             5.  การนําไปทดลองใช  (Implementation) 
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             6.  การประเมินผล (Evaluation)   
             7.  การปรับปรุงใหสมบูรณ (Satisfied) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ศึกษาสภาพปญหาและเก็บรวบรวมขอมูล 

- วิเคราะหปญหาและความตองการ  
- การวิเคราะหขอมูลดานการพฒันาแหลงเรียนรูเสมือน ฯ 
- วิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน 
- การวิเคราะหเน้ือหา 
- การวิเคราะหงานและกิจกรรม  
- การวิเคราะหส่ือเก่ียวกับแหลงเรียนรูเสมือน 
- การวิเคราะหทรัพยากรท่ีเก่ียวของ 

ออกแบบแหลงเรียนรูเสมือนฯ 

พัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนฯ 

ทดลองใชรายบุคคล 

ทดลองใชกับกลุมยอย 

ประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ 

ปรับปรุงและนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 

ปรับปรุงแกไข

ข้ันการกําหนดปญหาและศึกษาขอมูล 
(Problem and Perception) 

ข้ันการออกแบบ (Design) 

ข้ันการวิเคราะห (Analysis) 

ขั้นการพัฒนา (Development) 

ข้ันการนําไปทดลองใช (Implementation)

ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

ขั้นการปรับปรุงใหสมบูรณ (Satisfied) 

ภาพที่ 2 แผนภูมิกระบวนการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอรฯ
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1. ขั้นกําหนดปญหาและศึกษาขอมูล  
             1.1  ศึกษาปญหาท่ีเกิดกับการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนการสอนในแหลงเรียนรู
จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  
             1.2  รวบรวบขอมูลความรูเกี่ยวกับเนื้อหาแหลงเรียนรูเสมือน ใน เอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวของกับการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน การเรียนการสอนบนเครือขายคอมพิวเตอรและศึกษา
เก่ียวกับโปรแกรมท่ีใชในการพฒันาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
2. ขั้นการวิเคราะห  
             ในข้ันตอนการวิเคราะหน้ีผูศึกษาคนควาไดแบงงานการวิเคราะหออกเปนข้ันตอน  ดังน้ี  

1. วิเคราะหปญหาและความตองการ ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการสํารวจสภาพปจจุบัน 
พบวาผูสอนพบอุปสรรคในการสอนดานเน้ือหา ซึ่งกระจัดกระจายจากตําราหลายเลม ผูเรียนขาด
ส่ือแหลงคนควาหาความรู รวมถึงการนํานักเรียนยังสถานท่ีจริง ยังมีอุปสรรค ทางความปลอดภัย 
ดานระยะเวลาการเดินทาง งบประมาณ ซ่ึงพอสรุปไดวามีความตองการใหผลิตส่ือการเรียนการ
สอนเพ่ือใชประกอบการจัดการเรียนรู 

การวิเคราะหขอมูลดานการพฒันาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
จากเอกสารท่ีเก่ียวของ 

1. การวิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมอืนบนเครือขาย 
คอมพิวเตอร โดยการสํารวจขอมูลของโรงเรียนซึ่งมีหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียน  
วัดบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก โดยมีเคร่ืองคอมพิวเตอรพอเพียงตอการใชงาน
ของนักเรียน 

2. การวิเคราะหเน้ือหา    ผูศึกษาคนควา ไดทําการวิเคราะหเน้ือหา จากขอมูล 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล โดยแบงเน้ือหาออกเปน 2 หนวยการเรียนรู 

หนวยท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป แบงเปน ประวัติความเปนมา ลักษณะภูมิประเทศ ลักษณะ 
ทางธรณีวิทยา พรรณไมและสัตวปา 

      หนวยท่ี 2 เร่ือง แหลงทองเที่ยวในเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง  
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลกแบงเปน ถํ้านเรศวร ถํ้าเรือ อักษรญ่ีปุน ซากดึกดําบรรพ  
ถํ้าเตา ถํ้าลอด ถํ้าผาแดง ถ้ําเพิงผาฝามือแดง และถํ้าคางคาว 

3. การวิเคราะหงานและกิจกรรม     ผูศึกษาคนควาไดทําการศึกษาคนควาเก่ียวกับ 
แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร จากเอกสาร ตํารา หนังสือ งานวิจัย เพ่ือใชในการ
วิเคราะหงาน กิจกรรม ในดานองคประกอบ การปฏิสัมพันธ ระบบการนําทาง 
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4. การวิเคราะหส่ือเก่ียวกับแหลงเรียนรูเสมือน บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลา- 
สัตวปาถํ้าผาทาพล มีลักษณะเปนแบบขอความ รูปภาพ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน  
ภาพ 360 องศา เสียง โดยมีลกัษณะ 2 มิติ 

5. การวิเคราะหทรัพยากรท่ีเก่ียวของ  ไดแก  
     Hardware 

- CPU PENTIUM  4 MHz   
- Hard  disk  80 GB. 
- RAM  512  MB 
- CD-ROM  52x 
- Speaker 
- กลองวิดีโอ 
- กลอง ดิจิตอล 
- เคร่ืองบันทึกเสียง 
- ไมโครโฟน 

 Software 
- Macromedia Authorware 7.0  
ซึ่งเปนโปรแกรมที่มีการพัฒนาเวอรชัน ตางๆ มายาวนาน มีความงายตอการ
ใชงาน และนิยมใชในงานทางดานมัลติมีเดีย ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เกมสการศึกษาตางๆ และงานพรีเซนเตชั่น ซึ่งรองรับกับโปรแกรมอ่ืนๆ 
ไดหลากหลาย 

- Adobe Photoshop 7.0 
เปนโปรแกรมท่ีสามารถตกแตงภาพใหเกิดความสวยงาม ทําใหภาพมีความ
นาสนใจ  

- Ulead Videostudio Plus.v.11 
เปนโปรแกรมท่ีเหมาะสมในการตัดตอวิดีโอ  

- Ulead Cool 360  
เปนโปรแกรมท่ีใชในการทําภาพ 360 องศา  (Panorama)  โดยการถายภาพ
มาเปนชวงๆ  หมุนรอบตัว แลวนํามาตกแตงรวมเปนภาพเดียว  ท่ีสามารถ
หมุนภาพ และ   ดึงภาพเขามาดูระยะใกลๆ  ได 

- Quick Time 7  
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เปนโปรแกรมแสดงผล ภาพเคลื่อนไหวและภาพ 360 องศา  (Panorama) 
- Sony.Sound.Forge.v8 
เปนโปรแกรมท่ีใชในการตัดตอ และบันทึกเสียง ท่ีนําไปในการบรรยาย 
 

             ในข้ันตอนการวิเคราะหเพ่ือหาขอกําหนดใน การพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนบน 
เครือขายคอมพิวเตอร โดยคํานึงถึงวัตถุประสงคในการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน บนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล ตําบลบานมงุ อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
การระดมสมองระหวาง ผูศึกษาคนควาอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ รวมถึงการพิจารณาและ
ทบทวนในแตละข้ันตอน ตามหลักของ PADDIES Model (สุวัฒน  วรานุสาสน, 2547) ซึ่งพัฒนา
มาจากการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนของซีลและกลาสโกว (Seals & Glasgow, 
1990 อางอิงใน วารินทร  รัศมีพรหม, 2542, หนา 113) 
 
 
3. ขั้นการออกแบบ 
             เปนการนําขอมูลเก่ียวกับเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือมาออกแบบแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร  มีข้ันตอนดังน้ี 
             1.  จัดลําดับเน้ือหาโดยการนําขอมูลจากแหลงเรียนรูดานเน้ือหาท่ีไดมาวิเคราะหเพ่ือ 
จัดลําดับความเปนมา ใหเชื่อมโยงสอดคลองกัน ผลการวิเคราะหสามารถแบงเน้ือหาออกเปน 
             2.  หนวยท่ีสําคัญ ไดแก ขอมูลท่ัวไป และแหลงทองเท่ียวในเขตหามลาสัตวปา 
ถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
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ภาพที่ 3 การออกแบบแหลงเรียนรูเสมือน เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล   
 

             2.  ออกแบบนําเสนอบนหนาจอคอมพิวเตอร 
                 2.1 กําหนดวิธีการนําเสนอ โดยพัฒนาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรและถายทอด 
ส่ือประสม ท่ีมีลักษณะเปนแบบขอความ รูปภาพ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน ภาพ  
360 องศา เสียง โดยมีลักษณะ 3 มิติ 
                 2.2 กําหนดรูปแบบของโปรแกรม โดยมีลักษณะเปนโปรแกรมท่ีสามารถเลือกเขาไป
ศึกษาแตละหนวยการเรียนได ตามความตองการ ของกลุมเปาหมาย โดยมีสวนประกอบไดแก  
สวนนํา สวนเนื้อหาที่มีการโตตอบระหวางผูเรียน และสวนออกจากโปรแกรม เปนตน  
             3.  ออกแบบการประเมินผล 
             คณะผูศึกษาคนควาไดกําหนดการประเมินบทเรียน คือ ประเมินคุณภาพของบทเรียน 
โดยผูเช่ียวชาญ แบงเปน ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบส่ือ ดานการวิจัย ดานเน้ือหา      

1. ขอมูลทั่วไป 

แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง 
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 

2. แหลงทองเที่ยวในเขตฯ

ประวัติความเปนมา 

ลักษณะ     1. ภูมิประเทศ 
                  2. ธรณีวิทยา 

พรรณไมและสัตวปา 

1. ถํ้านเรศวร 2. ถํ้าเรือ

3. ซากดึกดําบรรพ4. อักษรญ่ีปุน 

5. ถํ้าเตา 6. ถ้ําลอด

7. ถํ้าผาแดง8. เพิงผาผามือ

9. ถํ้าคางคาว 

แบบทดสอบ
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4.  ขั้นการพัฒนา   
             แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร มีวิธีการสําคัญดังน้ี 
             1.  การพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง  
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ตามท่ีไดออกแบบไว ไดแก 
                 1.1  ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ แบงเปน 
                     -  ภาพนิ่ง 
                     -  วิดีโอ/ภาพเคลื่อนไหว 
                     -  รวบรวมเสียงประกอบ 
                 1.2  นําขอมูลท่ีไดท่ีไดมาจัดการ 
                     -  ตกแตงภาพน่ิง  
                     -  จัดทําภาพ 360 องศา ดวยโปรแกรม Ulead Cool 360 ซึ่งสามารถแสดงผล 
ในโปรแกรม Quick Time 7 ได 
                     -  นํา File วิดีโอ มาทําการตัดตอใหเหมาะสม ดัวย โปรแกรม Ulead Videostudio 
Plus.v.11 
                     -  ตัดตอเสียงท่ี จะนําเขาโปรแกรม เพื่อเปนเสียงภาค ในแตละหนวยการเรียน  
ดวยโปรแกรม Sony.Sound.Forge.v8 
                 1.3  นําขอมูลที่ไดจัดการทังหมดมารวมรวมและแสดงผลในโปรแกรม  Macromedia 
Authorware 7.0  
             2.  การพัฒนาแบบประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก มีข้ันตอนดังน้ี 
                 2.1  วิเคราะหเนื้อหาของการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
                 2.2  สรางแบบประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือน เปนแบบสอบถามคุณภาพสื่อ และ 
แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 5 ตัวเลือก  
  5   ระดับความเหมาะสม    มากที่สุด 
  2   ระดับความเหมาะสม    มาก 
  3   ระดับความเหมาะสม    ปานกลาง 
  4   ระดับความเหมาะสม    นอย 
  5   ระดับความเหมาะสม    นอยท่ีสุด   
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5. ขั้นการนําไปใช   
             นําแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ไปใชกับ 
             1.  นักเรียนโรงเรียนวัดบานมุง จํานวน 10 คน   
                 1.1  ทดลองรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง (1:1หรือ One to One Testing)   
โดยนําแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอรฯ ท่ีไดไปทดลองใชกับนักเรียน 4 คน   
เพื่อตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนและนําขอบกพรองที่พบมาปรับปรุงแกไข  
                 2.2  ทดลองกลุมยอย (Small Group Testing) โดยการนําบทเรียนแหลงเรียนรูเสมือน
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ท่ีปรับปรุงแลวในข้ันแรก ไปทดลองกับ
นักเรียน 6 คน โดยแยกเปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนกลุมสูง ปานกลาง และตํ่า เพื่อตรวจสอบหา
ขอบกพรองของบทเรียนและนําขอบกพรองท่ีพบมาปรับปรุงแกไขในดานความชัดเจนของภาษา   
สี ขนาดตัวอักษร เน้ือหา กิจกรรม   
             2.  ผูเชี่ยวชาญจํานวน 6 ทาน แบงเปนดาน การออกแบบสือ่ 2 คน ดานเทคนิคการสอน 
จํานวน 2 คน ดานเน้ือหา จํานวน 1 คน ดานวัดผลประเมินผล 1 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและ
ความสอดคลองของเน้ือหา และทําแบบประเมินคุณภาพ 
6. ขั้นการประเมิน  
             ทําการประเมินคุณภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร โดยการ 
             1.  สอบถามคุณภาพของแหลงเรียนรูเสมือน กับนักเรียน จํานวน 10 คน แบงเปน  

-  ทดลองรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง 1:1 จํานวน 4 คน 
-  ทดลองกลุมยอย 1 กลุม จํานวน 6 คน 

             2.  นําแหลงเรียนรูเสมือนและแบบประเมินคุณภาพที่ใหกับผูเชี่ยวชาญ ไดตรวจสอบและ
ประเมิน    
 
 
             การวิเคราะหขอมูล 
             ผูจัดทําการศึกษาคนควา ไดทําการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการประเมินคุณภาพของ
แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง  
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก โดยการ 

1.  วิเคราะหคุณภาพจากการทดลองใชส่ือของนักเรียน จํานวน 10 คน แบงเปน  
       - วิเคราะหรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง 1:1 จํานวน 4 คน 
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 - วิเคราะหกลุมยอย 1 กลุม จํานวน 6 คน 
2.  วิเคราะหคุณภาพจากการตรวจสอบและแบบประเมินคุณภาพของแหลงเรียนรู 

 
             สูตรคํานวณที่ใชในการศึกษาคนควา 
 
             1.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะห คือ การหาคาเฉลี่ย(Mean) โดยใชสูตร 

                                 ( x  )  =  
N

x�  
                         เมื่อ    ( x  )   แทน  คาเฉล่ีย 

           � x   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
            N       แทน  จํานวนคะแนนท้ังหมด 
 

             การแปลความหมายของคาเฉล่ีย(Mean) ของคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล ตําบลบานมงุ อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
ใชเกณฑดังนี้ 
  1   คาเฉล่ีย  4.51 - 5.00  ระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
  2   คาเฉล่ีย  3.51 – 4.50 ระดับความเหมาะสมมาก 
  3   คาเฉล่ีย  2.51 -3.50  ระดับความเหมาะสมปานกลาง 
  4   คาเฉล่ีย  1.51 -2.50  ระดับความเหมาะสมนอย 
  5   คาเฉล่ีย  1.00 -1.50  ระดับความเหมาะสมนอยที่สุด 
 
 

             2.  การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) 
                           

 S.D. =  Φ Γ
1

2

Κ

Κ�
n

xx  
            

 S.D. =   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
               X    =   ผลรวม 
               x    =   คาเฉล่ีย 
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               n    =   จํานวนคะแนนในกลุม  
              N    =   จํานวนผูเรียน 

 
3.  คาความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับแบบทดสอบ (IOC)   

N
RIOC �

[

 
โดยท่ี     IOC     แทน ดัชนีความสอดคลองในความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ 
�R     แทน ผลรวมคะแนนของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ

ทั้งหมด 
N แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 

             พิจารณาแบบทดสอบท่ีมีคา IOC ต้ังแต 0.5 ขึ้นไป ซึ่งเปนแบบทดสอบที่มีความตรงเชิง
เน้ือหาในการวัดผลตรงตามจุดประสงค (ภาคผนวก) 
7.  ขั้นการปรับปรุงใหสมบูรณ  
             นําผลท่ีไดจากการทดลองมาแกไขปรับปรุงบทเรียนตามขอคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ   
แลวเสนออาจารยท่ีปรึกษาเพือ่รับฟงขอเสนอแนะ นํามาปรับปรุงแกไขจนไดแหลงเรียนรูเสมือน 
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลกท่ีสมบูรณ จากน้ันนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
 
 
 
ตอนท่ี 2 การทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอรฯ 
             ข้ันตอนการทดลองและประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก  
มีวัตถุประสงคเพื่อทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร        
             แหลงขอมูล 
  ประชากรคือ นักเรียนท่ีกําลังศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี1 ในตําบลบานมุง อําเภอ 
เนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
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 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนท่ีกําลังศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี1 โรงเรียนวัดบานมุง
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 30  คน  
 เครื่องมือที่ใชในการหาประสิทธิภาพ  ไดแก 
 แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล   
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
 การดําเนินการทดลองและหาประสิทธิภาพ 
             1.  ไดขออนุญาตผูบริหารโรงเรียนวัดบานมุง เพ่ือใหกลุมตัวอยาง ไดทดลองและใช 
แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             2.  การเตรียมความพรอมนักเรียน ที่จะใชแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร   
โดยการ แจงวิธีการและจุดประสงคการเรียนรู ทําขอตกลงกับนักเรียน ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
หลังจากเรียนจบแตละหนวย พรอมบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ  
             3.  การเตรียมสถานท่ี ดังน้ี 
           -  การจัดเตรียมหองปฏบัิติการคอมพิวเตอร 
     -  จัดเตรียมอุปกรณคอมพวิเตอร และสื่อ 
  4.  ใหนักเรียนกลุมตัวอยางทดลองใชแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 

การวิเคราะหขอมูล 
 การทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร  
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
            ใชเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพดังน้ี  
             ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) รอยละของคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผล
ระหวางเรียนหลังเรียนรายหนวย ของทุกหนวยการเรียน 
             ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) รอยละของคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  
(Post – Test)  
             โดยเขียนผลออกมาในลักษณะ E1/E2 ซึ่งไดกําหนดเกณฑมาตรฐานไวที ่80/80 
หมายความวา เมื่อผูเรียนไดเรียนจากแหลงเรียนรูเสมือน แลวสามารถทําแบบทดสอบหรือรายงาน
ไดผลเฉลี่ย 80 เปอรเซ็นต และทําแบบทดสอบหลังเรียนได ผลเฉลี่ย 80 เปอรเซ็นต   
ใชสูตรคํานวณดังน้ี 

E1      =   
A

N
x

100�
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  กําหนดให      E1       =   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    � x     =   คะแนนของแบบทดสอบหรืองาน 
      A        =   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกช้ินรวมกัน 
     N         =    จํานวนผูเรียน                           

   E 2     =   
B

N
x

100�

 
  กําหนดให            E2       =   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                � x     =   คะแนนของแบบทดสอบหรืองาน 
                  A         =   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกช้ินรวมกัน 
      N          =    จํานวนผูเรียน 
 
 
ตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอรฯ 
             ขั้นตอนนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือน
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลก 
           แหลงขอมูล 
             กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดบานมุง ท่ีกําลังเรียน ภาคเรียนท่ี 2 
ปการศึกษา 2551 จํานวน 30 คน  
           เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
             แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร  
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
           การพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
             1.  ศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
             2.  วิเคราะหเอกสาร และตําราท่ีเก่ียวกับการพัฒนาแบบสอบถาม 
             3.  พัฒนาแบบสอบถามเสนอตออาจารยท่ีปรึกษาและ ผูเช่ียวชาญดานการวิจยั  
เพ่ือตรวจสอบ 
             4.  นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไข 
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 การเก็บรวบรวมขอมูล 
             ดําเนินการนําแบบสอบถาม ที่ไดพัฒนาและผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ มาใชกับ
นักเรียนกลุมตัวอยาง หลังจากไดทดลองใช แหลงเรียนรูเสมอืนบนเครือขายคอมพิวเตอร  
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก  
           การวิเคราะหขอมูล  
             แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล ตําบลบานมงุ อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
ใชสถิติในการวิเคราะหคือ  
             1.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะห คือ การหาคาเฉลี่ย (mean) โดยใชสูตร 

                                 ( x  )  =  
N

x�  
                         เมื่อ    ( x  )     แทน  คาเฉล่ีย 

           � x     แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
            N         แทน   จํานวนคะแนนทั้งหมด 

             การแปลความหมายของคาเฉล่ีย(Mean) ของคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบน 
เครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลก  ใชเกณฑดังน้ี 
  1   คาเฉล่ีย  4.51 – 5.00   ระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
  2   คาเฉล่ีย  3.51 – 4.50   ระดับความเหมาะสมมาก 
  3   คาเฉล่ีย  2.51 - 3.50   ระดับความเหมาะสมปานกลาง 
  4   คาเฉล่ีย  1.51 - 2.50   ระดับความเหมาะสมนอย 
  5   คาเฉล่ีย  1.00 - 1.50   ระดับความเหมาะสมนอยที่สุด 
             2.  การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation : S.D.) 

                           

            S.D. =  Φ Γ
1

2

Κ

Κ�
n

xx  
            S.D. =   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
               X    =   ผลรวม 
               x    =   คาเฉล่ีย 
               n    =   จํานวนคะแนนในกลุม  


