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บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

             การพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก คร้ังน้ีมีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาและประเมิน
คุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง 
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบน
เครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัด
พิษณุโลก และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก  ดังน้ี 
             ตอนที่ 1 การพัฒนาและประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             ตอนที่ 2 การทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             ตอนที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมตีอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร 

 
ตอนท่ี  1  การพัฒนาและประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             ขั้นตอนน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก   
แบงเน้ือเปน 2 หนวย คือ หนวยท่ี 1 ขอมูลทั่วไป ประวัติความเปนมา ลักษณะของภูมิประเทศ 
ลักษณะทางธรณีวิทยา พรรณไมและสัตวปา หนวยท่ี 2 แหลงทองเท่ียวในเขตหามลาสัตวปาถํ้าผา-
ทาพล ถํ้านเรศวร ถํ้าเรือ อักษรญ่ีปุน ซากดึกดําบรรพ ถํ้าเตา ถ้ําลอด ถ้ําผา-แดง ถ้ําเพิงผาฝามือ
แดง ถํ้าคางคาว และการประเมินดานเน้ือหาดานกราฟก ดานการออกแบบดานเทคนิค และดาน
วัดผล โดยมีวิธีการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน  ดังตอไปน้ี 
แหลงขอมูล  
  ประกอบดวย 
             1.  ผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ จํานวน 6 ทาน แบงเปน 
                 1.1  ผูเช่ียวชาญดานการเทคนิคการสอน จํานวน 2 ทาน 
                 1.2   ผูเช่ียวชาญดานการผลิตส่ือ จํานวน 2 ทาน 
                 1.3  ผูเช่ียวชาญดานเน้ือเร่ืองเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล จํานวน 1 ทาน 

 



  50 
    

                 1.4  ผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลและประเมินผล จํานวน 1 ทาน 
 2. นักเรียนโรงเรียนวัดบานมุง จํานวน 10 คน แบงการทดลอง เปน 
                 2.1  ทดลองรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง (1:1 หรือ One to One Testing)   
โดยนําแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอรฯ ท่ีไดไปทดลองใชกับนักเรียน 4 คน   
เพ่ือตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียน และนําขอบกพรองที่พบมาปรับปรุงแกไข พบวา   

-  สวนของเมนูหลักมีขนาดเล็กเกินไป สีตัวอักษรไมชัดเจน 
-  ภาพมีขนาดเล็กเกินไป 

                 2.2  ทดลองกลุมยอย (Small Group Testing) โดยการนําบทเรียนแหลงเรียนรูเสมือน
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ท่ีปรับปรุงแลวในข้ันแรก ไปทดลองกับ
นักเรียน 6 คน โดยแยกเปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนกลุมสูง ปานกลาง และตํ่า เพื่อตรวจสอบหา
ขอบกพรองของบทเรียนและนําขอบกพรองท่ีพบมาปรับปรุงแกไขในดานความชัดเจนของภาษา   
สี ขนาดตัวอักษร เน้ือหา กิจกรรม   
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
             1.  แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล   
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
             2.  แบบประเมินคุณภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก สําหรับ
ผูเชี่ยวชาญ 
การพัฒนาเครื่องมือในการศึกษาคนควา 
             แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบล 
บานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ผูศึกษาคนควาไดยึดหลักโครงสรางการพฒันาระบบ
การสอน PADDIES Model (สุวัฒน  วรานุศาสตร,2547) ซึ่งพัฒนามาจากการออกแบบและพัฒนา
ระบบการเรียนการสอนของ ซีลและกลาสโกว(Seals & Glasgow, 1990 อางอิงใน 
วารินทร  รัศมีพรหม, 2542, หนา 113)  ซึ่งมีลําดับขั้นตอนในการพัฒนา 7 ขั้นตอน ตามลําดับดังนี้ 
             1.  การกําหนดปญหาและศึกษาขอมูล (Problem and Perception)  
             2.  การวิเคราะห (Analysis) 
             3.  การออกแบบ (Design) 
             4.  การพัฒนา (Development) 
             5.  การนําไปทดลองใช  (Implementation) 
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             6.  การประเมินผล (Evaluation)   
             7.  การปรับปรุงใหสมบูรณ (Satisfied) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ศึกษาสภาพปญหาและเก็บรวบรวมขอมูล 

- วิเคราะหปญหาและความตองการ  
- การวิเคราะหขอมูลดานการพฒันาแหลงเรียนรูเสมือน ฯ 
- วิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน 
- การวิเคราะหเน้ือหา 
- การวิเคราะหงานและกิจกรรม  
- การวิเคราะหส่ือเก่ียวกับแหลงเรียนรูเสมือน 
- การวิเคราะหทรัพยากรท่ีเก่ียวของ 

ออกแบบแหลงเรียนรูเสมือนฯ 

พัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนฯ 

ทดลองใชรายบุคคล 

ทดลองใชกับกลุมยอย 

ประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ 

ปรับปรุงและนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 

ปรับปรุงแกไข

ข้ันการกําหนดปญหาและศึกษาขอมูล 
(Problem and Perception) 

ข้ันการออกแบบ (Design) 

ข้ันการวิเคราะห (Analysis) 

ขั้นการพัฒนา (Development) 

ข้ันการนําไปทดลองใช (Implementation)

ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

ขั้นการปรับปรุงใหสมบูรณ (Satisfied) 

ภาพที่ 2 แผนภูมิกระบวนการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอรฯ
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1. ขั้นกําหนดปญหาและศึกษาขอมูล  
             1.1  ศึกษาปญหาท่ีเกิดกับการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนการสอนในแหลงเรียนรู
จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  
             1.2  รวบรวบขอมูลความรูเกี่ยวกับเนื้อหาแหลงเรียนรูเสมือน ใน เอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวของกับการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน การเรียนการสอนบนเครือขายคอมพิวเตอรและศึกษา
เก่ียวกับโปรแกรมท่ีใชในการพฒันาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
2. ขั้นการวิเคราะห  
             ในข้ันตอนการวิเคราะหน้ีผูศึกษาคนควาไดแบงงานการวิเคราะหออกเปนข้ันตอน  ดังน้ี  

1. วิเคราะหปญหาและความตองการ ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการสํารวจสภาพปจจุบัน 
พบวาผูสอนพบอุปสรรคในการสอนดานเน้ือหา ซึ่งกระจัดกระจายจากตําราหลายเลม ผูเรียนขาด
ส่ือแหลงคนควาหาความรู รวมถึงการนํานักเรียนยังสถานท่ีจริง ยังมีอุปสรรค ทางความปลอดภัย 
ดานระยะเวลาการเดินทาง งบประมาณ ซ่ึงพอสรุปไดวามีความตองการใหผลิตส่ือการเรียนการ
สอนเพ่ือใชประกอบการจัดการเรียนรู 

การวิเคราะหขอมูลดานการพฒันาแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
จากเอกสารท่ีเก่ียวของ 

1. การวิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมอืนบนเครือขาย 
คอมพิวเตอร โดยการสํารวจขอมูลของโรงเรียนซึ่งมีหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียน  
วัดบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก โดยมีเคร่ืองคอมพิวเตอรพอเพียงตอการใชงาน
ของนักเรียน 

2. การวิเคราะหเน้ือหา    ผูศึกษาคนควา ไดทําการวิเคราะหเน้ือหา จากขอมูล 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล โดยแบงเน้ือหาออกเปน 2 หนวยการเรียนรู 

หนวยท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป แบงเปน ประวัติความเปนมา ลักษณะภูมิประเทศ ลักษณะ 
ทางธรณีวิทยา พรรณไมและสัตวปา 

      หนวยท่ี 2 เร่ือง แหลงทองเที่ยวในเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง  
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลกแบงเปน ถํ้านเรศวร ถํ้าเรือ อักษรญ่ีปุน ซากดึกดําบรรพ  
ถํ้าเตา ถํ้าลอด ถํ้าผาแดง ถ้ําเพิงผาฝามือแดง และถํ้าคางคาว 

3. การวิเคราะหงานและกิจกรรม     ผูศึกษาคนควาไดทําการศึกษาคนควาเก่ียวกับ 
แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร จากเอกสาร ตํารา หนังสือ งานวิจัย เพ่ือใชในการ
วิเคราะหงาน กิจกรรม ในดานองคประกอบ การปฏิสัมพันธ ระบบการนําทาง 
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4. การวิเคราะหส่ือเก่ียวกับแหลงเรียนรูเสมือน บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลา- 
สัตวปาถํ้าผาทาพล มีลักษณะเปนแบบขอความ รูปภาพ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน  
ภาพ 360 องศา เสียง โดยมีลกัษณะ 2 มิติ 

5. การวิเคราะหทรัพยากรท่ีเก่ียวของ  ไดแก  
     Hardware 

- CPU PENTIUM  4 MHz   
- Hard  disk  80 GB. 
- RAM  512  MB 
- CD-ROM  52x 
- Speaker 
- กลองวิดีโอ 
- กลอง ดิจิตอล 
- เคร่ืองบันทึกเสียง 
- ไมโครโฟน 

 Software 
- Macromedia Authorware 7.0  
ซึ่งเปนโปรแกรมที่มีการพัฒนาเวอรชัน ตางๆ มายาวนาน มีความงายตอการ
ใชงาน และนิยมใชในงานทางดานมัลติมีเดีย ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เกมสการศึกษาตางๆ และงานพรีเซนเตชั่น ซึ่งรองรับกับโปรแกรมอ่ืนๆ 
ไดหลากหลาย 

- Adobe Photoshop 7.0 
เปนโปรแกรมท่ีสามารถตกแตงภาพใหเกิดความสวยงาม ทําใหภาพมีความ
นาสนใจ  

- Ulead Videostudio Plus.v.11 
เปนโปรแกรมท่ีเหมาะสมในการตัดตอวิดีโอ  

- Ulead Cool 360  
เปนโปรแกรมท่ีใชในการทําภาพ 360 องศา  (Panorama)  โดยการถายภาพ
มาเปนชวงๆ  หมุนรอบตัว แลวนํามาตกแตงรวมเปนภาพเดียว  ท่ีสามารถ
หมุนภาพ และ   ดึงภาพเขามาดูระยะใกลๆ  ได 

- Quick Time 7  
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เปนโปรแกรมแสดงผล ภาพเคลื่อนไหวและภาพ 360 องศา  (Panorama) 
- Sony.Sound.Forge.v8 
เปนโปรแกรมท่ีใชในการตัดตอ และบันทึกเสียง ท่ีนําไปในการบรรยาย 
 

             ในข้ันตอนการวิเคราะหเพ่ือหาขอกําหนดใน การพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือนบน 
เครือขายคอมพิวเตอร โดยคํานึงถึงวัตถุประสงคในการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน บนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล ตําบลบานมงุ อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
การระดมสมองระหวาง ผูศึกษาคนควาอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญ รวมถึงการพิจารณาและ
ทบทวนในแตละข้ันตอน ตามหลักของ PADDIES Model (สุวัฒน  วรานุสาสน, 2547) ซึ่งพัฒนา
มาจากการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนของซีลและกลาสโกว (Seals & Glasgow, 
1990 อางอิงใน วารินทร  รัศมีพรหม, 2542, หนา 113) 
 
 
3. ขั้นการออกแบบ 
             เปนการนําขอมูลเก่ียวกับเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลก เพ่ือมาออกแบบแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร  มีข้ันตอนดังน้ี 
             1.  จัดลําดับเน้ือหาโดยการนําขอมูลจากแหลงเรียนรูดานเน้ือหาท่ีไดมาวิเคราะหเพ่ือ 
จัดลําดับความเปนมา ใหเชื่อมโยงสอดคลองกัน ผลการวิเคราะหสามารถแบงเน้ือหาออกเปน 
             2.  หนวยท่ีสําคัญ ไดแก ขอมูลท่ัวไป และแหลงทองเท่ียวในเขตหามลาสัตวปา 
ถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
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ภาพที่ 3 การออกแบบแหลงเรียนรูเสมือน เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล   
 

             2.  ออกแบบนําเสนอบนหนาจอคอมพิวเตอร 
                 2.1 กําหนดวิธีการนําเสนอ โดยพัฒนาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรและถายทอด 
ส่ือประสม ท่ีมีลักษณะเปนแบบขอความ รูปภาพ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน ภาพ  
360 องศา เสียง โดยมีลักษณะ 3 มิติ 
                 2.2 กําหนดรูปแบบของโปรแกรม โดยมีลักษณะเปนโปรแกรมท่ีสามารถเลือกเขาไป
ศึกษาแตละหนวยการเรียนได ตามความตองการ ของกลุมเปาหมาย โดยมีสวนประกอบไดแก  
สวนนํา สวนเนื้อหาที่มีการโตตอบระหวางผูเรียน และสวนออกจากโปรแกรม เปนตน  
             3.  ออกแบบการประเมินผล 
             คณะผูศึกษาคนควาไดกําหนดการประเมินบทเรียน คือ ประเมินคุณภาพของบทเรียน 
โดยผูเช่ียวชาญ แบงเปน ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบส่ือ ดานการวิจัย ดานเน้ือหา      

1. ขอมูลทั่วไป 

แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง 
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 

2. แหลงทองเที่ยวในเขตฯ

ประวัติความเปนมา 

ลักษณะ     1. ภูมิประเทศ 
                  2. ธรณีวิทยา 

พรรณไมและสัตวปา 

1. ถํ้านเรศวร 2. ถํ้าเรือ

3. ซากดึกดําบรรพ4. อักษรญ่ีปุน 

5. ถํ้าเตา 6. ถ้ําลอด

7. ถํ้าผาแดง8. เพิงผาผามือ

9. ถํ้าคางคาว 

แบบทดสอบ
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4.  ขั้นการพัฒนา   
             แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร มีวิธีการสําคัญดังน้ี 
             1.  การพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง  
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ตามท่ีไดออกแบบไว ไดแก 
                 1.1  ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ แบงเปน 
                     -  ภาพนิ่ง 
                     -  วิดีโอ/ภาพเคลื่อนไหว 
                     -  รวบรวมเสียงประกอบ 
                 1.2  นําขอมูลท่ีไดท่ีไดมาจัดการ 
                     -  ตกแตงภาพน่ิง  
                     -  จัดทําภาพ 360 องศา ดวยโปรแกรม Ulead Cool 360 ซึ่งสามารถแสดงผล 
ในโปรแกรม Quick Time 7 ได 
                     -  นํา File วิดีโอ มาทําการตัดตอใหเหมาะสม ดัวย โปรแกรม Ulead Videostudio 
Plus.v.11 
                     -  ตัดตอเสียงท่ี จะนําเขาโปรแกรม เพื่อเปนเสียงภาค ในแตละหนวยการเรียน  
ดวยโปรแกรม Sony.Sound.Forge.v8 
                 1.3  นําขอมูลที่ไดจัดการทังหมดมารวมรวมและแสดงผลในโปรแกรม  Macromedia 
Authorware 7.0  
             2.  การพัฒนาแบบประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนเขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก มีข้ันตอนดังน้ี 
                 2.1  วิเคราะหเนื้อหาของการพัฒนาแหลงเรียนรูเสมือน เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
                 2.2  สรางแบบประเมินคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือน เปนแบบสอบถามคุณภาพสื่อ และ 
แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 5 ตัวเลือก  
  5   ระดับความเหมาะสม    มากที่สุด 
  2   ระดับความเหมาะสม    มาก 
  3   ระดับความเหมาะสม    ปานกลาง 
  4   ระดับความเหมาะสม    นอย 
  5   ระดับความเหมาะสม    นอยท่ีสุด   
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5. ขั้นการนําไปใช   
             นําแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล 
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก ไปใชกับ 
             1.  นักเรียนโรงเรียนวัดบานมุง จํานวน 10 คน   
                 1.1  ทดลองรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง (1:1หรือ One to One Testing)   
โดยนําแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอรฯ ท่ีไดไปทดลองใชกับนักเรียน 4 คน   
เพื่อตรวจสอบหาขอบกพรองของบทเรียนและนําขอบกพรองที่พบมาปรับปรุงแกไข  
                 2.2  ทดลองกลุมยอย (Small Group Testing) โดยการนําบทเรียนแหลงเรียนรูเสมือน
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ท่ีปรับปรุงแลวในข้ันแรก ไปทดลองกับ
นักเรียน 6 คน โดยแยกเปนนักเรียนท่ีมีผลการเรียนกลุมสูง ปานกลาง และตํ่า เพื่อตรวจสอบหา
ขอบกพรองของบทเรียนและนําขอบกพรองท่ีพบมาปรับปรุงแกไขในดานความชัดเจนของภาษา   
สี ขนาดตัวอักษร เน้ือหา กิจกรรม   
             2.  ผูเชี่ยวชาญจํานวน 6 ทาน แบงเปนดาน การออกแบบสือ่ 2 คน ดานเทคนิคการสอน 
จํานวน 2 คน ดานเน้ือหา จํานวน 1 คน ดานวัดผลประเมินผล 1 เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและ
ความสอดคลองของเน้ือหา และทําแบบประเมินคุณภาพ 
6. ขั้นการประเมิน  
             ทําการประเมินคุณภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร โดยการ 
             1.  สอบถามคุณภาพของแหลงเรียนรูเสมือน กับนักเรียน จํานวน 10 คน แบงเปน  

-  ทดลองรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง 1:1 จํานวน 4 คน 
-  ทดลองกลุมยอย 1 กลุม จํานวน 6 คน 

             2.  นําแหลงเรียนรูเสมือนและแบบประเมินคุณภาพที่ใหกับผูเชี่ยวชาญ ไดตรวจสอบและ
ประเมิน    
 
 
             การวิเคราะหขอมูล 
             ผูจัดทําการศึกษาคนควา ไดทําการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการประเมินคุณภาพของ
แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง  
อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก โดยการ 

1.  วิเคราะหคุณภาพจากการทดลองใชส่ือของนักเรียน จํานวน 10 คน แบงเปน  
       - วิเคราะหรายบุคคลหรือแบบหน่ึงตอหน่ึง 1:1 จํานวน 4 คน 
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 - วิเคราะหกลุมยอย 1 กลุม จํานวน 6 คน 
2.  วิเคราะหคุณภาพจากการตรวจสอบและแบบประเมินคุณภาพของแหลงเรียนรู 

 
             สูตรคํานวณที่ใชในการศึกษาคนควา 
 
             1.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะห คือ การหาคาเฉลี่ย(Mean) โดยใชสูตร 

                                 ( x  )  =  
N

x�  
                         เมื่อ    ( x  )   แทน  คาเฉล่ีย 

           � x   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
            N       แทน  จํานวนคะแนนท้ังหมด 
 

             การแปลความหมายของคาเฉล่ีย(Mean) ของคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล ตําบลบานมงุ อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
ใชเกณฑดังนี้ 
  1   คาเฉล่ีย  4.51 - 5.00  ระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
  2   คาเฉล่ีย  3.51 – 4.50 ระดับความเหมาะสมมาก 
  3   คาเฉล่ีย  2.51 -3.50  ระดับความเหมาะสมปานกลาง 
  4   คาเฉล่ีย  1.51 -2.50  ระดับความเหมาะสมนอย 
  5   คาเฉล่ีย  1.00 -1.50  ระดับความเหมาะสมนอยที่สุด 
 
 

             2.  การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) 
                           

 S.D. =  Φ Γ
1

2

Κ

Κ�
n

xx  
            

 S.D. =   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
               X    =   ผลรวม 
               x    =   คาเฉล่ีย 
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               n    =   จํานวนคะแนนในกลุม  
              N    =   จํานวนผูเรียน 

 
3.  คาความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับแบบทดสอบ (IOC)   

N
RIOC �

[

 
โดยท่ี     IOC     แทน ดัชนีความสอดคลองในความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ 
�R     แทน ผลรวมคะแนนของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ

ทั้งหมด 
N แทน จํานวนผูเช่ียวชาญ 

             พิจารณาแบบทดสอบท่ีมีคา IOC ต้ังแต 0.5 ขึ้นไป ซึ่งเปนแบบทดสอบที่มีความตรงเชิง
เน้ือหาในการวัดผลตรงตามจุดประสงค (ภาคผนวก) 
7.  ขั้นการปรับปรุงใหสมบูรณ  
             นําผลท่ีไดจากการทดลองมาแกไขปรับปรุงบทเรียนตามขอคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ   
แลวเสนออาจารยท่ีปรึกษาเพือ่รับฟงขอเสนอแนะ นํามาปรับปรุงแกไขจนไดแหลงเรียนรูเสมือน 
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลกท่ีสมบูรณ จากน้ันนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
 
 
 
ตอนท่ี 2 การทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอรฯ 
             ข้ันตอนการทดลองและประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก  
มีวัตถุประสงคเพื่อทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร        
             แหลงขอมูล 
  ประชากรคือ นักเรียนท่ีกําลังศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี1 ในตําบลบานมุง อําเภอ 
เนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
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 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนท่ีกําลังศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี1 โรงเรียนวัดบานมุง
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 30  คน  
 เครื่องมือที่ใชในการหาประสิทธิภาพ  ไดแก 
 แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล   
ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
 การดําเนินการทดลองและหาประสิทธิภาพ 
             1.  ไดขออนุญาตผูบริหารโรงเรียนวัดบานมุง เพ่ือใหกลุมตัวอยาง ไดทดลองและใช 
แหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
             2.  การเตรียมความพรอมนักเรียน ที่จะใชแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร   
โดยการ แจงวิธีการและจุดประสงคการเรียนรู ทําขอตกลงกับนักเรียน ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
หลังจากเรียนจบแตละหนวย พรอมบันทึกคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ  
             3.  การเตรียมสถานท่ี ดังน้ี 
           -  การจัดเตรียมหองปฏบัิติการคอมพิวเตอร 
     -  จัดเตรียมอุปกรณคอมพวิเตอร และสื่อ 
  4.  ใหนักเรียนกลุมตัวอยางทดลองใชแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 

การวิเคราะหขอมูล 
 การทดลองและหาประสิทธิภาพของแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร  
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
            ใชเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพดังน้ี  
             ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) รอยละของคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผล
ระหวางเรียนหลังเรียนรายหนวย ของทุกหนวยการเรียน 
             ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) รอยละของคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน  
(Post – Test)  
             โดยเขียนผลออกมาในลักษณะ E1/E2 ซึ่งไดกําหนดเกณฑมาตรฐานไวที ่80/80 
หมายความวา เมื่อผูเรียนไดเรียนจากแหลงเรียนรูเสมือน แลวสามารถทําแบบทดสอบหรือรายงาน
ไดผลเฉลี่ย 80 เปอรเซ็นต และทําแบบทดสอบหลังเรียนได ผลเฉลี่ย 80 เปอรเซ็นต   
ใชสูตรคํานวณดังน้ี 

E1      =   
A

N
x

100�
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  กําหนดให      E1       =   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    � x     =   คะแนนของแบบทดสอบหรืองาน 
      A        =   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกช้ินรวมกัน 
     N         =    จํานวนผูเรียน                           

   E 2     =   
B

N
x

100�

 
  กําหนดให            E2       =   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                � x     =   คะแนนของแบบทดสอบหรืองาน 
                  A         =   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกช้ินรวมกัน 
      N          =    จํานวนผูเรียน 
 
 
ตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอรฯ 
             ขั้นตอนนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือน
บนเครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลก 
           แหลงขอมูล 
             กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดบานมุง ท่ีกําลังเรียน ภาคเรียนท่ี 2 
ปการศึกษา 2551 จํานวน 30 คน  
           เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
             แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขายคอมพิวเตอร  
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
           การพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
             1.  ศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
             2.  วิเคราะหเอกสาร และตําราท่ีเก่ียวกับการพัฒนาแบบสอบถาม 
             3.  พัฒนาแบบสอบถามเสนอตออาจารยท่ีปรึกษาและ ผูเช่ียวชาญดานการวิจยั  
เพ่ือตรวจสอบ 
             4.  นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไข 
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 การเก็บรวบรวมขอมูล 
             ดําเนินการนําแบบสอบถาม ที่ไดพัฒนาและผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ มาใชกับ
นักเรียนกลุมตัวอยาง หลังจากไดทดลองใช แหลงเรียนรูเสมอืนบนเครือขายคอมพิวเตอร  
เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก  
           การวิเคราะหขอมูล  
             แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอแหลงเรียนรูเสมือนบนเครือขาย
คอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถ้ําผาทาพล ตําบลบานมงุ อําเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโลก 
ใชสถิติในการวิเคราะหคือ  
             1.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะห คือ การหาคาเฉลี่ย (mean) โดยใชสูตร 

                                 ( x  )  =  
N

x�  
                         เมื่อ    ( x  )     แทน  คาเฉล่ีย 

           � x     แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
            N         แทน   จํานวนคะแนนทั้งหมด 

             การแปลความหมายของคาเฉล่ีย(Mean) ของคุณภาพแหลงเรียนรูเสมือนบน 
เครือขายคอมพิวเตอร เขตหามลาสัตวปาถํ้าผาทาพล ตําบลบานมุง อําเภอเนินมะปราง  
จังหวัดพิษณุโลก  ใชเกณฑดังน้ี 
  1   คาเฉล่ีย  4.51 – 5.00   ระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
  2   คาเฉล่ีย  3.51 – 4.50   ระดับความเหมาะสมมาก 
  3   คาเฉล่ีย  2.51 - 3.50   ระดับความเหมาะสมปานกลาง 
  4   คาเฉล่ีย  1.51 - 2.50   ระดับความเหมาะสมนอย 
  5   คาเฉล่ีย  1.00 - 1.50   ระดับความเหมาะสมนอยที่สุด 
             2.  การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation : S.D.) 

                           

            S.D. =  Φ Γ
1

2

Κ

Κ�
n

xx  
            S.D. =   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
               X    =   ผลรวม 
               x    =   คาเฉล่ีย 
               n    =   จํานวนคะแนนในกลุม  


