
บทที่  5  
 

สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
  
 การพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง จํานวนจริง คร้ังนี้ เปนการศึกษาคนควาลักษณะ
งานวิจยัและพฒันา (R&D) ซึ่งมีขอสรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี ้
 การศึกษาคนควาครั้งนีม้ีจุดมุงหมาย   

1)  เพื่อสรางและหาประสทิธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง จาํนวนจริง   
2)  เพื่อเปรียบเทียบผลกอนเรียน และหลังเรียนจากหนังสอือิเล็กทรอนกิส เร่ือง จาํนวนจริง   
3)  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส เร่ือง จาํนวนจรงิ 
วิธีดําเนินการศึกษาใชวธิีการวิจัยและพฒันาโดยศกึษาจากกลุมตัวอยาง  ไดแก  นกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  โรงเรยีนไตรคามศรีอนุสรณ อําเภอคูเมือง จงัหวดับุรีรัมย  เครือ่งมือที่ใช     
ในการวิจัย  ไดแก  1) หนงัสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง จํานวนจรงิ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียน เร่ือง จํานวนจริง  3) แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียนทีม่ีตอหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  
เร่ือง จํานวนจริง  4)  แบบประเมินคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง จาํนวนจริง  สําหรับ
ผูเชี่ยวชาญ 
 การวิเคราะหขอมูล 1)  วิเคราะหหาประสทิธิภาพของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส โดยใช     
E1 / E2    2)  วเิคราะหเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนจากหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  โดยใช  t-test        
3)  วิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอหนงัสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
 
สรุปผลการศกึษาคนควา 
 จากการดําเนนิการศึกษาคนควา เร่ือง การพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  
จํานวนจรงิ  สรุปผลการศึกษาคนควา  ดังนี ้
 1.  ไดหนังสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง จาํนวนจริง  โดยหนังสืออิเล็กทรอนกิสสรางขึ้น
ตามลําดับข้ันตอนอยางมีระบบ มีระดับความคิดเหน็จากการประเมนิคุณภาพของผูเชี่ยวชาญอยูใน
ระดับมาก และมีประสิทธิภาพของหนงัสอือิเล็กทรอนกิส มีคาเทากับ 81.44/ 80.17  ซึ่งสอดคลอง
กับเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 
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 2. การวิเคราะหเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนจากหนงัสอือิเล็กทรอนกิส เร่ือง จาํนวนจริง 
ผลปรากฏวา ผลการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากหนงัสอือิเล็กทรอนกิสหลังเรียนสงูกวากอนเรียน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 
 3.  การวิเคราะหความคิดเหน็ของนกัเรียนเกี่ยวกับหนังสอือิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  
จํานวนจรงิ ผลปรากฏวา ความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับหนังสืออิเลก็ทรอนกิสที่สรางขึ้น มีความ
เหมาะสมอยูในระดับมาก  
 
การอภิปรายผล 
 จากผลการศึกษาเรื่อง การพฒันาหนังสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง จํานวนจริง  สรุปผล
การศึกษาคนควา สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้ 
 1. หนังสืออิเลก็ทรอนกิส  เร่ือง จาํนวนจรงิ  ไดสรางขึ้นตามลําดับข้ันตอนอยางมีระบบ  
มีคุณภาพจากการประเมนิและเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ และมีคุณลักษณะสอดคลองกับ
องคประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนกิสทีน่ักการศึกษาหลายทานไดนําเสนอไวคือ 1) อักขระ (Text)  
ควรมีลักษณะ คือส่ือความหมายชัดเจน, การเชื่อมโยงอักขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธใน
มัลติมีเดียมีความเหมาะสม, เนื้อหาในแตละหนาหรือแตละแฟมไมควรยาวจนเกินไป  (พงษระพ ี                
เตชพาหพงษ, 2540, หนา 26-27), มีการนนจัดสนใจใหอักขระเพื่อสรางความสนใจใหกับผูอาน, 
เครื่องหมายและสัญลักษณ  ควรใชสัญลกัษณและเครื่องหมายที่เปนที่รูจักกนัโดยทัว่ไป (Ruth 
Wilson, 2002) มีการวางเนือ้หาที่ไมสลับซับซอน ลําดับความสาํคัญ ใชภาษาเขาใจงาย (Yixing 
Sun and Other)  2)  ภาพนิง่  (Still Images)  เปนภาพกราฟกที่ไมมกีารเคลื่อนไหว เพื่อประกอบ
เนื้อหาใหเขาใจไดดียิ่งข้ึน  3)  ภาพเคลื่อนไหว (Animation)  สามารถนําเสนอความคิดที่ซับซอน
หรือยุงยาก  ใหงายตอการเขาใจ  4) เสียง (Sound )  เปนสื่อเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดี
ข้ึน  และทําใหคอมพิวเตอรมชีีวิตชีวา (พรทพิย  โลเลขา, 2540, หนา 144-145)  5)  ภาพวีดทิัศน 
(Video)  ภาพวีดิทัศนเปนภาพเหมือนจริงที่ถูกเก็บในรูปของดิจิทัลทาํใหมีลักษณะแตกตางจาก
ภาพเคลื่อนไหวที่ถกูสรางขึ้นจากคอมพิวเตอร  6)  การเชือ่มโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (Interactive  
Link) คือ การใชเมนู (Menu Driven)  และการใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia  
Database)  7)  การจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย  มกีารนําแผนเก็บขอมูลที่เรียกวา ซีดีรอม (CD-ROM  
: Compact  Disk  Read  Only  Memory)  สามารถเกบ็ขอมูลไดสูงกวา  600  เมกะไบต  หรือ
เทียบกบัแผนดิสกเก็ต   500  แผน  จงึสามารถจัดเก็บขอมูลไดทุกชนดิ  ไมวาจะเปนภาพนิ่ง  
ภาพยนตร  ตวัอักษร  และแฟมขอมูลอ่ืนๆ  ไดมากเทาทีต่องการ (ไพลนิ  บุญเดช, 2539, หนา 10) 
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ซึ่งทาํใหมีประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เทากบั  81.44/ 80.17 ซึ่งสอดคลองกับเกณฑ
ประสิทธิภาพ (80/80) แสดงวาหนงัสืออิเลก็ทรอนกิสที่สรางและพฒันาขึ้นมีประสิทธิภาพเปนไป
ตามเกณฑที่กาํหนดสามารถนําไปใชประโยชน   ทําใหนักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรือรน
และสนุกกับการเรียน จนสามารถทาํคะแนนแบบฝกหัดในบทเรียนและคะแนนหลังเรียน ไดตาม
เกณฑที่กําหนด จากการที่ผูศึกษาคนควาไดทําการคนควาอยางมีระบบ ตามขั้นตอนการศึกษา
คนควา  ซึ่งในการศึกษาคนควาทกุขั้นตอนมี ผูเชี่ยวชาญใหคําแนะนาํทุกขัน้ตอน  พบวา 
ผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพของบทเรียนอยูในระดับมาก (3.5) ซึ่งแสดงใหเหน็วาการพัฒนา
หนงัสืออิเล็กทรอนิกสคร้ังนี ้ มีหลักการออกแบบ ที่ใชโครงสรางเหมาะสม  ประกอบดวยรูปภาพ  
และภาพเคลื่อนไหวที่ส่ือความหมายไดชัดเจน  และความรวดเร็วในการแสดงขอมูล  มีการ
ตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพิวเตอรใหทัง้สีสัน ภาพ และเสียง ทาํใหเกิดความตืน่เตนและ 
ไมนาเบื่อหนาย 
  2. ผลการเรียนของนกัเรียนที่เรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร เร่ือง จํานวนจรงิ มีผลหลังเรียนสูงกวากอนเรียนตางกันอยางมนีัยสาํคัญทางสถิต ิ
ที่ระดับ .01 ทัง้นี้เปนผลมาจากการพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ที่ไดใชหลักการพัฒนาจาก
โครงสรางการพัฒนาระบบการสอน  The Third Dimension of ADDIE (Michale Tomas, Marion 
Mitchell, and Roberto Joseph, 2001,page 40-44)   
 3. ความคิดเหน็ของนกัเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร เร่ือง จํานวนจรงิ ที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึ้นโดยรวมอยูในระดับเหมาะสมมาก  
มีการตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพวิเตอรใหทัง้สีสัน ภาพ และเสยีง ทาํใหเกิดความตื่นเตนและ 
ไมนาเบื่อหนาย ซึ่งสงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดี   
 แสดงวา หนังสืออิเล็กทรอนกิส ที่สรางขึน้อยูในเกณฑคณุภาพดี มีความเหมาะสม และ
เปนไปไดที่จะนําไปใชกับกลุมเปาหมายทีก่ําหนดอยางประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล 
 
ขอเสนอแนะ 
 ในการวิจัยในครั้งนี้  สามารถนําไปใชในการสรางและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนกิส ใน
รายวิชาตาง ๆ ได และใชเปนเครื่องมือสําหรับพัฒนาระบบการเรียนการสอนแนวใหมโดยมี
ขอเสนอแนะสําหรับผูสอน และสถาบนัการศึกษา  ดังนี ้
 1. ในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิสควรจัดใหมีคอมพิวเตอรและอุปกรณเสริม 
ตาง ๆ อยางเหมาะสมและเพียงพอ 
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 2. สถานศึกษาควรสงเสริม สนับสนนุใหมกีารใชคอมพวิเตอรในการจดัการเรียนการ
สอนเพื่อใหนกัเรียนมทีักษะทางคอมพวิเตอร สามารถนาํไปใชในการเรียนรูจากสื่ออิเล็กทรอนกิสได 
 3. ในการเรียนคณิตศาสตรควรใชคอมพิวเตอรเพื่อเราความสนใจและควรใชโปรแกรม
คณิตศาสตรสนับสนนุการเรียนรูดวย เชน โปรแกรมสรางรูปสามมิต ิ
  
 ขอเสนอแนะในการทําวจิัยครั้งตอไป    
 1. ควรศึกษาการใชภาพประกอบตาง ๆ สําหรับหนังสืออิเล็กทรอนกิส ในกลุมสาระ   
การเรียนรูคณติศาสตร 
 2. ควรพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ที่ใชตวัแปรอื่น ๆ ทีส่งผลตอการเรียนรูคณิตศาสตร 
เชน เกม เปนตน 
 3.  ควรเปรียบเทียบการเรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่พฒันาจากตวัแปรที่
แตกตางกนั เชน เสยีง ภาพ การตูน เพลง เปนตน  
 
 
 


