
บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

  การศึกษาคนควาครั้งนี้เปนการศึกษาคนควาตามกระบวนการของงานวิจัยและพฒันา 
(Research and  Development)  ผูศึกษาคนควาไดทําการพัฒนาและหาประสทิธภิาพหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิส  เร่ือง  ปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6  (ตามหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  2544)  มี
ข้ันตอนในการดําเนนิการวิจยั  ดังนี ้
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
        2.  เครื่องมือทีใ่ชในการศึกษาคนควา 
         3.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
        4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
         5.  การวิเคราะหขอมูล 
  
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
       1.  ประชากร 
                 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี ้ไดแก นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6   โรงเรียนใน
เครือขายบริหารสถานศึกษาศีขรภูมิ 2  สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสุรินทร เขต 1  อําเภอศีขรภูมิ  
จังหวัดสุรินทร 
       2.  กลุมตัวอยาง 
                กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแกนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ป
การศึกษา 2550   โรงเรียนบานหนองเหลก็   สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสุรินทร เขต 1  อําเภอ
ศีขรภูมิ  จังหวดัสุรินทร   1  หองเรียน  จํานวน  30  คน โดยการสุมเปนหองอยางงาย 
 
เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา 
 เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควาครั้งนี้ ประกอบดวย 

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 
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2. แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  เร่ือง ปราสาทศีขรภูม ิ กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 

3. แบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ปราสาท
ศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาป
ที่ 6 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอหนงัสอือิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาท
ศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปที่ 6 
 
การสรางเครือ่งมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนความีวิธกีารสราง  ดังนี ้
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง ปราสาทศขีรภูม ิกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา 

ศาสนาและวฒันธรรม  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6  ผูศึกษาคนควาไดสรางและพัฒนา
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  โดยยดึหลักการพัฒนาตามรูปแบบ PADDIES Model  
(สุวัฒน  วรานสุาสน, 2547)  ซึ่งพัฒนามาจากการออกแบบและพัฒนาระบบการเรยีนการสอน 
ของซีลและกลาสโกว (Seels & Glasgow, 1990 อางถงึในวารินทร รัศมพีรหม. 2542   
หนา  113)  ซึง่มีลําดับข้ันตอนหลกัในการพัฒนา  7  ข้ันตอนตามลําดบั  ดังแสดงใน  ภาพที ่1 

1. ข้ันการกาํหนดปญหาและศกึษาขอมูลความรู (Problem & Perception) 
2. ข้ันการวเิคราะห (Analysis) 
3. ข้ันการออกแบบ (Design) 
4. ข้ันการสรางและพัฒนา  (Do/Development) 
5. ข้ันการนําไปทดลองใช  (Implementation) 
6. ข้ันการประเมนิผล  (Evaluation) 
7. ข้ันปรับปรุงใหสมบูรณ  (Satisfy) 
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1. ขั้นตอนกําหนดปญหาและศึกษาขอมูลความรู          
               (Problem  &  Perception) 
 
 
2. ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 
 
 
 
 
 
3. ขั้นการออกแบบ (Design) 
 
 
 
4. ขั้นการสรางและพัฒนา (Do/Development)   
 
 
 
5. ขั้นการนําไปทดลองใช (Implementation) 
 
 
 
 
6. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
 
 
  
 
 
7. ขั้นปรับปรุงใหสมบูรณ (Satisfy) 
 
 

ภาพ  1  แสดงแผนผังโครงสรางและกระบวนการสรางและพัฒนาหนังสืออิเลก็ทรอนิกส 

กําหนดปญหา 
ศึกษาขอมูลความรู 

- วิเคราะหเนื้อหา/หลักสูตร 
- วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
- วิเคราะหงานและกิจกรรม 
- วิเคราะหทรัพยากร 

- ออกแบบโครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
- ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
- กําหนดจุดมุงหมาย 
- กําหนดเนื้อหา / กิจกรรม 

สราง/พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ทดลองใชแบบเดี่ยว 
กลุมเล็กและกลุมใหญ 

ประเมินคุณภาพบทเรียนโดย
ผูเชี่ยวชาญ 

ปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสจนเปนที่พอใจ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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 1.  ขั้นการกาํหนดปญหาและศกึษาขอมูลความรู (Problem & Perception) 
  1.1  กาํหนดปญหาในการเรยีนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ  เกีย่วกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน เนื้อหา การจัดกิจกรรมและ
การใชส่ือการเรียนรู 
                      1.2  ศึกษาขอมูลความรูจากเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับหลกัสตูร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2544  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ศึกษา
มาตรฐานและสาระการเรียนรู  ศึกษาเนื้อหา เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ  
 

 2.  ขั้นการวเิคราะห (Analysis) ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการดังนี ้
                    2.1  วเิคราะหสาระและมาตรฐานการเรียนรู ในหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
พ.ศ.2544  จากเอกสารหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ.2544 ในมาตรฐานกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 
  2.2  วิเคราะหเนื้อหา  ผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหเนื้อหาของบทเรียน  
จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2544 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม   ชัน้ประถมศึกษาปที ่6 จากหนังสือเรียน  เอกสาร เว็บไซต พรอมทั้งขอคาํแนะนําจาก
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
  2.3  วิเคราะหผูเรียน  ผูศึกษาคนควาไดวิเคราะหผูเรียนแลวทราบวาเปนผูเรียนที่มี
ทักษะการใชคอมพิวเตอรเบือ้งตนมาแลว เนื่องจากผานการเรียนคอมพิวเตอรมาตัง้แตชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 จึงสามารถที่จะเรียนรูหนงัสืออิเล็กทรอนิกสที่จัดสรางขึ้นเพื่อเปนการเสริม
บทเรียนที่เรียนตามปกติ 
  2.4  วิเคราะหงานและกิจกรรม  ผูศึกษาคนควาไดคนควาศึกษางานและกิจกรรม
ที่เกีย่วของ จากเอกสาร หนังสือ งานวจิัยที่เกี่ยวของ เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะในการเรียนจากสื่อที่
สรางขึ้น 
  2.5  วิเคราะหองคประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ผูศึกษาคนควาไดวิเคราะห
จาก เอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ พบวา หนงัสืออิเลก็ทรอนกิส ควรประกอบดวยองคประกอบ
ตาง ๆ ดังนี ้หนาปก  คํานาํ สารบัญ คําแนะนําในการใชหนงัสือ เนื้อหา 
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 3.  ขั้นการออกแบบ (Design)  
  3.1 ออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  

ในขั้นตอนนี้ผูวิจัยนําผลจากการวเิคราะหองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
มาดําเนินการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  ดังนี ้
       3.1.1  กําหนดวัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรม 
   กําหนดวัตถุประสงค แนวคิด การดําเนนิงานและมกีารจดัลําดับ
ความสาํคัญของเนื้อหาในการนําเสนอเนือ้หา โดยแบงเนื้อหาบทเรยีนที่กําหนดไปเขียนเปนสคริปต 
( Script ) ประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี ้
  1)  สวนนาํเขาสูบทเรียน  เปนสวนทีก่ลาวโดยภาพรวมทัง้หมดของเนื้อหา
ที่จะนําเสนอในหนังสืออิเลก็ทรอนิกส ซึ่งเปนภาพเคลื่อนไหวและปุมแนะนาํตาง ๆ ที่จะเขาสู
กิจกรรมการเรยีนการสอน 
  2)  สวนที่เปนเนื้อหา ไดแบงออกเปนสวน ๆ ใหผูเรียนไดศึกษา ดังนี ้

(1) ประวัติความเปนมา 
(2) ลักษณะของปราสาท 
(3) วัฒนธรรมในทองถิน่ 
(4) การทาํนุบํารุงรักษาและอนุรักษ 

  3)  สวนของแบบทดสอบทายบทเรียน เปนการประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียนหลงัจากที่ศึกษาในแตละบทจบแลว 

3.1.2  เขียนผงัโครงสราง (Flowchart) ของบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  
ในขั้นนีเ้ปนการกําหนดโครงสรางการพัฒนาหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส เร่ือง 

ปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เพื่อดําเนนิการสราง
หนงัสืออิเล็กทรอนิกสใหเปนไปตามลําดับข้ัน  ซึง่จะชวยใหสามารถควบคุมการผลิตใหเปนไปตาม
แนวทางที่กาํหนดไวตามรายละเอียดผังโครงสราง 

ซึ่งสามารถแสดงแผนผังโครงสรางลาํดับข้ันการนําเสนอหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิส ดังนี ้
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ภาพ 2   แสดงโครงสรางลําดับลําดับข้ันการนําเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ 
 
 
 

หนาปก(ปราสาทศีขรภูมิ) 

คําแนะนําเกี่ยวกับสัญลักษณ 

เมนูหลัก (สารบัญ) ออก 

บทที่ 1 บทที่ 3 บทที่ 2 บทที่ 4 

แบบทดสอบ
ทายบทที่ 1 

แบบทดสอบ
ทายบทที่ 3 

แบบทดสอบ
ทายบทที่ 2 

แบบทดสอบ
ทายบทที่ 4 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

ออก 
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   3.1.3  บทดําเนินเรื่องของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส (Storyboard)   
เปนขั้นตอนทีค่ณะผูศึกษาวางรูปแบบการนําเสนอเกีย่วกับขอความ 

รูปภาพ  ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว  เสยีงบรรยาย  เสียงดนตรีประกอบ  รวมทัง้สือ่ในรูป
มัลติมีเดียตาง ๆ ลงในกระดาษเพื่อใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตาง ๆ เหลานั้นเปนไป
อยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอร  โดยกําหนดรูปแบบในการนําเสนอใกลเคียงกับรูปแบบจริง
ในคอมพวิเตอร  เชน การจดัวางสัดสวนของขอความ  รูปภาพ  ภาพกราฟกบนหนาจอคอมพิวเตอร 
 

3.2  ออกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ   
มีวิธีการสราง ดังนี ้
                 3.2.1  กําหนดจุดมุงหมายของแบบทดสอบ โดยแบบทดสอบฉบับนี้สรางขึ้นเพื่อ
ใชประเมินผลสรุปรวบยอด (Summative Evaluation) 
    3.2.2  ศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบ              
วัดผลสัมฤทธิ์เพื่อใหไดแนวทางในการสรางและการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ 
                3.2.3  วางแผนการสรางแบบทดสอบ โดยศึกษาในหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
                3.2.4  ปรึกษาครูผูสอน  จาํนวน 3 ทาน  รวมพิจารณากาํหนดจุดประสงค        
เชิงพฤติกรรมที่จําเปนตองวดั  วิเคราะหสาระการเรียนรู และผลการเรยีนรูที่คาดหวัง   จัดทําตาราง
วิเคราะห เพื่อกําหนดสัดสวนทีน่ํามาออกแบบทดสอบ 
                3.2.5  เขียนแบบทดสอบตามจุดประสงคการเรียนรู และสาระการเรียนรูที่ตองการ
วัด เปนขอสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ กําหนดเกณฑการใหคะแนน ผูที่ตอบถูกได 1 
คะแนน ถาตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน 
               3.2.6  หลังจากเขียนแบบทดสอบ ผูศึกษาคนควาตรวจสอบความชัดเจนของ
ภาษาที่ใชอีกครั้งหนึง่ พรอมทั้งจัดองคประกอบตางๆ ของตัวแบบทดสอบ นําแบบทดสอบให
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลตรวจสอบ นําแบบทดสอบใหผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลตรวจสอบความ
ตรงของเนื้อหาเชิงประจักษรวมทัง้การตรวจสอบความเปนปรนัยของขอคําถามและตัวเลือก ในการ
ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา เปนการพจิารณาวาแบบทดสอบแตละขอวัดไดสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรูและสาระการเรียนรูนัน้ๆ หรือไม แลวนาํมาวิเคราะหหาหลักฐานแสดงความ
ตรงเชิงเนื้อหา โดยใชวธิีหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) (ยุทธ ไวยวรรณ,2545 : 159-160) ทํา
การคัดเลือกแบบทดสอบทีม่ีคาดัชนีความสอดคลองมากกวา 0.50 ข้ึนไป    เปนเกณฑในการ
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พิจารณาความตรงเชิงเนื้อหา  ซึ่งคัดเลือกแบบทดสอบจํานวน 30 ขอ สําหรับความเปนปรนัยของ
ขอคําถามและตัวเลือก และไดมีการปรับปรุงการเรียงลาํดับของตัวเลอืกในบางขอ  
                3.2.8  นําแบบทดสอบจํานวน 30 ขอ ไปทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานหนองเหล็ก  อําเภอศีขรภูมิ  จงัหวัดสุรินทร  ที่เรียนเนือ้หานี้มากอน  
จํานวน 40 คน เพื่อนาํผลการสอบมาหา คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจาํแนก (r) ของ
แบบทดสอบรายขอ  ตามเกณฑทีก่ําหนดคือ ใชขอสอบที่มีคาความยากงายตัง้แต .20 ถึง .80 และ
คาอํานาจจาํแนกตั้งแต .20 ข้ึนไป 
   3.2.9  คัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงายอยูระหวาง .20  - .80  และมี
คาอํานาจจาํแนกตั้งแต  .20 ข้ึนไป จํานวน 20 ขอ ไปหาคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
โดยใชสูตรแบบสอบซ้ํา (Test retest) 
       
   3.3  ออกแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
  ผูศึกษาคนควาไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทีม่ตีอหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม มี
รายละเอียดดงันี ้  

ตอนที่ 1  ผูศึกษาคนควา  ไดสรางแบบสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ ทีม่ี
ตอหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส  เปนแบบประเมนิคา 5  ระดับ  ตามวธิีของ บุญชม  ศรีสะอาด(2535)   
ซึ่งกาํหนดคาระดับออกเปนดังนี ้

ระดับคาประเมิน    5        หมายถงึ         ดีมาก 
ระดับคาประเมิน    4        หมายถงึ         ดี 
ระดับคาประเมิน    3        หมายถงึ         ปานกลาง 
ระดับคาประเมิน    2        หมายถงึ         พอใช 
ระดับคาประเมิน    1        หมายถงึ         ปรับปรุง 
การแปลความหมายของคาเฉลี่ยของผลการสอบถามความคิดเหน็ของ

ผูเชี่ยวชาญทีม่ีตอหนงัสืออิเล็กทรอนกิส    โดยผูศึกษาคนควาใชเกณฑในการแปลความหมาย  
ดังนี ้   (บุญชม  ศรีสะอาด,2535, หนา 100) 

               4.51 – 5.00                    หมายถึง         ดีมาก 
               3.51 – 4.50                    หมายถึง         ดี 
               2.51 – 3.50                    หมายถึง         ปานกลาง 
               1.51 – 2.50                    หมายถึง         พอใช 
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               1.00 – 1.50                    หมายถึง         ปรับปรุง 
ตอนที่ 2  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติมเปนแบบสอบถามปลายเปด 
แบบสอบความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทีม่ตีอหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส  เร่ืองปราสาท

ศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม มีข้ึนตอนการสรางเครื่องมือ ดังนี้  
  3.3.1  กําหนดจุดมุงหมายในการสรางแบบสอบถาม โดยแบบสอบถามฉบับนี้
สรางขึ้นเพื่อใชในการสอบถามความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 
  3.3.2  ศึกษาเอกสาร งานวจิัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น
เพื่อใหไดแนวทางในการสรางและการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม 
  3.3.3  สรางขอคําถามเกี่ยวกับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
  3.3.4  ตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสมและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
อาจารยที่ปรึกษา 
  3.3.5  ประเมนิคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกสโดยผูเชี่ยวชาญ จาก
แบบสอบถามที่ปรับปรุงแลว (ภาคผนวก จ) 
 
  3.4  ออกแบบสอบถามความพงึพอใจของผูเรยีน  
                 ผูศึกษาคนควาไดสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม มี
รายละเอียดดงันี ้  
                ตอนที่ 1  ผูศึกษาคนควา  ไดสรางแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีตอ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เปนแบบประเมินคา   5  ระดับ  ตามวธิีของ บุญชม  ศรีสะอาด(2535)   ซึ่ง
กําหนดคาระดับออกเปนดงันี ้

                ระดับคาประเมิน    5        หมายถึง         ดีมาก 
                ระดับคาประเมิน    4        หมายถึง         ดี 
                ระดับคาประเมิน    3        หมายถึง         ปานกลาง 
                ระดับคาประเมิน    2        หมายถึง         พอใช 
                ระดับคาประเมิน    1        หมายถึง         ปรับปรุง 

                การแปลความหมายของคาเฉลี่ยของผลการสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่
มีตอหนงัสืออิเล็กทรอนกิส    โดยผูศึกษาคนควาใชเกณฑในการแปลความหมาย  ดังนี ้
(บุญชม  ศรีสะอาด,2535, หนา 100) 



58 

                4.51 – 5.00                    หมายถึง         ดีมาก 
                3.51 – 4.50                    หมายถึง         ดี 
                2.51 – 3.50                    หมายถึง         ปานกลาง 
                1.51 – 2.50                    หมายถึง         พอใช 
                1.00 – 1.50                    หมายถึง         ปรับปรุง 
ตอนที่  2  ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติมเปนแบบสอบถามปลายเปด 

 
แบบสอบความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง  ปราสาทศีขรภูมิ  

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม มีข้ันตอนการสรางเครื่องมือ ดังนี ้ 
                           3.4.1  กําหนดจุดมุงหมายในการสรางแบบสอบถาม โดยแบบสอบถามฉบับนี้
สรางขึ้นเพื่อใชในการสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีน 
                           3.4.2  ศึกษาเอกสาร งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสอบถามความพึง
พอใจ เพื่อใหไดแนวทางในการสรางและการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม 
                           3.4.3  สรางขอคําถามเกี่ยวกับความพึงพอใจของผูเรียนทีม่ีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนกิส  เร่ืองปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
จํานวน 20 ขอ 
                           3.4.4  ตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสมโดยอาจารยที่ปรึกษา แลวปรับปรุง
แกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 
                           3.4.5  ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content  Validity) และความเหมาะสม
ในการใชภาษาของแบบสอบถาม นาํคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไปหาคาดัชนีความ
สอดคลอง (IOC) (ยุทธ ไวยวรรณ,2545 : 159-160)       
                           3.4.6  นําคาดัชนีความสอดคลองที่คํานวณได มาเปรียบเทียบกบัเกณฑโดยถา
คาดัชนีความสอดคลองที่คํานวณไดมีคามากกวาหรือเทากบั .05 แสดงวาขอคําถามที่สรางขึ้นมี
องคประกอบที่สอดคลองกนัอยางแทจริง 
                           3.4.7  ผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ ปรากฏวาขอคําถามมีคาดัชนีความ
สอดคลองตั้งแต 0.5 ข้ึนไป จํานวน 20 ขอ 
                           3.4.8  นําขอคําถามที่ได  มาสรางแบบสอบถาม  แลวตรวจสอบความถูกตอง  
(ภาคผนวก ช)  

                           3.4.9  จัดเตรียมแบบสอบถามเพื่อนาํไปเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 
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 4. ขั้นการสรางและพัฒนา  (Development) 
 ผูศึกษาคนควาไดใชเครื่องมือและโปรแกรมในการพัฒนาหนังสืออิเลก็ทรอนิกส เร่ือง 
ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประกอบดวย 
ไมโครคอมพิวเตอร  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ โปรแกรมตกแตงภาพ โปรแกรมสรางหนงัสือ
อิเล็กทรอนกิส โปรแกรม ตัดตอวิดีโอ โปรแกรมอัดเสียง โดยมีข้ันตอนการพัฒนา ดังนี ้
                     4.1  พฒันารูปแบบโครงสรางหนงัสืออิเลก็ทรอนกิสแลวนาํมาเขยีนเนื้อหา ขอความ
และสรางสตอรี่บอรดซึ่งเปนขั้นตอนของการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ เสียง รวมทั้ง         
ส่ือมัลติมีเดียในรูปแบบตางๆ เพื่อใหการนาํเสนอขอความและสื่อรูปแบบตางๆ ข้ันตอนนี้ม ี       
การประเมนิและทบทวนแกไขหนังสืออิเลก็ทรอนกิสจากผูเชี่ยวชาญอยูตลอดเวลาเพื่อใหไดเนื้อหา
ที่เหมาะสมกบัผูเรียน 
                     4.2   ปรับปรุงตามคําแนะนาํของผูเชี่ยวชาญ 
                     4.3   จัดลําดบับทเรียนตามที่ไดวางแผนไว 
                     4.4   สรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ซึ่งมีรายละเอียดคือ 

- บทที่ 1  ประวัติความเปนมา 
- บทที่ 2  ลักษณะของปราสาท 
- บทที่ 3  วัฒนธรรมในทองถิ่น 
- บทที ่4  การทํานุบํารุงรักษาและอนุรักษ 

                     4.5   นําหนังสอือิเล็กทรอนกิส ที่สรางเสร็จแลวไปใหผูเชีย่วชาญ ตรวจสอบประเมิน
คุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนกิสและนาํมาปรับปรุงแกไข 
 
 5.  ขั้นการนาํไปทดลองใช  (Implementation) 
 ผูศึกษาคนควา ไดทาํการทดลองใชหนงัสอือิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม กับนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ภาคเรียนที ่2 ป
การศึกษา 2550  โรงเรียนบานลุมพุก  สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาสุรินทร เขต 1  ทีไ่มใชกลุม
ตัวอยาง  จํานวน 3 กลุม ดังตอไปนี้ 
  1. ทดลองแบบเดี่ยว (One to One Testing, 1:1) จํานวนรวม 3 คน โดยใช
นักเรียนเกง ปานกลาง ออน อยางละ 1 คน เพื่อตรวจสอบความชัดเจน ความพรอมของเนื้อหา 
ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว  สี  ขนาดตัวอักษร  การมีปฏิสัมพันธกับหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  บทเรียน 
และแบบทดสอบ เพื่อนําขอบกพรองคือ แกไขคําผิด  เพิม่ขนาดตัวอักษร แกไขการเชื่อมโยงที่ผิด 
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  2. ทดลองแบบกลุมเล็ก (Small Group Testing, 1:3) จํานวนรวม 9 คน โดยใช
นักเรียน เกง ปานกลาง ออน อยางละ 3 คน เพื่อตรวจสอบความชัดเจน ความพรอมของเนื้อหา 
ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอกัษร การมีปฏิสัมพนัธกับหนังสืออิเล็กทรอนกิส บทเรียนและ
แบบทดสอบ  เพื่อนาํขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข คือ เปลี่ยนสีตัวอกัษรใหชัดเจนในบทเรียน  เพิ่ม
รูปภาพที่เหมาะสมกับเนื้อหา เพิ่มคําบรรยายในวิดีโอ 
  3. ทดลองแบบกลุมใหญ (Large Group Testing, 1:10) จํานวนนกัเรียน 30 คน 
โดยใชนักเรียน เกง ปานกลาง ออน อยางละ 10 คน เพือ่หาประสทิธภิาพของสื่อการเรียนรูตาม
เกณฑ 80/80 
 นําผลการทดลองในแตละกลุมไปปรับปรุงแกไขกอนนาํไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ 
 

6.  ขั้นการประเมินผล  (Evaluation) 
 การประเมนิหนังสืออิเลก็ทรอนิกสเร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา 
ศาสนาและวฒันธรรม   เมือ่ผานการวิจยัขั้นทดลองใชแลว นําขอมูลทีไ่ดมาวิเคราะหเพื่อศึกษาผล
การใชหนังสืออิเล็กทรอนกิส เพื่อปรับปรุงตอไปนี้ 
      6.1. ประเมินหนงัสืออิเลก็ทรอนกิส 
   6.1.1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 30 คน โดยใชคะแนนจาก
การทาํแบบทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียนแลวนํามาจําแนกตามระดับความสามารถของ
นักเรียน หาคาเฉลี่ย สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
   6.1.2 สอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 30 คนคือนกัเรียนกลุมตัวอยางที่ได
เรียนรูดวยหนงัสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม 
                6.2. ประเมนิหนงัสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อปรับปรุง 
  6.2.1 ทําหนงัสือถึงผูเชี่ยวชาญ  
  6.2.2 นําหนงัสืออิเล็กทรอนกิสเร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมไปใหผูเชี่ยวชาญ 5  ทาน  ประเมินโดยใชแบบประเมินคุณภาพของ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกสที่ไดสรางขึ้น (ภาคผนวก  จ)  
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 7.  ขั้นปรับปรุงใหสมบูรณ  (Satisfy) 
 เปนขั้นตอนของการนําผลทีไ่ดจากการประเมินของผูเชีย่วชาญไปปรบัปรุงหนังสือ
อิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6  แกไขใหสมบูรณ เพื่อที่จะนาํไปทดลองกับกลุมตัวอยางใน
การหาประสิทธิ์ของหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
 
การเก็บรวบรวมขอมลู 

ผูศึกษาคนควา ไดดําเนนิการทดลองตามขัน้ตอน ดังตอไปนี ้
  1. ขอหนงัสือแนะนาํตัวและรับรองการศกึษาคนควาดวยตนเองจากบัณฑิตวทิยาลัย
มหาวิทยาลยันเรศวร เพื่อนาํไปประกอบในการดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูล 
            2. นาํหนงัสือไปขออนุญาตผูอํานวยการโรงเรียนบานหนองเหล็ก  อําเภอศขีรภูมิ  จังหวัด
สุรินทร  เพื่อขอเก็บรวบรวมขอมูลจากนักเรียน 
            3. ชี้แจงและแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
            4. ใหผูเรียนไดศึกษาดวยตนเอง 
            5. เมือ่เสร็จส้ินการเรียนทกุเรื่องแลว   หลงัจากนั้นไดแจกแบบสอบถามความพงึพอใจ 
ใหผูเรียนที่เขารับการทดลองครั้งนี้จํานวน  30 คน 
            6. นําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามไปวิเคราะหผล 
 
การวิเคราะหขอมูล 

1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  โดยสถิติที่ใชในการหา
ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  คือ ( กฤษมันต  วัฒนาณรงค .2538.หนา 11-14) 

 
 
สูตร  E1  =        
 

E1    =  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
       =  คะแนนรวมของแบบฝกหัด 
A    =  คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
N    =  จาํนวนผูเรียน 

A
N

X
100×∑

∑ X
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สูตร  E2   =   
 

 E2    =  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
       =  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 B    =  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 N    =  จํานวนผูเรียน 

    
2.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหแบบทดสอบ 

                  2.1  การหาคาความตรงเชิงเนือ้หาหรือคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) แบบทดสอบ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอหนงัสอือิเล็กทรอนกิสเร่ือง ปราสาท
ศีขรภมูิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม   คํานวณจากสูตรดังนี ้

  IOC   =   
N

R∑  
 

เมื่อ  IOC แทน ดัชนีความคลองของคิดเหน็ 
   ∑ R  แทน ผลรวมของคะแนนคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 
   N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
   (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ , 2527.หนา 89) 
                    
                  2.2  การหาความยากงาย (P)  และคาอํานาจจําแนก (r) ของขอสอบโดยใชเทคนิค  
50% (บุญธรรม  กจิปรีดาบริสุทธิ,์2535.หนา 143) 
                  การหาความยากงาย ( P ) 
 

  P   =   
N

PP LH +  
 

เมื่อ P แทน ดัชนีความยากงาย 

B
N

Y
100×∑

∑Y
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  HP  แทน จํานวนนักเรยีนกลุมสูงที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ 
  LP  แทน จํานวนนักเรยีนกลุมตํ่าที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ 
  N แทน จํานวนนักเรยีนที่เขาสอบทัง้หมด 
 

สูตรการหาคาอํานาจจําแนก 
 

  r   =   
2
N

PP LH −  

เมื่อ  
  r แทน คาอํานาจจาํแนกของขอสอบ 
  HP  แทน จํานวนนักเรยีนกลุมสูงที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ 
  LP  แทน จํานวนนักเรยีนกลุมตํ่าที่ตอบขอสอบถูกแตละขอ 
  N แทน จํานวนนักเรยีนที่เขาสอบทัง้หมด 
   (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ,์2535. หนา143) 
          
           2.3  การหาคาความเชื่อมั่นของขอสอบใชสูตร 

  ttr    =  
( ) }{ ( ) }{ ∑ ∑∑∑
∑ ∑ ∑

−−

−
2222 yNxN

yxxyN

yx
  

เมื่อ  
  ttr  แทน ความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 

  N  แทน จํานวนนักเรยีนที่เปนกลุมตัวอยาง 
  ∑ X    แทน ผลรวมของคะแนนทดสอบกอนเรียน 
  ∑X 2 แทน กําลังสองของผลรวมคะแนนทดสอบกอนเรียน 

∑Y    แทน ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน 
  ∑ y2  แทน กําลังสองของผลรวมคะแนนทดสอบหลังเรียน 
  ∑ xy   แทน ผลรวมของผลคูณของคะแนนสอบกอนและหลังเรียน 

(บุญชม  ศรีสะอาด,2535. หนา 84) 
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 3. วิเคราะหการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียน โดยใชสถิติ    
t-test  ( เกษม  สาหรายทพิย,  2540. หนา 151-155 ) 
 

  t = 

)1(
)( 22

−

−∑ ∑
∑

n
DDn

D  

 
เมื่อ t      แทน       คาสถิติที่จะใชเปรียบเทยีบกบัคาวิกฤติ  เพือ่ทราบความมีนัยสาํคัญ 

D    แทน       คาผลตางระหวางคูคะแนน 
N    แทน       จํานวนกลุมตัวอยางหรือจาํนวนคูคะแนน 

     ∑D      แทน       ผลรวมของผลตางระหวางคูคะแนน 
 
4.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจใชคาสถิติพืน้ฐาน ดังนี ้

              1) การหาคาเฉลี่ย (Mean) ใชสูตร คือ 

   x  =  
N
x∑  

   x  =  คาเฉลี่ย 
   ∑ x  = ผลรวมทัง้หมดของคะแนน 
   N = จํานวนคะแนนทัง้หมด 
     การแปรความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ผลการสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนทีม่ีตอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ   โดยผูศึกษาคนควาใชเกณฑในการ
แปลความหมาย  ดังนี ้    (บุญชม  ศรีสะอาด,2535, หนา 100) 
  คาเฉลี่ย  4.51 – 5.00    หมายถงึ ดีมาก 
  คาเฉลี่ย  3.51 – 4.50   หมายถงึ ดี 
  คาเฉลี่ย  2.51 – 3.50   หมายถงึ ปานกลาง 
  คาเฉลี่ย  1.51 – 2.50   หมายถงึ พอใช 
  คาเฉลี่ย  1.00 – 1.50   หมายถงึ ปรับปรุง 
  2)   คาเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : SD) .=ใชสูตรคือ 
 

  SD = ( )
( )1

22

−

− ∑∑
nn

XXn  
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  SD =  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  ∑ X  = ผลรวมทัง้หมดของคะแนน 
  2∑ X  = ผลรวมทัง้หมดของคะแนนในแตละคนยกกําลังสอง 
  N = จํานวนคนทัง้หมด 
  การแปลความหมายของคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  1.51 ข้ึนไป หมายถงึ สอดคลองกันต่ํา 
  1.01- 1.50 หมายถงึ สอดคลองกันปานกลาง 
  0.00-1.00 หมายถงึ สอดคลองกันสูง 
 
 


