
บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาของปญหา 
 ปจจุบันความกาวหนาทางวทิยาการเปนไปอยางรวดเร็ว  เทคโนโลยีเขามามบีทบาทและ
สงผลใหประสิทธิภาพและการสงขอมูลขาวสารเปนไปอยางรวดเร็วและกวางขวาง  กระบวนการ
เรียนรูจึงจาํเปนตองมกีารเปลี่ยนแปลงเพื่อเสริมสรางศักยภาพของบุคคลทั้งดานความรู  ทักษะ  
ทัศนคติ และคานิยม  โดยการสรางวัฒนธรรม การเรียนรูเพื่อใหผูเรียนบังเกิดนิสัยใฝรูและการ
เรียนรูตลอดชีวิต จากพระราชบัญญติัการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542   มาตรา 22  ระบุไววา 
“การจัดการศกึษาตองยึดหลักวาผูเรียนทกุคนมีความสามารถเรยีนรู  และพัฒนาตนเองได และถอื
วาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ”  ซึ่งนํามาสูการปฏิรูปการศึกษา และการจัดกระบวนการเรียนรูทีเ่นน
ผูเรียนเปนสําคัญ  เปนการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมที่หลากหลายสอดคลองกับความสนใจและ
ความแตกตางระหวางบุคคล และสงเสริมใหมีแหลงเรียนรูตลอดชีวิตที่หลากหลายรปูแบบ 
 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนสาระที่ประกอบจากหลาย
แขนงวิชา ไดแก ภูมิศาสตร  ประวัติศาสตร  เศรษฐศาสตร  นิติศาสตร  รัฐศาสตร ส่ิงแวดลอม 
สังคมวทิยา ประชากรศึกษา จริยธรรม ปรัชญาและศาสนา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม  จึงเปนกลุมสาระการเรียนรูที่ออกแบบมา  เพื่อเสริมศักยภาพใหผูเรียนเปน
พลเมืองด ี การจัดหลักสูตรการศึกษาแหงชาติกําหนดใหสถานศึกษาตองจัดการศึกษาตลอด 12 ป 
โดยแบงเนื้อหาเปน 5 สาระ ดังนี้ สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม   สาระที่ 2 หนาทีพ่ลเมือง 
วัฒนธรรม และการดําเนนิชวีิตในสังคม   สาระที ่3 เศรษฐศาสตร  สาระที ่4  ประวัติศาสตร 
และ สาระที่ 5  ภูมิศาสตร     การจัดการเรยีนการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปที ่6  สาระที่ 4 
ประวัติศาสตร  ในรายวชิา ทองถิ่นของเรา  เปนการจัดการเรียนรูเพื่อวัตถุประสงคใหนกัเรียนศึกษา
การดําเนินชวีติของคนในสังคม  ความเชื่อ คานยิม ประเพณี วฒันธรรมเกี่ยวกับทองถิ่นของตนเอง
ในหมูบาน ตําบล อําเภอ จงัหวัด จนถงึระดับประเทศ  การจัดการเรียนรูโดยศึกษาจากแหลงเรยีนรู
ประวัติศาสตรในทองถิน่ของนักเรียน เชน การทศันศึกษาแหลงโบราณสถาน  ทําใหนักเรียนได
ศึกษาจากของจริง เกิดมโนทัศนเมื่อเรียนในเนื้อหาระดบัสูงขึ้น  นกัเรยีนเขาใจและเรียนรูประเพณ ี
วัฒนธรรม ในทองถิน่ของตน  สงผลใหเกดิความภาคภมูิใจในเกยีรติภูมิของความเปนไทย มี
จิตสํานึกในการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาไทย  และรักษาไวซึง่สิ่งที่ดีงามตอไป  
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 ปราสาทศีขรภูมิ ถือวาเปนปราสาทที่คอนขางสมบูรณทีสุ่ดในจังหวัดสริุนทร  เปน
โบราณสถาน  ที่มีลักษณะสถาปตยกรรมรปูแบบศิลปะขอม แบบบาปวน (พ.ศ. 1550-1650) และ
แบบนครวัด (พ.ศ. 1650-1700)  สรางในราวพุทธศตวรรษที่ 17 ตนสมยันครวัด    สมัยพระเจา
ชัยวรมนัที ่2 กษัตริยแหงขอม มีลวดลายสลักหนิตามเสาประตูและทับหลงั  ปราสาทศีขรภูมิ ไดรับ
การขึ้นทะเบียนเปนโบราณสถานของชาต ิพ.ศ.2516  และเปนแหลงทองเทีย่วที่มีคุณคาทาง
ประวัติศาสตร ที่รูจักแกประชาชนในจังหวดัและนักทองเที่ยว เปนความภาคภูมิใจของจังหวัดอยาง
ยิ่งที่จัดเปนแหลงเรียนรูที่สําคัญ ในทองถิน่ของจังหวัดสุรินทร   การศึกษาเรื่องปราสาทศีขรภูมิ  จึง
มีความสาํคัญที่ไดจัดใหเรียนในเรื่อง ทองถิ่นของเรา   การนํานักเรยีนไปทัศนศึกษาปราสาทศขีรภูมิ 
จะทาํใหนักเรยีนเกิดประสบการณจริง เรียนรูศิลปะ วฒันธรรมของทองถิน่  แตในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6  นกัเรียนไมมีความรูพื้นฐานในเรื่องศิลปะ สถาปตยกรรม ความสําคัญของ
โบราณสถาน ประวัติศาสตร การไปทัศนศกึษาปราสาทศีขรภูมิอาจไมไดผลตรงตามวัตถุประสงค  
เพื่อมิใหการไปทัศนศึกษานัน้เกิดความสญูเปลา  ทัง้นีก้อนนํานักเรียนไปยังแหลงเรียนรูจริงครูได
สอนเนื้อหาความรูเชิงทฤษฎี เพื่อใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหาในเบื้องตนแลว  แตการสอนเนื้อหาทีเ่ปน
เร่ืองราวเกี่ยวกับประวัติศาสตรเปนเรื่องที่ยากตอการทําความเขาใจ เนื่องจากมคํีาศัพท และขอมูล
ทางประวัติศาสตร  ทาํใหนักเรียนไมสามารถจดจําและเขาใจเนื้อหาไดหมด จงึเกิดความเบื่อหนาย
ที่ตองจดจําเนือ้หาและเรียนรู  ดังนั้นครูผูสอนไดนําวิธีการสอนหลากหลายวธิีเพื่อใหนักเรียนเกิด
การเรียนรู เชน ใบความรู รูปภาพ  วิดีทัศน  หนังสืออานประกอบ มาประกอบเพื่อใหนกัเรียนเขาใจ
เนื้อหาวิชาไดงายขึน้ 

การนาํเทคโนโลยีและคอมพวิเตอรมาเปนเครื่องมือ และสื่อในการสอน เปนสื่ออีกประเภท
หนึง่ทีน่ิยมนาํมาใชประกอบการสอนในปจจุบัน เพราะเปนสื่อที่เปนลักษณะของสื่อผสม ชวยให
เกิดความนาสนใจในเนื้อหายิ่งขึ้น เชน ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) , การสืบคนจาก
อินเทอรเน็ต  และหนงัสืออิเล็กทรอนกิส (e-book)   คือ การนาํเอกสารอิเล็กทรอนิกสมารวมกันไว
เปนชุด มีประโยชน คือ  1. ผูเรียนไดเรียนผานสื่ออิเล็กทรอนิกสที่มีความหลากหลายนาสนใจ 
2. เปนการรวบรวมเนื้อหาตางๆ ใหผูที่สนใจไดศึกษาคนควา 3. การสราง e - book   กอใหเกิด
ประโยชนแกผูสราง คือทําใหเกิดทักษะในการใชคอมพวิเตอร ดังนั้น หนังสืออิเลก็ทรอนิกส เปนสื่อ
ที่มีขอความ ภาพเคลื่อนไหว เสียง ประกอบเปนสื่อมัลติมีเดีย นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองและตาม
ความสนใจมากขึ้น  มีความสุข สนุกกับการเรียนรูที่สามารถนาํไปใชในชีวิตประจาํวนัได  (กิดานนัท 
มลิทอง, 2540)   ดวยวัยและลักษณะพฤตกิรรมการเรียนของนักเรียนระดับชวงชัน้ชัน้ที ่2 
ประถมศึกษาปที ่6 มีความสนใจและตองการเรียนรูจากสื่อที่เปนภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว
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ประกอบกัน โดยผูเรียนสามารถเรียนรูตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง สามารถ
เรียนรูไดตามความตองการของตน 
 ดวยสาเหตุและความเปนมาดังกลาวขางตน  ผูศึกษาคนควาจึงไดสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ เพื่อใชเปนสื่อการเรียนรูของนกัเรียน เปนการสรางความรู
เบื้องตนเกี่ยวกับปราสาทศขีรภูมิ  กอนไปทัศนศึกษายงัแหลงเรียนรูจริง และชวยใหการเรียนการ
สอนวิชาสงัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม มีประสิทธิภาพยิง่ขึ้น 
 
จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 

1. เพื่อพัฒนาและหาประสทิธภิาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 

2. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนและหลังเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  
เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6   

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 

 
ความสาํคัญของการศึกษาคนควา 

1. ไดหนังสืออิเลก็ทรอนกิส  เร่ือง ปราสาทศขีรภูมิ ที่สามารถนําไปใชสอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

2. เพื่อเปนแนวทางการศึกษาสาํหรับครูในการสรางสื่อหนังสืออิเล็กทรอนกิส ในรายวิชา
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม หรือในรายวิชาอื่นตอไป 

3. เปนการปลูกฝงเจตคติที่ดีในการสรางความสํานกึ  ความภาคภูมิใจ  ตลอดจนการอนุรักษ
โบราณสถานในทองถิน่ของตนเอง 

 
ขอบเขตการศึกษาคนควา 
     1.  ดานเนื้อหา 
 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง ปราสาทศีขรภูม ิ ไดมีการวิเคราะหเนื้อหาตาง ๆ ดังนี ้

บทที ่1   ประวัติความเปนมา 
บทที ่2   ลักษณะของปราสาท 
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บทที ่3   วัฒนธรรมในทองถิน่ 
บทที ่4   การทํานุบํารุงรักษาและอนุรักษ 

     2.  ดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
2.1  ประชากร  ไดแก  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6   เครือขายบริหารสถานศึกษาแบบ

บูรณาการศีขรภูมิ 2  สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสุรินทร เขต 1  อําเภอศีขรภูมิ  จังหวัดสุรินทร  
 2.2  กลุมตัวอยาง ไดแก  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่6 ปการศึกษา 2550   โรงเรียนบาน
หนองเหลก็   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุรินทร เขต 1   อําเภอศีขรภูมิ  จังหวัดสุรินทร  จํานวน  
1  หองเรียน จาํนวน  30  คน  โดยการสุมเปนหองอยางงาย 
     3.  ดานตัวแปรที่ศกึษา    ประกอบดวย 
 ตัวแปรอิสระ  ไดแก  หนังสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 
 ตัวแปรตาม  ไดแก   

1. ผลการหาประสิทธิภาพหนังสืออิเลก็ทรอนิกส เร่ือง ปราสาทศีขรภูม ิ กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 

 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาท
ศีขรภูมิ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 6 
 3  ความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง ปราสาทศีขรภูมิ กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 การศึกษาคนควาครั้งนี้ใชศัพทตาง ๆ ในความหมายตอไปนี ้

หนังสืออิเลก็ทรอนิกส  หมายถงึ  หนงัสอืที่มีรูปเลมประกอบดวย เนือ้หา ภาพ เสียง ใน
รูปแบบที่เปนสื่อประสมแบบอิเล็กทรอนกิส  เร่ืองปราสาทศีขรภูมิ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6   

คุณภาพของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส  หมายถงึ  ผลการประเมินความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญทีม่ีตอหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  ที่ผูศึกษาคนควาออกแบบและพัฒนาขึน้  โดยใช
แบบสอบถามความคิดเหน็จากผูเชี่ยวชาญ หนังสืออิเลก็ทรอนิกส ซึ่งเปนมาตราสวนประมาณคา  
5  ระดับ  ไดแก  ระดับความเหมาะสมดีมาก   ดี   ปานกลาง  พอใช  และควรปรับปรุง 
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ประสิทธิภาพของหนังสอือิเล็กทรอนกิส หมายถึง  ผลคะแนนในการทดสอบ
ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  เร่ืองปราสาทศีขรภูมิ สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่
6  โดยใชเกณฑการทดสอบหาประสทิธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 80/80  
  80  ตัวแรก  เปนคะแนนรอยละ  80  ของคาเฉลี่ยของคะแนนที่ไดจากการทาํ
แบบทดสอบระหวางเรียน 
  80  ตัวหลงั  เปนคะแนนรอยละ  80  ของคาเฉลี่ยของคะแนนที่ไดจากการทาํ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิห์ลังเรียน 

ความพึงพอใจ  หมายถึง  ผลรวมของความรูสึกของบุคคลเกี่ยวกับระดับความชอบ 
หรือไมชอบในดานเนื้อหา ดานกราฟกและการออกแบบ ดานปฏิสัมพนัธ 

ปราสาทศขีรภูมิ  หมายถงึ  โบราณสถานที่มีลักษณะสถาปตยกรรมรูปแบบศิลปะขอม
แบบบาปวน (พ.ศ. 1550-1650) และแบบนครวัด (พ.ศ. 1650-1700)  สรางในราวพทุธศตวรรษที ่
17 ตนสมัยนครวัด สมัยพระเจาชยัวรมนัที่ 2 กษัตริยแหงขอม มีลวดลายสลักหินตามเสาประตูและ
ทับหลงั  ปราสาทศีขรภูมิถอืวาเปนปราสาทที่คอนขางสมบูรณที่สุดในจังหวัดสุรินทร  ไดรับการขึ้น
ทะเบยีนเปนโบราณสถานของชาติ พ.ศ.2516  และเปนแหลงทองเที่ยวที่มีคุณคาทางประวัติศาสตร 
ที่รูจักแกประชาชนในจังหวัดและนักทองเทีย่ว เปนความภาคภูมิใจของจังหวัดอยางยิง่ 

 


