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บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
 

คณะผูวิจัยคนควาไดดําเนนิการวิจยัตามลาํดับ  ดังนี ้
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การวิเคราะหขอมูล 
6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยันี้  ไดแก 

1. ประชากรที่ใชในการสาํรวจความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
คําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรบันักเรียนอนบุาล 1 และ 2  ไดแก  ครูผูสอนจํานวน 16 คน  และ
นักเรียนอนุบาลช้ันปที ่1  และ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2550  โรงเรียนโรจนวทิยมาลาเบี่ยง  
อ.เมือง  จ.พษิณุโลก  จาํนวน  650  คน  แบงเปน 

อนุบาล 1  จาํนวน   280  คน  และ 
อนุบาล 2  จาํนวน   370  คน 
 

2. กลุมตัวอยาง  สําหรับครูใชประชากรทัง้หมดเปนกลุมตัวอยาง  สวนนักเรียนใชวธิีการ
สุมแบบเจาะจงเอาอนุบาล 1 หอง 1 และ 2  อนุบาล 2 หอง 1 และ 2  จํานวน  80 คน  โดยใชการ
สุมอยางงาย  ไดดังนี้ 

อนุบาล 1  จาํนวน  40  คน สุมจากหอง 1  และหอง 2  หองละ 20 คน  รวม 40 คน 
อนุบาล 2  จาํนวน  40  คน สุมจากหอง 1  และหอง 2  หองละ 20 คน  รวม 40 คน 
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2.  เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 
 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลคร้ังนี้  เปนแบบประเมินความพงึพอใจตอการใช
งานบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  คําศัพทภาษาอังกฤษ  สําหรบันักเรียนและครู 
 แบบประเมินสําหรับนักเรียน  แบงเปน  3  ตอน  ไดแก 

1. ขอมูลทั่วไปเกีย่วกับผูตอบแบบประเมิน 
2. ทักษะการเรียนรู 
3. ความพึงพอใจในการใชโปรแกรม 
และแบบสําหรับครู  แบงเปน  2  ตอน  ไดแก 
1. ขอมูลทั่วไปเกีย่วกับผูตอบแบบประเมิน 
2. เปนแบบประเมินความพงึพอใจในการใชโปรแกรม 

 
3.  ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ 
 
 การสรางสื่อบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เร่ือง  คําศัพทภาษาองักฤษสําหรับนักเรียนอนุบาล 1 และ 2  ผูวิจัยไดศึกษาการออกแบบ
และพัฒนาระบบการเรียนการสอน (วารินทร  รัศมพีรหม, 2542)  ประกอบดวย 

1. วิเคราะห (Analysis) 
2. ออกแบบ (Design) 
3. ผลิตและพัฒนา (Development) 
4. นําไปทดลองใช  (Implement) 
5. การประเมนิและการปรับปรุงแกไข (Evaluate and Revise) 

 
ดังแสดงขั้นตอนหลกัการออกแบบและพฒันาระบบการสอน  ดังภาพ   
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ภาพ  6  ข้ันตอนหลกัของการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน 

- วิเคราะหความ
ตองการ 

- วิเคราะหงานและ
กิจกรรม 

- วิเคราะหผูเรียน/
ผูรับฝกอบรม 

- วัตถุประสงค 
- กําหนดเนื้อหา 
บทเรียน/บททดสอบ 

- เลือก/ออกแบบสื่อ 

- สรางบทเรียน
กิจกรรมการเรยีน 

- ผลิตสื่อ/วัสดุการ
เรียนการสอน 

- การสอน 
- การบริหาร
การสอน 

- การประเมนิผลเพื่อปรับปรุง 
- การประเมนิผลสัมฤทธิ ์
- การประเมนิทนุ/ประโยชน 

การวิเคราะห 
(Analysis) 

การออกแบบ 
(Design) 

การพัฒนา/ผลิต 
(Development/Production) 

การนาํไปทดลองใช 
(Implementation) 
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1.  ขั้นวิเคราะห 
1.1 การสํารวจขอมูลพื้นฐาน  ศึกษาเนื้อหาหลักสูตรภาษาอังกฤษที่เหมาะสมตอการ

พัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล 1 และ 2  และกาํหนด
จุดประสงค  ลําดับเนื้อหา  กาํหนดกิจกรรม  และการวัดประเมินผล  โดยใชคูมือครูและแผนการ
สอน  โดยขอความเห็นและขอเสนอแนะดวยแบบสัมภาษณถึงโครงสรางเนื้อหาจากผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหาและครูผูสอน  เพือ่นํามากาํหนดเนื้อหา  เพื่อที่จะเสนอใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความ
ถูกตองและปรบัปรุงแกไข  ไดเนื้อหาที่ใชพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.2 ศึกษาขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจากเอกสาร 
1.3 วิเคราะหเนื้อหาและบทเรียนจากสื่อการเรียนรู  จากเอกสารงานวิจัยที่เกีย่วของ  โดย

นําเอารูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเขามาชวยในการจัดการเรียนการสอน 
1.4 วิเคราะหผูเรียน  พบวา  ผูเรียนเปนผูทีม่ีทกัษะการเรียนรูผานสื่อคอมพิวเตอรในระดับ

เร่ิมตน 
1.5 วิเคราะหเนื้อหา  โดยทําการศึกษาคนควาเนื้อหาบทเรยีน  หวัเรื่อง  หัวเรื่องยอย  

หัวขอยอย  วตัถุประสงคเชงิพฤตกิรรม 
1.6 วิเคราะหงานและกิจกรรมทีเ่กี่ยวของกับการเรียนเรื่องคาํศัพทภาษาองักฤษ  เพื่อที่จะ

นํามากาํหนดกิจกรรมในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
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2.  ขั้นออกแบบ 
 2.1  จัดลําดับเนื้อหาเพื่อการพัฒนาทกัษะการเรียนภาษาอังกฤษเปน  ดาน  เพื่อออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 2.2  สรางแบบประเมินความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
คําศัพทภาษาอังกฤษ 

 2.2.1  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และการ
พัฒนาบทเรียนเกีย่วกับคําศพัทภาษาองักฤษ  สําหรับนกัเรียนอนุบาล 1 และ 2 

 2.2.2  กําหนดกรอบและแนวคิดในการวจิัย  กําหนดนยิามศัพทโดยอาศัยขอมูลจาก
เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ  ตลอดจนแนวความคิดของอาจารยที่ปรึกษา 

 2.2.3  นําเครือ่งมือแบบประเมินความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เร่ือง  คําศัพทภาษาองักฤษ  เสนอตออาจารยที่ปรึกษาและผูเชีย่วชาญ  เพื่อชวยพิจารณา
ความเหมาะสมดานโครงสราง  ความตรงตามเนื้อหา  โดยผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  3  ทาน
ประกอบดวย 

1) ผูชวยศาสตราจารย กฤติกา  สังขวด ี
อาจารยมหาวทิยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม 

2) อาจารยภาวิน ี อินทรทอง 
อาจารยมหาวทิยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม 

3) อาจารยนภาพร  สุทธวิรรณ 
อาจารยมหาวทิยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม 

 
2.2.4  กําหนดเกณฑการใหเกรดจากคาคะแนนรวม  ดังนี ้

 
ตาราง  1  เกณฑการใหเกรดจากคาคะแนนรวม   
 

ระดับคะแนน ความพึงพอใจ 
5 80-100 มากที่สุด 
4 60-79 มาก 
3 40-59 ปานกลาง 
2 20-39 นอย 
1 1-19 ปรับปรุง 
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2.2.5 กําหนดเกณฑระดับความพงึพอใจ  ดังนี ้
5  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
4  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจมาก 
3  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจปานกลาง 
2  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจนอย 
1  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจนอยที่สุด 

 
2.3  สรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  คําศพัทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียน

อนุบาล 1 และ 2 
 2.3.1  กําหนดวัตถุประสงคของบทเรียนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  

คําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนอนบุาล 1 และ 2 มีวัตถุประสงค  ดังนี ้
1) เพื่อใหผูเรียนเกิดความรักในการเรียนภาษาอังกฤษ 
2) เพื่อใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานการฟงคําศัพทภาษาอังกฤษ 
3) เพื่อใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานการอานและการออกเสียงคําศพัท

ภาษาอังกฤษ 
4) เพื่อใหผูเรียนสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง 

2.3.2 กําหนดขอบเขตของเนื้อหา 
    เพื่อการออกแบบและพฒันาบทเรียนชวยสอนคําศพัทภาษาองักฤษชั้น

อนุบาล  1-2  ใหมีประสิทธภิาพและใชงานไดจริง  แบงออกไดดังนี ้
 
สวนของเนื้อหา 

1) เปนบทเรียนสอนคําศัพทภาษาอังกฤษสาํหรับเด็กชั้นอนบุาล  1-2 
2) เปนชุดคําศัพทที่มกีารเรียนการสอนในระดับชั้นอนุบาล 
3) ตัวอักษรแตละตัวอักษรมีคําศัพทภาษาองักฤษสําหรับใหผูเรียนได

เรียน 3  คํามทีั้งหมด  78  คํา 
4) ลักษณะการสอนภาษาอังกฤษแตละตัวอกัษรจะเปนแบบการตูน 

สวนของเกม  (แบบทดสอบ) 
1) มีเกมเพื่อทดสอบความจาํและฝกทกัษะในการเรียนรูของผูเรียน 

-  เกมทายภาพ  จะมีภาพมาให 1 ภาพ  และมีคําศัพทมาให 3 คํา 
คําถามมีทัง้หมด 20  ขอ   
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-  เกมทายคํา  จะมีคําศพัทมาให  1 คําและมีเสียงมาให  3  เสยีง  
คําถามมีทัง้หมด 20  ขอ   

-  เกมทายเสียงจะมีเสยีงมาให เชน มเีสียงอักษรมาให 1 ตัว 
แลวใหทายวาเปนเสียงอักษรตัวใดจะมีอักษรใหเลือก 3  ตัวอักษร 

คําถามมีทัง้หมด  20  ขอ  
2) สรุปผลการทําแบบทดสอบ 

2.3.3  เครื่องมือที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ดานฮารดแวร 

1) CPU 500  MHz   หรือสูงกวานี้ข้ึนไป 
2) Hard disk  ความจ ุ20GB หรือสูงกวานี้ข้ึนไป 
3) Memory   256 MB  หรือสูงกวานี้ข้ึนไป 
4) คียบอรด คียภาษาไทย /ภาษาอังกฤษ 
5) จอภาพ 
6) เมาส 
7) CD-ROM 52x  
8) ลําโพงหรือชุดหูฟง 

 
ดานซอฟตแวร 

1) ระบบปฏิบัติการ  Windows 95 
2) Microsoft  Word 
3) Swish Max 
4) Macromedia   Flash 8.0   
5) Sound  Recorder 
6) The Logo Creator 
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3.  ขั้นการผลิตและพัฒนา 
 3.1  เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  โดยนาํเอาผังงาน  บทเรียน  และสตอรี่บอรด 
(Storyboard) มาเขียนเปนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปชวย
สรางบทเรียน  เมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จแลวเก็บบันทกึไวในแผนซีดีรอม 
 3.2  จัดทาํคูมอืประกอบการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  คําศัพทภาษาอังกฤษ
สําหรับนักเรียนอนุบาล 1 และ 2  เมือไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพสมบรูณแลว  คณะผูวิจัยจงึจัดทาํ
คูมือประกอบการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี ้

3.2.1  คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรทีใ่ชกับบทเรียน 
3.2.2  อุปกรณที่ตองใชรวมกับเครื่องคอมพิวเตอร 
3.2.3  ข้ันตอนการใชบทเรยีน  ต้ังแตเปดเครื่องจนกระทั่งออกจากโปรแกรม 
3.2.4  ขอควรระวังเกี่ยวกับการใชเครื่อง 

3.3  ทําการตรวจสอบและปรับปรุงแกไขโดยตรวจสอบขอผิดพลาดการทํางานของ
โปรแกรม (Bug)  โดยในขั้นตอนนี้ผูจัดทําโปรแกรมสําเร็จรูปเปนผูตรวจสอบ 
 3.4  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่สรางเสร็จแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
ตรวจสอบลําดับข้ันตอนการเรียนรูของเนือ้หา  (รายชื่อผูเชี่ยวชาญอยูในภาคผนวก  ก) 
 3.5  ประเมนิความพึงพอใจในการใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนของครูผูสอน
นักเรียนอนุบาลช้ันปที ่1  และ 2  จํานวน  16  คน  (แบบประเมินอยูในภาคผนวก  ง)  แสดงดัง
ตาราง  2 
 
ตาราง  2  แสดงคาเฉลี่ย  สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  และระดับความพงึพอใจของครใูนการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องคําศพัทภาษาอังกฤษอนุบาล 1-2 
 

ขอ รายการ Χ  S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1 ความสมบูรณของเนื้อหา 4.25 0.45 มาก 
2 การจัดลําดับของเนื้อหา 4.13 0.34 มาก 
3 ความเขาใจในเนื้อหา 4.50 0.52 มากที่สุด 
4 ความสอดคลองของเนื้อหา 4.50 0.52 มากที่สุด 
5 ความเร็วของการเคลื่อนไหว 4.56 0.51 มากที่สุด 
6 การวางรูปแบบของโปรแกรม 4.25 0.45 มาก 
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ตาราง  2  (ตอ) 
 

ขอ รายการ Χ  S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

7 ภาพและเพลงที่ใชประกอบ 4.56 0.51 มากที่สุด 
8 ระยะเวลาในการศึกษา 4.31 0.48 มาก 
9 พัฒนาการกอนการเรียนรู 2.88 0.34 ปานกลาง 
10 พัฒนาการหลงัการเรียนรู 3.63 0.50 มาก 
 รวม 4.16 0.27 มาก 

 
 จากตาราง  2  ครูมีความพึงพอใจในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  คําศพัท
ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนอนุบาล 1 และ 2  โดยรวมอยูในระดับมาก  เมื่อดูรายขอพบวา  มี
ความพึงพอใจเรื่อง  ภาพและเพลงที่ใชประกอบ (Χ = 4.56)  ความเร็วของการเคลื่อนไหว 
(Χ =4.56)  ความเขาใจในเนื้อหา (Χ =4.50)  และความสอดคลองของเนื้อหา (Χ =4.50)  อยูใน
ระดับมากที่สุด  รองลงมาคอื  ระยะเวลาในการศึกษา (Χ = 4.31)  การวางรูปแบบของโปรแกรม  
(Χ = 4.25)  และความสมบูรณของเนื้อหา (Χ = 4.25)  อยูในระดับมาก 
 
 3.6  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและคูมือการใชบทเรียนไปทดลองใชคร้ังที ่1  กบั
นักเรียนชัน้อนบุาล 1  และ  2  โรงเรียนโรจนวทิยมาลาเบี่ยง  อ.เมือง  จ.พิษณุโลก  จํานวน  3  คน  
แบงเปน  เด็กเกง  เด็กปานกลาง  และเด็กออน  เพื่อศึกษาความเขาใจของภาษา  ความเหมาะสม
ของภาพประกอบ  แสง  สี  และเสียง 
 3.7  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและคูมือการใชบทเรียนมาปรับปรุงแกไข  เพื่อความ
มีประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.8  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและคูมือการใชบทเรียนที่ไดปรับปรุงแกไขแลว  ไป
ทดลองใชคร่ังที่  2  กับโรงเรยีนโรจนวทิยมาลาเบีย่ง  อ.เมือง  จ.พิษณุโลก  จํานวน  9  คน  แบง
ออกเปนเด็กเกง  3  คน  เดก็ปานกลาง  3  คน  และเดก็ออน  3  คน  เพื่อหาขอบกพรองของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อปรับปรุงแกไขตอไป 
 3.9  นําโปรแกรมที่ไดไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานโปรแกรมพิจารณา  ตรวจสอบรูปแบบ
ความเหมาะสม 
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4.  การทดลองใช 
 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน  80  คน  โดยใช
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  นักเรยีนชัน้อนุบาล 1 และ 2  โรงเรียนโรจนวทิยมาลาเบี่ยง  
อ.เมือง  จ.พษิณุโลก  ที่ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  โดยกาํหนดบทบาทของครผููสอนและ
บทบาทของนกัเรียน  ดังนี ้
 บทบาทของครูผูสอน  ชี้แจงวิธีการเรียน  และเงื่อนไขการเรียนดวยตนเอง  การใชเครือ่ง
คอมพิวเตอร  ชี้แจงเนื้อหาตามแผนการเรยีน  เร่ือง  คําศัพทภาษาอังกฤษ  พรอมทัง้ทาํกิจกรรม
ระหวางเรียน  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
 
5.  ขั้นประเมินผลและปรับปรุง 
 การประเมนิสือ่บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 เมื่อดําเนนิการวิจัยขั้นทดลองใชแลว  นาํขอมูลที่ไดมาวิเคราะหเพื่อศึกษาผลของการใชส่ือ
การเรียนบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเพือ่ปรับปรุงตอไปนี ้

5.1  ประเมนิผลบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 5.1.1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนของนักเรียน  30  คน  โดย

ใช แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแลวนาํมาจาํแนกตามระดับความสามารถของนักเรียน  หา
คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคาสถิติ  (ภาคผนวก จ) 

5.1.2  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน  30  คน  คือ นกัเรียนกลุมตัวอยาง
ที่ไดเรียนดวยสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นทีผู่วิจัยสรางขึ้น  
(ภาคผนวก  ง) 

ลักษณะของแบบสอบถามความคิดเห็นเปนแบบมาตราสวนประเมินคา  5  ระดับ  ของ
ลิเคอร  (Likert’s Five Rating Scale)  โดยกําหนดคาระดับความคิดเห็นแตละชวงคะแนนและ
ความหมาย  ดังนี ้

 ระดับ  5  หมายถึง  ดีมาก 
 ระดับ  4  หมายถึง  ดี 
  ระดับ  3  หมายถึง  พอใช 

  ระดับ  2  หมายถึง  นอย 
  ระดับ  1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
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 ในการแปลความหมาย  ใชคะแนนเฉลีย่ที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลมาเปรียบเทยีบกบั
เกณฑซึง่พฒันามาจากเกณฑของเบสท  (Best. 1986.p. 182)  นํามาหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานโดยใหคาเฉลี่ยเปนรายดานและรายขอ  ดังนี ้
  คาเฉลี่ย  1.00 - 1.50 หมายถงึ  ควรปรับปรุง 
  คาเฉลี่ย  1.51 - 2.50 หมายถงึ  นอย 
  คาเฉลี่ย  2.51 - 3.50 หมายถงึ  พอใช 

คาเฉลี่ย  3.51 - 4.50 หมายถงึ  ดี 
  คาเฉลี่ย  4.51 - 5.00  หมายถงึ  ดีมาก 
 ในการแปลความหมายของสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (นภิา  ศรีไพโรจน, 2524) 
  1.51  ข้ึนไป หมายถงึ  สอดคลองกันต่ํา 
  1.01  – 1.50 หมายถงึ  สอดคลองกันปานกลาง 
  0.00  – 1.00 หมายถงึ  สอดคลองกันสงู 
 5.2  การประเมินเพื่อปรับปรุง  มีข้ันตอนการดําเนินการดังตอไปนี้ 
 5.2.1  ทําหนงัสือถึงผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา  ดานวิจัย  ดานการสอน  
ดานหลักสูตร  ดานเนื้อหา  จํานวน  3  ทาน  (ภาคผนวก  ก) 
 5.2.2  นําเนื้อหาและสื่อบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอบไปใหผูเชี่ยวชาญทั้ง  3  ทาน  
ประเมิน  โดยใชแบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูที่ไดสรางขึ้น 
 5.2.3  นําผลการประเมินมาวิเคราะห  ดังตอไปนี้ 
 
ตาราง  3  ผลการประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  คําศัพทภาษาอังกฤษ

สําหรับนักเรียนอนุบาล 1 และ 2 
 

ระดับความคดิเห็น รายการ 
5 4 3 2 1 Χ  S.D. ระดับ

คุณภาพ 
ความ

สอดคลอง 
ดานการแนะนําในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1.  ส่ือความหมายชัดเจน
เขาใจงาย 

2 1 - - - 4.67 0.58 ดีมาก สูง 

2.  บอกรายละเอียดของ
เนื้อหาไดครอบคลุม 2 1 - - - 4.67 0.58 ดีมาก สูง 
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ตาราง  3  (ตอ) 
 

ระดับความคดิเห็น รายการ 
5 4 3 2 1 Χ  S.D. ระดับ

คุณภาพ 
ความ

สอดคลอง 
3.  เราความสนใจของ
นักเรียน 

3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

รวม      4.78 0.39 ดีมาก สูง 
ดานเนื้อหา 
1.  เนื้อหามีความสอดคลอง
กับผลการเรียนรูที่คาดหวงั 2 1 - - - 4.67 0.58 ดีมาก สูง 

2.  ความละเอยีดของเนื้อหา 1 1 1   4.00 1.00 ดี สูง 
3.  ความเหมาะสมกับวัย
และความสนใจของนักเรยีน 3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

4.  เนื้อหาเปนไปตามลําดับ
ของขั้นตอนการเรียนรู  
(จากงายไปยาก) 

2 1 - - - 4.67 0.58 ดีมาก สูง 

5.  เนื้อหามีความชัดเจน 3 - - - - 5.00 .000 ดีมาก สูง 
รวม      4.67 0.42 ดีมาก สูง 

ดานแบบฝกหัดระหวางเรียน 
1. แบบฝกหัดมีจํานวน
พอเหมาะ 

3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

2. แบบฝกหัด 
มีความยากงาย 3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

3. แบบฝกหัดเราความสนใจ
ของนักเรียน 

3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

รวม      5.00 0.00 ดีมาก สูง 
ดานแบบทดสอบ 
1. แบบทดสอบมีจํานวนขอ
พอเหมาะ 

3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 
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ตาราง  3  (ตอ) 
 

ระดับความคดิเห็น รายการ 
5 4 3 2 1 Χ  S.D. ระดับ

คุณภาพ 
ความ

สอดคลอง 
2. แบบทดสอบมีความ
สอดคลองกับเนื้อหาและ
จุดประสงคการเรียนรู 

3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

รวม      5.00 0.00 ดีมาก สูง 
ดานความสะดวกตอการใช 
1. สามารถใชบทเรียนได
ตามปกต ิ

3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

2. สามารถออกจากบทเรียน
ไดในระหวางเรียน 3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

รวม      5.00 0.00 ดีมาก สูง 
ดานการออกแบบโปรแกรม 
1. การควบคุมลําดับและ
อัตราความเรว็เหมาะสม 2 1 - - - 4.67 0.58 ดีมาก สูง 

2. สามารถใชบทเรียนได
อยางอิสระ 

2 1 - - - 4.67 0.58 ดีมาก สูง 

3. ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับ
บทเรียนไดอยางเหมาะสม 

2 1 - - - 4.67 0.58 ดีมาก สูง 

4. มีรูปแบบการเสนอเนื้อหา
และการตอบสนองหลาย
รูปแบบ 

1 2 - - - 4.33 0.58 ดี สูง 

5. กราฟกมีความเหมาะสม 3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 
6. เสียงมีความเหมาะสม 3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 
7. การแสดงชัดเจนเขาใจงาย 3 - - - - 5.00 0.00 ดีมาก สูง 

รวม      4.76 0.29 ดีมาก สูง 
รวมทกุดาน      4.82 0.43 ดีมาก สูง 
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 จากตาราง  3  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
คําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนอนบุาล 1 และ 2  โรงเรียนโรจนวิทยมาลาเบี่ยง  อ.เมือง  จ.
พิษณุโลก  โดยรวมทกุดานมีระดับคุณภาพดีมาก (Χ  = 4.82)  คาความสอดคลองสูง  
(S.D. = 0.43)  เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา 

ดานการแนะนาํในการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  คุณภาพอยูในระดับดีมาก  
(Χ  = 4.78)  คาความสอดคลองสูง (S.D. = 0.39)  

ดานเนื้อหา  คุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ  = 4.67)  คาความสอดคลองสูง (S.D. = 0.42) 
ดานแบบฝกหดัระหวางเรียน คุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ  = 5.00) คาความสอดคลอง

สูง (S.D. = 0.00) 
ดานแบบทดสอบ คุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ  = 5.0 0)  คาความสอด คลองสูง (S.D.=0.00) 
ดานความสะดวกตอการใช คุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ  = 5.00) คาความสอดคลองสูง 

(S.D. = 0.00) 
ดานการออกแบบโปรแกรม คุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ  = 4.76) คาความสอดคลองสูง 

(S.D. = 0.29) 
 
สถิติที่ใชในการวิจยัและพฒันา 
 
 1.  การหาคุณภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  ใชคารอยละ  คาเฉลี่ย  และสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามเกณฑ E1/E2 
 2.  การสร างแบบทดสอบ  ใชคาดัชนีความยากงาย  และอํานาจจาํแนก  คาความเชือ่มั่น
ของแบบทดสอบ 
 3.  การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใชแบบ t-test  
(Independent Sample) 
 
4.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
 
 1.  ข้ันประเมนิระดับทักษะการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ  โดยใชแบบประเมินความพงึ
พอใจสําหรับนักเรียนการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  บทเรียนชวยสอนคําศัพท
ภาษาอังกฤษอนุบาล 1-2  ในดานทกัษะการเรียนรูชวงกอนการเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน 
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2.  ข้ันดาํเนินการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่อง  คําศัพทภาษาอังกฤษสําหรบั
นักเรียนอนุบาล 1 และ 2 กบันักเรียนอนบุาล 1 และ 2  โรงเรียนโรจนวิทยมาลาเบี่ยง 

3.  ข้ันประเมนิระดับทักษะการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ  โดยใชแบบประเมินความพงึ
พอใจสําหรับนักเรียนการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  บทเรียนชวยสอนคําศัพท
ภาษาอังกฤษอนุบาล 1-2  ในดานทกัษะการเรียนรูชวงหลังการเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 

4.  ตรวจสอบแบบประเมิน  เพื่อนาํไปวิเคราะหขอมูล 
 

5.  การวิเคราะหขอมลู 
 
 1.  ใหคะแนนแบบประเมินความพึงพอใจสําหรับนักเรียนการใชงานบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนเรื่อง  บทเรียนชวยสอนคําศัพทภาษาองักฤษอนุบาล 1-2  แยกเปน  2  สวน  ดังนี ้

1.1  ทักษะการเรียนรู 
 
ตาราง  4  เกณฑกําหนดระดับคะแนนความพงึพอใจ 

 

ระดับคะแนน ความพึงพอใจ 
5 80-100 มากที่สุด 
4 60-79 มาก 
3 40-59 ปานกลาง 
2 20-39 นอย 
1 1-19 ปรับปรุง 

 
1.2  ความพึงพอใจในการใชโปรแกรม 

5  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
4  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจมาก 
3  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจปานกลาง 
2  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจนอย 
1  หมายถึง  มีระดับความพึงพอใจนอยที่สุด 
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 2.  วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ย (Χ )  และหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  โดย
กําหนดคาเฉลีย่ไวที ่ 5  ระดบั  ในการแปลความหมายของคาเฉลี่ยตามเกณฑที่กาํหนดดังนี ้
(ไชยยศ  เรืองสุวรรณ,  2534.  หนา  138) 

คาเฉลี่ย   4.50 – 5.00   หมายถงึ   มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
คาเฉลี่ย   3.50 – 4.49   หมายถงึ   มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
คาเฉลี่ย   2.50 – 3.49   หมายถงึ   มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
คาเฉลี่ย   1.50 – 2.49   หมายถงึ   มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
คาเฉลี่ย   1.00 – 1.49  หมายถงึ   มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

1. สถิติพื้นฐาน 
1.1 รอยละ  (Percentage) 
1.2 คาเฉลี่ยเลขคณิต  (Mean) 
1.3 คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( Standard Deviation ) 

2. การทดสอบคาที  t – test  กอน-หลัง 
การวิเคราะหขอมูลและคาสถิติตางๆ  ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดใชโปรแกรมสําเร็จรูป  

SPSS Version 16  (Statistical Package for Social Sciences/PC+) 
 
 


