
 

บทที่  3 

 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

 
ในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษติและ

สํานวนไทย สําหรับผูเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  ที่นาํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชัน่  มีวัตถุประสงค  

เพื่อสราง และหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ภาษิตและสาํนวนไทย 

สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2   เปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์การเรียนรูกอนและหลังดวยบทเรยีน

คอมพิวเตอรชวยสอน   และศึกษาความคดิเห็นของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน  คณะผูศกึษาคนควาไดดําเนินการตามขั้นตอน  ดงันี ้

1. ประชากร  และกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

4. การวิเคราะหขอมูล 

 
1. ประชากร และกลุมตัวอยาง 

ประชากร  ไดแก  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2   โรงเรียนบานคลองสมบูรณ   

อําเภอแมเปน จังหวัดนครสวรรค  ทีก่ําลงัศึกษาอยูในปการศึกษา  2550   จาํนวน  60  คน 

      กลุมตัวอยาง  ไดแก  นกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2   โรงเรยีนบานคลองสมบูรณ   

อําเภอแมเปน จังหวัดนครสวรรค  ทีก่ําลงัศึกษาอยูในปการศึกษา  2550  จํานวน 30  คน  ไดมาโดย

วิธีการสุมอยางงาย 

 
2. เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา 

2.1  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย สําหรับผูเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่  2  ที่นาํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชั่น 

2.2 แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย 

2.3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  

ภาษิตและสํานวนไทย 

 2.4  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  

ภาษิตและสํานวนไทย 
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 2.1  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
        คณะผูศกึษาคนควาไดดําเนินการสรางตามขัน้ตอนดังตอไปนี ้

      2.1.1  การวิเคราะห (Analysis) 
ในการวิเคราะห คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนินการ โดยแบงการวิเคราะหออกเปน 

ข้ันตอน  ดังนี ้

  1)   การวิเคราะหหลักสูตร ขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  

จากเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ ทัง้ตาํรา และเอกสารออนไลน 

          2)   การวิเคราะหสภาพแวดลอมในการพฒันาบทเรียนและการนาํบทเรียนไปใชผู

ศึกษาไดทาํการวิเคราะหขอมูล  ดังนี ้

  สํารวจขอมูลโรงเรียนที่มีหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ในโรงเรียนระดับประถมศกึษา 

และขยายโอกาส  อําเภอแมเปน  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานครสวรรค เขต 2  มี

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  จํานวน  157  โรงเรียน และทําการเลือกแบบเจาะจง ไดโรงเรียนบาน

คลองสมบูรณ  ซึ่งมีเครื่องคอมพิวเตอรเปดใหบริการแกนักเรียน  ดังนี้ 

  -  หองปฏิบัติการคอมพวิเตอร   จาํนวน  1   หอง คอมพิวเตอร 15  เครื่อง  

-   เปดบริการตั้งแต  08.30 ถึง 16.30  น.  ในวนัจนัทรถงึวนัศุกร    

-   จาํนวนนักเรียน 1  คน ตอเครื่อง   

ดังนัน้การเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรของโรงเรียนบานคลองสมบูรณ  

จึงมีความพรอมและเพียงพอตอการใชงานสําหรับผูเรียนในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ที่นาํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชั่น 

            3)  วิเคราะหผูเรียน 

       ผูเรียนเปนนักเรียนทีก่ําลงัศึกษาอยูในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนบาน

คลองสมบูรณ  ปการศึกษา  2550  มีความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรอยูในระดับดี  โดย

ศึกษานักเรียนจากการใชคอมพิวเตอร และการทดสอบในชั่วโมงเรียนคอมพิวเตอร 

           4)   วิเคราะหเนื้อหา 

ผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียนของหลกัสูตรการศึกษาขั้น 

พื้นฐาน พ.ศ. 2544  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สาระที่  4   มาตรฐานที่  ท 4.1  แบงเนื้อหา

ออกเปน  4   หนวยการเรียนรู  ดงันี ้

  หนวยที่  1   ทีม่าและความหมายของภาษิตและสํานวนไทย 

  หนวยที่  2   รูปแบบของภาษิตและสํานวนไทย 
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  หนวยที่  3   เนื้อหาของภาษิตและสํานวนไทย 

  หนวยที่  4   คุณคาของภาษติและสํานวนไทย 

  ทั้งนี้ผูศึกษาคนควาไดทาํการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง  4  หนวยการ

เรียนรู  ตามความตองการของกลุมตัวอยางที่ไดจากการศึกษาตามความเหน็และความตองการดาน

เนื้อหาบทเรียน โดยเรียงลาํดับความสําคญัและความตองการ  

                     5)  การวิเคราะหงานและกิจกรรม 

เนื่องจากปจจุบันการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย จะมุงเนนการรกัษ 

ภาษาไทยในฐานะเปนวัฒนธรรม ซึ่งถายทอดในรูปของภาษา รวมถึงศึกษาภูมิปญญาทางภาษา 

โดยเฉพาะภาษิตและสํานวน ที่แสดงถึงศิลปวัฒนธรรมของชาติเปนอยางดี  และจากการสัมภาษณ

ผูสอนภาษาไทยในชั้นมัธยมศึกษาปที่  2   พบวากิจกรรมการเรียนการสอนในหองมีลักษณะการ

เรียนรูที่นําเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น  ซึ่งเปนการสรางความสนใจ ความเพลิดเพลิน และยังให

ผูเรียนเรียนอยางมีความสุข    ดังนั้นในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คณะผูวิจัยจึงไดนาํ

แนวคิด “ที่นําเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น”  เขามาในการออกแบบกิจกรรมบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนดวย  

        6)  วิเคราะหทรัพยากรที่เกีย่วของ ไดแก 

1. อุปกรณ  (Hardware) 

1.1 ซีพยีู   (CPU pentium 4 MHz.) 

1.2 ฮารดดิสก  (hard disk 80 GB.) 

1.3 แรม  (RAM 256 MB.) 

1.4 ซีดีรอม  (CD-ROM 52X) 

1.5 ลําโพง   (Speaker) 

         2.  โปรแกรม (Software) 

   2.1  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 

   2.2  โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว 

   2.3  โปรแกรมตกแตงภาพ 

   2.4  โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  ในขั้นตอนการวิเคราะหเพื่อหาขอกาํหนดในการจัดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนนี้ไดทาํการวิเคราะห โดยคํานงึถงึเปาหมายจุดประสงคในการจดัทําบทเรียน  เพื่อสนับสนนุการ
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เรียนเรื่อง ภาษิตและสํานวนไทย  ของผูเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 
2.1.2  การออกแบบ  (Design) 

1. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
             คณะผูศึกษาไดกําหนดผลการเรยีนรูที่คาดหวังของบทเรียน โดยวิเคราะหจาก 

หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช  2544  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  สาระที่ 4  

มาตรฐานที ่ ท 4.1  ในระดบัชวงชัน้ที่  3  โดยแบงเปนจดุประสงคการเรียนรูของหนวยการเรียนรู 

2. คัดเลือกเนื้อหา 

      รศ.นภาลยั  สุวรรณธาดา (2542. หนา  850-898)  คณะผูศึกษาไดนํามาเปน 

แนวทางศกึษาคนควาและไดทําการคัดเลือกเนื้อหาบทเรียนใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูที่

กําหนดไว   โดยแบงเนื้อหาออกเปน 4  หนวยการเรียนรู  ดังนี ้

   หนวยที่  1   ทีม่าและความหมายของภาษิตและสํานวนไทย 

   หนวยที่  2   รูปแบบของภาษิตและสํานวนไทย 

   หนวยที่  3   เนื้อหาของภาษิตและสํานวนไทย 

   หนวยที่  4   คุณคาของภาษติและสํานวนไทย 

  3.  กาํหนดองคประกอบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   

      คณะผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสารงานวิจยัเกีย่วกับบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน และองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รวมทั้งสอบถามความตองการของ

ผูใชในเรื่ององคประกอบบทเรียน และนํามาวิเคราะหเพื่อกําหนดองคประกอบของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  ที่นําเสนอ

ดวยการตูนแอนนิเมชั่น  ดังนี้   

   3.1  หนาบทเรียน 

   3.2  หนาเมนหูลัก 

   3.3  แบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน   20  ขอ 

   3.4  จุดประสงคการเรียนรู จํานวน   7   ขอ 

   3.5  บทเรียน  มี  4  หนวยการเรียนรู 

   3.6  แบบทดสอบหลังเรียน จํานวน  20  ขอ 

   3.7  คณะผูจดัทํา 
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  4.  เลือกสื่อและกิจกรรม 

        คณะผูศึกษาคนควาไดทําการออกแบบสื่อและกิจกรรมในบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน  โดยวิธีการ  ดงันี ้

   4.1  ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู โดยวธิีการสอนในหองเรียน  และ

นําไปใชปรับแกโดยครูผูสอนภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศกึษาปที่  2 

   4.2  นําแผนการจัดการเรียนรูมาปรับปรุง เปนแผนการจัดการเรียนรูแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยปรับกิจกรรมและสื่อใหเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   การ

เรียนในชั้นเรียน และแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยกําหนดชองทางและกิจกรรมที่ใหผูเรียน

สามารถเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลในบทเรียนไดในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูศึกษาคนควาได

เตรียมการและนําเสนออยางเปนระบบ  โดยเปนขอความหลายมิติ  (Hypertext)  นําเสนอเนื้อหา

ตัวอักษร หรือขอความ ซึ่งขอความเปนองคประกอบที่สําคัญที่สุดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เนื่องจากสามารถสื่อสารเพื่อนําเสนอเนื้อหาไดอยางตรงไปตรงมา สะดวก   โดยขอความตองมคีวาม

ชัดเจน อานงายถูกตอง และสีของอักษรโดยทั่วไปใชพื้นหลังสีออนและตัวอักษรสีเขม และการใช

ตัวอักษรกะพริบเพื่อใหอักษรมีความเปลี่ยนแปลง หรือเคลื่อนไหวสามารถดึงดูดความสนใจไดเปน

อยางดี  และนําเสนอขอความดวยภาพเคลื่อนไหวและเสียง  ในสวนนําเขาสูบทเรียนซึ่งในการใช

เสียงหรือดนตรีที่ผูเรียนไดรับประสบการณโดยตรงจากการฟงเสียง และเสียงก็เปนสวนสําคัญในการ

สรางความรูสึกมีสวนรวมและแรงจูงใจในการเรียน (ใจทิพย ณ สงขลา,2547.27-38.) (ภาคผนวก ง ) 

   4.3  กิจกรรมในระหวางเรียน  ไดจัดกิจกรรมสําหรับการศึกษา  โดยมี

แบบทดสอบกอนเรียน  การเรียนรูจากสื่อการสอนทีเ่ปนภาพเคลื่อนไหว  การทาํแบบฝกหัดในแตละ

หนวยการเรียนรู  และการทดสอบหลังเรียน 
2.1.3  การสรางและพัฒนา (Development) 

  1) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษติและสํานวนไทย สําหรับ 

ผูเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  ทีน่าํเสนอดวยการตูนแอนนิเมชัน่  คณะผูศึกษาคนควาไดใชเครื่องมือ

และโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดงันี ้

1.1 เครื่องคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดับทั่วไป 

1.2  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 

1.3  โปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

1.4  โปรแกรมตกแตงภาพ 

1.5  โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว 
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ในการพัฒนา คณะผูศึกษา ไดจําแนกดังนี ้

  1.  การพฒันาเนื้อหาความรู 

  2.  การพฒันากิจกรรมการเรยีนการสอน 

  3.  การพฒันาแบบทดสอบ 

  4.  การพฒันาสื่อและวัสดุการสอน 

      2.  การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

   โดยแบงเปนผูทรงคุณวุฒ ิ 2  ดาน คือ 

   1)  ผูทรงคุณวฒุิดานหลักสตูรการสอนและเนื้อหา    จํานวน  3  ทาน   

มีคุณลักษณะ ดังตอไปนี ้

         1.1)  เปนผูมีความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับหลักสูตรและการจัดการ

เรียนการสอนที่นาํเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น และเนื้อหาของหลักสตูรสถานศึกษาขั้นพืน้ฐาน 

พ.ศ. 2544  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

         1.2)  เปนผูมีประสบการณในการออกแบบการเรียนการสอน หลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544  กลุมสาระภาษาไทย 

   2)  ผูทรงคุณวฒุิดานการออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนประเมนิจาํนวน   2  ทาน  มีคุณลักษณะ ดังนี ้

          2.1)  เปนผูมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

          2.2)  เปนผูที่มปีระสบการณในการออกแบบและพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจะตองผานการตรวจสอบจากกลุม

ผูเชี่ยวชาญเพือ่ทําการแกไข 

   3)  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   ตามเกณฑ   

80/80   

   4)  ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับกลุมทดลอง จํานวน  2 

กลุม  ไดแก      ทดลองใชรายบุคคล  3 คน    ทดลองใชกลุมยอย  9  คน  รวม   12  คน 
2.1.4  การนาํไปใช  (Implementation) 
คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กับผูเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่  2  ภาคเรียนที ่2  ปการศกึษา 2550  โรงเรียนบานคลองสมบูรณ  สํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษานครสวรรค เขต 2  ที่เปนกลุมตัวอยาง  จาํนวน  30 คน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
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2.1.5  การประเมินผล (Evaluation) 
นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดย เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย สําหรับผูเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่  2  ที่นาํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชั่น ที่ผานการทดสอบเพื่อหาประสทิธิภาพตาม

เกณฑ 80/80 แลวมาทดลองใชและหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน

และศึกษาความคิดเหน็ของผูใชบทเรียน เพื่อนาํผลมาปรับปรุงบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ตอไป 

 

1.1 วิเคราะหหลักสูตร  1,4  วิเคราะหเนื้อหา 

1.2  วิเคราะหสภาพแวดลอม  1.5  วิเคราะหงานและกิจกรรม 

1.3  วิเคราะหผูเรียน  1.6  วิเคราะหทรัพยากรที่เกี่ยวของ 

กําหนดปญหาและการศึกษาขอมูล 
ขั้นการวิเคราะห 
(Analysis) 

 

 

 

 
ขั้นการออกแบบ 
(Design) 

 

 
ขั้นการสรางและพัฒนา 
(Development) 

 

 

 

 

 

 
ขั้นการนําไปใช 
(Implementation) 

 

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (จุดประสงคการเรียนรู, 

เนื้อหา, องคประกอบของบทเรียน, ส่ือและกิจกรรม) 

สราง / พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ / ประเมิน 

นําไปใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง 

 -  ทดลองใช   3  คน 

 -  ทดลองใช   9  คน 

นําใชกับกลุมตัวอยาง  30  คน 

-  ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

-  ประเมินความคิดเห็นของผูเรียน 
ขั้นการประเมินผล 
(Evalution) 

ภาพ  3  แผนผังแสดงโครงสรางการสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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  2.2 การสรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
         ในการสรางแบบประเมนิบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและ

สํานวนไทย สําหรับผูเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2  ทีน่าํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชัน่ มีข้ันตอนการ

สรางแบบประเมิน ดงันี ้

          1.  คณะผูศึกษาคนควาไดสรางแบบประเมินสื่อการสอนในรูปแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน แบบมาตราสวนประมาณคา และแบบปลายเปดในสวนทายแบบประเมิน 

เพื่อสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะตาง ๆ โดยกําหนดคาคะแนนเปน 5 ระดับ ตามวิธีของ 

Likert  โดยผูศึกษาคนควาปรับปรุงมาจากแนวคิดของ บุญชม  ศรีสะอาด (2537)   ดังนี้ 

 
    คาเฉลี่ย            ระดับความคิดเห็น 
  4.51 – 5.00    ดีมาก 

  3.51 – 4.50    ดี 

  2.51 – 3.50    ปานกลาง 

  1.51 – 2.50    พอใช 

  1.00 – 1.50    ยังตองปรับปรุง 

   2.  นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวไปเสนออาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบ 

ความชัดเจนทางภาษาและความถูกตองตามเนื้อหา  และไดผานความเห็นชอบแลว 

   3.  นําแบบประเมินไปใหผูทรงคุณวุฒิทาํการประเมินบทเรียนคอมพวิเตอร 

ชวยสอน และนําแบบประเมนิที่ไดรับคืนมา คํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยยึดหลักการวา 

คาเฉลี่ยทีย่อมรับได คือ ตั้งแต 3.51 – 5.00   

  2.2.1  การเกบ็รวบรวมขอมลู 

           1.  ขอหนังสือแนะนาํตัวและรับรองการศึกษาคนควาดวยตนเองจากบัณฑิต 

วิทยาลัย มหาวิทยาลัยนเรศวร  นําไปประกอบการขอความรวมมือในการติดตอกับกลุมผูทรงคุณวฒุิ 

           2.  นําหนังสือไปติดตอขอความรวมมือกับกลุมผูทรงคุณวุฒิ เพือ่ขอความ 

อนุเคราะหในการตอบแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง การพัฒนา 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษติและสํานวนไทย สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  ที่

นําเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น 

           3.  ติดตามเก็บแบบประเมิน   จํานวน  2  ชุด  จากผูเชี่ยวชาญ 

           4.  นําแบบประเมินมาวิเคราะหผลทางสถิติดวยโปรแกรมวิเคราะหขอมูล

ทางสถิต ิ
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  2.2.2  การวิเคราะหขอมูล 

           (1)   ตรวจสอบความสมบูรณของแบบประเมินที่ไดคืนมาทั้งหมด 

           (2)   นําแบบประเมินที่สมบูรณมาตรวจใหคะแนนโดยกําหนดการให

คะแนน  ดังนี ้

         5    ระดับ   ดีมาก 

         4   ระดับ   ดี 

         3  ระดับ      ปานกลาง      

         2    ระดับ     พอใช 

         1  ระดับ     ควรปรับปรุง  

            (3)   นําขอมูลจากการตรวจใหคะแนนของแบบประเมิน มาทําการวิเคราะห 

ซึ่งผูศึกษาวิเคราะหขอมูล โดยใชโปรแกรมวิเคราะหขอมูลทางสถิติในการหาคาเฉลี่ย และความ

เบี่ยงเบนมาตรฐาน การแปลความหมายของคาเฉลี่ยของคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  ที่นําเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น 

ใชเกณฑดังนี้ 

   4.51 – 5.00   ระดับ  ดีมาก 

   3.51 – 4.50    ระดับ   ดี 

   2.51 – 3.50   ระดับ             ปานกลาง 

   1.51 – 2.50   ระดับ             พอใช 

   1.00 – 1.50   ระดับ             ควรปรับปรุง 
 
2.3  การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน 

คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการวิเคราะหและสรางแบบทดสอบตาม 

รายละเอียด  ดังนี ้

1) ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวงัของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง  

ภาษิตและสํานวน  ชวงชั้นที่  3  สาระที ่ 4  มาตรฐานที ่  ท 4.1   

   2)  ศึกษาวิธกีารสรางแบบทดสอบผลการเรียนรูแบบอิงเกณฑของ บญุชม   

ศรีสะอาด (2543 : 36-93) 

   3)  วิเคราะหผลการเรียนรูทีค่าดหวงัของเนื้อหาสาระแตละหนวย 

   4)  สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย  ชนดิเลือกตอบ  4   ตวัเลือก  โดยให

ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูแตละหนวย 
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   5)  นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จเสนออาจารยที่ปรึกษา  นํามาปรับปรุง

แกไข แลวนําเสนอใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  ตรวจสอบความสอดคลองระหวางจุดประสงคการ

เรียนรูกับแบบทดสอบแลวนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  แลพิจารณาแบบทดสอบที่มีคา 

IOC  ตั้งแต  0.6  ข้ึนไปเปนแบบทดสอบที่มีความตรงเชิงเนื้อหาในการวัดตามจุดประสงคการเรียนรู 

   6)   นําแบบทดสอบที่ป รับปรุงแก ไขแลวไปทดสอบกับผู เ รียนชั้ น

มัธยมศึกษาปที่  2   โรงเรียนบานคลองสมบูรณ  อําเภอแมเปน  จังหวัดนครสวรรค  จํานวน  12    

คน   ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองเพื่อวิเคราะหหาความยาก (p)  และหาคาจําแนก (r)  

ตามรายขอและหาความเที่ยงของแบบทดสอบ โดยใชโปรแกรมวิเคราะหขอมูลสําเร็จรูป  เกณฑที่

กําหนด คือ ขอสอบที่มีคาความยากตั้งแต  0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.2  ข้ึนไป 

   7)  คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงายระหวาง 0.20 – 0.80  และคาอํานาจ

จําแนกตั้งแต 0.2  ข้ึนไป  จํานวน 20  ขอ มาหาความเที่ยงของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใชโปรแกรม

วิเคราะหขอมูลสําเร็จรูป 

   8)  จัดพิมพแบบทดสอบฉบบัจริงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใชใน

การเก็บขอมูลตอไป 

 
  2.4  การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลดานความคิดเหน็  ไดดําเนนิการสรางตาม

ข้ันตอน ดังนี ้

1. ศึกษา วิเคราะห แนวความคดิเกี่ยวกับการสรางเครื่องมือตามหลกัการสราง 

แบบสอบถาม โดยศึกษาจากเอกสาร ตาํรา และรายงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  2.  สรางแบบสอบถามโดยกําหนดรายการประเมินและคาคะแนนเปน 5  ระดับ 

  3.  นําแบบสอบถามที่สรางขึ้นเสนอผูเชี่ยวชาญ เพื่อช้ีแนะขอควรปรับปรุงแกไข 

  4.  ปรับปรุงและแกไขแบบสอบถามตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

  5.  นําแบบสอบถามที่สรางเสร็จไปหาคุณภาพดวยการหาความตรงเชิงประจักษ 

(Face Validity)  ของแบบสอบถาม  โดยนําแบบสอบถามใหผูเชีย่วชาญตรวจสอบจํานวน  3  ทาน 

  6.  ตรวจสอบความตรงของแบบสอบถาม  ดวยวิธกีารดงัตอไปนี ้

        6.1  แบบสอบถามที่ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบแลว  มกีารใหเกณฑการพิจารณา

คะแนนแตละขอคําถาม  ดังนี ้

      +1 หมายถงึ แนใจวาแบบวดัผลสัมฤทธิน์ัน้สอดคลองกบัจุดประสงคการ 

       เรียนรู 
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     0  หมายถึง ไมแนใจวาแบบวัดผลสัมฤทธิ์นัน้สอดคลองกับจุดประสงค 

       การเรียนรู 

   -1   หมายถงึ แนใจวาแบบวดัผลสัมฤทธิน์ัน้ไมสอดคลองกับจุดประสงค 

       การเรียนรู 

          6.2  นําความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ มาหาคาดัชนคีวามสอดคลอง (IOC : 

Index of Item Objective Conguence)  (พวงรัตน  ทวีรัตน, 2531. หนา 24) 

   สูตร   IOC   =    
N

R∑  

            IOC   =    ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับเนื้อหา 

                        =   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูทรงคณุวุฒ ิ∑R

    N    =   จํานวนผูทรงคุณวฒุิ 

  เกณฑการพิจารณาขอคําถามทีน่ํามาสรางแบบสอบถาม คือ IOC มีคาตั้งแต  0.5 

ข้ึนไป 

  7.  ปรับปรุงแบบสอบถามใหสมบูรณตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญเพื่อใช

สอบถามตอไป 
 
3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
 ในการดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลมีการดําเนนิการ  ดงันี ้

 3.1  ขอหนังสอืแนะนาํตัวและรับรองการศึกษาคนควาดวยตนเองจากบัณฑิตวทิยาลัย  

มหาวิทยาลยันเรศวร  เพื่อนําไปประกอบการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.2  ติดตอกับผูอํานวยการโรงเรียนบานคลองสมบูรณ และนักเรียน เพื่อเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.3  ชี้แจงและทําความเขาใจกับนักเรียนเกี่ยวกับการเรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรชวย

สอน เร่ือง  ภาษิตและสํานวนไทย 

 3.4  ใหนักเรียนกลุมทดลอง ไดแก  นักเรียนโรงเรียนบานคลองสมบูรณ  จํานวน  12  คน  

ทดลองใชเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียน ในการปรับปรุงแกไขตอไป 

 3.5  .ใหนกัเรยีนกลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนบาน

คลองสมบูรณ  ปการศึกษา  2550   จาํนวน  30  คน  ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.6  เก็บรวบรวมขอมูลบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชกับกลุมตัวอยาง 

  -  แบบทดสอบกอนเรียน 

  -  แบบฝกหัด 
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  -  แบบทดสอบหลังเรียน 

 3.7  ใชแบบประเมินความคดิเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ไปใหนกัเรียนกลุม

ตัวอยางประเมินผลหลงัจากใชบทเรียนแลว 

 3.8  ประมวลผลและวิเคราะหผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

 
4.  การวิเคราะหขอมลู 
 ในการวิเคราะหขอมูลการทดลองใช บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและสํานวน

ไทย สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 ที่นาํเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น   

 คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล  ดังนี ้

 1.  นําคะแนนของผูเรียนที่เขารับการทดลองทัง้หมดมาหาคาเฉลี่ย และหาคาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

 

       1.1  คะแนนเฉลีย่ (mean)  บุญชม  ศรีสะอาด  (2537. หนา 105) 

   

Χ  = 
Ν

Χ∑  

 
   เมื่อ  Χ         แทน   คะแนนเฉลีย่ของกลุมตัวอยาง 

                   แทน   ผลรวมของคะแนนขอมูลทั้งหมด ∑Χ

             N       แทน   จํานวนขอมูลทั้งหมด 

 

1.2  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  บุญชม  ศรีสะอาด  (2545.   

       หนา 106)   

 

S   = 
)1(

)( 22

−ΝΝ

Χ−ΧΝ ∑∑  

 

   เมื่อ S   แทน สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

    X แทน คะแนนแตละตัว 

               ∑         แทน ผลรวม 
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             X         แทน จํานวนคะแนนในกลุม 

2.  เปรียบเทยีบผลการเรียนรูดวยการทดสอบความมนีัยสําคัญของ ความแตกตาง 

ระหวางคาเฉลี่ยที่ไดจากการทดสอบกอนและหลังการทดลอง โดยใชสูตร T-Test Dependent     

บุญชม  ศรีสะอาด  (2545. หนา 107)   

 

    t    =  

)1(
)D( 22

−Ν

−Ν∑ ∑
∑

D

D
 

 

   เมื่อ t แทน คาสถิติที่จะใชเปรียบเทยีบกบัคาวิกฤตเพื่อทราบ 

ความมนีัยสาํคัญ 

    D แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 

    N แทน จํานวนกลุมตัวอยางหรือจาํนวนคูคะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
 


