
บทที่  1 
 

บทนํา 
   
ความเปนมาของปญหา 
 
 ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติ  โดยมีตัวอักษรเปนสัญลักษณ  และมีระเบียบแบบ

แผนการใชภาษาที่สามารถถายทอดลักษณะที่แสดงถึงเอกลักษณของชาติ  ภาษาไทยเปน

วัฒนธรรมอยางหนึ่งซึ่งเกี่ยวของกับศาสตรและศิลปทุกแขนง  ภาษาเปนเครื่องแบงแยกมนุษยออก

จากสัตวทุกสิ่งที่เกี่ยวของกับมนุษยลวนอาศัยภาษา  เพราะภาษาทําใหมนุษยติดตอกันได  

ถายทอดความคิดใหกันได  ภาษาจึงเปนสัญลักษณทางวัฒนธรรม  ภาษาไทยนอกจากจะเปน

ภาษาของชาติซึ่งตองอนุ รักษแลวยังเปนกุญแจนําไปสูการเรียนรูสรรพวิชาตางๆ อีกดวย  

(กาญจนา  นาคสกุล. 2538 : หนา 25) 

  ภาษา คือการแสดงออกเพื่อส่ือความหมายโดยมีระบบกฎเกณฑที่เขาใจกันไดระหวางสอง

ฝาย  การแสดงออกนี้อาจจะเปนเสียง  ทาทาง  สัญญาณตางๆ ฯลฯ   และอาจเปนการสื่อ

ความหมายระหวางคนหรือระหวางสัตวก็ได  สวนประกอบของภาษา  เชน  เสียง  คํา  และประโยค  

เราสามารถนําเสียงที่มีอยูอยางจํากัด  มาสรางคําไดมากมาย และสามารถนําคําเหลานั้น  มาสราง

เปนประโยคตางๆ ไดไมรูจบ  ซึ่งภาษาทุกภาษาจะมีการเปลี่ยนแปลงไปตามกาลเวลา   สํานวน  

โวหาร  สุภาษิต  คําพังเพย  เปนการแสดงถึงวัฒนธรรมทางภาษาไดเปนอยางดี   (เบญจวรรณ   

มณีฉาย  มปป. หนา 3)  การใชภาษาสื่อสารใหเหมาะสม มีประสิทธิภาพ   นอกจากเราจะเลือกใช

ถอยคําใหเหมาะสมกับโอกาส  ฐานะ  อาชีพ  เพศ   และวัยของบุคคลแลวการใชและอางอิงสํานวน  

คําพังเพยใหถูกตองตามความหมายและเหมาะสมก็เปนสิ่งสําคัญประการหนึ่งที่จะมีผลใหการใช

ภาษาสื่อสารมีประสิทธิภาพ  จึงควรรูหลักการใชถอยคําภาษาใหถูกตองเพราะนอกจากจะชวยให

การสื่อสารมีประสิทธิภาพแลว  ยังเปนการอนุรักษมรดกทางภาษาอีกดวย (ฐะปะนีย  นาคร ทรรพ

และคณะ 2547. หนา 43) 

 คอมพิวเตอรถือเปนอุปกรณส่ือสารสําคัญอยางหนึ่งในยุคแหงสื่อสารสนเทศ  ที่เขามามี

บทบาทรวมในทุกวงการ    รวมทั้งวงการศึกษาและกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  ซึ่งการ

นําคอมพิวเตอรมาใชนั้น   กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในการจัดการศึกษา  จึงถือไดวาเปนสิ่งจําเปน  

และเพื่อใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมในยุคโลกาภิวัตน  โดยเฉพาะดานเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร  ที่มีความเจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  เครื่องคอมพิวเตอรในปจจุบันมีขนาดเล็ก  
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ราคาถูก  สามารถหาซื้อไดงาย   และเปยมไปดวยประสิทธิภาพในการทํางานจึงทําใหมีการตื่นตัว

นําคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษามากยิ่งขึ้น   ถนอม เลาหจรัลแสง (2541. หนา  4 – 7 )  

คอมพิวเตอรที่มีบทบาทสําคัญตอการเรียนการสอนรายบุคคลในยุคปจจุบันเปนการสอนแบบ

โปรแกรมโดยใชคอมพิวเตอร  เรียกวา  คอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer Assisted Instruction)  

หรือ  CAI   คอมพิวเตอรที่นํามาใชกับการเรียนการสอนในลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ความเหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนในปจจุบันเปนอยางยิ่ง  ที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  กลาวคือ ตองมีความยืดหยุนมากพอที่ผูเรียนจะมีอิสระใน

การควบคุมการเรียนของตน  รวมทั้งการเลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนไดคํานงึถงึวธิเีรียน  

ซึ่งผูเรียนตองศึกษาดวยตนเอง 

 ปญหาการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยในปจจุบัน สวนใหญผูสอนยังคงใชวิธีการสอน

แบบบรรยาย ซึ่งไมมีความนาสนใจ  และไมสามารถดึงดูดผูเรียนได ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ต่ํา  การนําเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่นมาใช เพื่อชวยใหเกิดความนาสนใจในการเรียนรูมากขึ้น 

และมีความเหมาะสมกับวัยของผูเรียน อีกทั้งยังสงเสริมพัฒนาการดานตาง ๆ ของผูเรียน ทั้งผูเรียน

เกง ปานกลางและออน  มีการเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกคิดหาเหตุผล  แกปญหาดวยตนเอง

สงเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคลและมีคุณสมบัติตามที่สังคมตองการได  (จิรัติกาล  สงศรี,

ผูใหสัมภาษณ, 27  พฤศจิกายน  2549) 

 ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  การเรียนการสอนจะเนนใหผูเรียนไดศึกษาคนควาดวย

ตนเอง    ปจจุบันสื่อเทคโนโลยีคอมพิวเตอรอยางที่ทราบกันดีอยูแลววาเปนสื่อที่เหมาะสมสามารถ

ใหผูเรียนไดเรียนในโรงเรียนเกือบทุกโรงเรียน   ผูเรียนทุกคนตองไดเรียนกลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร) ผูเรียนจึงมีความรูความสามารถในการใชคอมพิวเตอรได

เปนอยางดี  และที่เลือกใหผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2    ไดใชส่ือในสวนนี้ถือไดวามีความ

เหมาะสมเปนอยางยิ่ง  จากผลการเรียนรูที่คาดหวังรายปของชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  สาระที่  1  

การอาน  ผูเรียนตองอาน  เขาใจความหมายของคํา ประโยค  ขอความการบรรยาย  สํานวนโวหาร  

การเปรียบเทียบโดยใชบริบท  ถอยคําสํานวน เนื้อเร่ืองที่อาน   จากการเรียนการสอนครูผูสอน

ภาษาไทยสวนใหญจะพบปญหาในการสอน เร่ือง  ภาษิตและสํานวนไทย ที่ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่  2  ยังไมมีความรูความเขาใจเรื่องนี้อยางเพียงพอ ซึ่งสังเกตไดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ภาษาไทย ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2549  คอนขางต่ํากวาเกณฑที่กําหนดไวโดยไดสอบถาม

ปญหาจากผูเรียนและครูผูสอน   พบวาผูเรียนมีปญหาเรื่องภาษิตและสํานวน  ที่ไมสามารถจําแนก

ลักษณะภาษิตและสํานวน  และนําไปใชในการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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 ทางคณะผูศึกษาคนควา เล็งเห็นความสําคัญและมีความสนใจในการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย  สําหรับผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  ที่นําเสนอ

ดวยการตูนแอนนิเมชั่น ซึ่งจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง และเปนการแกปญหาความ

ไมรูไมเขาใจในภาษิตและสํานวนไทย  โดยยังชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน อีกทั้ง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเสมือนหองเรียนหรือโรงเรียน หนังสือ เนื้อหาการเรียนรูถูกแทนที่

ดวยเนื้อหาดิจิทัล  ลักษณะขอความ  ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  นอกจากนี้ยังเปนแนวทาง

ใหผูสอนไดนําไปศึกษา  ปรับปรุงการเรียนการสอน  รวมถึงการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในเรื่อง  

ภาษิตและสํานวนไทย ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหดีข้ึนตอไป 

 
จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 

1. เพื่อสรางและหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและ 

สํานวนไทย  สําหรับผูเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  ที่นาํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชัน่ 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูกอนเรียนและหลงัเรียน ดวยบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย 

3.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ภาษิต

และสํานวนไทย 

 
ความสาํคัญของการศึกษาคนควา 
 

 1. เพื่อเปนแนวทางสาํหรับครูผูสอนในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน สําหรับผูเรียนที่มี

ปญหาการเรียนรูดานภาษาไทย 

2. เพื่อสงเสรมิใหผูเรียนมีโอกาสใชส่ือการเรียนรูดวยตนเองมากยิ่งขึน้ 

 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
 
 ในการศึกษาครั้งนี ้ คณะผูศึกษาคนควาไดกําหนดขอบเขตของการศึกษา  ไวดงันี ้

1. ดานแหลงขอมูล 

ประชากร  ไดแก  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2   โรงเรียนบานคลองสมบูรณ   

อําเภอแมเปน จังหวัดนครสวรรค  ทีก่ําลงัศึกษาอยูในปการศึกษา  2550  จํานวน  60  คน 
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      กลุมตัวอยาง  ไดแก  นกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2   โรงเรยีนบานคลองสมบูรณ  

อําเภอแมเปน จังหวัดนครสวรรค  ทีก่ําลงัศึกษาอยูในปการศึกษา  2550  จํานวน  30  คน   

ไดมาโดยวิธกีารสุมอยางงาย 

2. ดานเนื้อหา 

เนื้อหาที่ใชในการสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนเนื้อหาเรื่อง ภาษิตและสาํนวน 

ไทย  ประกอบดวย   

        2.1  ที่มาและความหมายของภาษิตและสาํนวนไทย 

        2.2  รูปแบบของภาษิตและสํานวน 

        2.3  เนื้อหาของภาษิตและสํานวนไทย 

        2.4  คุณคาของภาษิตและสํานวนไทย 

3. ดานตัวแปร 

         ตัวแปรตน  ไดแก  การเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและ

สํานวนไทย  สําหรับผูเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  ที่นาํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชัน่   

       ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน  และความคิดเห็นของผูเรียนที่

มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่นาํเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น หมายถงึ 

เนื้อหาบทเรียนที่นําการตูนภาพเคลื่อนไหว 2  มิติ และเนื้อหาวิชามาบันทึกเก็บไวในคอมพิวเตอร  

เ ร่ือง   ภาษิตและสํานวนไทย  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  ที่มีกราฟก  ภาพนิ่ง  

ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  เพื่อสรางกิจกรรมในการเรียนรู โดยใชการตูนนําเสนอเรื่องราว 

ประกอบการทําแบบฝกหัดและทําแบบทดสอบ จนผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว  และสามารถ

เรียนรูไดดวยตนเอง 

2.  ประสิทธภิาพของบทเรียน  หมายถงึ  คุณภาพบทเรียนซึง่สามารถปฏิบตัิงานให

สําเร็จตามเกณฑทีก่ําหนด คือ  80/80 

  80  ตัวแรก หมายถงึ  คะแนนเฉลีย่ของผูเรียนกลุมตัวอยางทัง้หมด  ที่ทาํ

แบบฝกหัดระหวางเรียน  ไดคะแนนเฉลีย่อยางนอยรอยละ  80 

  80  ตัวหลงั  หมายถงึ  คะแนนเฉลีย่ของผูเรียนกลุมตัวอยางทัง้หมด  ที่ทาํ

แบบทดสอบหลังการเรียน ไดคะแนนเฉลีย่อยางนอยรอยละ  80 
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 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  คะแนนของผูเรียนจากการทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน-หลังที่เรียนดวยดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง ภาษิตและ

สํานวนไทย  สําหรับผูเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  ที่นําเสนอดวยการตูนแอนนิเมชั่น 

4. ความคิดเห็น  หมายถงึ  ความรูสึกที่มตีอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของผูเรียน

หลังจากเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ภาษิตและสํานวนไทย สําหรบัผูเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่  2  ที่นาํเสนอดวยการตนูแอนนิเมชั่น ที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึน้ 

 
สมมติฐานของการศึกษาคนควา 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


