
บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 ในการวิจัยครัง้นี้เปนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง My  Province สําหรับ

นักเรียนชวงชัน้ที ่ 3 ที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม กรณีศึกษา :  โรงเรียนคลองลานพัฒนา

จินดาศักดิ์ จังหวัดกาํแพงเพชร   

คณะผูวิจัยไดดําเนนิการวิจยัตามขั้นตอนตอไปนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

3. การดําเนินการวิจัย 

4. การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

5. การวิเคราะหขอมูล 
 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร  ไดแก  นักเรียนชวงชัน้ที ่ 3  โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์  อําเภอคลอง

ลาน  จงัหวัดกาํแพงเพชร 

 กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาปที ่ 2  โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดา

ศักดิ์  อําเภอคลองลาน  จังหวัดกําแพงเพชร  ทีก่ําลงัศึกษาในภาคเรยีนที ่ 2  ปการศึกษา  2550  

โดยวิธกีารสุมแบบแบงชั้น  (Stratified  random  Sampling)  ใชรอยละ  50  ของประชากร 

 

1 2 3 4 3 6  

กะเหรีย่ง มง เยา มูเซอ ลีซอ ไทย 

กลุมตัวอยาง 18 16 12 11 12 25 

 
2.  เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 เครื่องมือที่ผูวจิัยสรางขึน้เพือ่ใชในการวจิยั ประกอบดวย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง My  Province 

 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง My  Province 

3.  แบบฝกหัดในบทเรียน  เร่ือง  My  Province 



4.  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดาน

ส่ือ 

5.  แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีนที่มีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

 
3.  การดําเนนิการวิจัย 
 คณะผูวิจัยไดทําการวิจยัตามขั้นตอนตาง  ๆ  ซึง่มีรายละเอียด  ดงันี ้
 3.1  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง My  Province  สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่ 3 ที่มคีวาม

หลากหลายทางวัฒนธรรม กรณีศึกษา : โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์ จงัหวัดกําแพงเพชร   

มีลําดับการสรางแบงเปน  7  ข้ันตอน  ดังนี ้ (CAI  Design  of  Alessi  and  Trolip,  1991)   

1. ข้ันตอนการเตรียม  (Preparation) 

2. ข้ันตอนการออกแบบบทเรยีน  (Design  Instruction) 

3. ข้ันตอนการเขียนผงังาน ( Flowchart  Lesson) 

4. ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create  Storyboard) 

5. ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program  Lesson) 

6. ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรยีน (Produce  Supporting Material) 

7. ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน  (Evaluate  and  Revise) 

สรุปประมวลรายละเอยีดการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอยูในตารางที ่ 2 
ขั้นตอนที ่ 1  ขั้นตอนการเตรียม  (Preparation)   

1.1  กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค  (Determine  Goals  and  Objectives)   

         เนื่องจากรายวิชาภาษาองักฤษเพื่อทองถิน่ของเรา  เร่ือง  My  Province  ซึ่ง

ผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศโรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ ์ ไดกําหนดขึ้น  

เพื่อใหสอดคลองกับหลักสูตรทองถิน่โรงเรยีนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์  ผูวิจยัไดวิเคราะห

ปญหา  และสัมภาษณความตองการของครู  นักเรยีน  และศึกษานิเทศในจงัหวัดกําแพงเพชร  จึง

ไดกําหนดเปาหมายของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง My  Province.   กลุมสาระ

ภาษาตางประเทศ สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่  3 ทีม่ีความหลากหลายทางวัฒนธรรม กรณีศึกษา : 

โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์  จังหวัดกาํแพงเพชร   

   โดยมีเปาหมายเพื่อแกปญหาการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาองักฤษเพื่อ

ทองถิน่ของเรา  และผูวิจัยไดดําเนินการกาํหนดวัตถุประสงคของบทเรียนโดยวิเคราะหจากเนื้อหา

รายวิชา  โดยกําหนดวัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรู  ทําความเขาใจเกี่ยวกับจังหวัด



กําแพงเพชร  ศึกษาคําศพัท  ไวยากรณทีอ่ยูในบทเรียน ตลอดจนไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนใน

ชีวิตประจําวันไดอยางถกูตอง 

1.2  รวบรวมขอมูล  (Collect  Resources) 

                    คณะผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับจังหวดักําแพงเพชร  ไวยากรณภาษาอังกฤษ  

เร่ืองหลักการใช  Passive – Active  Voice  และ  Preposition  of  Direction  คําศัพท

ภาษาอังกฤษ  และบทสนทนาภาษาองักฤษ  เกี่ยวกับการสอบถามขอมูลตาง  ๆ  ในการทองเที่ยว  

โดยศึกษาจากเอกสาร  ตําราเรียน  หลกัสูตร  วทิยากรผูใหความรู  และสืบคนควาเว็บไซด 

  1.3  เรียนรูเนือ้หา  (Learn Content) 

คณะผูวิจัยไดเรียนรูเนื้อหา  เร่ือง  My  Province.  จํานวน  4  เร่ือง  คอื 

1.ขอมูลจังหวดักําแพงเพชร  ซึง่มีรายละเอียดจํานวน  8  เร่ือง  ดังนี้  

Symbol,Geographical  Feature,  History,  Climate,  Festival  and  Traditional  Fair,  

Tourist  in  Kamphaeng  Phet,  Local  Product  and  Tourist  Information  Center,  How  to  

get  there  

           2.  ไวยากรณภาษาอังกฤษ  เร่ือง  หลกัการใช  Passive – Active  Voice  

และ  Preposition  of  Direction   

           3.  คําศพัทภาษาอังกฤษ 

                      4.  บทสนทนาภาษาอังกฤษ  เกี่ยวกับการสอบถามขอมูลตาง  ๆ  ในการ

ทองเที่ยว 

         จากการศึกษาหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน  คูมือการจัดการเรียนรู  หนงัสือเรียน

และเอกสารอืน่  ๆ  ที่เกีย่วของกับเร่ือง  My  Province.  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  ศึกษาเอกสาร  

ทฤษฎีและงานวิจยัที่เกี่ยวของกับเร่ืองการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในขั้นนี้ไดปรึกษา

และตรวจสอบเนื้อหาเบื้องตนเพื่อใหไดเนือ้หาที่เหมาะสมกับนกัเรียน  ดังตอไปนี้ 

            1.  ผศ.ดร.บณัฑิต  ฉัตรวิโรจน  รองคณบดีฝายแผนพฒันาและหวัหนา

สํานักงานคณบดี  มหาลัยราชภัฎกําแพงเพชร 

            2.  นางสุพัตรา  สมนกัพงษ  ครู คศ.3  โรงเรียนกาํแพงเพชรพทิยาคม 

                       3.  นางศุภชาลา  เพชรแกมทอง  ครู  คศ.3  หัวหนากลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  โรงเรียนวัชรวิทยา 

   1.4  สรางความคิด  (Generate  Ideas) 

                     คณะผูวิจัยไดระดมความคดิจากสมาชิกในกลุมและอาจารยที่ปรึกษา  เกีย่วกับ

รูปแบบการนาํเสนอและการกําหนดกิจกรรม 
ขั้นตอนที่  2  ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน  (Design  Instruction) 



   2.1  ทอนความคิด  (Elimination  Of  Ideas)   

       โดยเริ่มจากการคัดเลือกขอคิดที่ไมอาจปฏิบัติได  และรวบรวมความคดิที่นาสนใจ

ที่เหลืออยูมาพิจารณาอกีครั้ง 

2.2   วิเคราะหงานและแนวคิด  (Task  and  Concept  Analysis) 

         โดยแยกเนื้อหาออกเปนหวัขอยอย  จากนัน้จัดเรียงเนื้อหาใหเหมาะสม  และ

พิจารณาเนื้อหาแตละหัวขออยางละเอียด 

             2.3  ออกแบบบทเรียนขั้นแรก  (Preliminary  lesson  Description)   

                  โดยกําหนดประเภทของการเรียนรูเพื่อออกแบบการสอน  กําหนดประเภทของ

คอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อออกแบบลําดับของบทเรียน  และเพื่อใหไดมาซึ่งโครงสรางของ

คอมพิวเตอรชวยสอนที่สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนไดจริง 

2.4  ประเมินและแกไขการออกแบบบทเรยีน  (Evaluation  and  revise  of  the  

design) 

       คณะผูวิจัยไดขอคําแนะนาํจาก   ผศ. ดร. บัณฑิต  ฉัตรวิโรจน  รองคณบดีฝายแผนพัฒนา

และหัวหนาสาํนักงานคณบดี  มหาลัยราชภัฎกําแพงเพชร  ซึ่งเปนผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา  และ

อาจารยยุตธิรรม  ปรมะ  อาจารยประจําภาควิชาคอมพวิเตอร  มหาวทิยาลยัราชภฏักําแพงเพชร  

ซึ่งเปนผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  แลวนาํเสนออาจารยทีป่รึกษา  เพื่อ

ตรวจสอบและขอคําแนะนาํในการปรับปรุง   

 
ขั้นตอนที่  3  ขั้นตอนการเขียนผังงาน ( Flowchart  Lesson) 
คณะผูวิจัยไดเขียนผังงานการนําเสนอตามลําดับข้ันตอน  เพื่อใหมองเห็นโครงสรางของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่จะสรางขึน้วา  จะถายทอดตามลําดับข้ันตอนอยางไร  และในแต

ละขั้นตอนจะมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียนอยางไร  ในลักษณะไหน  ในขั้นนี้ได

ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของลําดบัข้ันการนําเสนอและการจัดกิจกรรมในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนโดยขอคําแนะนําจากนางสุพัตรา  สมนักพงษ  ครู คศ.3  โรงเรียน

กําแพงเพชรพทิยาคม  โดยมีการจัดทาํเปนลักษณะของผังงาน  ดังนี ้

 

                  

 

 
ผังงานรายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  My  Province  สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่  3   



ที่มีความหลากหลาย  กรณีศกึษา  : โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศกัดิ์     
จังหวัดกําแพงเพชร 

 

                      เร่ิมตน/ไตเตลิแนะนาํบทเรียน 

 

 

 

 

ลงทะเบียนเขยีนชื่อสกุล 

 

 

เขาสูบทเรียน 

 

 

ทดสอบกอนเรยีน 

               เมนหูลัก 

 

Introduction Objectives  

 
Content More  Information Researcher Exit 

 

Posttest  

symbol 
General  Information 

Geographical Feature             Active/Passive        Glossary     Sentence  study 

History                          Preposition        Confusing words    Conversation 

Climate    Exercise        Exercise      Exercise 

Grammar Vocabulary Conversation 

Festival  and  Traditional  Fair 

Tourist  in  Kamphaeng  Phet 

Local  Product  and  Tourist  Information  Center     

How  to  get  there       

Exercise   

 
ขั้นตอนที่  4   ขั้นตอนการสรางสตอรีบ่อรด (Create  Storyboard) 

เตรียมการในการนาํเสนอเนื้อหาและลักษณะการนําเสนอ  ตลอดจนการเขียน

สคริปแลวขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษา  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  และผูเชี่ยวชาญดานการ



ออกแบบบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อทาํขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไขใหมีความเหมาะสม

กอนนําเสนออาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถกูตองอีกครั้ง 

 
ขั้นตอนที่  5  ขั้นตอนการสราง  และเขียนโปรแกรม (Program  Lesson) 
เครื่องมือที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร มีดังนี ้

   1.  เครื่องมอืประเภท Hardware มีคุณสมบัติดังนี ้

     1.1  เครื่องไมโครคอมพิวเตอรที่มีซีพยีู เพนเทยีม 3 (Pentiun III) ความเร็ว 450 

Mhz ข้ึนไป 

        1.2  หนวยความจําหลัก (RAM) อยางนอย 128 เมกกะไบต 

        1.3  จอภาพแบบซุปเปอร วจีีเอ (SUPER VGA) มีความละเอียดอยางนอย 

800X600 จุด สามารถแสดงสีไดอยางนอย 256 สีข้ึนไป 

        1.4  เครื่องซีดีรอม (CD ROM)  

  1.5 มีการดเสียง และอุปกรณติดตั้งที่ใชเสียงได 

     2.  เครื่องมอืประเภท Solfware มีคุณสมบัติดังนี ้

          2.1  ระบบปฏบิัติการ Windows XP  

          2.2  โปรแกรม Macromedia  Authorwaer 7.0  สําหรบัใชในการสรางบทเรียน 

          2.3  โปรแกรม Macromedia Flash 7.0  สําหรับใชในการสรางภาพเคลื่อนไหว 

          2.4  โปรแกรม Adobe Photoshop 7.0  ใชในการตกแตงภาพ 

          2.5  โปรแกรม Adobe Image  Styler 1.0 ในการสรางตวัอักษร ตวัเลข 

สัญลักษณตาง 

          2.6  โปรแกรม Xara 3 D4X ใชในการสรางตัวอักษรเคลื่อนไหว 

          2.7  โปรแกรม Cool Edit Pro ใชในการบันทึกเสยีงและปรับแตงเสียง 

         2.8  โปรแกรมประยุกตสําหรับใชในการตัดตอวีดีโอ 

 
ขั้นตอนที่  6  ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบการเรียน (Produce  Supporting 

Material) 
      1.  คูมือสําหรับนักเรียน  ประกอบดวย 

             1.1  ชื่อเร่ือง  ชื่อวชิา  และระดับช้ัน 

             1.2  สาระสําคัญ 

 1.3  จุดประสงคการเรียนรู 

 1.4  เนื้อหาบทเรียน 



 1.5  ข้ันตอนการใชบทเรียน 

   2.  คูมือสําหรับครู  ประกอบดวย 

        2.1  ชื่อเร่ือง  ชื่อวิชา  และระดับช้ัน 

        2.2  สาระสําคัญ 

        2.3  การเตรียมตัวครู 

        2.4  ข้ันตอนการติดตั้งโปรแกรม 

        2.5  อุปกรณที่จําเปน 

        2.6  เนื้อหาบทเรียน 

        2.7  แบบฝกหัดระหวางเรียน 

        2.8  แบบทดสอบหลังเรียนพรอมเฉลย 

   3.  คูมือประกอบการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  ประกอบดวย 

        3.1  คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชกับบทเรียน 

        3.2  อุปกรณที่ตองใชรวมกบัเครื่องคอมพวิเตอร 

        3.3  ข้ันตอนการใชบทเรียน ตั้งแตเปดเครื่องจนถึงการออกแบบโปรแกรม 

        3.4  ขอควรระวังเกี่ยวกับการใชเครื่อง 
 
ขั้นตอนที่  7  ขั้นตอนการประเมินแกไขบทเรยีน  (Evaluate  and  Revise) 
     คณะผูวิจัยดําเนนิการตามขั้นตอนดังนี ้

     7.1  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดปรับปรุงแกไขแลวพรอมทั้งแบบประเมนิ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่คณะผูศกึษาสรางขึ้น  เสนอตอผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  6  ทาน  เพือ่

ทาํการประเมนิบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  วามีความเหมาะสมในดานตาง  ๆ  เพียงใด  โดย

คณะผูศึกษาไดกําหนดคุณลักษณะของผูเชี่ยวชาญ  ไวดังนี ้

    ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

         1.  ผศ.ดร.บัณฑิต  ฉัตรวโิรจน  รองคณบดีฝายแผนพฒันาและหวัหนาสาํนกังาน

คณบดี  มหาลัยราชภัฎกําแพงเพชร 

     2.  นางสพุตัรา  สมนักพงษ  ครู คศ.3  โรงเรียนกําแพงเพชรพิทยาคม 

                3.  นางศุภชาลา  เพชรแกมทอง  ครู  คศ.3  หวัหนากลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  โรงเรียนวัชรวิทยา 

    ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

    1.  ผศ.ดร. รุจโรจน  แกวอุไร   อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาลัยนเรศวร 



    2.  ดร.ทิพรัตน  สิทธวิงศ  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาลัยนเรศวร 

    3.  นายยุติธรรม  ปรมะ  อาจารยประจําภาควิชาคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฎกําแพงเพชร 

    7.2  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดแกไขปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

เสนออาจายทีป่รึกษาเพื่อตรวจความเรียบรอย  แลวนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ไปทดลองใช

กับนักเรียนกลุมเดี่ยว  (1:1)  ซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  โรงเรียนคลองลานพัฒนา

จินดาศักดิ์  ปการศึกษา  2550  สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษากําแพงเพชร  เขต  2  อําเภอคลอง

ลาน  จงัหวัดกาํแพงเพชร  ทีไ่มใชกลุมตัวอยางจํานวน  6  คน  โดยแยกเปนนกัเรียน  6  กลุม  คือ  

มง  เยา  กระเหรี่ยง  ลีซอ  มเูซอ  และไทย  ซึ่งพิจารณาจากผลการเรียน  วิชาภาษาตางประเทศ  

ในปการศึกษา  2549 เพื่อหาประสทิธิภาพตามเกณฑ 80/80  

              7.3  นําบทคอมพวิเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียนแบบ

กลุม  (1:3)  ซึง่เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  โรงเรยีนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์  ป

การศึกษา  2550  สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษากําแพงเพชร  เขต  2  อําเภอคลองลาน  จังหวัด

กําแพงเพชร  ที่ไมใชกลุมตัวอยางจาํนวน  18  คน  โดยแยกเปนนกัเรียน  6  กลุม  คือ  มง  เยา  

กะเหรีย่ง  ลีซอ  มูเซอ  และไทย  กลุมละ  3  คน  โดยพจิารณาจากผลการเรียน  วชิา

ภาษาตางประเทศ  ในปการศึกษา  2549 เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

 
 
 
 
 
 

 
 
ตารางที่  2  ข้ันตอนการออกแบบและการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่อง My  Province  

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่ 3 ที่มีความหลากหลายทางวฒันธรรม  กรณีศึกษา : โรงเรียนคลองลาน

พัฒนาจนิดาศักดิ์  จงัหวัดกําแพงเพชร   
 

ขั้นตอน ภาระงาน ผลที่ได 

ข้ันตอนที ่ 1  ข้ันตอน

การเตรียม  

1.1  กาํหนดเปาหมาย

และวัตถุประสงค  

1.1  วัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูทํา

ความเขาใจเกีย่วกับจังหวัดกําแพงเพชร  ศึกษา



(Preparation) (Determine  Goals  

and  Objectives) 

 

 

1.2  รวบรวมขอมูล 

(Collect  Resources) 

 

 

 

 

 

 

1.3  เรียนรูเนือ้หา 

(Learn  Content) 

คําศัพท  ไวยากรณที่อยูในบทเรียน  ตลอดจน

นําไปประยกุตใชใหเกิดประโยชนใน

ชีวิตประจําวันไดอยางถกูตอง 

 

1.2  ขอมูลเกีย่วกับจังหวัดกําแพงเพชร  

ไวยากรณภาษาอังกฤษ  เร่ืองหลักการใช  

Passive - Active  Voice  และ  Preposition  of  

Direction  คําศัพทภาษาอังกฤษ  และบท

สนทนาภาษาอังกฤษเกี่ยวกบัการสอบถาม

ขอมูลตาง   ๆ  ในการทองเทีย่วในจงัหวัด

กําแพงเพชร 

 

1.3  เนื้อหา  เร่ือง My  Province  จํานวน  4  

เร่ือง คือ 

           -  ขอมูลจังหวัดกําแพงเพชร  ซึ่งมี

รายละเอียดจาํนวน  8  เร่ือง  ดงันี ้ Symbol, 

Geographical  Feature,  History,  Climate,  

Festival  and  Traditional  Fair,  Tourist  in  

Kamphaeng  Phet,  Local  Product  and  

Tourist  Information  Center,  How  to  get  

there 

 

ขั้นตอน ภาระงาน ผลที่ได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              -  ไวยากรณภาษาอังกฤษ  เร่ือง  

หลักการใช  Passive – Active  Voice  และ  

Preposition  of  Direction   

  -  คําศพัทภาษาอังกฤษ 

             -  บทสนทนาภาษาอังกฤษ  เกี่ยวกับ

การสอบถามขอมูลตาง ๆ  ในการทองเทีย่ว 

 



 

 

 

ข้ันตอนที ่ 2  ข้ันตอน

การออกแบบบทเรียน 

(Design  Instruction) 

1.4  สรางความคิด 

(General  Ideas) 

 

2.1  ทอนความคิด 

(Elimination  Of  

Ideas) 

 

2.2  วเิคราะหงานและ

แนวคิด  (Task  and  

Concept  Analysis) 

 

2.3  ออกแบบบทเรียน

ข้ันแรก  (Preliminary  

lesson  Description) 

 

2.4  ประเมนิและแกไข

การออกแบบบทเรียน 

(Evaluation  and  

revise  os  the  

design) 

รูปแบบการนาํเสนอและกิจกรรมของบทเรียน 

 

 

รูปแบบการนาํเสนอและกิจกรรมของบทเรียนที่

ไดรับการพิจารณา 

 

 

เนื้อหาของบทเรียนทีเ่หมาะสม 

 

 

 

รูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

ข้ันแรก 

 

 

รูปแบบของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

ที่ไดรับการประเมินและแกไข 

 

 

 

 
 

ขั้นตอน ภาระงาน ผลที่ได 

ข้ันตอนที ่ 3  ข้ันตอน

การเขียนผงังาน  

(Flowchart  Lesson) 

 

ข้ันตอนที ่ 4  ข้ันตอน

การสรางสตอรี่บอรด 

(Creat  Storyboard) 

 

เขียนผังงาน 

 

 

 

 

สรางสตอรี่บอรด 

 

 

แผนผังงานการนําเสนอตามลําดับข้ันตอน

เพื่อใหมองเหน็โครงสรางบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอนที่จะสรางขึ้น 

 

 

เนื้อหา  ลักษณะการนาํเสนอ  และสคริป 

 

 



ข้ันตอนที ่ 5  ข้ันตอน

การสรางและเขียน

โปรแกรม 

(Program  Lesson) 

 

ข้ันตอนที ่ 6  ข้ันตอน

การผลิตเอกสาร

ประกอบการเรียน 

(Prodice  

Supporting  

Meterials) 

 

 

ข้ันตอนที ่ 7  ข้ันตอน

การประเมนิและแกไข

บทเรียน 

(Evaluate  and  

Revise) 

 

 

 

 

สรางและเขียนโปรแกรม 

 

 

 

 

 

ผลิตเอกสาร 

ประกอบการเรียน 

 

 

ประเมินและแกไข

บทเรียน 

 

 

 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง My  

Province  สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่ 3 ที่มคีวาม

หลากหลายทางวัฒนธรรม กรณีศึกษา : 

โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์  จังหวัด

กําแพงเพชร   

 

6.1 คูมือสําหรับนกัเรียน 

6.2 คูมือสําหรับครู 
6.3 คูมือประกอบการใชโปรแกรม 

 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง My  

Province สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่ 3 ที่มคีวาม

หลากหลายทางวัฒนธรรม กรณีศึกษา : 

โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์ จงัหวัด

กําแพงเพชร   

ฉบับสมบูรณที่แกไขแลว 

 

 
สรุปขัน้ตอนการสรางและหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง My  
Province  สาํหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 ที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม กรณีศกึษา : 
โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศกัดิ์ จงัหวัดกาํแพงเพชร   

 
 
 

 

 

ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

 

 

 

รวบรวมขอมูล/เนื้อหา 

ออกแบบบทเรยีน 



 

 

 

 

 

เขียนผังงานและสตอรี่บอรด 

 

 

เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 

 

                        

 

ปรับปรุงแกไข 
 

 
 

                         ปรับปรุงแกไข 

                   

                                                                       ปรับปรุงแกไข 

 

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองกับนักเรียน 

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

 
3.2  การสรางและหาคณุภาพแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

ประเมินประสทิธิภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน 

        ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

        1.  ศึกษาหลักสูตร  และเนื้อหาสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  เร่ือง  My  

Province สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังและการสราง

แบบทดสอบ 

        2.  นาํเนือ้หาและผลการเรียนรูที่คาดหวังสาระการเรียนรู  เร่ือง  My  Province 

มาวิเคราะหเพื่อสรางแบบทดสอบโดยใหคลอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวงั 

                    3.  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัยหรือเลือกตอบ  จํานวน  

60  ขอ  ใหคลอบคลุมเนื้อหาตามตารางวิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวัง  นําเสนอตออาจารยที่

ปรึกษาตรวจสอบความเรียบรอย  ความถกูตอง  ความเหมาะสม  และปรับปรุงแกไข 

         4.  นาํแบบทดสอบที่ไดปรับปรุงแกไข  ตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษาเสนอ

ตอผูเชี่ยวชาญจํานวน  3  ทาน  เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา  (Content  validity)  เพื่อ



พิจารณาคาดัชนีความสอดคลอง  (Index  of  item-objective  congruence)  ระหวาง

แบบทดสอบวดัความรูกับผลการเรียนรูทีค่าดหวงั 

                     5.  ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  แลวนาํไปทดสอบกบันักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ ์ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

กําแพงเพชร เขต  2  อําเภอคลองลาน  จงัหวัดกาํแพงเพชร  ปการศึกษา  2550  จํานวน  94  คน 

                 6.  จัดทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เร่ือง My  Province กลุมสาระภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่ 3 ที่มีความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรม กรณีศึกษา : โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์  จังหวัดกาํแพงเพชร ฉบับ

สมบูรณ  เพื่อนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 

 
3.3  การสรางแบบประเมนิบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรบัผูเชี่ยวชาญ 
      คณะผูวิจยัไดสรางแบบประเมินบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนสาํหรับผูเชี่ยวชาญเปน

แบบประเมินคานําไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ  และประเมินคุณภาพของโปรแกรมบทเรียน  2  

ดาน  ประกอบดวย  ดานเนือ้หาและดานการออกแบบ  โดยวิเคราะหคาดัชนีความเหมาะสม  

(ภาคผนวก)  กําหนดคาคะแนนแบบทดสอบเปนแบบ  Rating  Scale  จํานวน  60  ขอ  และ

กําหนดระดับคะแนนได  5  ระดับ ดังนี ้

 

มากที่สุด   เทากับ  5  คะแนน  หมายถงึ  มีความเหมาะพงึพอใจในระดับมากที่สุด 

มาก      เทากับ  4  คะแนน  หมายถงึ  มีความพงึพอใจอยูในระดับมาก 

ปานกลาง เทากับ  3  คะแนน  หมายถงึ  มีความพงึพอใจอยูในระดับปานกลาง 

นอย  เทากับ  2  คะแนน  หมายถงึ  มีความพงึพอใจอยูในระดับนอย 

นอยที่สุด เทากับ  1  คะแนน  หมายถงึ  มีความพงึพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

 
4.  การทดลองและเก็บรวบรวมขอมลู 
 คณะผูศึกษาไดดําเนินการศกึษาตามลําดบั  ดังตอไปนี ้

 1.  ขอหนงัสือแตงตั้งผูเชี่ยวชาญกับบัณฑติวิทยาลัยมหาวทิยาลยันเรศวร  จงัหวัด

พิษณุโลก 

 2.  ขอหนงัสือขออนุญาตจัดเก็บขอมูลถึงผูอํานวยการโรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดา

ศักดิ์ 

ดําเนนิการเกบ็รวบรวมขอมลู 



 3.  ทําการเลือกกลุมตัวอยาง  นักเรียนจาํนวน  94  คน จากนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2  

โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์  สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษากาํแพงเพชร  เขต  2  อําเภอ

คลองลาน  จงัหวัดกาํแพงเพชร  ซึ่งไดมาจากวธิีการสุมแบบแบงชั้น  โดยใชรอยละ  50  ของ

ประชากร  

4.  ปฐมนิเทศ  โดยชี้แจงใหนกัเรียนทราบถงึวิธกีารใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  

เพื่อใหเขาใจตรงกนัแลวใหนกัเรียนเรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล  โดยจัดกลุมเขาเรียน  จํานวน  

2  หองเรียน ๆ  ละ  47  คน  จัดใหนักเรียนนั่งเรียนหนาจอคอมพิวเตอร  1  เครื่องตอ  นักเรียน  1  

คน 

5.  นักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางดําเนนิการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง 

My  Province สําหรับนักเรยีนชวงชัน้ที ่ 3 ที่มีความหลากหลายทางวฒันธรรม กรณีศึกษา : 

โรงเรียนคลองลานพัฒนาจนิดาศักดิ์ จงัหวัดกําแพงเพชร  ซึ่งประกอบดวย  4  หนวยการเรียนรู  ใน

แตละหนวยการเรียน  จะทาํการศึกษาเนือ้หา  ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และทําการทดสอบหลงั

เรียน  (Posttest)  โดยใชเวลาทดลองรวม  8  ชั่วโมง 

6.  ทําการวัดความพึงพอใจของนักเรียนทีเ่ปนกลุมตวัอยางที่เรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

7.  ตรวจผลการสอบ  นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหโดยวิธทีางสถิต ิ

 
5.  การวิเคราะหขอมลู 
 ในการศึกษาวจิัยครั้งนี ้ สามารถแบงการวิเคราะหขอมูลไดเปน  2  ประเภท  ดงันี ้

 การวิเคราะหผลการทดสอบและประเมินประสิทธิภาพเครื่องมือ 

5.1.1  จัดคาหาดัชนี  คณะผูวิจัยไดจัดหาคาดัชนี  ความสอดคลอง  (IOC = Index  

of  item – Objective  Congruence)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนจากผูเชีย่วชาญ

จากสูตรดังนี ้ (เทียมจนัทร  พานิชยผลินไชย.ม.ป.ป. หนา  181) 

 

IOC =   
N

R∑  

เมื่อ  IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั 

        R     แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

        N     แทน  จํานวนผูเชีย่วชาญ 

 



 5.1.2  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อวิเคราะห

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสามารถคํานวณจากสูตร ดังนี ้

 

1E    =   
100x

A
N

x∑
 

2E    =   100x

B
N

y∑
 

 

1E        แทน คาเฉลี่ยของนกัเรียนในการทําแบบฝกระหวางเรียนดวยบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน 

2E       แทน คาเฉลี่ยของนกัเรียนในการทําแบบทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

∑ X   แทน  คะแนนรวมทัง้หมดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนดวยบทเรยีน    

คอมพิวเตอรชวยสอน 

∑Y   แทน คะแนนรวมทัง้หมดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

N แทน จํานวนนักเรยีน 

A แทน คะแนนเต็มของแบบฝดหัดระหวางเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร 

  ชวยสอน 

B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนดวย 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

5.1.3  แบบวัดความพงึพอใจที่มีตอการเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  

สถิติที่ใชในการหาความพงึพอใจที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  การหาคา

ความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยคาํนวณหาคาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

จากการตอบแบบประเมินของผูเชี่ยวชาญ และเปรียบเทยีบเกณฑ  ดงันี้  (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ,  

2533.  หนา  138-139) 

คาเฉลี่ย   1.00 – 1.49 หมายถงึ มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

 คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49 หมายถงึ มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

 คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49 หมายถงึ มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

 คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49 หมายถงึ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 



 คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายถงึ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 กําหนดเกณฑข้ันต่ําในการพจิารณาความพึงพอใจของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  คือ  

ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  มีคาเฉลี่ยตั้งแต  3.50  ข้ึนไป  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานไม

เกิน  1.00 

 
 การวิเคราะหผลทางสถิติ 

สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล  คณะผูศึกษาไดทําการวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรสําเร็จรูป  ซึง่ไดคาสถิติ  ดงันี ้

         สถิติพืน้ฐาน 

         1)  คาเฉลี่ย  ( X ) 

         2)  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 

                    3)  การทดสอบ  F-test   

         4)  การทดสอบ  T-tset 

 
 


