
บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
     การศึกษาวิจยัครั้งนี้  คณะผูศึกษาคนควาดําเนนิการวิเคราะหขอมูลและไดผลการ

วิเคราะหตามลําดับ  ดงันี ้  

1.  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการวัดความยาว  

การชั่ง  การตวง  ของนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 

 2.  การวิเคราะหผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  กอนเรียนและ

หลังเรียน   

 3. การวิเคราะหผลความพงึพอใจของนกัเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   

 
1.  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เรื่องการวัดความยาว   
การชั่ง  การตวง  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่3  ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑ  80/80 
          1.1  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คณะผูศกึษาคนควาเลือกประยุกตใชกลวิธี

ของ Gagne ในการสรางบทเรียน ซึง่ม ี9 ข้ัน โดยกําหนดรูปแบบการสอน ประกอบดวยขั้นตอนดังนี้ 

ก) ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข) ข้ันนาํเสนอเนื้อหาบทเรียน ค) ข้ันสรุปบทเรยีน ง) ข้ันเสริมความเขาใจ

บทเรียน จ) ข้ันทดสอบบทเรียน  ซึ่งไดผานการตรวจสอบจากผูเชีย่วชาญ  ทั้งทางดานเนื้อหาและ

ดานเทคนิค  (ภาคผนวก ค)  ซึ่งอยูในระดบัมาก   

1.2  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คณะผูศกึษาคนควาได

ทําการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตามเกณฑ  80/80  การทดลองใช

กับกลุมยอยเพื่อทาํการทดลองหาแนวโนมของประสิทธภิาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดย

บันทกึคะแนนจากการนาํแบบทดสอบระหวางเรียนและทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แลวนําแนวโนมของประสิทธภิาพหนงัสืออิเล็กทรอนกิส (E1/E2) พบวา 

          1.2.1  การทดลองใชกับรายบุคคล  คณะผูศึกษาคนควาคนควาไดนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมเปาหมาย 1 คน โดยใหทดลองใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาว  โดยขณะที่นกัเรียนกาํลังเรียน คณะผูศึกษาคนควาไดเฝา

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน วามทีาทางสงสัยหรือไมเขาใจตอนใด และสอบถามถึงขอบกพรอง

ตางๆ  เชน  ระบบการเรียนนั้นชัดเจนสมบูรณหรือไม เนื้อหายากหรอืงายเกินไป  การสะกดคํา  

ตัวอักษรมีการพิมพผิดพลาดหรือไม และขอบกพรองอืน่ๆ ที่ทาํใหนักเรียนเกิดความสงสัยหรือไม
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เขาใจ บันทึกขอคิดเห็นนัน้ไวเพื่อใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ตอไป  ซึ่งจากการสังเกตและสอบถามนักเรียน  พบวานกัเรียนมีความสนใจในการเรยีนรูมากกวา

การเรียนในหองเรียนปกติ  นักเรียนรูสึกชอบที่มีเสียงบรรยายในเนื้อหาบทเรียน  และมี

ภาพเคลื่อนไหวสาธิตการวัดความยาว  การชั่ง  การตวงใหดู  นอกจากนี้ยงัพบวาการแสดงลําดับ

ภาพเคลื่อนไหวสาธิตการชั่งไมเปนไปตามลําดับที่ถกูตอง ตัวอักษรบางหนามีขนาดที่เล็กเกินไป   

และนักเรียนไมรูจักวิธกีารใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองมีครูเปนผูชวยเหลือตลอดเวลา 

 1.2.2  การทดลองใชกับกลุมยอย  คณะผูศึกษาคนควาไดนําบทเรยีน

คอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใชกับนกัเรียน จาํนวน  9 คน โดยขณะทีน่ักเรียนกาํลังเรียน คณะผู

ศึกษาคนควาไดเฝาสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียน วามทีาทางสงสยัหรือไมเขาใจตอนใด และ

สอบถามถงึขอบกพรองตางๆ  เชน  ระบบการเรียนนัน้ชดัเจนสมบูรณหรือไม เนื้อหายากหรืองาย

เกินไป  การสะกดคํา  ตัวอักษรมีการพิมพผิดพลาดหรอืไม และขอบกพรองอืน่ๆ ทีท่ําใหนกัเรียน

เกิดความสงสยัหรือไมเขาใจ บันทึกขอคิดเห็นนั้นไวเพื่อใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไข

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป   ซึง่จากการสังเกตและสอบถามนักเรียน  พบวาในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีคําบางคําสะกดผิด  คําตอบที่แสดงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไม

ถูกตอง  มีตัวเลขเปนลักษณะอักษรที่ไมชดัเจน  อักษรมเีงาทําใหยากตอการอาน    นอกจากนี้

นักเรียนไมรูวาปุมแตละปุมในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตางๆ นัน้ใชทําหนาที่อะไร  เนื่องจาก

ไมมีขอความกํากับ 

ตาราง 6   แสดงคารอยละของคะแนนเฉลีย่การหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  

ตามเกณฑมาตรฐาน  80/80  การทดลองใชกับกลุมยอย 

รายการ N คะแนนเต็ม คะแนนรวม ประสิทธิภาพ 

คะแนนทดสอบ

ระหวางเรียน (E1) 

 

9 

 

60 

 

458 

 

84.81 

คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน  (E2) 

 

9 

 

20 

 

149 

 

82.75 
 

 จากตาราง 6   ผลการหาประสิทธิภาพ E1/E2 จากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  วิชา

คณิตศาสตร  เร่ืองการวัดความยาว  การชัง่  การตวง  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3  โดยใช

เกณฑ 80/80  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไดคาประสิทธิภาพ 

84.81/82.75  แสดงวาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนมปีระสิทธิภาพตามเกณฑและสูงกวาเกณฑ

ที่ตั้งไว 
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2.  การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  กอนเรยีน   
    และหลงัเรียน 
 ในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ คณะผูศึกษาคนควาใชแบบทดสอบกอนเรยีนและแบบทดสอบ

หลังเรียนในการหาผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียน  ดังตารางตอไปนี้ 

ตาราง  7  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและหลังเรียนดวยบทเรียน  

คอมพิวเตอรชวยสอน 

คะแนนเฉลี่ยกอนเรียน คะแนนเฉลี่ยหลังเรยีน นักเรียน 
(N) X  SD X  SD 

29 9.24 1.62 16.89 1.42 

T 
16.61*

*  มีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

 จากตาราง  7  พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 9.24 และคาเฉลี่ยหลังเรียนเทาเรียน

เทากับ 16.89 สรุปไดวานักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา

คณิตศาสตร  ชั้นประถมศกึษาปที ่ 3  หลงัเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  

.05 

 
3.  การวิเคราะหผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
           การวิเคราะหผลความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ที่คณะ   

ผูศึกษาคนควาสรางขึน้ไดจากการนาํแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่คณะผูศึกษาคนควาสรางใหนกัเรยีนตอบหลงัจากการเรียนโดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  รวบรวมขอมูลที่ไดหาคาตางๆ ปรากฏผลดังตาราง  
1. ดานเนื้อหากจิกรรม 

ผลการศึกษาความพึงพอใจ 

ขอที่ รายการ 
X  SD 

ระดับ 
ความพึง
พอใจ 

1 วัตถุประสงคถกูตองตามหลกัสูตร 3.69 0.66 มาก 

2 เนื้อหาทีน่าํเสนอสอดคลองกับวัตถุประสงค 3.72 0.80 มาก 

3 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับระดับนักเรียน 3.48 0.69 ปานกลาง 

4 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 3.52 0.74 มาก 

เฉลี่ย 3.60 0.72 มาก 
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จากตาราง 8  ผลการวิเคราะหผลความพงึพอใจของนกัเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการวัดความยาว  การชัง่  การตวง  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปที่ 3  ดานเนือ้หากจิกรรม  พบวานกัเรียนมีความพอพงึใจโดยรวมอยูในระดับความความพึงพอใจ

มาก  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  มีความเหมาะสมอยูในระดบัมาก  ในดานเนื้อหาที่

นําเสนอสอดคลองกับวัตถปุระสงค  X = 3.72  ในดานมคีวามเหมาะสมอันดับที่สอง  คือ  ในดาน

วัตถุประสงคถกูตองตามหลกัสูตร  X = 3.69   ดานที่มีความเหมาะสมอนัดับที่สาม  คอื ในดาน

ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา X = 3.52   และดานที่มคีวามเหมาะสมอันดับที่ส่ี  คอื ในดาน

เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับระดับนักเรียน X = 3.48   

 
2. ดานการนําเสนอกิจกรรม 

ผลการศึกษาความพึงพอใจ 

ขอที่ รายการ 
X  SD 

ระดับ 
ความพึง
พอใจ 

1 การนาํเสนอกจิกรรมนาสนใจ 3.90 0.94 มาก 

2 การนาํเสนอมคีวามสัมพันธตอเนื่อง 3.72 0.75 มาก 

3 มีวิธีการนาํเสนอเอื้อใหนักเรียนเกิดการเรยีนรู 4.17 0.76 มาก 

4 มีความยืดหยุนตอบสนองความแตกตางของบุคคล 3.69 0.76 มาก 

5 ภาษาถกูตองชัดเจนสื่อเหมาะกับระดับของนักเรียน 4.03 0.73 มาก 

6 ตัวอักษรมีขนาดชัดเจนเหมาะกับระดับของนักเรียน 3.79 0.62 มาก 

7 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 3.69 0.76 มาก 

8 ภาพสัญลักษณส่ือความหมายชัดเจน 3.86 0.74 มาก 

9 เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสมนาสนใจ 3.83 0.76 มาก 

10 เสียงบรรยายชัดเจน  นาสนใจ 4.21 0.77 มาก 

เฉลี่ย 3.88 0.76 มาก 
  

 จากตาราง  9 ผลการวิเคราะหผลความพงึพอใจของนกัเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการวัดความยาว  การชัง่  การตวง  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปที่ 3  ดานการนําเสนอกิจกรรม  พบวานักเรียนมีความพอพึงใจโดยรวมอยูในระดับความพึงพอใจ

มาก  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  มีความเหมาะสมอยูในระดบัมาก  ในดานเสียงบรรยาย
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ชัดเจน  นาสนใจ  X =4.21  เนือ่งจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึ้น

คณะผูศึกษาคนควาไดมีการคัดเลือกผูบรรยายเปนอยางดีและบันทึกเสียงลงในคอมพิวเตอร

โดยตรง  ทําใหเสียงบรรยายชัดเจน  นาสนใจ  ในดานมคีวามเหมาะสมรองลงมา  คือ  มวีิธีการ

นําเสนอเอื้อใหนกัเรียนเกิดการเรียนรู  X = 4.17   คือ  ในการออกแบบการนาํเสนอของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  คณะผูศึกษาคนควาไดวิเคราะหผูเรียน  คือ  นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา

ปที่  3  ซึง่อยูในวัยเด็ก  ทาํใหออกแบบการนําเสนอใหเหมาะสมกับผูเรียนในวัยเดก็  ทาํใหมีวิธกีาร

นําเสนอเอื้อใหนกัเรียนเกิดการเรียนรู 
 

3. ดานการประเมินผล 

ผลการศึกษาความพึงพอใจ 

ขอที่ รายการ 
X  SD 

ระดับ 
ความพึง
พอใจ 

1 นักเรียนทาํกิจกรรมดวยความตั้งใจ 3.90 0.82 มาก 

2 นักเรียนมีความสุขในการทํากิจกรรม 3.83 0.71 มาก 

3 นักเรียนเกิดการเรียนรูบรรลุตามวัตถุประสงค 3.72 0.70 มาก 

เฉลี่ย 3.81 0.74 มาก 
  

 จากตาราง  10  ผลการวิเคราะหผลความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการวัดความยาว  การชัง่  การตวง  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปที่ 3  ดานการประเมินผล  พบวานกัเรียนมีความพอพงึใจโดยรวมอยูในระดับความพึงพอใจมาก  

และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก  ในดานนักเรยีนทํากจิกรรม

ดวยความตั้งใจ  X =3.90  เนือ่งจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึ้น

คณะผูศึกษาคนควาไดมีการออกแบบใหเหมาะกับผูเรียนในวัยเด็ก  ประกอบกับส่ือบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนสื่อใหมทีน่ักเรยีนยงัไมเคยสมัผัส  จงึมีความสนใจ  ตืน่ตัว  และทําให

นักเรียนทาํกิจกรรมดวยความตั้งใจ  ในดานมีความเหมาะสมรองลงมา  คือ  นักเรียนมีความสุขใน

การทาํกิจกรรม  X = 3.83   คือ  ในการออกแบบการนาํเสนอของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  

คณะผูศึกษาคนควาไดวิเคราะหผูเรียน  คือ  นกัเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่  3  ซึง่อยูในวัยเด็ก  

ทําใหออกแบบการนาํเสนอใหเหมาะสมกบัผูเรียนในวัยเด็ก  มกีารแทรกกิจกรรมตางๆ  ลงไป  

นักเรียนมีความสุขในการทํากิจกรรม 
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จากขอมูลขางตน  แสดงความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทั้ง 3 

ดาน  ไดดังตอไปนี้ 

ผลการศึกษาความพึงพอใจ  
ขอที่                รายการ 

X  SD 
ระดับ 

ความพึง
พอใจ 

 1.              ดานเนื้อหากิจกรรม 3.60 0.72 มาก 

 2.              ดานการนาํเสนอกิจกรรม 3.88 0.76 มาก 

 3.              ดานการประเมนิผล 3.81 0.74 มาก 

เฉลี่ยรวม 3.76 0.74 มาก 

จากตาราง 11  ทาํใหสามารถสรุปผลความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  พบวานักเรียนมีความพอพึงใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่คณะผู

ศึกษาคนควาสรางขึ้น  โดยรวมอยูในระดบัความเหมาะสมมาก  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  

มีความเหมาะสมอยูในระดบัมากที่สุด  ในดานการนําเสนอกิจกรรม  X =3.88  คือ  บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึน้มีวธิกีารนาํเสนอเอื้อใหนักเรยีนเกิดการเรียนรู  

มีความเหมะสมรองลงมา  ในดานการการประเมินผลX = 3.81   คือ นักเรียนทาํกิจกรรมดวย

ความตั้งใจ  และดานเนื้อหากิจกรรมมีความเหมาะสมต่าํสุด  X = 3.60   คือ บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึ้นมเีสียงบรรยายชดัเจน  นาสนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


