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ชุดกิจกรรมการเรียนรู 
เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มาชวยกันสรางชิ้นงานหรือโครงงาน
อยางงายจากการแกปญหาดวย
โปรแกรมภาษาโลโกกันดีกวา 

ชุดที่  3 
การสรางงานหรือ
โครงงานอยางงาย 
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 ประกอบการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  
ตามแบบซิปปา 
1. บทบาทของครูผูสอน 
 ครูผูสอนเตรียมตัวใหพรอม  โดยศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู      
การจัดชั้นเรียน  และการเตรียมสื่อการเรียนรูที่ใชประกอบการจัดการเรียนรู 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู   ครูจะตองจัดกิจกรรมใหครบตามที่ระบุไวในแผนการจัดการเรียนรู  
เพื่อใหกิจกรรมเปนไปอยางตอเนื่องและบรรลุวัตถุประสงค 
 กอนทํากิจกรรมทุกครั้ง  ครูตองอธิบาย  ชี้แจงวิธีปฏิบัติกิจกรรมใหชัดเจนเพื่อใหนักเรียนเขาใจ
ตรงกัน  จึงจะทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนบรรลุเปาหมายและมีประสิทธิภาพ 
 ครูควรเนนใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมเพื่อเปนการใหนักเรียนรูจัก       
การทํางานรวมกัน  ชวยเหลือซึ่งกันและกัน  รับผิดชอบตอหนาที่และกลาแสดงออก 
 ขณะดําเนินกิจกรรม  ครูตองสังเกตกระบวนการทํางานกลุมของนักเรียนแตละกลุมและบันทึก
ผลในแบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม 
 หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูเสร็จสิ้นลงในแตละชุดกิจกรรม  ครูเปนผูประเมินผล       
การเรียนของนักเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัด 
2. สิ่งที่ครูตองเตรียม 

 แผนจัดการเรียนรู 
 สื่อประกอบ  เครื่องคอมพิวเตอร และวัสดุอุปกรณที่ใชในกิจกรรม 
 ใบความรู 
 บัตรกิจโครงงาน 
 แบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม 
 แบบประเมินการสรางชิ้นงาน/โครงงานอยางงาย 

3. การประเมินผลการเรียนรู 
 ประเมินผลจากชิ้นงาน 
 แบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม 

คูมือคร ู
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ประกอบการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  
ตามแบบซิปปา 

 
1. คําแนะนําในการปฏิบัติ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร                  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
เพื่อใหดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุจุดประสงคและมีประสิทธิภาพ  ใหนักเรียน
ปฏิบัติดงัตอไปนี้ 
  1.1  กอนดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  ใหนักเรียนปฏิบัติตามบัตรกิจกรรม  และ        
ถามีการแบงกลุมใหนักเรียนคัดเลือกประธาน  เลขานุการ  บันทึกรายชื่อสมาชิกกลุมลงใน               
ใบงาน 

1.2 เตรียมความพรอมทางดานรางกาย  และอารมณของตนเองใหพรอมสําหรับ       
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับเพื่อนในหองเรียนหรือภายในกลุมกับเพื่อนรวมชั้นเรียน  เพื่อใหเรียนได
อยางมีประสิทธิภาพ 

  1.3 ใหความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมกับครูและเพื่อนภายในกลุมหรือเพื่อนรวม        
ชั้นเรียนโดยปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ อยางตั้งใจ 

2. กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ 
    2.1 ปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับขั้นตอน  อานคําชี้แจงจากบัตรกิจกรรม    ใบความรู  และ

บันทึกผลการปฏิบัติงาน  เพื่อใหทราบความกาวหนาในการเรียนแตละครั้ง 
  2.2 มีความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรม  เมื่อมีปญหาให  ปรึกษาเพื่อนรวมกลุม
หรือครู  รวมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นกับทุกคนอยางมีเหตุผล 

3. การประเมินผล 
นักเรียนบันทึกบัตรการสรางชิ้นงาน  หรือ  โครงงาน  และทําแบบฝกหัด  เพื่อประเมินผล

ทางการเรียน 
 
 

คูมือนักเรียน 
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แบบบันทึกผลการประเมิน 
สําหรับประเมินนักเรียนเปนกลุม 

คําชี้แจง  ใหครูใชแนวทางการใหคะแนนและเกณฑการใหคะแนน พิจารณาให
คะแนนนักเรียนแตละกลุม ลงในชองตารางบันทึกผลคะแนนใหตรงกับความเปนจริง 
 
 
 
 
 

K(Knowled
ge) 

การวัดผล
ความรู 

P(Performance) 
การวัดผลกิจกรรมที่ปฏิบัติ 

A(Attitude) 
การวัดผลจิตพิสัย 

พฤติกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
กลุม 

คว
าม

ถูก
ตอ

งขอ
งเน

ื้อห
า (

ตร
วจ

ใบ
งาน

) 

รวม
 

กา
รวา

งแผ
นก

ารท
ํางา

น 
กา

รรว
มม

ือใน
กา

รท
ํางา

น 

กา
รรว

มแ
สด

งค
วา

มค
ิดเห

็นใ
นก

ลุม
 

คว
าม

คิด
ริเร

ิ่มส
ราง

สร
รค

 

กา
รน

ําเส
นอ

งาน
 

รวม
 

กา
รต

รงต
อเว

ลา
 

คว
าม

สน
ใจใ

นก
ารน

ําเส
นอ

ขอ
งก

ลุม
อื่น

 

กา
รด

ูแล
รัก

ษา
อุป

กร
ณ 

รวม
 

คะแนน
รวม 

1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              

ลงชื่อ ................................................. 
   

เกณฑการใหคะแนน 
คะแนน  3  หมายถึง  การทํางานในระดับดีมาก 
คะแนน  2  หมายถึง  การทํางานในระดับปานกลาง 
คะแนน  1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 
 

(........................................................) 
ผูประเมิน 
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แบบประเมินผลงานนักเรียน 
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

ชิ้นงาน เรื่อง................................................................................ 
กลุมที่/ชื่อ-สกุล ............................................................................. 

 
ผูประเมิน 

ลําดับที่ รายการประเมิน ตนเอง 
(5) 

เพื่อน 
(5) 

ผูปกครอง 
(5) 

ครู 
(5) 

1 ความสวยงาม     
2 การจัดองคประกอบของภาพ     
3 ความคิดริเริ่มสรางสรรค     
4 การใชคําสั่งขั้นสูง เชน  กระบวนความ  การวนซ้ํา     
 รวม     
 รวมทั้งหมด  

 
 

ลงชื่อ............................................ผูประเมิน ลงชื่อ....................................เพื่อนผูประเมิน 
         (................................................)               (..................................................)  
ลงชื่อ...............................................ผูปกครอง ลงชื่อ.......................................ครูผูประเมิน 
         (................................................)                (..................................................)  
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เกณฑการประเมินแบบวิเคราะหของผลงานนักเรียน 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพและเกณฑการพิจารณา 

1. ความสวยงาม 
 

ระดับ 5 : สวยงามเหมาะสมทั้งรูปแบบและการใชสี 
ระดับ 4 : สวยงามเหมาะสมทั้งรูปแบบแตการใชสีพอใช 
ระดับ 3 : สวยงามเหมาะสมทั้งรูปแบบแตการใชสีตองแกไข 
ระดับ 2 :  รูปแบบพอใชและการใชสีตองแกไข 
ระดับ 1 :  ทั้งรูปแบบและการใชสีตองแกไข 

2. การจัด
องคประกอบภาพ 

 

ระดับ 5 :  มีการจัดองคประกอบภาพไดสวยงามเหมาะสม 
ระดับ 4 :  มีการจัดองคประกอบภาพไดเหมาะสม 
ระดับ 3 :  มีการจัดองคประกอบภาพแกไขบางเล็กนอย 
ระดับ 2 :  มีการจัดองคประกอบภาพแตไมสมบูรณ 
ระดับ 1 :  ไมมีการจัดองคประกอบภาพ 

3. ความคิดริเริ่ม
สรางสรรค 

 

ระดับ 5 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคและการนําไปประยุกตใช 
ระดับ 4 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคและแปลกใหม 
ระดับ 3 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคแตยังไมใหม 
ระดับ 2 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคแตไมสมบูรณ 
ระดับ 1 :  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคนอย ลอกเลียนแบบผูอื่น 

4. การใชคําสั่งขั้นสูง 
เชนกระบวนความ  
การวนซ้ํา 

 

ระดับ 5 :  มีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูงที่หลากหลาย 
ระดับ 4 :  มีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูงที่แปลกใหม 
ระดับ 3 :  มีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูง 
ระดับ 2 :  การประยุกตใชคําสั่งขั้นสูงนอย 
ระดับ 1 :  ไมมีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูง 

ระดับคุณภาพของงาน โดยพิจารณาจากคารอยละของคะแนนรวม ใชเกณฑการกําหนด
ระดับคุณภาพของงานแตละชิ้นดังนี้ 
 5  หมายถึง  ดีมาก ไดคะแนนรวมรอยละ 80 – 100 

4  หมายถึง  ดี  ไดคะแนนรวมรอยละ 60 – 79 
 3  หมายถึง  พอใช ไดคะแนนรวมรอยละ 50 – 59 
 2  หมายถึง  นอย ไดคะแนนรวมรอยละ 40 – 49 
 1  หมายถึง  ปรับปรุง ไดคะแนนรวมต่ํากวารอยละ  40 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  6 
กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี  รหัสวิชา   ง  31201  
รายวิชาการโปรแกรมเบื้องตน    หนวยการเรียนรูที่  3 
เรื่อง  การสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย 
ชั้น  มัธยมศึกษาปที่  1     จํานวน   5  ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรูของสาระในกลุมสาระการเรียนรู 
 มาตรฐานที่เปนเปาหมาย 
มาตรฐาน  ง 4.1  (5) เขาใจหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

 มาตรฐานที่เกี่ยวของ 
มาตรฐาน  ง  1.2  มีทักษะ  กระบวนการทํางาน  การจัดการ  การทํางานกลุม  การแสวงหาความรู 
สามารถแกปญหาในการทํางาน  รักการทํางาน  และมีเจตคติที่ดีตองาน 
มาตรฐาน ค  6.1  มีความสามารถในการแกปญหา 
มาตรฐาน  ค  6.4  มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ  ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ  ได 
มาตรฐาน  ค  6.5 มี ความคิดริเริ่มสรางสรรค 
มาตรฐาน ศ  1.1  สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ  ความคิดริเริ่มสรางสรรค  และ
วิเคราะห  วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป  ถายทอด  ความรูสึก  ความคิด  ตอศิลปะอยาง        
ชื่นชม  และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 2.1 เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค  วิเคราะหวิพากษ  วิจารณ  
คุณคาถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ  ชื่นชม  และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 

2. มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 
เขาใจหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

3. ผลการเรียนรูที่คาดหวัง / จุดประสงคการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

สามารถจัดทําชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย  ที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวย 
อยางมีจิตสํานึกและรับผิดชอบ 
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 จุดประสงคการเรียนรู 
1) พัฒนาโปรแกรมสรางชิ้นงานที่ตนเองสนใจ 
2) วางแผนและดําเนินการพัฒนาชิ้นงานหรือโครงงานอยางงายจากโปรแกรม

ภาษาโลโกได 
4. หลักฐานการเรียนรูของนักเรียน 

 บัตรการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
 แบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนกลุม 

4.3   แบบวัดและประเมินผลชิ้นงาน/โครงงาน 

5. สาระที่  4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 สาระสําคัญ 

นําคําสั่ง เทคนิควิธี และกระบวนความตาง ๆ มาสรางชิ้นงาน โดยประยุกตใชขั้นตอน
การพัฒนาโปรแกรมและตัวอยางโปรแกรมที่ดีที่ไดศึกษามา 

 สาระการเรียนรู 
การใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
6. ความรูและทักษะที่จําเปน 

 การคิด วิเคราะห  วางแผน 
 การออกแบบ 
 การปฏิบัติตามโครงงาน 
 การเขียนรายงาน 
 การนําเสนองาน 

7. สื่อ อุปกรณ  
ชุดกิจกรรมที่  3  ประกอบดวย 
1)  บัตรการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน   
2)  ใบความรูที่  6.1  โครงงานการโปรแกรมเบื้องตน 
3)  ใบความรูที่  6.2  แนวทางการทําโครงงานอยางงาย 

8. แหลงการเรียนรู 
 หนังสือเรียนสาระการเรียนรูเพิ่มเติมเทคโนโลยีสารสนเทศ การโปรแกรมเบื้องตน 
 หองสมุดโรงเรียนชุมชนยอดแกงสงเคราะห 
 อินเทอรเน็ต 
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http://oho.ipst.ac.th      เว็บไซดสาขาคอมพิวเตอร  สสวท. 
         http://www.logo.com      เว็บไซดโปรแกรมภาษาโลโก  

        http://www.google.co.th         เว็บไซดสําหรับคนหาขอมูล 
        http://mckoss.com/logo                         เบื้องตนกับภาษา โลโก   

9. กิจกรรมการเรียนรู   (รูปแบบซิปปา : CIPPA Model) 
ขั้นที่  1  การทบทวนความรูเดิม   
 1)  ฝกกระบวนการคิด  : ใหนักเรียนหาคําตอบจากกิจกรรม คิดวันละนิด          
จิตแจมใส เพื่อเราความสนใจและฝกกระบวนการคิดของนักเรียน 
 2)  แจง หรือ ชี้แจง ทําความเขาใจ เกี่ยวกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง  จุดประสงค
การเรียนรู  สาระการเรียนรู  และการวัดผลประเมินผลใหนักเรียนทราบ 
 3)  ทบทวนความรูจากการทํากิจกรรมคราวที่แลว เรื่องการสรางเสียงดนตรี 
ภาพเคลื่อนไหว  และทบทวน ความรูจากการเรียนเรื่องการแกปญหา  การเขียนผังงาน  
คําสั่งพื้นฐานโลโก  คําสั่งวนซ้ําและกระบวนความ  เพื่อใหนักเรียนนําความรูมาประยุกตใช
ในการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
ขั้นที่  2 - 3  การแสวงหาความรูใหม/การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรู
เชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 

3) แบงกลุมผูเรียนออกเปนกลุม  กลุมละ 3 - 5  คน  คละความสามารถ ( เกง  
ปานกลาง  ออน)  

4) ใหผูเรียนศึกษาใบความรูที่  6.1-6.2   
5) ครูผูสอนแจกบัตรสรางชิ้นงานหรือโครงงานใหผูเรียนแตละกลุม เพื่อใหผูเรียน

ประชุมและสรุปผลของแนวทางการพัฒนาโปรแกรมของกลุม 
 

ขั้นที่  4-5  การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม/การสรุปและจัดระเบียบ
ความรู 

6)  นักเรียนแตละกลุมชวยกันวางแผนและออกแบบแนวคิดในการสรางชิ้นงาน 
7)  ขั้นศึกษาทดลองปฏิบัติการสรางชิ้นงานตามแผน ดวยโปรแกรมภาษาโลโก 

 8)  แตละกลุมรวมกันสรุปและวางแผนนําเสนอผลงาน 
 
 
 

http://oho.ipst.ac.th
http://www.logo.com
http://google.co.th
javascript:if(confirm('http://mckoss.com/logo  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://mckoss.com/logo'
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ขั้นที่ 6-7  การปฏิบัติ และ/หรือ การแสดงผลงาน / การประยุกตใชความรู 
 1)  แตละกลุมนําเสนอผลงานผานเครื่องฉายโปรเจคเตอร  โดยเสนอแนวคิด         
แรงบันดาลใจในการสรางภาพ  และอธิบายขั้นตอนการสรางภาพ ดวยคําสั่งโลโก  และ  
นําผลงานที่ไดติดปายนิเทศจัดนิทรรศการ 

  2)  การใชความรูดานศิลปะ,ดนตร,ี ภาษาไทย,คณิตศาสตรมาใชกับการสราง
ชิ้นงาน  นําเสนอและจัดนิทรรศการ 
 

10. กิจกรรมบูรณาการ 
บูรณาการทักษะการแกปญหา  การใชรูปทรงเรขาคณิต  เสนตรง  ความยาว ขนาดของมุม  

จากกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  บูรณาการทักษะการวาดภาพ  ความคิดสรางสรรค  จาก
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  บูรณาการทํางานกลุม รวมกับกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี และการเขียนสรุป เขียนรายงาน ความรูรวมกับกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

11. การวัดและประเมินผล 
 ดําเนินการวัดและประเมินผล ดังนี้ 
 11.1 ) ใชแบบวัดและประเมินผลการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
            ตั้งแต  75  ขึ้นไป ถือวาผานเกณฑ 
 11.2 ) ใชแบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม  (K,P,A) 
  ระดับคะแนน  3  หมายถึง  พฤติกรรมอยูในระดับดีมาก 
  ระดับคะแนน  2  หมายถึง  พฤติกรรมอยูในระดับปานกลาง 

ระดับคะแนน  1  หมายถึง  พฤติกรรมอยูในระดับปรับปรุง 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….. 
     ลงชื่อ................................................................. 
              (...........................................................) 
 

 
 
 

ตําแหนง หัวหนากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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“คิดวันละนิด  จิตแจมใส” 
 

ใหนักเรียนชวยกันวาดรูปเรขาคณิตตอไปนี้  แลวตอสวนตาง ๆ ออกใหเปนรูป
สัตว รูปคน  รูปสิ่งของหรือรูปอื่น ๆ เพื่อแสดงความคิดสรางสรรคใหไดมากที่สุดในเวลา  
5  นาที 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  1 
 

 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  1  การทบทวนความรูเดิม     ใชเวลา 10  นาที 
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1)  แจง หรือ ชี้แจง ทําความเขาใจ เกี่ยวกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง  จุดประสงค
การเรียนรู  สาระการเรียนรู  และการวัดผลประเมินผลใหนักเรียนทราบ 

2)  ทบทวนความรูจากการทํากิจกรรมคราวที่แลว เรื่องการสรางเสียงดนตรี 
ภาพเคลื่อนไหว  และทบทวน ความรูจากการเรียนเรื่องการแกปญหา  การเขียนผังงาน  
คําสั่งพื้นฐานโลโก  คําสั่งวนซ้ําและกระบวนความ  เพื่อใหนักเรียนนําความรูมา
ประยุกตใชในการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  2 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  1  การทบทวนความรูเดิม            ใชเวลา  40  นาที 
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1) แบงกลุมผูเรียนออกเปนกลุม  กลุมละ 3 - 5  คน  คละความสามารถ ( เกง  
ปานกลาง  ออน)  

2) ใหผูเรียนศึกษาใบความรูที่  6.1-6.2   
3) ครูผูสอนแจกบัตรสรางชิ้นงานหรือโครงงานใหผูเรียนแตละกลุม เพื่อใหผูเรียน

ประชุมและสรุปผลของแนวทางการพัฒนาโปรแกรมของกลุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  3 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  2-3  การแสวงหาความรูใหม/การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 

ใชเวลา  60  นาท ี
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ใบความรูที่  6.1 
โครงงานการ

โปรแกรมเบื้องตน 
 

 
ครงงานการโปรแกรมเบื้องตน 

 
 

 โครงงานการโปรแกรมเบื้องตนเปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีอิสระในการเลือกพัฒนาโปรแกรม
ภาษาโลโกสรางชิ้นงานที่ตนเองสนใจ  โดยใชความรูจากการศึกษาหลักการโปรแกรมเบื้องตน  และ
ภาษาโลโก  ซึ่งผูเรียนจะตองวางแผนการดําเนินงานพัฒนา  โดยการวิเคราะหปญหาหรือชิ้นงานที่
ตองการทํา  ออกแบบขั้นตอนการทํางาน  ลงรหัสโปรแกรม  ทดสอบและแกไขโปรแกรม  และจัดทํา
เอกสารประกอบโปรแกรม 
 จุดมุงหมายสําคัญของการทําโครงงานนี้  เพื่อจัดโอกาสใหผูเรียนไดประสบการณตรงใน
การพัฒนาโปรแกรม  มีการคนหาความรูเพิ่มเติม  ตลอดจนไดแสดงความสามารถออกเปนผลงาน
ใหเพื่อน ๆ  ครู  และผูสนใจ  ไดชมในการจัดกิจกรรมแสดง 
 การทําโครงงานและการจัดแสดงโครงงาน  เปนสิ่งที่มีคุณคาตอการฝกใหผูเรียนมีความรู
ความชํานาญและมั่นใจในการพัฒนาโปรแกรม  แลวยังมีคุณคาอื่น ๆ อีก ดังนี้  

1. เปดโอกาสใหไดพัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
2. เปดโอกาสใหไดศึกษา  คนควา  และเรียนรูในเรื่องที่สนใจไดลึกซึ้งกวาการเรียนใน

หองเรียนปกติ 
3. สงเสริมและพัฒนากระบวนการคิด  การแกปญหา  การตัดสินใจ  รวมทั้งการสื่อสาร 
4. กระตุนใหมีความสนใจในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร  และสนใจที่จะประกอบอาชีพ

ทางคอมพิวเตอร 
5. สรางความสํานึกและรับผิดชอบในการศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 

โ 

เริ่มทํากันเลยเพื่อน 
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ใบความรูที่  6.2 
แนวทางการทํา

โครงงานอยางงาย 
 

 

ทางในการทําโครงงานอยางงาย 
พัฒนาโปรแกรมสรางชิ้นงาน 

 
 

1. แนวทางในการพัฒนาโปรแกรม 
 กําหนดใหใชขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมเปนแนวทางหลักในการพัฒนาโปรแกรม 
 มีการวางแผนการปฏิบัติการจัดทําโครงงาน  โดยกําหนดงาน  ระยะเวลา  และชื่อผูดําเนินงาน
พรอมระบุหนาที่ที่รับผิดชอบ 
 ชิ้นงานควรจะมีองคประกอบตอไปนี้ 
 รูปทรงพื้นฐาน 
 ตัวแปรควบคุมขนาดของรูปทรง 
 โปรแกรมประกอบดวยกระบวนความที่แยกเปนหนวยยอยเปนระดับและมีลําดับการเรียกใช
งานเปนขั้นตอน 
 โปรแกรมมีรูปแบบการเขียนที่ดี 
 โครงสรางกระบวนความมีคุณภาพ  เชน  กระบวนความ/ตัวเชื่อม/กระบวนความ/ตัวเชื่อม/     
ใชการเชื่อมยายกลับที่เดิม  สีสําหรับรูปทรงตาง ๆ 

2. คําแนะนําเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 
 แนวคิดเกี่ยวกับเรื่องที่จะมาทําโครงงาน  เชน  นิทานพื้นบานของไทย  เกมงาย ๆ หรือโปรแกรม
ชวยสอน 
 พิจารณาขนาดของพื้นที่วาดภาพกอน  โดยคํานึงถึงขีดจํากัดของขนาดจอภาพ 
 ขั้นตอนในการดําเนินการ  อาจทําไดดังนี้ 
 รางภาพที่ตองการเห็นเมื่องานเสร็จ 
 เปลี่ยนรูปรางที่ออกแบบเปนรูปทรงเรขาคณิตงาย ๆ 
 พิจารณาแยกแบบรูปทรงพื้นฐานที่ตองการใชงาน (รูปทรงที่เหมือนกันใชงานที่มีขนาดตางกัน  
ใหกําหนดเปนแบบเดียวกัน) 
 กําหนดชื่อกระบวนความสรางรูปทรงพื้นฐาน  และวางโครงรางการสรางภาพโดยแยกการสราง
ภาพเปนหนวยและใหแตละหนวยแยกซอยเปนหนวยยอยลงไปเปนแตละระดับชั้นที่ชัดเจน  
พิจารณาวาแตละหนวยเริ่มตนที่ใด 

แนว 
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 เขียนกระบวนความ  แลวทําการทดสอบแกไขแตละหนวย  เริ่มตนในระดับต่ําสุดจนกระทั่ง
สูงสุดและผลสุดทาย 
 ทดสอบและแกไขเพื่อใหไดผลลัพธตามที่ออกแบบ 
 จัดทําเอกสารประกอบโปรแกรม 
 จัดเตรียมการนําเสนอผลงาน  ทั้งที่เปนการเสนอในชั้นเรียน แสดงผลงานลงในเว็บบล็อกและ
นิทรรศการในโรงเรียน 
 
แหลงคนควาเพิ่มเติม 
 http://oho.ipst.ac.th      เว็บไซดสาขาคอมพิวเตอร  สสวท. 
 http://www.logo.com      เว็บไซดโปรแกรมภาษาโลโก  

http://www.google.co.th     เว็บไซดสําหรับคนหาขอมูล 
http://mckoss.com/logo                           เบื้องตนกับภาษา โลโก   
http://atschool.eduweb.co.uk/                  เรียนอยางมีขั้นตอน   
http://www.southwest.com.au/                สอนทุกอยางเกี่ยวกับภาษาโลโก 
http://www.softronix.com/logo.html          มี video สอนวิธีการใชงาน  

    MSW LOGO แจกฟรี   
  
แหลงอางอิง : จากคูมือครูสาระการเรียนรูเพิ่มเติม เทคโนโลยีสารสนเทศ  การโปรแกรมเบื้องตน 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชวงชั้นที่  3  สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (สสวท.) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://oho.ipst.ac.th
http://www.logo.com
http://google.co.th
javascript:if(confirm('http://mckoss.com/logo  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://mckoss.com/logo'
javascript:if(confirm('http://atschool.eduweb.co.uk/mbaker/worksht/logo.html  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://atschool.eduweb.co.uk/mbaker/worksht/logo.html'
javascript:if(confirm('http://www.southwest.com.au/~jfuller/logotut/menu.htm  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://www.southwest.com.au/~jfuller/logotut/menu.htm'
javascript:if(confirm('http://www.softronix.com/logo.html  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://www.softronix.com/logo.html'
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บัตรการสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย 
 
 
ชื่อโครงงาน :....................................................................................................................  
  ..................................................................................................................... 
  ....................................................................................................................  
ผูรวมดําเนินการ  :.................................................................................................................. 
  ....................................................................................................................  
คําอธิบายโครงงาน  :   
(คําอธิบายสั้น ๆ เกี่ยวกับสิ่งดลใจในการสรางภาพ  หรือความหมายของภาพเปนตน) 
............................................................................................................................................  
....................................................................................................................................... ..... 
...........................................................................................................................................  
.............................................................................................................. .............................. 
............................................................................................................................................  
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................  
 
องคประกอบของงาน  :   
(คําอธิบายสั้น ๆ  เกี่ยวกับเทคนิคที่ใชในการสรางภาพ/สิ่งที่ใชประกอบ  เปนภาพ)  
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
......................................................................................................................... .................... 
............................................................................................................................................  
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1) นักเรียนแตละกลุมชวยกันวางแผนและออกแบบแนวคิดในการสรางชิ้นงาน 
2) ขั้นศึกษาทดลองปฏิบัติการสรางชิ้นงานตามแผน ดวยโปรแกรมภาษาโลโก 
3)  แตละกลุมรวมกันสรุปและวางแผนนําเสนอผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  4 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  4-5  การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม/การสรุปและจัดระเบียบความรู 

ใชเวลา  130  นาที 
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1)  แตละกลุมนําเสนอผลงานผานเครื่องฉายโปรเจคเตอร  โดยเสนอแนวคิด         
แรงบันดาลใจในการสรางภาพ  และอธิบายขั้นตอนการสรางภาพ ดวยคําสั่งโลโก       
และนําผลงานที่ไดติดปายนิเทศจัดนิทรรศการ 
 2)  การใชความรูดานศิลปะ,ดนตรี, ภาษาไทย,คณิตศาสตรมาใชกับ              
การสรางชิ้นงาน  นําเสนอและจัดนิทรรศการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  5 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  6 - 7  การปฏิบัติ และ/หรือ การแสดงผลงาน /  การประยุกตใชความรู  

ใชเวลา  60  นาท ี


