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ชุดกิจกรรมการเรียนรู 
เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มาชวยกันสรางชิ้นงานหรือโครงงาน
อยางงายจากการแกปญหาดวย
โปรแกรมภาษาโลโกกันดีกวา 

ชุดที่  3 
การสรางงานหรือ
โครงงานอยางงาย 
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 ประกอบการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  
ตามแบบซิปปา 
1. บทบาทของครูผูสอน 
 ครูผูสอนเตรียมตัวใหพรอม  โดยศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู      
การจัดชั้นเรียน  และการเตรียมสื่อการเรียนรูที่ใชประกอบการจัดการเรียนรู 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู   ครูจะตองจัดกิจกรรมใหครบตามที่ระบุไวในแผนการจัดการเรียนรู  
เพื่อใหกิจกรรมเปนไปอยางตอเนื่องและบรรลุวัตถุประสงค 
 กอนทํากิจกรรมทุกครั้ง  ครูตองอธิบาย  ชี้แจงวิธีปฏิบัติกิจกรรมใหชัดเจนเพื่อใหนักเรียนเขาใจ
ตรงกัน  จึงจะทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนบรรลุเปาหมายและมีประสิทธิภาพ 
 ครูควรเนนใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมเพื่อเปนการใหนักเรียนรูจัก       
การทํางานรวมกัน  ชวยเหลือซึ่งกันและกัน  รับผิดชอบตอหนาที่และกลาแสดงออก 
 ขณะดําเนินกิจกรรม  ครูตองสังเกตกระบวนการทํางานกลุมของนักเรียนแตละกลุมและบันทึก
ผลในแบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม 
 หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูเสร็จสิ้นลงในแตละชุดกิจกรรม  ครูเปนผูประเมินผล       
การเรียนของนักเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบฝกหัด 
2. สิ่งที่ครูตองเตรียม 

 แผนจัดการเรียนรู 
 สื่อประกอบ  เครื่องคอมพิวเตอร และวัสดุอุปกรณที่ใชในกิจกรรม 
 ใบความรู 
 บัตรกิจโครงงาน 
 แบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม 
 แบบประเมินการสรางชิ้นงาน/โครงงานอยางงาย 

3. การประเมินผลการเรียนรู 
 ประเมินผลจากชิ้นงาน 
 แบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม 

คูมือคร ู
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ประกอบการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  
ตามแบบซิปปา 

 
1. คําแนะนําในการปฏิบัติ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร                  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
เพื่อใหดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุจุดประสงคและมีประสิทธิภาพ  ใหนักเรียน
ปฏิบัติดงัตอไปนี้ 
  1.1  กอนดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  ใหนักเรียนปฏิบัติตามบัตรกิจกรรม  และ        
ถามีการแบงกลุมใหนักเรียนคัดเลือกประธาน  เลขานุการ  บันทึกรายชื่อสมาชิกกลุมลงใน               
ใบงาน 

1.2 เตรียมความพรอมทางดานรางกาย  และอารมณของตนเองใหพรอมสําหรับ       
การปฏิบัติกิจกรรมรวมกับเพื่อนในหองเรียนหรือภายในกลุมกับเพื่อนรวมชั้นเรียน  เพื่อใหเรียนได
อยางมีประสิทธิภาพ 

  1.3 ใหความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมกับครูและเพื่อนภายในกลุมหรือเพื่อนรวม        
ชั้นเรียนโดยปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ อยางตั้งใจ 

2. กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ 
    2.1 ปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับขั้นตอน  อานคําชี้แจงจากบัตรกิจกรรม    ใบความรู  และ

บันทึกผลการปฏิบัติงาน  เพื่อใหทราบความกาวหนาในการเรียนแตละครั้ง 
  2.2 มีความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรม  เมื่อมีปญหาให  ปรึกษาเพื่อนรวมกลุม
หรือครู  รวมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นกับทุกคนอยางมีเหตุผล 

3. การประเมินผล 
นักเรียนบันทึกบัตรการสรางชิ้นงาน  หรือ  โครงงาน  และทําแบบฝกหัด  เพื่อประเมินผล

ทางการเรียน 
 
 

คูมือนักเรียน 
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แบบบันทึกผลการประเมิน 
สําหรับประเมินนักเรียนเปนกลุม 

คําชี้แจง  ใหครูใชแนวทางการใหคะแนนและเกณฑการใหคะแนน พิจารณาให
คะแนนนักเรียนแตละกลุม ลงในชองตารางบันทึกผลคะแนนใหตรงกับความเปนจริง 
 
 
 
 
 

K(Knowled
ge) 

การวัดผล
ความรู 

P(Performance) 
การวัดผลกิจกรรมที่ปฏิบัติ 

A(Attitude) 
การวัดผลจิตพิสัย 

พฤติกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
กลุม 
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กา
รด

ูแล
รัก

ษา
อุป

กร
ณ 

รวม
 

คะแนน
รวม 

1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              

ลงชื่อ ................................................. 
   

เกณฑการใหคะแนน 
คะแนน  3  หมายถึง  การทํางานในระดับดีมาก 
คะแนน  2  หมายถึง  การทํางานในระดับปานกลาง 
คะแนน  1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 
 

(........................................................) 
ผูประเมิน 
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แบบประเมินผลงานนักเรียน 
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

ชิ้นงาน เรื่อง................................................................................ 
กลุมที่/ชื่อ-สกุล ............................................................................. 

 
ผูประเมิน 

ลําดับที่ รายการประเมิน ตนเอง 
(5) 

เพื่อน 
(5) 

ผูปกครอง 
(5) 

ครู 
(5) 

1 ความสวยงาม     
2 การจัดองคประกอบของภาพ     
3 ความคิดริเริ่มสรางสรรค     
4 การใชคําสั่งขั้นสูง เชน  กระบวนความ  การวนซ้ํา     
 รวม     
 รวมทั้งหมด  

 
 

ลงชื่อ............................................ผูประเมิน ลงชื่อ....................................เพื่อนผูประเมิน 
         (................................................)               (..................................................)  
ลงชื่อ...............................................ผูปกครอง ลงชื่อ.......................................ครูผูประเมิน 
         (................................................)                (..................................................)  
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เกณฑการประเมินแบบวิเคราะหของผลงานนักเรียน 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพและเกณฑการพิจารณา 

1. ความสวยงาม 
 

ระดับ 5 : สวยงามเหมาะสมทั้งรูปแบบและการใชสี 
ระดับ 4 : สวยงามเหมาะสมทั้งรูปแบบแตการใชสีพอใช 
ระดับ 3 : สวยงามเหมาะสมทั้งรูปแบบแตการใชสีตองแกไข 
ระดับ 2 :  รูปแบบพอใชและการใชสีตองแกไข 
ระดับ 1 :  ทั้งรูปแบบและการใชสีตองแกไข 

2. การจัด
องคประกอบภาพ 

 

ระดับ 5 :  มีการจัดองคประกอบภาพไดสวยงามเหมาะสม 
ระดับ 4 :  มีการจัดองคประกอบภาพไดเหมาะสม 
ระดับ 3 :  มีการจัดองคประกอบภาพแกไขบางเล็กนอย 
ระดับ 2 :  มีการจัดองคประกอบภาพแตไมสมบูรณ 
ระดับ 1 :  ไมมีการจัดองคประกอบภาพ 

3. ความคิดริเริ่ม
สรางสรรค 

 

ระดับ 5 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคและการนําไปประยุกตใช 
ระดับ 4 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคและแปลกใหม 
ระดับ 3 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคแตยังไมใหม 
ระดับ 2 :  แสดงถึงความคิดริเริ่มสรางสรรคแตไมสมบูรณ 
ระดับ 1 :  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคนอย ลอกเลียนแบบผูอื่น 

4. การใชคําสั่งขั้นสูง 
เชนกระบวนความ  
การวนซ้ํา 

 

ระดับ 5 :  มีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูงที่หลากหลาย 
ระดับ 4 :  มีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูงที่แปลกใหม 
ระดับ 3 :  มีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูง 
ระดับ 2 :  การประยุกตใชคําสั่งขั้นสูงนอย 
ระดับ 1 :  ไมมีการประยุกตใชคําสั่งขั้นสูง 

ระดับคุณภาพของงาน โดยพิจารณาจากคารอยละของคะแนนรวม ใชเกณฑการกําหนด
ระดับคุณภาพของงานแตละชิ้นดังนี้ 
 5  หมายถึง  ดีมาก ไดคะแนนรวมรอยละ 80 – 100 

4  หมายถึง  ดี  ไดคะแนนรวมรอยละ 60 – 79 
 3  หมายถึง  พอใช ไดคะแนนรวมรอยละ 50 – 59 
 2  หมายถึง  นอย ไดคะแนนรวมรอยละ 40 – 49 
 1  หมายถึง  ปรับปรุง ไดคะแนนรวมต่ํากวารอยละ  40 
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แผนการจัดการเรียนรูที่  6 
กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี  รหัสวิชา   ง  31201  
รายวิชาการโปรแกรมเบื้องตน    หนวยการเรียนรูที่  3 
เรื่อง  การสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย 
ชั้น  มัธยมศึกษาปที่  1     จํานวน   5  ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรูของสาระในกลุมสาระการเรียนรู 
 มาตรฐานที่เปนเปาหมาย 
มาตรฐาน  ง 4.1  (5) เขาใจหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

 มาตรฐานที่เกี่ยวของ 
มาตรฐาน  ง  1.2  มีทักษะ  กระบวนการทํางาน  การจัดการ  การทํางานกลุม  การแสวงหาความรู 
สามารถแกปญหาในการทํางาน  รักการทํางาน  และมีเจตคติที่ดีตองาน 
มาตรฐาน ค  6.1  มีความสามารถในการแกปญหา 
มาตรฐาน  ค  6.4  มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ  ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ  ได 
มาตรฐาน  ค  6.5 มี ความคิดริเริ่มสรางสรรค 
มาตรฐาน ศ  1.1  สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ  ความคิดริเริ่มสรางสรรค  และ
วิเคราะห  วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป  ถายทอด  ความรูสึก  ความคิด  ตอศิลปะอยาง        
ชื่นชม  และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 2.1 เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค  วิเคราะหวิพากษ  วิจารณ  
คุณคาถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ  ชื่นชม  และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
 

2. มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น 
เขาใจหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

3. ผลการเรียนรูที่คาดหวัง / จุดประสงคการเรียนรู 
 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

สามารถจัดทําชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย  ที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวย 
อยางมีจิตสํานึกและรับผิดชอบ 
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 จุดประสงคการเรียนรู 
1) พัฒนาโปรแกรมสรางชิ้นงานที่ตนเองสนใจ 
2) วางแผนและดําเนินการพัฒนาชิ้นงานหรือโครงงานอยางงายจากโปรแกรม

ภาษาโลโกได 
4. หลักฐานการเรียนรูของนักเรียน 

 บัตรการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
 แบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนกลุม 

4.3   แบบวัดและประเมินผลชิ้นงาน/โครงงาน 

5. สาระที่  4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 สาระสําคัญ 

นําคําสั่ง เทคนิควิธี และกระบวนความตาง ๆ มาสรางชิ้นงาน โดยประยุกตใชขั้นตอน
การพัฒนาโปรแกรมและตัวอยางโปรแกรมที่ดีที่ไดศึกษามา 

 สาระการเรียนรู 
การใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
6. ความรูและทักษะที่จําเปน 

 การคิด วิเคราะห  วางแผน 
 การออกแบบ 
 การปฏิบัติตามโครงงาน 
 การเขียนรายงาน 
 การนําเสนองาน 

7. สื่อ อุปกรณ  
ชุดกิจกรรมที่  3  ประกอบดวย 
1)  บัตรการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน   
2)  ใบความรูที่  6.1  โครงงานการโปรแกรมเบื้องตน 
3)  ใบความรูที่  6.2  แนวทางการทําโครงงานอยางงาย 

8. แหลงการเรียนรู 
 หนังสือเรียนสาระการเรียนรูเพิ่มเติมเทคโนโลยีสารสนเทศ การโปรแกรมเบื้องตน 
 หองสมุดโรงเรียนชุมชนยอดแกงสงเคราะห 
 อินเทอรเน็ต 
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http://oho.ipst.ac.th      เว็บไซดสาขาคอมพิวเตอร  สสวท. 
         http://www.logo.com      เว็บไซดโปรแกรมภาษาโลโก  

        http://www.google.co.th         เว็บไซดสําหรับคนหาขอมูล 
        http://mckoss.com/logo                         เบื้องตนกับภาษา โลโก   

9. กิจกรรมการเรียนรู   (รูปแบบซิปปา : CIPPA Model) 
ขั้นที่  1  การทบทวนความรูเดิม   
 1)  ฝกกระบวนการคิด  : ใหนักเรียนหาคําตอบจากกิจกรรม คิดวันละนิด          
จิตแจมใส เพื่อเราความสนใจและฝกกระบวนการคิดของนักเรียน 
 2)  แจง หรือ ชี้แจง ทําความเขาใจ เกี่ยวกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง  จุดประสงค
การเรียนรู  สาระการเรียนรู  และการวัดผลประเมินผลใหนักเรียนทราบ 
 3)  ทบทวนความรูจากการทํากิจกรรมคราวที่แลว เรื่องการสรางเสียงดนตรี 
ภาพเคลื่อนไหว  และทบทวน ความรูจากการเรียนเรื่องการแกปญหา  การเขียนผังงาน  
คําสั่งพื้นฐานโลโก  คําสั่งวนซ้ําและกระบวนความ  เพื่อใหนักเรียนนําความรูมาประยุกตใช
ในการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
ขั้นที่  2 - 3  การแสวงหาความรูใหม/การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรู
เชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 

3) แบงกลุมผูเรียนออกเปนกลุม  กลุมละ 3 - 5  คน  คละความสามารถ ( เกง  
ปานกลาง  ออน)  

4) ใหผูเรียนศึกษาใบความรูที่  6.1-6.2   
5) ครูผูสอนแจกบัตรสรางชิ้นงานหรือโครงงานใหผูเรียนแตละกลุม เพื่อใหผูเรียน

ประชุมและสรุปผลของแนวทางการพัฒนาโปรแกรมของกลุม 
 

ขั้นที่  4-5  การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม/การสรุปและจัดระเบียบ
ความรู 

6)  นักเรียนแตละกลุมชวยกันวางแผนและออกแบบแนวคิดในการสรางชิ้นงาน 
7)  ขั้นศึกษาทดลองปฏิบัติการสรางชิ้นงานตามแผน ดวยโปรแกรมภาษาโลโก 

 8)  แตละกลุมรวมกันสรุปและวางแผนนําเสนอผลงาน 
 
 
 

http://oho.ipst.ac.th
http://www.logo.com
http://google.co.th
javascript:if(confirm('http://mckoss.com/logo  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://mckoss.com/logo'
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ขั้นที่ 6-7  การปฏิบัติ และ/หรือ การแสดงผลงาน / การประยุกตใชความรู 
 1)  แตละกลุมนําเสนอผลงานผานเครื่องฉายโปรเจคเตอร  โดยเสนอแนวคิด         
แรงบันดาลใจในการสรางภาพ  และอธิบายขั้นตอนการสรางภาพ ดวยคําสั่งโลโก  และ  
นําผลงานที่ไดติดปายนิเทศจัดนิทรรศการ 

  2)  การใชความรูดานศิลปะ,ดนตร,ี ภาษาไทย,คณิตศาสตรมาใชกับการสราง
ชิ้นงาน  นําเสนอและจัดนิทรรศการ 
 

10. กิจกรรมบูรณาการ 
บูรณาการทักษะการแกปญหา  การใชรูปทรงเรขาคณิต  เสนตรง  ความยาว ขนาดของมุม  

จากกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  บูรณาการทักษะการวาดภาพ  ความคิดสรางสรรค  จาก
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  บูรณาการทํางานกลุม รวมกับกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี และการเขียนสรุป เขียนรายงาน ความรูรวมกับกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

11. การวัดและประเมินผล 
 ดําเนินการวัดและประเมินผล ดังนี้ 
 11.1 ) ใชแบบวัดและประเมินผลการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
            ตั้งแต  75  ขึ้นไป ถือวาผานเกณฑ 
 11.2 ) ใชแบบบันทึกผลการประเมินนักเรียนเปนรายกลุม  (K,P,A) 
  ระดับคะแนน  3  หมายถึง  พฤติกรรมอยูในระดับดีมาก 
  ระดับคะแนน  2  หมายถึง  พฤติกรรมอยูในระดับปานกลาง 

ระดับคะแนน  1  หมายถึง  พฤติกรรมอยูในระดับปรับปรุง 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….. 
     ลงชื่อ................................................................. 
              (...........................................................) 
 

 
 
 

ตําแหนง หัวหนากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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“คิดวันละนิด  จิตแจมใส” 
 

ใหนักเรียนชวยกันวาดรูปเรขาคณิตตอไปนี้  แลวตอสวนตาง ๆ ออกใหเปนรูป
สัตว รูปคน  รูปสิ่งของหรือรูปอื่น ๆ เพื่อแสดงความคิดสรางสรรคใหไดมากที่สุดในเวลา  
5  นาที 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  1 
 

 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  1  การทบทวนความรูเดิม     ใชเวลา 10  นาที 
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1)  แจง หรือ ชี้แจง ทําความเขาใจ เกี่ยวกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง  จุดประสงค
การเรียนรู  สาระการเรียนรู  และการวัดผลประเมินผลใหนักเรียนทราบ 

2)  ทบทวนความรูจากการทํากิจกรรมคราวที่แลว เรื่องการสรางเสียงดนตรี 
ภาพเคลื่อนไหว  และทบทวน ความรูจากการเรียนเรื่องการแกปญหา  การเขียนผังงาน  
คําสั่งพื้นฐานโลโก  คําสั่งวนซ้ําและกระบวนความ  เพื่อใหนักเรียนนําความรูมา
ประยุกตใชในการสรางชิ้นงานหรือโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  2 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  1  การทบทวนความรูเดิม            ใชเวลา  40  นาที 
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1) แบงกลุมผูเรียนออกเปนกลุม  กลุมละ 3 - 5  คน  คละความสามารถ ( เกง  
ปานกลาง  ออน)  

2) ใหผูเรียนศึกษาใบความรูที่  6.1-6.2   
3) ครูผูสอนแจกบัตรสรางชิ้นงานหรือโครงงานใหผูเรียนแตละกลุม เพื่อใหผูเรียน

ประชุมและสรุปผลของแนวทางการพัฒนาโปรแกรมของกลุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  3 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  2-3  การแสวงหาความรูใหม/การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 

ใชเวลา  60  นาท ี
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ใบความรูที่  6.1 
โครงงานการ

โปรแกรมเบื้องตน 
 

 
ครงงานการโปรแกรมเบื้องตน 

 
 

 โครงงานการโปรแกรมเบื้องตนเปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีอิสระในการเลือกพัฒนาโปรแกรม
ภาษาโลโกสรางชิ้นงานที่ตนเองสนใจ  โดยใชความรูจากการศึกษาหลักการโปรแกรมเบื้องตน  และ
ภาษาโลโก  ซึ่งผูเรียนจะตองวางแผนการดําเนินงานพัฒนา  โดยการวิเคราะหปญหาหรือชิ้นงานที่
ตองการทํา  ออกแบบขั้นตอนการทํางาน  ลงรหัสโปรแกรม  ทดสอบและแกไขโปรแกรม  และจัดทํา
เอกสารประกอบโปรแกรม 
 จุดมุงหมายสําคัญของการทําโครงงานนี้  เพื่อจัดโอกาสใหผูเรียนไดประสบการณตรงใน
การพัฒนาโปรแกรม  มีการคนหาความรูเพิ่มเติม  ตลอดจนไดแสดงความสามารถออกเปนผลงาน
ใหเพื่อน ๆ  ครู  และผูสนใจ  ไดชมในการจัดกิจกรรมแสดง 
 การทําโครงงานและการจัดแสดงโครงงาน  เปนสิ่งที่มีคุณคาตอการฝกใหผูเรียนมีความรู
ความชํานาญและมั่นใจในการพัฒนาโปรแกรม  แลวยังมีคุณคาอื่น ๆ อีก ดังนี้  

1. เปดโอกาสใหไดพัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
2. เปดโอกาสใหไดศึกษา  คนควา  และเรียนรูในเรื่องที่สนใจไดลึกซึ้งกวาการเรียนใน

หองเรียนปกติ 
3. สงเสริมและพัฒนากระบวนการคิด  การแกปญหา  การตัดสินใจ  รวมทั้งการสื่อสาร 
4. กระตุนใหมีความสนใจในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร  และสนใจที่จะประกอบอาชีพ

ทางคอมพิวเตอร 
5. สรางความสํานึกและรับผิดชอบในการศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 

โ 

เริ่มทํากันเลยเพื่อน 
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ใบความรูที่  6.2 
แนวทางการทํา

โครงงานอยางงาย 
 

 

ทางในการทําโครงงานอยางงาย 
พัฒนาโปรแกรมสรางชิ้นงาน 

 
 

1. แนวทางในการพัฒนาโปรแกรม 
 กําหนดใหใชขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมเปนแนวทางหลักในการพัฒนาโปรแกรม 
 มีการวางแผนการปฏิบัติการจัดทําโครงงาน  โดยกําหนดงาน  ระยะเวลา  และชื่อผูดําเนินงาน
พรอมระบุหนาที่ที่รับผิดชอบ 
 ชิ้นงานควรจะมีองคประกอบตอไปนี้ 
 รูปทรงพื้นฐาน 
 ตัวแปรควบคุมขนาดของรูปทรง 
 โปรแกรมประกอบดวยกระบวนความที่แยกเปนหนวยยอยเปนระดับและมีลําดับการเรียกใช
งานเปนขั้นตอน 
 โปรแกรมมีรูปแบบการเขียนที่ดี 
 โครงสรางกระบวนความมีคุณภาพ  เชน  กระบวนความ/ตัวเชื่อม/กระบวนความ/ตัวเชื่อม/     
ใชการเชื่อมยายกลับที่เดิม  สีสําหรับรูปทรงตาง ๆ 

2. คําแนะนําเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 
 แนวคิดเกี่ยวกับเรื่องที่จะมาทําโครงงาน  เชน  นิทานพื้นบานของไทย  เกมงาย ๆ หรือโปรแกรม
ชวยสอน 
 พิจารณาขนาดของพื้นที่วาดภาพกอน  โดยคํานึงถึงขีดจํากัดของขนาดจอภาพ 
 ขั้นตอนในการดําเนินการ  อาจทําไดดังนี้ 
 รางภาพที่ตองการเห็นเมื่องานเสร็จ 
 เปลี่ยนรูปรางที่ออกแบบเปนรูปทรงเรขาคณิตงาย ๆ 
 พิจารณาแยกแบบรูปทรงพื้นฐานที่ตองการใชงาน (รูปทรงที่เหมือนกันใชงานที่มีขนาดตางกัน  
ใหกําหนดเปนแบบเดียวกัน) 
 กําหนดชื่อกระบวนความสรางรูปทรงพื้นฐาน  และวางโครงรางการสรางภาพโดยแยกการสราง
ภาพเปนหนวยและใหแตละหนวยแยกซอยเปนหนวยยอยลงไปเปนแตละระดับชั้นที่ชัดเจน  
พิจารณาวาแตละหนวยเริ่มตนที่ใด 

แนว 
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 เขียนกระบวนความ  แลวทําการทดสอบแกไขแตละหนวย  เริ่มตนในระดับต่ําสุดจนกระทั่ง
สูงสุดและผลสุดทาย 
 ทดสอบและแกไขเพื่อใหไดผลลัพธตามที่ออกแบบ 
 จัดทําเอกสารประกอบโปรแกรม 
 จัดเตรียมการนําเสนอผลงาน  ทั้งที่เปนการเสนอในชั้นเรียน แสดงผลงานลงในเว็บบล็อกและ
นิทรรศการในโรงเรียน 
 
แหลงคนควาเพิ่มเติม 
 http://oho.ipst.ac.th      เว็บไซดสาขาคอมพิวเตอร  สสวท. 
 http://www.logo.com      เว็บไซดโปรแกรมภาษาโลโก  

http://www.google.co.th     เว็บไซดสําหรับคนหาขอมูล 
http://mckoss.com/logo                           เบื้องตนกับภาษา โลโก   
http://atschool.eduweb.co.uk/                  เรียนอยางมีขั้นตอน   
http://www.southwest.com.au/                สอนทุกอยางเกี่ยวกับภาษาโลโก 
http://www.softronix.com/logo.html          มี video สอนวิธีการใชงาน  

    MSW LOGO แจกฟรี   
  
แหลงอางอิง : จากคูมือครูสาระการเรียนรูเพิ่มเติม เทคโนโลยีสารสนเทศ  การโปรแกรมเบื้องตน 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชวงชั้นที่  3  สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (สสวท.) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://oho.ipst.ac.th
http://www.logo.com
http://google.co.th
javascript:if(confirm('http://mckoss.com/logo  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://mckoss.com/logo'
javascript:if(confirm('http://atschool.eduweb.co.uk/mbaker/worksht/logo.html  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://atschool.eduweb.co.uk/mbaker/worksht/logo.html'
javascript:if(confirm('http://www.southwest.com.au/~jfuller/logotut/menu.htm  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://www.southwest.com.au/~jfuller/logotut/menu.htm'
javascript:if(confirm('http://www.softronix.com/logo.html  \\n\\nThis file was not retrieved by Teleport Pro, because it is addressed on a domain or path outside the boundaries set for its Starting Address.  \\n\\nDo you want to open it from the server?'))window.location='http://www.softronix.com/logo.html'
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บัตรการสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย 
 
 
ชื่อโครงงาน :....................................................................................................................  
  ..................................................................................................................... 
  ....................................................................................................................  
ผูรวมดําเนินการ  :.................................................................................................................. 
  ....................................................................................................................  
คําอธิบายโครงงาน  :   
(คําอธิบายสั้น ๆ เกี่ยวกับสิ่งดลใจในการสรางภาพ  หรือความหมายของภาพเปนตน) 
............................................................................................................................................  
....................................................................................................................................... ..... 
...........................................................................................................................................  
.............................................................................................................. .............................. 
............................................................................................................................................  
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................  
 
องคประกอบของงาน  :   
(คําอธิบายสั้น ๆ  เกี่ยวกับเทคนิคที่ใชในการสรางภาพ/สิ่งที่ใชประกอบ  เปนภาพ)  
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
......................................................................................................................... .................... 
............................................................................................................................................  
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1) นักเรียนแตละกลุมชวยกันวางแผนและออกแบบแนวคิดในการสรางชิ้นงาน 
2) ขั้นศึกษาทดลองปฏิบัติการสรางชิ้นงานตามแผน ดวยโปรแกรมภาษาโลโก 
3)  แตละกลุมรวมกันสรุปและวางแผนนําเสนอผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  4 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  4-5  การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม/การสรุปและจัดระเบียบความรู 

ใชเวลา  130  นาที 
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1)  แตละกลุมนําเสนอผลงานผานเครื่องฉายโปรเจคเตอร  โดยเสนอแนวคิด         
แรงบันดาลใจในการสรางภาพ  และอธิบายขั้นตอนการสรางภาพ ดวยคําสั่งโลโก       
และนําผลงานที่ไดติดปายนิเทศจัดนิทรรศการ 
 2)  การใชความรูดานศิลปะ,ดนตรี, ภาษาไทย,คณิตศาสตรมาใชกับ              
การสรางชิ้นงาน  นําเสนอและจัดนิทรรศการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรกิจกรรมที่  5 
 

กระบวนการซิปปา 
ขั้นที่  6 - 7  การปฏิบัติ และ/หรือ การแสดงผลงาน /  การประยุกตใชความรู  

ใชเวลา  60  นาท ี


