
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจความเหมาะสมของเครื่องมือในการศึกษาคนควา 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 

1.  ผศ.ดร.วารีรัตน   แกวอุไร        รองศาสตราจารย  คณะศึกษาศาสตร   
            มหาวิทยาลัยนเรศวร  อําเภอเมือง   
            จังหวัดพิษณุโลก 
            ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและการสอน 

2. ดร.ทิพรัตน   สิทธิวงศ        ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา   
            คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร   
            อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 
      ผูเชี่ยวชาญดานนวัตกรรม  
3. นางมาลี  สืบกระแส          ศึกษานิเทศก  8  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา 
            ลพบุรี  เขต 1   
            ผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล 
4. นายไพทูรย  นพกาศ        ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนหนองฉางวิทยา  

      สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี  เขต 1   
      อําเภอหนองฉาง  จังหวัดอุทัยธานี   
      ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร   

5. นางสุวรรณา  ภักดีผล        ครูชํานาญการ  โรงเรียนหมากแขง   
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุดรธานี  เขต  1    
อําเภอเมือง  จังหวัดอุดรธานี 
ผูเชี่ยวชาญดานการสอนแบบซิปปา 
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ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  5  คน  ตอ  ชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การแกปญหาดวย

โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
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แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวย
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

คําชี้แจง 
  โปรดพิจารณาวาชุดกิจกรรมการเรียนรู  ชุดที่  1- 3   เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1             
ตามแบบซิปปา   มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ  หรือไม  โดยลงความเห็นดวยเครื่องหมาย          
ลงในชองระดับความคิดเห็น  ที่ตรงกับความคิดเห็นของทานซึ่งมี  5  ระดับ  ดังนี ้
 

ความเหมาะสม อยูในระดับมากที่สุด  ใหคะแนน  5  คะแนน 
ความเหมาะสม อยูในระดับมาก    ใหคะแนน  4  คะแนน 
ความเหมาะสม อยูในระดับปานกลาง  ใหคะแนน  3  คะแนน 
ความเหมาะสม อยูในระดับนอย    ใหคะแนน  2  คะแนน 
ความเหมาะสม อยูในระดับนอยที่สุด  ใหคะแนน  1  คะแนน 

 
ระดับ 

ความเหมาะสม 
 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. คําชี้แจงประกอบการใชชุดกิจกรรม มีความชัดเจนอาน
แลวเขาใจงาย 

     

2. คูมือครู   
  2.1  สื่อความหมายชัดเจนเขาใจงาย 

     

  2.2  ชี้แจงขอปฏิบัติในการใชชุดกิจกรรมไดชัดเจน      
  2.3  กําหนดบทบาทของครูไดชัดเจน       
  2.4  ชวยใหครูทราบวิธีการประเมินผลการเรียนรู       
3.  คูมือนักเรียน 
  3.1  สื่อความหมายชัดเจนเขาใจงาย 

     

  3.2  ชี้แจงขอปฏิบัติในการใชชุดกิจกรรมไดชัดเจน      
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ระดับ 
ความคิดเห็น 

 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
  3.3  กําหนดบทบาทของนักเรียนไดชัดเจน       
  3.4  กําหนดการประเมินผลที่ชัดเจนแกนักเรียน       
4. แผนการจัดการเรียนรู 
   4.1  มีองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูครบถวนและ
เหมาะสม 

     

   4.2  กระบวนการเรียนรูตามแบบซิปปาในแตละขอตอไปนี้
เหมาะสม 

     

       4.2.1  ขั้นที่ 1 ทบทวนความรูเดิม       
       4.2.2  ขัน้ที่ 2 -3  แสวงหาความรูใหม/การศึกษาทําความ
เขาใจขอมูล/ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 

     

       4.2.3  ขั้นที่ 4-5  การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจ        
กับกลุม/การสรุปและจัดระเบียบความรู 

     

       4.2.4  ขั้นที่ 6-7 การปฏิบัต ิและ/หรือการแสดงผลงาน/  
การประยุกตใชความรู 

     

   4.3  เนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน      
   4.4  เนื้อหาเปนไปตามขั้นตอนการเรียนรู      
   4.5  กิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย สงเสริมใหนักเรียนใช
กระบวนการคิด กระบวนการแกปญหาอยางเปนขั้นตอน 

     

5.  สื่อการเรียนรู 
   5.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหา 

     

   5.2  เนื้อหาและภาษาที่ใชเหมาะสมกับผูเรียน      
   5.3  เหมาะสมกับวัย พื้นฐานประสบการณของผูเรียน       
   5.4  สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู       
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ระดับ 
ความคิดเห็น 

 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
   5.5  ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาดานความคิด  สรางสรรค             
การแกปญหา การทํางานอยางเปนระบบ 

     

   5.6  ชวยใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการกลุม และกลาแสดง
ความคิดเห็นกับผูอื่น 

     

   5.7  ชวยใหผูเรียนสามารถสรุปองคความรูและนําความรูไปใช
ในชีวิตประจําวันได 

     

6. เครื่องมือในการวัดและประเมินผล 
   6.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

     

   6.2  วัดไดครอบคลุมกับเนื้อหา       
   6.3  มีความเที่ยงตรงและเชื่อถือได       

 
 

ลงชื่อ..........................................................ผูประเมิน 
       (.........................................................) 
ตําแหนง........................................................... 
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ภาคผนวก  ค 
ตาราง  8  และ  9  แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู   เรื่อง                 
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  ของผูเชี่ยวชาญ  5  คน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

151 

ตาราง  8  แสดงผลการพิจารณาความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การแกปญหา
ดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี       

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามแบบซิปปา  สําหรับผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  5  คน 
 

ชุดกิจกรรม 
X  SD ความหมาย 

ชุดที่ 1 3.99 0.36 เหมาะสมมาก 
ชุดที่ 2 4.14 0.42 เหมาะสมมาก 
ชุดที่ 3 4.73 0.43 เหมาะสมมากที่สุด 
ชุดที่ 4 4.17 0.51 เหมาะสมมาก 
ชุดที่ 5  3.91 0.53 เหมาะสมมาก 

 
เกณฑการประเมิน 
  คาเฉลี่ย  1.00 – 1.49   หมายถึง  ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสมนอยที่สุด 
  คาเฉลี่ย  1.50 – 2.49   หมายถึง  ชุดกจิกรรมมีความเหมาะสมนอย 
  คาเฉลี่ย  2.50 – 3.49   หมายถึง  ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสมปานกลาง 
  คาเฉลี่ย  3.50 – 4.49   หมายถึง  ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสมมาก 
  คาเฉลี่ย  4.50 – 5.00   หมายถึง  ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสมมากที่สุด 
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ตาราง  9  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการพิจารณาความเหมาะสม          
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามแบบซิปปา  สําหรับผูเชี่ยวชาญ  ชุดที่  1- 5 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

( 5 คน) 
 

X  

 
SD 

 
ความ

เหมาะสม 
  1 2 3 4 5    
1. คําชี้แจงประกอบการใชชุดกิจกรรม มี
ความชัดเจนอานแลวเขาใจงาย 

 
3 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.00 

 
0.71 

 
มาก 

2. คูมือครู   
  2.1  สื่อความหมายชัดเจนเขาใจงาย 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

  2.2  ชี้แจงขอปฏิบัติในการใชชุด
กิจกรรมไดชัดเจน 

 
4 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

  2.3  กําหนดบทบาทของครูไดชัดเจน  4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 
  2.4  ชวยใหครูทราบวิธีการประเมินผล
การเรียนรู 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

3.  คูมือนักเรียน 
  3.1  สื่อความหมายชัดเจนเขาใจงาย 

 
4 

 
4 

 
5 

 
5 

 
4 

 
4.40 

 
0.55 

 
มาก 

  3.2  ชี้แจงขอปฏิบัติในการใชชุด
กิจกรรมไดชัดเจน 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

  3.3  กําหนดบทบาทของนักเรียนได
ชัดเจน 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

  3.3  กําหนดบทบาทของนักเรียนได
ชัดเจน 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

  3.4  กําหนดการประเมินผลที่ชัดเจนแก
นักเรียน 

 
3 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.00 

 
0.71 

 
มาก 
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ตาราง  9  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการพิจารณาความเหมาะสม ของ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามแบบซิปปา  สําหรับผูเชี่ยวชาญ  ชุดที่  1- 5  (ตอ) 

ระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
( 5 คน) 

 
รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 

 

X  

 
SD 

 
ความ

เหมาะสม 

4. แผนการจัดการเรียนรู 
   4.1  มีองคประกอบของแผนการจัดการ
เรียนรูครบถวนและเหมาะสม 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

4.20 

 
 

0.45 

 
 

มาก 
   4.2  กระบวนการเรียนรูตามแบบซิปปา
ในแตละขอตอไปนี้เหมาะสม 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
3 

 
4.00 

 
0.71 

 
มาก 

       4.2.1  ขั้นที่ 1 ทบทวนความรูเดิม  4 4 5 4 5 4.40 0.55 มาก 

       4.2.2  ขั้นที่ 2 -3  แสวงหาความรู
ใหม/การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/
ความรูใหม และเชื่อมโยงความรูใหมกับ
ความรูเดิม 

 
 
 
4 

 
 
 
4 

 
 
 
5 

 
 
 
4 

 
 
 
4 

 
 
 

4.20 

 
 
 

0.45 

 
 
 

มาก 
       4.2.3  ขั้นที่ 4-5  การแลกเปลี่ยน
ความรูความเขาใจ   กับกลุม/การสรุป
และจัดระเบียบความรู 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

4.20 

 
 

0.45 

 
 

มาก 
       4.2.4  ขั้นที่ 6-7 การปฏิบัติ และ/
หรือการแสดงผลงาน/  การประยุกตใช
ความรู 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

4.40 

 
 

0.55 

 
 

มาก 
   4.3  เนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4 4 5 4 4 4.20 0.45 มาก 
   4.4  เนื้อหาเปนไปตามขั้นตอน             
การเรียนรู 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

   4.5  กิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย 
สงเสริมใหนักเรียนใชกระบวนการคิด 
กระบวนการแกปญหาอยางเปนขั้นตอน 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 

4.80 

 
 

0.45 

 
 

มากที่สุด 
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ตาราง  9  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการพิจารณาความเหมาะสม ของ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามแบบซิปปา  สําหรับผูเชี่ยวชาญ  ชุดที่  1- 5  (ตอ) 

ระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
( 5 คน) 

 
รายการประเมิน 

1 2 3 4 5 

 

X  

 
SD 

 
ความ

เหมาะสม 

5.  สื่อการเรียนรู 
   5.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู
และเนื้อหา 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 

 
 
3 

 
 

4.00 

 
 

0.71 

 
 

มาก 
   5.2  เนื้อหาและภาษาที่ใชเหมาะสมกับ
ผูเรียน 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.20 

 
0.45 

 
มาก 

   5.3  เหมาะสมกับวัย พื้นฐานประสบการณ
ของผูเรียน 

 
4 

 
5 

 
4 

 
3 

 
4 

 
4.00 

 
0.71 

 
มาก 

   5.4  สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู  5 4 5 4 4 4.40 0.55 มาก 
   5.5  ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาดานความคิด  
สรางสรรค  การแกปญหา   การทํางานอยาง
เปนระบบ 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

4.60 

 
 

0.55 

 
 

มากที่สุด 
   5.6  ชวยใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการกลุม 
และกลาแสดงความคิดเห็นกับผูอื่น 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 

 
3 

 
3.80 

 
0.45 

 
มาก 

   5.7  ชวยใหผูเรียนสามารถสรุปองคความรู
และนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันได 

 
4 

 
5 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.40 

 
0.55 

 
มาก 

6. เครื่องมือในการวัดและประเมินผล 
   6.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 
4 

 
4 

 
5 

 
4 

 
3 

 
4.00 

 
0.71 

 
มาก 

   6.2  วัดไดครอบคลุมกับเนื้อหา  4 4 4 4 3 3.80 0.45 มาก 
   6.3  มีความเที่ยงตรงและเชื่อถือได  4 4 5 4 3 4.00 0.71 มาก 

คาเฉลี่ยรวมทั้งหมด  3.99  4.14  4.73  4.17  3.91  4.19  0.55  มาก 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานทั้งหมด 0.36  0.42  0.43  0.51  0.53  0.22  0.11   
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ภาคผนวก  ง 
ตาราง  10  แสดงดัชนีความสอดคลองของเนื้อหาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย    

ชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร              
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
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ตาราง  10  แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง / 
จุดประสงคการเรียนรู   เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

โดยผูเชี่ยวชาญ  5  คน 
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ (คนที)่ ขอสอบ 

1 2 3 4 5 
R IOC แปรผล 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
3 +1 0 +1 +1 0 3 0.6 เหมาะสม 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
6 -1 +1 0 +1 +1 2 0.4 ไมเหมาะสม 
7 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 เหมาะสม 
8 -1 +1 +1 +1 +1 2 0.4 ไมเหมาะสม 
9 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 เหมาะสม 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
15 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 เหมาะสม 
16 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 เหมาะสม 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
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ตาราง  10  แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง / 
จุดประสงคการเรียนรู   เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

โดยผูเชี่ยวชาญ  5  คน (ตอ) 
 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ (คนที)่ ขอสอบ 
1  2  3  4 5 

R IOC แปรผล 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
25 0 +1 +1 +1 +1 3 0.6 เหมาะสม 
26 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 เหมาะสม 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
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ตาราง  10  แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง / 
จุดประสงคการเรียนรู   เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

โดยผูเชี่ยวชาญ  5  คน (ตอ) 
 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ (คนที)่ ขอสอบ 
1  2  3  4 5 

R IOC แปรผล 

45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
46 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
48 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
49  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
50  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
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ภาคผนวก  จ 
ตาราง  11  แสดงคาความยากงาย (p)  และคาอํานาจจําแนก (r)  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร   
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  จํานวน  48  ขอ   

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน   40  คน 
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ตาราง  11  แสดงคาความยาก  (P)  และอํานาจจําแนก  (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   จํานวน  48  ขอ   

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  จํานวน  40  คน 
ขอที่ P r หมายเหตุ  ขอที่ P r หมายเหตุ 
1 0.32 0.27 คัดเลือกไว 25  0.68 0.09 ตัดออก 
2 0.41 0.09 ตัดออก 26 0.45 0.36 คัดเลือกไว 
3 0.32 0.27 คัดเลือกไว 27 0.45 0.55 คัดเลือกไว 
4 0.45 0.36 คัดเลือกไว 28 0.59 0.64 คัดเลือกไว 
5 0.64 0.18 ตัดออก 29 0.36 0.18 ตัดออก 
6 0.64 0.18 ตัดออก 30 0.73 0.18 ตัดออก 
7 0.55 0.36 คัดเลือกไว 31 0.18 0.18 ตัดออก 
8 0.55 0.36 คัดเลือกไว 32 0.55 0.91 คัดเลือกไว 
9 0.64 0.73 คัดเลือกไว 33 0.55 0.73 คัดเลือกไว 
10 0.50 0.45 คัดเลือกไว 34 0.45 0.18 ตัดออก 
11 0.95 0.09 ตัดออก 35 0.18 0.36 ตัดออก 
12 0.91 0.00 ตัดออก 36 0.32 0.09 ตัดออก 
13 0.73 0.36 คัดเลือกไว 37 0.27 0.36 คัดเลือกไว 
14 0.68 0.27 คัดเลือกไว 38 0.32 0.27 คัดเลือกไว 
15 0.23 0.27 คัดเลือกไว 39 0.64 0.55 คัดเลือกไว 
16 0.64 0.55 คัดเลือกไว 40 0.41 0.64 คัดเลือกไว 
17 0.59 0.45 คัดเลือกไว 41 0.32 0.27 คัดเลือกไว 
18 0.36 0.73 คัดเลือกไว 42 0.41 0.27 คัดเลือกไว 
19 0.36 0.00 ตัดออก 43 0.68 0.27 คัดเลือกไว 
20 0.68 0.09 ตัดออก 44 0.45 0.36 คัดเลือกไว 
21 0.14 -0.09 ตัดออก 45 0.59 -0.27 ตดัออก 
22 0.55 0.55 คัดเลือกไว 46 0.41 0.27 คัดเลือกไว 
23 0.55 0.00 ตัดออก 47 0.73 0.36 คัดเลือกไว 
24 0.55 0.36 คัดเลือกไว 48 0.73 0.18 ตัดออก 
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ภาคผนวก  ฉ 
ตาราง  12  แสดงคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     

เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   จํานวน  48  ขอ   

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน   40  คน 
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ตาราง  12  แสดงคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     
เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   จํานวน  48  ขอ   
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน   40  คน 

 

คะแนนทดสอบ นักเรียนคนที่ 
(48 ขอ) 

1 26 
2 28 
3 27 
4 30 
5 33 
6 31 
7 42 
8 34 
9 35 
10 39 
11 36 
12 25 
13 12 
14 13 
15 23 
16 21 
17 20 
18 14 
19 15 
20 19 
21 16 
22 18 
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ตาราง  12  แสดงคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     
เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  

 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  จํานวน  48  ขอ   
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน  40  คน  (ตอ) 

 
คะแนนทดสอบ นักเรียนคนที่ 

(48 ขอ) 
23 17 
24 35 
25 25 
26 21 
27 22 
28 26 
29 28 
30 27 
31 23 
32 29 
33 30 
34 21 
35 31 
36 33 
37 25 
38 27 
39 29 
40 27 

คาเฉลี่ย 26 
คาความ แปรปรวน (S2) 50.79 
คาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ  0.78 
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คํานวณหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง               
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี                                  
(อางในบุญชม  ศรีสะอาด.2545 ,หนา  89)  ใชสูตร  K21  ของคูเดอร-ริชารดสัน  
(Kuder – Richardson)    

 
  rtt =      kS2 - X (k- X ) 
    S2 (k-1) 
     
  เมื่อ  rtt แทน  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
    k แทน  จํานวนขอสอบ 
  S2 แทน  ความแปรปรวน 
    X   แทน  คาเฉลี่ย 
 
จากสูตรคํานวณหาคาความเชื่อมั่นดังนี้ 
 

rtt =      48(50.79) – 26(48-26) 
    50.79 (48-1) 
 

rtt =      2437.92 - 572 
    2387.13 
  rtt =        1865.29 
    2387.13 
  rtt =          0.78  
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ภาคผนวก  ช 
ตาราง  13  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแตละชุดและประสิทธิภาพรวม  3  ชุด  

ตามเกณฑ  75/75  กับนักเรียน  จํานวน   9  คน 
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ตาราง  13  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแตละชุดและประสิทธิภาพ   

รวมทั้ง  3  ชุด   ตามเกณฑ  75/75  กับนักเรียน  9  คน 
 

กลุม คนที่ ชุดที่  1 
(20) 

ชุดที่  2 
(20) 

ชุดที่  3 
(20) 

คะแนนแบบทดสอบ 
นักเรียน (30 คะแนน) 

1 17 18 18 26 
2 17 17 18 24 

เกง 

3 17 17 18 25 
1 16 16 17 24 
2 14 14 17 23 

ปานกลาง 

3 15 15 17 24 
1 13 14 16 21 
2 14 13 16 22 

ออน 

3 13 13 16 21 
รวม 136 137 153 210 

X  15.11 15.22 17.00 23.33 
SD 1.69 1.64 0.87 1.66 

รอยละ 75.56 76.11 85.00 77.78 
รวมทั้ง  3  ชุด  
คิดเปนรอยละ 

78.89 
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ภาคผนวก  ซ 
ตาราง  14  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแตละชุดและประสิทธิภาพรวม  3  ชุด  

ตามเกณฑ  75/75  กับนักเรียน  จํานวน  30  คน 
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ตาราง  14  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแตละชุดและประสิทธิภาพ   
รวมทั้ง  3  ชุด กับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  ตามเกณฑ  75/75  นักเรียน  30  คน 
 

คนที่  
ชุดที่  1 

(20) 
ชุดที่  2 

(20) 
ชุดที่  3 

(20) 

คะแนนแบบทดสอบ        
หลังเรียน 

นักเรียน (30 คะแนน) 
1 15 15 16 20 
2 15 16 17 21 
3 16 16 15 24 
4 15 16 18 24 
5 15 14 15 24 
6 15 16 18 24 
7 12 13 15 22 
8 15 15 18 25 
9 15 16 16 25 
10 13 14 17 23 
11 14 14 16 20 
12 16 15 15 25 
13 12 15 16 20 
14 16 19 16 25 
15 14 14 16 22 
16 16 15 15 24 
17 16 17 17 24 
18 14 15 16 22 
19 16 16 18 25 
20 17 18 18 27 
21 17 16 17 26 
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ตาราง  14  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแตละชุดและประสิทธิภาพ   
รวมทั้ง  3  ชุด กับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  ตามเกณฑ  75/75  นักเรียน  30  คน  
(ตอ) 
 

คนที่  
ชุดที่  1 

(20) 
ชุดที่  2 

(20) 
ชุดที่  3 

(20) 

คะแนนแบบทดสอบ        
หลังเรียน 

นักเรียน (30 คะแนน) 
22 15 14 16 23 
23 16 18 16 24 
24 17 17 15 22 
25 15 17 16 20 
26 16 16 18 23 
27 13 12 15 19 
28 16 15 17 26 
29 15 16 15 26 
30 17 17 16 24 
รวม  454 467 489 699 

X  15.13 15.57 16.30 23.30 
SD 1.36 1.52 1.09 2.10 

รอยละ 75.67  77.83  81.50  77.67 
รวมทั้ง  3  ชุด 
คิดเปนรอยละ 

78.33 

E1/E2  = 78.33/77.67 
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ภาคผนวก  ฌ 
ตาราง  15  แสดงคะแนนความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จํานวน  30  คน   
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ตาราง  15  แสดงคะแนนความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   ชั้นมัธยมศึกษาปที่   1  จํานวน  30  คน 
 

คนที่  กอนเรียน 
(X1) 

หลังเรียน 
(X2) 

คะแนน
ความกาวหนา 

D(X2 - X1) 

คะแนน
ความกาวหนา 

D2 
1 12 20 8 64 
2 13 21 8 64 
3 15 24 9 81 
4 15 24 9 81 
5 11 24 13 169 
6 13 24 11 121 
7 12 22 10 100 
8 14 25 11 121 
9 13 25 12 144 
10 10 23 13 169 
11 11 20 9 81 
12 12 25 13 169 
13 9 20 11 121 
14 13 25 12 144 
15 11 22 11 121 
16 14 24 10 100 
17 15 24 9 81 
18 13 22 9 81 
19 12 25 13 169 
20 16 27 11 121 
21 14 26 12 144 
22 12 23 11 121 
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ตาราง  15  แสดงคะแนนความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  จํานวน  30  คน  (ตอ) 

 

คนที่  
กอนเรียน 

(X1) 
หลังเรียน 

(X2) 

คะแนน
ความกาวหนา 

D(X2 - X1) 

คะแนน
ความกาวหนา 

D2 
23 14 24 10 100 
24 14 22 8 64 
25 13 20 7 49 
26 15 23 8 64 
27 10 19 9 81 
28 15 26 11 121 
29 13 26 13 169 
30 14 24 10 100 

 X1 = 388  X2 =699 
X =12.93 X =23.30 N=30 
SD =1.72 SD = 2.10 

D=311 D2=3315 
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สถิติที่ใชในการตรวจสอบสมมติฐาน 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหา

ดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1  ตามแบบซิปปา   ใชสูตร  t – Test  (อางอิงในบุญชม  ศรีสะอาด,2545        
หนา  112) 

 
t  =        D 

     nD2 – (D)2  
        (n – 1) 

 
เมื่อ   t  แทน  คาสถิติที่ใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤติ  เพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 
  D  แทน ผลตางระหวางคูคะแนน (กอนสอบ – หลังสอบ) 

n  แทน  จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนน 
 

t   =            311 
     30(3315) – (311)2  
        (30 – 1) 

t   =           311 
     99450 – 96721  
          29 

t   =          311 
           2729  
          29 

t  =           311 
      94.10  

t  =         311 
        9.70  

t  =         32.06 
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ภาคผนวก  ญ 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู  

เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร              
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู 
เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามแบบซิปปา 
 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนตอบคําถามใหครบทุกขอตามความคิดเห็นที่แทจริงของนักเรียน   
   โดยใสเครื่องหมาย   เพียงขอละ  1  ชองเทานั้น  
  

ระดับความพึงพอใจ รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

ดานปจจัยนําเขา 
   1.1  ชุดกิจกรรมมีคําชี้แจงในการปฏิบัติกิจกรรมที่ชัดเจน                
อานเขาใจงาย 

     

   1.2  ชุดกิจกรรมมีตัวอักษร  รูปภาพประกอบที่เหมาะสม       

   1.3  เนื้อหาที่กําหนดมีความเหมาะสมกับผูเรียน       
   1.4  เรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปหายากเหมาะสมกับผูเรียน       
   1.5  เวลาที่ใชในการปฏิบัติกิจกรรมเพียงพอตอการเรียนรูเนื้อหา 
ในแตละชุด 

     

   1.6  ใบงาน ใบความรู แบบฝกหัด และแบบทดสอบมี                   
ความเหมาะสมกับนักเรียน 

     

ดานกระบวนการ 
   2.1  กิจกรรมการเรียนการสอนมีความนาสนใจ 

     

   2.2  กิจกรรมสงเสริมใหนักเรียนไดใชกระบวนการคิด แกปญหา 
หรือหาแนวทางไปสูความสําเร็จในการทํางานดวยตนเอง เปนคูหรือ
เปนกลุม 

     

  2.4  กิจกรรมสงเสริมใหนักเรียนคนหาคําตอบ  รวบรวมขอมูล สรุป
และสรางองคความรูไดดวยตนเอง 

     

2.5  กิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวย
ตนเองเปนคูหรือรวมกันเปนกลุม 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู 
เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามแบบซิปปา  (ตอ) 
 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนตอบคําถามใหครบทุกขอตามความคิดเห็นที่แทจริงของนักเรียน   
   โดยใสเครื่องหมาย   เพียงขอละ  1  ชองเทานั้น  

ระดับความพึงพอใจ รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

   2.6  กิจกรรมการเรียนการสอนมีลําดับความยากงายที่เหมาะสม      
   2.7  กิจกรรมการเรียนกรสอนเหมาะสมกับเวลา       
   2.8  กิจกรรมสงเสริมใหนักเรียนมีการประเมินตนเอง ประเมินผูอื่น 
ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

     

ดานผลผลิต 
   3.1  นักเรียนเกิดองคความรู  สรุปองคความรูไดจากการเรียนดวย
ชุดกิจกรรมการเรียนรู 

     

 3.2  นักเรียนสามารถแกปญหาอยางมีลําดับขั้นตอน      
  3.3  นักเรียนสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน      
  3.4  นักเรียนไมทอถอยในการแกปญหาเมื่อพบอุปสรรค       
   3.5  นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในชิ้นงานหรือผลงานจากการ
ทํางานและการรวมกระบวนการกลุม 

     

  3.6  นักเรียนมีความพึงพอใจจากการเรียนรูดวยชุดกิจกรรม             
การเรียนรู  ตามแบบซิปปา 
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ภาคผนวก  ฎ 
ตาราง  16  แสดงคาดัชนีความสอดคลองแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู   เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร              
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
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ตาราง  16  แสดงคาดัชนีความสอดคลองแบบประเมิน  ความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีตอ ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 

ของผูเชี่ยวชาญ 
 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ (คนที)่ รายการ
ประเมินที่ 1 2 3 4 5 

R IOC แปรผล 

1.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
1.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
1.6  +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 เหมาะสม 
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2.4  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2.5  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2.6  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2.7  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
2.8  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
3.1  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
3.2  +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 เหมาะสม 
3.3  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
3.4  +1 0 0 +1 +1 3 0.6 เหมาะสม 
3.5  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
3.6  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.0 เหมาะสม 
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ภาคผนวก  ฏ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู 

 เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร    
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
จํานวน  30  ขอ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 
 

คําชี้แจง  1.  แบบทดสอบฉบับนี้  เปนแบบปรนัย  ชนิด  4  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ 
  2. เวลาสําหรับทําแบบทดสอบเวลา  40   นาที   คะแนนเต็ม  30  คะแนน 
  3.  ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว  แลวทําเครื่องหมาย     ลงชอง

ตัวอักษร      ก  ข  ค  ง ในกระดาษคําตอบ  
 

1.  จงพิจารณาขอความตอไปนี้ 
    เลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอน 
     ตรวจสอบและปรับปรุง 
    วิเคราะหและกําหนดปญหา 
    ดําเนินการแกไข 
      จากขอความขางตน  จงเรียงลําดับขั้นตอนการแกปญหาใหถูกตอง 
  ก.  ,  , ,       ข.  ,  , ,  
  ค.  ,  ,  ,         ง.  ,  , ,  
จงพิจารณาปญหาตอไปนี้ แลวตอบคําถามขอ  2-3 
ปริศนา คนหาเหรียญปลอม 

มีเหรียญบาทอยู  9  เหรียญ  เปนเหรียญปลอม  1  เหรียญ   ซึ่งมีน้ําหนักเบากวาเหรียญ
จริง  จงหาวิธีในการหาเหรียญปลอมโดยการชั่งดวยตาชั่ง  2  แขน เพียง  2  ครั้ง 
 
2. ขอใดเปนเงื่อนไขของโจทยในปญหา  “คนหาเหรียญปลอม”  
  ก.  มีเหรียญจํานวน  9  เหรียญ 
  ข.  มีเหรียญปลอมจํานวน  1  เหรียญ 
  ค.  ชั่งเหรียญไดเพียง  2  ครั้ง 
  ง.  คนหาวาเหรียญใดเปนเหรียญปลอม 
3. จุดสําคัญที่สุดที่จะเปนแนวทางในการหาคําตอบของโจทยปญหานี้คืออะไร 

ก.  การแบงจํานวนเหรียญเพื่อนําไปชั่ง  ข.  จํานวนครั้งที่ตองชั่ง 
ค.  คนหาวาเหรียญใดเปนเหรียญปลอม  ง.  ความเที่ยงตรงของตาชั่ง   2  แขน 
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จงพิจารณาขอความแสดงขั้นตอนการจําลองความคิด เปนขอความดังตอไปนี้ 
เริ่มตน 
จบ 
ซักเสื้อผา 
ถาฝนตกอยูบานอานหนังสือ 
ฝนตกหรือไม 
ถาฝนไมตก ออกไปเที่ยวสวนสนุก 

4. จากขั้นตอนการจําลองความคิดขางตน  ขอใดเปนการเรียงลําดับขั้นตอนที่ถูกตอง 
ก.   
ข.   
ค.   
ง.   

จงพิจารณาขอความแสดงขั้นตอนการจําลองความคิด เปนขอความดังตอไปนี้ 
 เริ่มตน 
 จบ 
 ดูผลการสอบ 
 สอบซอม 
 สอบไมผาน 
 ดูผลประกาศสอบซอม 

5. จากขั้นตอนการจําลองความคิดขางตน  ขอใดเปนการเรียงลําดับขั้นตอนที่ถูกตอง 
ก.   
ข.   
ค.   
ง.   

6. ขอใดตอไปนี้เปนเท็จ 

ก.  สัญลักษณของการนําขอมูลเขาออกโดยทั่วไปใชรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

ข.  จุดที่มีการตัดสินใจใชรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

ค.  สัญลักษณของการประมวลผลทั่วไปใชรูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ง.  รูปแบบของสัญลักษณที่ใชเขียนผังงานไมมีมาตรฐาน 
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7.              หรือเรียกวา  เตาโลโก  จะปรากฏอยูสวนใดของหนาตางโปรแกรมภาษาโลโก  
ก.  แถบชื่อหนาตาง 
ข.  หนาตางบังคับการ 
ค.  สวนแสดงผลขอความ 
ง.  สวนแสดงผลกราฟก 

จงพิจารณาขอมูลตอไปนี้ 
1.  คลิกที่เมนู File                  Exit 
2.  คลิก             อยูมุมบนขวาของหนาตาง  MSWLogo 

 
8. ขอใดคือ  ขั้นตอนการออกจากโปรแกรมภาษาโลโก 

ก.   ขอ 1   ถูกเพียงขอเดียว 
ข.   ขอ  2  ถูกเพียงขอเดียว  
ค.   ขอ 1,  2  ถูกตอง 
ง.  ขอ 1,  2  ไมถูกตอง 

9. บานของเตาหมายถึงตําแหนงใด 
ก.  จุดสี่เหลี่ยมสีขาวซายมือดานบน 
ข.  กลางจอหันหัวไปทางทิศเหนือ 
ค.  กลางจอหันหัวไปดานลาง 
ง.  กลางจอหันไปทางไหนก็ได 

10. การสรางวงกลมของเตาโลโก  ตาง กับการสรางวงกลมดวยวงเวียนอยางไร 
ก.  เตาโลโกใชปากกาเขียนเสน 
ข.  วงกลมของเตาโลโกไมมีจุดศูนยกลาง 
ค.  เตาโลโกเดินและเลี้ยวครั้งละ 1 องศา 
ง.  เตาโลโกสรางวงกลมไดเพียงครั้งละวง 

11. การเติมสีในรูปสี่เหลี่ยมตองใชคําสั่งใด 
ก.  เลือกสี  เดินเขาในรูปสี่เหลี่ยม  วงปากกา  และ  FILL 
ข.  เลือกสี  เดินเขาในรูปสี่เหลี่ยม ยกปากกา และ FILL 
ค.  เลือกสี  เดินเขาในรูปสี่เหลี่ยม ยกปากกา วางปากกา และ FILL 
ง.  เลือกสี  ยกปากกา  เดินเขาในรูปสี่เหลี่ยม  วางปากกา  และ FILL 
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12. หากตองการวาดสี่เหลี่ยม 2 รูป เมื่อวาดภาพแรกเสร็จแลว  กอนวาดภาพที่สองตองใชคําสั่งใด
กอน ? 

   
 
 
  

ก. PEN 
ข. PENUP 
ค. PENDOWN 
ง. PENRIGHT 

                                     
 
13.          ขอใด  ไมใช  คําสั่งที่ใชวาดรูปสามเหลี่ยมดานเทา  ความยาวดานละ 
50 หนวย 

ก.  FD  50    
ข.  RT  120 
ค.  RT  30    
ง.  RT  60 

14. คําสั่งใดที่ตองการขอมูลเปนองศา 
ก.  FD, RT    
ข.  RT, LT 
ค.  SETC, SETBK   
ง.  SETRT, SETLT 

15. เมื่อใชคําสั่ง SETC หรือคําสั่ง SETBG ตองตามดวย 
ก.  ทิศทาง    
ข.  ตําแหนงบนจอ 
ค.  องศา    
ง.  รหัสสี 

 

1 2 
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16. จากคําสั่งในกรอบสี่เหลี่ยม   เปนการสรางรูปอะไร 

ก.  รูปสามเหลี่ยม 
ข.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 
ค.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
ง.  รูปวงกลม 

 
 
 
 
17. จากคําสั่งขางตน  จะไดผลลัพธเปนตัวอักษรใด 

ก. ด 
ข. ล 
ค. ค 
ง. ส 

18. ขอใดคือ  คําสั่ง  HT  และ  คําสั่ง  ST 
ก.  HT  เปนคําสั่งซอนเตา               
     ST  เปนคําสั่งแสดงเตา 
ข.  ST  เปนคําสั่งซอนเตา   
     HT  คําสั่งแสดงเตา 
ค.  HT  คําสั่งลบภาพ                 
      ST  คําสั่งแสดงภาพ 
ง.   ST  เปนคําสั่งลบภาพ        

        HT  คําสั่งแสดงภาพ 
 

FD 100 

RT   90 

FD  120 

RT    90 

FD  100 

RT    90 

 

FD  20  RT  90  FD  20  RT  90  FD  20  RT  180  FD  40  LT  90  FD  20 
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 19. คําสั่ง  REPEAT 6 [FD 50 RT 60] จะไดรูปอะไร 
ก.   วงกลม      ข.   หาเหลี่ยม 
ค.   หกเหลี่ยม      ง.   แปดเหลี่ยม 

20. ถาจะสรางรูป  9  เหลี่ยม ขนาด   100  หนวย  ควรใชคําสงใด 
ก. Repeat 9[FD  100  RT 60] 
ข. Repeat 9[FD  100  RT 45] 
ค. Repeat 9[FD  100  RT 40] 
ง. Repeat 9[FD  100  RT 36] 

21. ขอใดกลาวไมถูกเกี่ยวกับกระบวนความ 
ก.  การตั้งชื่อของกระบวนความ  ตองไมซ้ํากับคําสั่งในภาษาโลโก 
ข.  กระบวนความในภาษาโลโกจะเริ่มตนดวย  To  ตามดวยชื่อกระบวนความและจบดวย   
End เสมอ 
ค. หากตองการเก็บกระบวนความไดอยางถาวรจะตองบันทึกลงในหนวยความจําหลัก  
ง. การทํางานครั้งหนึ่งอาจมีการสรางกระบวนความหลาย ๆ กระบวนความได 

22.  ขอใด  คือ  การกําหนดคาระยะเวลา  ใหตัวโนตออกเสียงดังนานที่สุด 
ก.  Sound [ 523  20]  ข.  Sound [ 659   20] 
ค.  Sound [ 523  100]   ง.   Sound [ 659  100] 

23.  ขอใด  กลาวถูกตอง เกี่ยวกับความถี่ของเสียงตัวโนต 
ก.  ถาตัวเลขมีคามาก  เสียงจะแหลมขึ้น 
ข.  ถาตัวเลขมีคานอย  เสียงจะแหลมขึ้น 
ค.  ถาตัวเลขมีคานอยเสียงจะทุม   
 ง.  ขอ  ก  และ ค ถูก 

จงพิจารณาขอความดังตอไปนี้ 
  กําหนดระยะเวลาการหยุดหรือรอคอย 
  เวนระยะหางของเสียงระหวางตัวโนต 

24. จาก  และ    คือคุณสมบัติของ คําสั่ง  Wait  ในการสรางเสียงดนตรี  หรือไม 
ก.  ขอ     ใชเพียงขอเดียว 
ข.  ขอ     ใชเพียงขอเดียว 
ค. ,   ใชทั้ง 2  ขอ   ง.  ไมมีขอใดถูก 
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25.                                                              
 
 
 

จากกระบวนความขางตน   ตัวเลข 262  คืออะไร 
ก. ความถี่     ข.  ชวงเวลา 
ก.  ตัวโนต     ง.  คําสั่งคอย 
กําหนดให 
 
 A =     
 
B =     
 
C = 

 
26.   หลักการสรางภาพเคลื่อนไหว  ขอใด มีหลักการสรางเหมือนกัน 
  ก.  A  เหมือนกับ  B 
            ข.  A  เหมือนกับ  C 

ค.  B  เหมือนกับ  C 
ง.  A,  B  และ  C   เหมือนกัน 

 

จงพิจารณา 
    การลบภาพ      สั่งเคลื่อนที่ 
     แสดงภาพ      ทําซ้ํากันไปเรื่อย ๆ 
27. ขอใดเรียงลําดับขั้นตอน การสรางภาพเคลื่อนไหวในภาษาโลโก  ไดถูกตอง 
  ก.  ,,,    ข.  ,,, 
  ค.  , ,,    ง.   ,,, 
 
 
 
 
 
 

ภาพเคลื่อนไหวในโลโก 

ภาพเคลื่อนไหวในภาพยนตร 

ภาพการตูนเคลื่อนไหว 

To  A 
 Sound  [ 262  50] 
End 
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28. ขอใดไมใช ประโยชนของการสรางชิ้นงานหรือทําโครงงาน 
ก. เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
ข. สงเสริมกระบวนการคิด การแกปญหา การตัดสินใจ ของผูเรียน 
ค. เปนสิ่งที่ยุงยาก ตอการปฏิบัติ 
ง. สงเสริมความสัมพันธในการทํางานกลุม 

29. ปจจัยใดที่สําคัญที่สุดในการสรางชิ้นงานโปรแกรมโลโกใหประสบผลสําเร็จ 
ก. มีการออกแบบและวางแผนเปนอยางดี 
ข. การนําเสนอดี 
ค. ความรวมมือรวมใจของคนในกลุมทํางาน 
ง. เลือกหัวขอตามความสนใจของคนเกงที่สุดในกลุม 

30. การสรางชิ้นงานโปรแกรมโลโกที่ดีควรเปนอยางไร 
ก. แปลกใหม ซึ่งยังไมเคยมีใครทํามากอน 
ข. เปนโครงงานเกาที่มีคนทําแลวแตนํามาพัฒนาขึ้นใหม 
ค. เปนโครงงานที่มีความแปลกใหมเปนบางสวน 
ง. ถูกทุกขอที่กลาวมา 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์   
เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 
 

 
1.  ค  11.  ง  21.  ค   
2.  ค  12.  ข  22.  ง   
3.  ก  13.  ง  23.  ง   
4.  ข  14.  ข  24.  ค   
5.  ค  15.  ง  25.  d   
6.  ง  16.  ข  26.  ข   
7.  ง   17.  ข  27.  ค   
8.  ค  18.  ก  28.  ค   
9.  ข  19.  ข  29.  ค   
10. ข  20.  ค  30.  ก   
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ภาคผนวก  ฐ 
ตารางวิเคราะหหลักสูตรและมาตรฐานการเรียนรู   
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     
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ภาคผนวก  ฑ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู   เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร              

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  

จํานวน   3  ชุด 
 

 

 


