
บทที่  5 
 

บทสรุป 
 
 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร     
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตาม  แบบซิปปา  ซึ่งมี
สาระสําคัญของการดําเนินการศึกษาคนควา  โดยสรุปไดดังนี้ 

 
สรุปผลการวิจัย 
1.  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  สรุปไดดังนี้ 
    1.1  ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1         
ตามแบบซิปปา  จํานวน  3  ชุด  ไดแก 

ชุดกิจกรรมที่  1  การแกปญหา 
ชุดกิจกรรมที่  2  การโปรแกรมเบื้องตนดวยภาษาโลโก 
ชุดกิจกรรมที่  3  สรางงานหรือโครงงานอยางงาย 

 พบวาผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  5  ทาน  มีความเห็นวาชุดกิจกรรมการเรียนรู                 
เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  เมื่อพิจารณาเปนรายดานเรียงลําดับ                    
ความเหมาะสมจากมากไปหานอยไดดังนี้  ดานแผนการจัดการเรียนรู  คูมือครู  คูมือนักเรียน              
สื่อการเรียนรู  คําชี้แจงประกอบการใชชุดกิจกรรมมีความชัดเจนอานแลวเขาใจงาย  เครื่องมือ          
ในการวัดและประเมินผล  โดยเฉลี่ยภาพรวมมีความเหมาะสมระดับมาก  .  
      1.2  ผลการหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 
ตามแบบซิปปา  มีประสิทธิภาพรวม  เทากับ  78.89/77.78  ซึ่งสูงกวาเกณฑ  75/75 
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 2.  การทดลองนําไปใช  และศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวย
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  
ตามแบบซิปปา  สรุปผลไดดังนี้ 
      2.1  ผลการหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1         
ตามแบบซิปปา  มีประสิทธิภาพรวม  เทากับ  78.33/77.67  ซึ่งสูงกวาเกณฑ  75/75 
      2.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  ดวยชุดกิจกรรม
การเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ  .05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู             
เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดกิจกรรม       
ในแตละดาน  โดยมีสาระสําคัญดังตอไปนี้ 
      3.1  ดานปจจัยนําเขา  พบวาการศึกษาที่มีความพึงพอใจมากที่สุด  คือ  ชุดกิจกรรมมี
ตัวอักษร  รูปภาพประกอบที่เหมาะสมและมีเนื้อหาที่ความเหมาะสมกับผูเรียน  ใบงาน  ใบความรู 
แบบฝกหัด  และแบบทดสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียน  ลําดับเนื้อหาเรียงจากงายไปหายาก
เหมาะสมกับผูเรียน  ชุดกิจกรรมมีคําชี้แจงในการปฏิบัติกิจกรรมที่ชัดเจนอานเขาใจงายและเวลาที่ใช
ในการปฏิบัติกิจกรรมเพียงพอตอการเรียนรูเนื้อหาในแตละชุด  เฉลี่ยโดยภาพรวมแลวนักเรียน                
มีความพึงพอใจในระดับมาก 
      3.2  ดานกระบวนการ  พบวารายการศึกษาที่มีความพึงพอใจมากที่สุด  คือ  กิจกรรม
สงเสริมใหนักเรียนคนหาคําตอบ  รวบรวมขอมูล  สรุปและสรางองคความรูไดดวยตนเอง           
กิจกรรมสงเสริมใหมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู  กับเพื่อน  ครู  ทําใหนักเรียนกลาแสดงความคิดเห็น  
กิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองเปนคูหรือรวมกันเปนกลุม  กิจกรรม
สงเสริมใหนักเรียนไดใชกระบวนการคิด  แกปญหา  หรือหาแนวทางไปสูความสําเร็จในการทํางานดวย
ตนเอง  เปนคูหรือเปนกลุม  สวนรายการศึกษาที่มีความพึงพอใจในระดับมาก  คือ  กิจกรรมการเรียน
การสอนมีความนาสนใจ  กิจกรรมสงเสริมใหนักเรียนมีการประเมินตนเอง  ประเมินผูอื่น  ยอมรับฟง
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ความคิดเห็นของผูอื่น  ลําดับเนื้อหาเรียงจากงายไปหายากเหมาะสมกับผูเรียนและเวลาที่ใชใน       
การปฏิบัติกิจกรรมเพียงพอตอการเรียนรูเนื้อหาในแตละชุด  สรุปโดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจ
ในระดับมาก 
      3.3  ดานผลผลิต  พบวารายการศึกษาที่มีความพึงพอใจมากที่สุด  คือ  นักเรียนมี              
ความพึงพอใจจากการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแบบซิปปา  
นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในชิ้นงานหรือผลงานจากการทํางานและการรวมกระบวนการกลุม  
นักเรียนสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน  สวนรายการศึกษาที่มีความพึงพอใจในระดับมาก  
คือ  นักเรียนเกิดองคความรู  สรุปองคความรูไดจากการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  นักเรียน
สามารถแกปญหาอยางมีลําดับขั้นตอน  และนักเรียนไมทอถอยในการแกปญหาเมื่อพบอุปสรรค     
สรุปโดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
 สรุปผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู      
เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  ทั้งดานปจจัยนําเขา  ดานกระบวนการ  และ    
ดานผลผลิต  พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
 
 อภิปรายผล 

 ผลการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา           
สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
   1.  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร          
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา                         
มีการพัฒนาชุดกิจกรรมทั้งสิ้น  3  ชุด  ผูเชี่ยวชาญ  5  ทาน  มีความคิดเห็นวาชุดกิจกรรมมี          
ความเหมาะสมมาก  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมทั้ง  3  ชุด มีประสิทธิภาพรวมเทากับ  
78.89/77.78  ซึ่งสูงกวาเกณฑ  75/75   ที่ปรากฏผลเชนนี้เนื่องจากคณะผูศึกษาไดดําเนินการพัฒนา
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรู   
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  โดยประยุกตใชหลักการ
ออกแบบและพัฒนาระบบการสอน  5  ขั้นตอน  ของซีล  (Seels,1990  อางอิงใน  วารินทร  รัศมีพรหม
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,2542)   คือ  การวิเคราะห  (Analysis)  การออกแบบ  (Design)  การพัฒนา  (Development)            
การนําไปทดลองใช  (Implementation)  การประเมินผลและปรับปรุง  (Evaluate  and  Improve)  
และวิเคราะหโครงสรางหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  กลุมสาระการเรียนรู   
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ศึกษาขอบขายเนื้อหา เรื่อง  การแกปญหาและโปรแกรมภาษาโลโก  
ตามหลักสูตรของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (สสวท.)   และศึกษารูปแบบ
การสอนแบบซิปปา  (CIPPA Model)  หรือรูปแบบการประสานหาแนวคิด  ของ  ทิศนา  แขมมณี  คือ  
1.  การสรางความรู  2.  กระบวนการกลุมและการเรียนแบบรวมมือ  3.  ความพรอมในการเรียนรู       
4. การเรียนรูกระบวนการและ  5.  การถายโอนการเรียนรู  ซึ่งรูปแบบซิปปานี้มีวัตถุประสงคมุงพัฒนา
ผูเรียนใหเกิดความรู  ความเขาใจในเรื่องที่เรียนอยางแทจริง  โดยการใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง 
โดยอาศัยความรวมมือจากกลุม ชวยพัฒนากระบวนการตาง ๆ  เชน  กระบวนการคิด  กระบวนการ
กลุม  กระบวนการปฏิสัมพันธทางสังคม  และกระบวนการแสวงหาความรู  (ทิศนา   แขมมณี, 2545,  
หนา 280 )  ในการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูนี้  มีการสรางและหาประสิทธิภาพตามหลักเกณฑการ
หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมที่  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523,  หนา  123)  ไดกลาวไววา การหา
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม  เพื่อเปนการประกันวา  ชุดกิจกรรมที่สรางขึ้นมี ประสิทธิภาพในการสอน  
ซึ่งทํานองเดียวกับ  อธิพร  ศรียมก  (2545,  หนา 247  อางใน  คําอุน   เพชรนาทและคณะ ,2550)  ได
กลาววาเมื่อสรางชุดกิจกรรมเปนตนแบบแลว  ตองนําชุดกิจกรรมไปหาประสิทธิภาพตามขั้นตอน  
ไดแก  นําไปทดลองใชกับกลุมประชากรที่ไมใชกลุมตัวอยางจริง  นําผลที่ไดไปคํานวณหาประสิทธิภาพ
แลวปรับปรุงใหสมบูรณ  ซึ่งคณะผูศึกษาไดดําเนินการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง               
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี        
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  เพราะในชุดกิจกรรม    
เนนใหนักเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมอยางทั่วถึงและมากที่สุด  ทั้งดานรางกาย  อารมณ  สังคมและ
สติปญญา  ไดลงมือปฏิบัติจริง  นักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกันระหวางเพื่อนและครู  ไดอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ชวยเหลือกันในการทํางาน  ใหนักเรียนไดรูจักกระบวนการคิด  กระบวนการ
แกปญหาพรอมทั้งการแสดงออกในการมีสวนรวมในการทํางาน  ตลอดจนสามารถสรางองคความรูได
ดวยตนเอง  และสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 
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2.  การทดลองนําไปใช  และศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              
ตามแบบซิปปา  พบวาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมทั้ง  3  ชุด  มีประสิทธิภาพรวมเทากับ  
78.33/77.67  ซึ่งเปนไปตามเกณฑ  75/75  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา 
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่กําหนดไว  ที่เปนเชนนี้
เนื่องมาจาก  กระบวนการจัดการเรียนรูในชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่   1              
ตามแบบซิปปา  คณะผูศึกษาไดผสมผสานแนวคิดหลักของรูปแบบการสอนแบบซิปปา กับจุดมุงหมาย
หลักการในเรื่องของการแกปญหา  และการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรเบื้องตน  โปรแกรม
ภาษาโลโก มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  โดยในการจัดกิจกรรมครูจะเปน
ผูอํานวยความสะดวก  และคอยใหความชวยเหลือ  ใหนักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู        
การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น  นักเรียนไดเรียนรูจากการปฏิบัติจริง  สรางความรูไดดวยตนเอง แลกเปลี่ยน
เรียนรู  รูจักการแกปญหา  สามารถสรางชิ้นงานและมีความชื่นชมในผลงานของตนเองและเพื่อน ๆ 
สอดคลองกับทิศนา  แขมมณี  (2542,  หนา  14)  ที่กลาววากระบวนการเรียนรูที่นักเรียนไดมีโอกาส
เปนผูสรางความรูดวยตนเองจะทําใหนักเรียนมีความเขาใจทําใหเกิดการเรียนรูที่มีความหมายตอ
ตนเอง  กระบวนการเรียนรูจะตองเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธทางสมาคมกับบุคคลและแหลง
เรียนรูที่หลากหลาย  และกระบวนการแสวงหาความรู  กระบวนการคิด  กระบวนการกลุม  จะชวยให
นักเรียนเกิดการเรียนรูขึ้นเรื่อย ๆ  สามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน   
 คณะผูศึกษาคนควา  พบวาการนํากระบวนการเรียนการสอนแบบซิปปามาใชรวมกับ       
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาโลโก  กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ซึ่งมีการจัดทําแผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบซิปปา  7  ขั้นตอน  คือ  ขั้นที่  1  
ทบทวนความรูเดิม  เพื่อเปนการเราความสนใจในการเรียนกอนจะเขาสูเนื้อหา ตามรูปแบบการสอน
ของกานเย  (Gagne, 1985,pp. 70-90  อางอิงในทิศนา  แขมมณี, 2545, หนา  226)  ไดมีการให
นักเรียนได ฝกกระบวนการคิด จากการสังเกต  นักเรียนใหความสนใจและสนุกสนานกับการแกปญหา
เปนอยางมาก  หลังจากนั้นมีการแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบถึงจุดหมายปลายทางของ
การเรียนรู  และพูดคุย  ซักถาม  อภิปราย  เพื่อกระตุนเตือนความจํากับเนื้อหาเดิมที่เคยเรียนผานมาใน
ขัน้ทบทวนความรูเดิม   ขั้นที่  2 – 3  การแสวงหาความรูใหม/การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรู
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เชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิม  ขั้นนี้ใหนักเรียนไดศึกษาใบความรู  ใบงาน  มีทั้งใบความรู  ใบงาน
ที่เปนรายบุคคลและรายกลุม   ขั้นตอนที่  4-5  การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม/การสรุปและ     
จัดระเบียบความรู  ขัน้นี้ใหนักเรียนไดเขากลุมแลกเปลี่ยนความรูกันระหวางเพื่อน  จากการศึกษา     
ใบงาน  ใบความรู  ใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธแลกเปลี่ยนเรียนรู  อภิปราย  ซักถาม   และชวยกันสรุป
ความรูลงในแบบสรุปความรู  ขั้นที่  6 - 7  การปฏิบัติ  และ/หรือ  การแสดงผลงาน/  การประยุกตใช
ความรู  ขั้นตอนนี้ใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติงานกับเครื่องคอมพิวเตอร  และนําผลงานนําเสนอ           
หนาชั้นเรียน  และติดปายนิเทศ  หลังจากนั้นทําแบบฝกหัดทายบท   จะเห็นไดวาคณะผูศึกษาไดนํา
ขั้นตอนที่ 2 - 3 รวมกัน  ขั้นตอนที่  4 - 5  รวมกัน  และขั้นตอนที่  6 - 7  รวมกัน  เนื่องจากขั้นตอน    
แตละขั้นชวยใหผูเรียนไดทํากิจกรรมที่หลากหลายที่มีลักษณะใหผูเรียนไดเคลื่อนไหวทางกาย         
ทางสติปญญา  ทางอารมณ และทางสังคมอยางเหมาะสมอันชวยใหผูเรียนตื่นตัว  (Active)  สามารถ
เรียนรูและรับรูไดอยางดี  ชวยใหผูเรียนนําความรูไปใช  (Application)  จึงทําใหรูปแบบนี้มีคุณสมบัติ
ครบตามรูปแบบซิปปา  (CIPPA)  นอกจากนีภ้าษาโลโกเปนภาษาคอมพิวเตอรระดับสูงภาษาหนึ่งที่
เหมาะสําหรับใชในการเรียนรูและพัฒนาทางสติปญญา  ผูเรียนจะสามารถคนหาคําตอบที่ตนเอง 
อยากรู  ซึง่ทําใหมีการพัฒนาความนึกคิดอยางมีเหตุผล  มีความคิดสรางสรรค  สรางความคิดแนวใหม
ใหเปน  นักคิดคน สรางสรรคงานและสงเสริมความอยากรูอยากเห็น  อยากทดลองสิ่งแปลกใหม 
ทํานองเดียวกับงานวิจัยของ  วาดิเมอร  และคณะ  (2007, Abstract). ที่กลาววา การวาดภาพดวย
ภาษาโลโกรวมกับโปรแกรม VRML  สรางภาพสามมิติ  นักเรียนสามารถนํามาใชออกแบบสรางงานได
อยางสรางสรรค  งานวิจัยของ  เจเน็ท  ชุนและคณะ  (2007, Abstract)  กลาววา  การเรียนแบบ
รวมมือทําใหนักเรียนมีผลงานการใชโปรแกรมภาษาโลโกออกแบบชิ้นงานไดแปลกใหมและมีความคิด
ริเริ่มสรางสรรคมากกวาการเรียนแบบสวนบุคคล  นอกจากนี้โปรแกรมภาษาโลโกยังชวยสงเสริม
ความสามารถทางดานวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  โดยสรางแนวคิดในการแกปญหาและการพิสูจน
แนวคิดนั้น  สามารถนําไปใชกับสาขาวิชาอื่นได  เชน  ดนตรี  ภาษาศาสตร ศิลปะ คณิตศาสตร 
(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2546,หนา 18-19)   
  จะเห็นไดวาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  ตามรูปแบบซิปปา  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง มีความคิดสรางสรรค  
รูจักแกปญหา  มีปฏิสัมพันธกับผูอื่น  มีทักษะกระบวนการกลุม  สรางองคความรูไดดวยตนเอง  
สามารถนําความรูทางดานคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  ศิลปะ  ดนตรี  มาบูรณาการประยุกตใชในการ
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ออกแบบสรางชิ้นงานได และมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง  ทํานองเดียวกันกับงานวิจัยของ
วิไล  รัตนพลที  (2548, หนา 61)  กลาววา กิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา  ทําใหนักเรียนสรางองค
ความรูดวยตนเองและสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  จะสามารถเขาใจในเรื่องที่เรียนไดงายเพราะ
นักเรียนเปนผูมีบทบาทและสวนรวมในกระบวนการเรียนรู  ซึ่งทํานองเดียวกันกับงานวิจัยของ          
วารยาณีย   เพชรมณี  (2546, หนา 77)  กลาววากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชรูปแบบซิปปาเปน
กิจกรรมที่สอดคลองกับความตองการของนักเรียน  ทําใหนักเรียนสนใจเรียน เนื่องจากไดมีสวนรวมใน
กิจกรรมตาง ๆ  นักเรียนรูสึกสนุกและมีความสุขกับการเรียน ไดรับความรูและประสบการณใหม ๆ     
ซึ่งทํานองเดียวกันกับงานวิจัยของจรัญ  อูอรุณ,ณิษา  สิริปญญา และทิพยวิพา  ผัดออนอาย  (2550, 
หนา 105)  กลาววา  การพัฒนากระบวนการเรียนรูแบบซิปปาชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดจริง  และ
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดสูงขึ้น  ทํานองเดียวกันกับงานวิจัยของ  กฤษณา  ทิมสีและ
คณะ (2548, หนา 67)  กลาววา  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูตามกระบวนการเรียนการสอนของ
โมเดลซิปปา  ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 
และชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐาน  80/80  ที่กําหนด  และทํานองเดียวกันกับ
งานวิจัยของพรพิมล  ศรีดวง  (2549 , บทคัดยอ)  ที่กลาววา  การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคิด
การสอนแบบซิปปา  เปนการจัดกิจกรรมที่เนนใหนักเรียนเปนศูนยกลาง  โดยครูจะเปนผูชวยให
นักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูใหนักเรียนเปนผูสรางองคความรูดวยตนเองและฝกปฏิบัติดวย
ตนเอง  เมื่อนักเรียนสรางองคความรูดวยตนเองและฝกปฏิบัติดวยตนเอง  ทําใหนักเรียนสามารถนํา
ความรู  ความเขาใจไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  ซึ่งชวยใหผูเรียนเกิดการคิดเปน  ทําเปน  
กิจกรรมการเรียนรูยังเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธทางสังคม  ระหวางบุคคล  และจากแหลง
ความรูที่หลากหลายทําใหผูเรียนไดเคลื่อนไหวรางกาย  ไดกระบวนการตาง ๆ ซึ่งเปนทักษะที่จําเปนตอ
การดํารงชีวิต  เชน  กระบวนการแสวงหาความรู  กระบวนการคิด  กระบวนการกลุมและการแสดงออก 

 
 3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวย
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี                               
ชั้นมัธยมศึกษา ปที่  1  ตามแบบซิปปา  พบวาในดานปจจัยนําเขา  ดานกระบวนการ  และดานผลผลิต  
นักเรียนมีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมากถึงมากที่สุด  ที่ปรากฏผลเชนนี้เนื่องมาจากชุดกิจกรรม
การเรียนรูที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึ้นนั้นมีกิจกรรมที่หลากหลายเนนผูเรียนเปนสําคัญ  ใหนักเรียน
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เกิดองคความรูจากการปฏิบัติจริง  ทั้งรายบุคคลและกระบวนการกลุม  มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูกัน
ระหวางกัน  สามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจใน
ชิ้นงานหรือผลงานจากการทํางานและการรวมกระบวนการกลุม  ทํานองเดียวกับงานวิจัยของ  นิตติญา  
ประเสริฐสังข (2545  : 68)  ที่พบวา  การใชรูปแบบซิปปาทําใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกันระหวาง
เพื่อนและครู  ไดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน  ไดนําความรูไปประยุกตใชในสถานการณตาง ๆ 
และเปนกิจกรรมที่สอดคลองกับความตองการและความสนใจของนักเรียนทําใหนักเรียนกระตือรือรน
และสนุกสนานกับการเรียน  ทํานองเดียวกันกับงานวิจัยของธีระพร  ภาคมฤกษ  (2548)  ที่กลาววา
นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากจากการเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ                
ตามกระบวนการซิปปา  และทํานองเดียวกับงานวิจัยของ  เจริญ  มณีจันทร (2544)  พบวากิจกรรม
การเรียนรูแบบซิปปาทําใหนักเรียนมีความสนใจตอการเรียนมากขึ้น  มีความสนุกสนานและ             
ใหความรวมมือในการเรียนนักเรียนไดคิดปฏิบัติทําความเขาใจดวยตนเอง  แลกเปลี่ยนความรูกับ 
เพื่อน ๆ   ทําใหไมเบื่อหนายในการเรียน  เกิดความเพลิดเพลินในการเรียนทําใหสามารถเกิดการเรียนรู
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
   

ขอเสนอแนะ 
    ขอเสนอแนะทั่วไป 

1. กระบวนการจัดการเรียนรูแบบซิปปา  ประกอบดวยขั้นตอนและกิจกรรมที่หลากหลาย  
และโปรแกรมภาษาโลโก เนนใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติ  จึงตองใชเวลานานกวากําหนด  ดังนั้นควรปรับ
เวลาใหยืดหยุนและเหมาะสมกับศักยภาพของผูเรียน 

2. ครูควรอธิบายและชี้แจงขั้นตอนกระบวนการเรียนการสอนใหผูเรียนเขาใจกอนดําเนิน
กิจกรรมการเรียนรู 

3. เพื่อใหเกิดการเรียนรูอยางสมบูรณ   ครูจะตองศึกษาแผนการจัดการเรียนรู  ศึกษา    
การใชชุดกิจกรรมอยางละเอียด  เตรียมสื่อวัสดุอุปกรณ ใหพรอมมากที่สุด 

4. ครูผูสอนไมควรปดกั้นวิธีคิดของนักเรียนเพียงวิธีใดวิธีหนึ่ง  ควรใหนักเรียนไดแสดง
ความคิดที่แปลกใหม  สงเสริมและใหกําลังใจนักเรียนใหกลาแสดงออก  

5. ควรใชคําถามที่กระตุนและสงเสริมใหนักเรียนไดคิดแกปญหาหรือตอบสนองดวยตนเอง  
โดยคํานึงถึงถึงประสบการณหรือความรูเดิมที่มีอยูมาใชในการแกปญหา 
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6. การนําเสนอผลงานของนักเรียน  ควรใหนักเรียนไดมีโอกาสพูดถึงผลงานและ               
การมีสวนรวมของกิจกรรม  เพราะจะทําใหนักเรียนเกิดความมั่นใจและภาคภูมิใจในผลงาน  

7. ในระหวางที่ทํากิจกรรมครูควรใชการเสริมแรง  ยกยองชมเชย  ใหรางวัล  นักเรียนที่
ทํางานสําเร็จ  และใหกําลังใจแกนักเรียนที่ทําไมได  และไมทันเพื่อน  เพื่อใหนักเรียนทุกคนมีกําลังใจที่
จะเรียนรูและไมทอแทตอการทํางาน  อันจะสงผลทําใหการสรางชิ้นงานประสบผลสําเร็จ 

8. ในระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหา
ดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษา  
ปที่  1  ตามแบบซิปปา  ผูสอนตองมีการสังเกตและแนะนําในเรื่องของโปรแกรมโลโก  และในบางสวน
ที่คิดวาเปนปญหาตอกลุมนักเรียนในขณะที่ปฏิบัติกิจกรรม  ไมควรปลอยใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม   
ตาง ๆ  จนเสร็จสิ้นกระบวนการ 

9. ขั้นตอนในชุดกิจกรรมที่  3  เปนการสรางชิ้นงานหรือโครงงานอยางงายตามความสนใจ
ของนกัเรียนแทนการสรางโครงงานที่เต็มรูปแบบ  เนื่องจากระยะเวลาในการทดลอง  ใชเวลานอย           
ซึ่งการทําโครงงานที่ถูกตองตามกระบวนการตองใชเวลานาน 

 
ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
1.   ควรมีการศึกษาความคงทนในการจํา  ของนักเรียนในการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  

การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี     
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 

2.   ควรมีการพัฒนาสื่อการเรียนรูที่หลากหลาย  จะกระตุนใหนักเรียนไดรูจักกระบวนการคิด  
การแกปญหา  เกิดความอยากรูอยากเห็น  กระบวนการกลุม  สรางความรูและนําความรูไปประยุกตใช
ในชีวิตประจําวันได 

3.   ควรทําการวิจัยในรูปแบบของโครงงานที่สมบูรณตามขั้นตอนและกระบวนการของโครงงาน  
จะทําใหผูเรียนเกิดทักษะกระบวนการตาง ๆ  เพิ่มขึ้น 

4.   ควรวิจัยการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูรูปแบบซิปปาในกลุมสาระอื่น  และในระดับชั้นอื่น  
 


