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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีมีอิทธิพลตอความเปนอยูของมนุษยเปนอยางยิ่ง        
ทําใหชีวิตมีความสะดวกสบายมากขึ้น  มีการติดตอสื่อสารและการคมนาคมที่รวดเร็ว  ทําใหมนุษย
ทั่วทุกมุมโลกติดตอสื่อสารกันไดชั่วพริบตา  (เอกวิทย  แกวประดิษฐ , 2545, หนา 7)  เทคโนโลยีจึง
ถูกนํามาใชอยางกวางขวาง  ไมวาจะเปน  การพาณิชยธุรกิจ  การแพทย  บันเทิง  การสื่อสาร 
การศึกษา  ฯลฯ  โดยเฉพาะอยางยิ่ง  การศึกษา  การจัดการเรียนรูในศตวรรษนี้  ยอมตองม ี          
การเปลี่ยนแปลงบทบาทของผู เรียนและรูปแบบการสอนโดยการนําไอซีทีมาเอื้อประโยชน            
ในการเรียนใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากยิ่งขึ้น  เพื่อใหผูเรียนสามารถกาวทันไปในโลก
แหงเทคโนโลยีและใหเหมาะสมกับสังคมแหงการเรียนรู  (กิดานันท   มลิทอง, 2548, หนา 141)   

เมื่อมีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาในการจัดการเรียนรูยอมตองมีการเปลี่ยนแปลง
หลักสูตรและรูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองกัน  โดยบทบาทของผูเรียนตองเปลี่ยนเปน      
ผูคิดเอง ทําเอง และเรียนรูตามความสนใจมากขึ้น  มีความสุข  สนุกกับการเรียนรูที่สามารถ
นําไปใชในชีวิตประจําวันได  รวมถึงใหผูเรียน  รูจักเรียนรูดวยตนเองซึ่งจะชวยใหสามารถแสวง         
หาความรูตอเนื่องตลอดชีวิต  โดยไมจํากัดสถานที่ทั้งในและนอกหองเรียน  (รุง  แกวแดง, 2540   
อางอิงในทิศนา  แขมมณี, 2545, หนา 183-184)  และบทบาทของผูสอนก็ยอมเปลี่ยนจากจุด
ศูนยกลางของการเรียนการสอนมาเปนผูคอยชี้แนะ  ผูสนับสนุน  ใหความรวมมือ  และบางครั้งจะ
เปนผูเรียนรวมไปกับผูเรียนดวย  (กิดานันท  มลิทอง, 2548, หนา 16) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542 มาตรา 22  ไดกําหนดแนวทางการจัด
การศึกษาไววา  การจดัการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนตองมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองได  และถือวาผูเรียนสําคัญที่สุด  โดยครูผูสอนเปนเพียงผูชวยเหลือและสนับสนุนผูเรียนใน
การแสวงหาความรู  พัฒนาการคิดของผูเรียนใหมีความสามารถในการคิดสรางสรรคและ  คิดอยาง
มีวิจารณญาณแลว  ยังมุงหวังพัฒนาความสามารถทางอารมณโดยปลูกฝงใหผูเรียนเห็นคุณคา
ของตนเอง  เขาใจตนเอง  มีความเห็นใจผูอื่น  สามารถแกปญหาขอขัดแยงทางอารมณไดอยาง
เหมาะสม  (กิดานันท  มลิทอง,  2548, หนา 142)  มาตรา  24  วาดวยการจัดกระบวนการเรียนรูให
สอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล   
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ฝกทักษะกระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณและการประยุกตความรูมาใชเพื่อ
ปองกันและแกปญหา  และจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติจริง
ใหทําได  คิดเปน  ทําเปน  รักการอานและเกิดการใฝรูใฝเรียนอยางตอเนื่อง  และมาตรา  66  
ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรก      
ที่ทําได  เพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู
ดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  ( พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ, 2542,หนา 12,           
หนา  31) 
 รูปแบบซิปปา  (CIPPA Model)  หรือรูปแบบการประสานหาแนวคิด  โดยทิศนา              
แขมมณี  คือ  1)  แนวคิดการสรางความรู  2)  แนวคิดกระบวนการกลุมและการ เรียนแบบรวมมือ                    
3)  แนวคิดเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนรู  4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูกระบวนการและ         
5)  แนวคิดเกี่ยวกับการถายโอนการเรียนรู  ซึ่งรูปแบบซิปปานี้มีวัตถุประสงคมุงพัฒนาผูเรียนใหเกิด
ความรู  ความเขาใจในเรื่องที่ เรียนอยางแทจริง  โดยการใหผู เรียนสรางความรูดวยตนเอง             
โดยอาศัยความรวมมือจากกลุม  ชวยพัฒนากระบวนการตาง  ๆ  เชน  กระบวนการคิด  
กระบวนการกลุม  กระบวนการปฏิสัมพันธทางสังคม  และกระบวนการแสวงหาความรู                    
(ทิศนา  แขมมณี, 2545, หนา 280 )  โดยผูสอนและผูเรียน  สามารถติดตอสื่อสาร  มีปฏิสัมพันธ         
แสดงความคิดเห็น  แลกเปลี่ยนเรียนรูกัน  ผูเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นหรือซักถามขอสงสัย
กับผูสอนได  ซึ่งเปนภาวะที่เอื้อใหเด็กกลาแสดงความคิดเห็นไดอยางเต็มที่  ลดความกดดัน         
ในการเรียน  ผูเรียนไดฝกทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห  สังเคราะห  การเขียนอันจะสงผลให
ผูเรียนเปนผูที่มีทักษะการคิด  การทํางานเปนทีม  และเรียนรูชวยเหลือเกื้อกูลกัน  เกิดความ
ภาคภูมิใจในการมีสวนรวมและความสําเร็จของงาน     

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เปนกลุมสารการเรียนรูที่มุงพัฒนาผูเรียน
ใหมีทักษะในการทํางาน  รักการทํางาน  ทํางานรวมกับผูอื่นได  พัฒนาความคิดสรางสรรค                
มีความสามารถในการจัดการ  การวางแผนออกแบบการทํางาน  สามารถนําเอาความรูเทคโนโลยี
และเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชและประยุกตใชในการทํางาน  สราง  พัฒนางาน  ผลิตภัณฑ 
ตลอดจนวิธีการใหม  เพื่อพัฒนาคุณภาพของงานและการทํางาน  (หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช  2544, กรมวิชาการ, 2544) 

ภาษาโลโกเปนภาษาคอมพิวเตอรระดับสูงภาษาหนึ่งที่เหมาะสําหรับใชในการเรียนรูและ
พัฒนาทางสติปญญา  จะชวยใหเขาใจในเรื่องหลักการเขียนโปรแกรมของภาษาคอมพิวเตอรและ
การทํางานที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรไดงายขึ้น  ผูเขียนโปรแกรมจะสามารถคนหาคําตอบที่ตนเอง
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อยากรู ซึ่งทําใหมีการพัฒนาความนึกคิดอยางมีเหตุผล  มีหลักการ  มีความคิดตอเนื่อง  ความคิด
สรางสรรค  สรางความคิดแนวใหมใหเปนนักสํารวจ  คิดคน  สรางสรรคงานและสงเสริม               
ความอยากรูอยากเห็น  อยากทดลองสิ่งแปลกใหม  นอกจากนี้ยังชวยสงเสริมความสามารถทาง       
ดานวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  โดยสรางแนวคิดในการแกปญหาและการพิสูจนแนวคิดนั้น 
สามารถนําไปใชกับสาขาวิชาอื่นได  เชน  ดนตรี  ภาษาศาสตร  ศิลปะ  คณิตศาสตร 
(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย,ี 2546,หนา 18-19) 

จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมิน
การศึกษา  (สมศ.)  ไดสรุปผลการประเมินภายนอกรอบแรกของโรงเรียนการศึกษาขั้นพื้นฐานใน
ภาพรวมของประเทศ  พบวา  มาตรฐานดานผูเรียนยังไมไดมาตรฐาน  คือ  มาตรฐานที่  4            
ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห  คิดมีวิจารณญาณ  คิดสรางสรรค           
คิดไตรตรอง  และมีวิสัยทัศน  รอยละ  11.1  มาตรฐานที่  6  ผูเรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู
ดวยตนเอง  รักการเรียนรูและพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง  รอยละ  26.5  และมาตรฐานที่  9  
ผูเรียนมีทักษะในการทํางาน  รักการทํางาน  สามารถทํางานรวมกับผูอื่นไดและมีเจตคติที่ดีตอ
อาชีพสุจริต  รอยละ  68.2  ( ธีระ  รุญเจริญ, 2550. หนา  24)  ซึ่งมาตรฐานทั้ง  3  มาตรฐาน              
นี้เปนปญหาระดับชาติที่  ทุกฝายตองชวยกันหาแนวทางในการแกไข เพื่อใหผูเรียนมีคุณภาพ        
ตามเกณฑ 
 ในกระบวนการเรียนการสอนนั้นผู เรียนมีศักยภาพแตกตางกันทั้งรางกายความรู 
ความสามารถ  และระดับสมอง  แมจะมีการจัดการเรียนการสอนเปนแบบสื่อสารสองทางแลว        
แตผูเรียนแตละคนจะรับรูไดไมเทากัน  ผูเรียนบางสวนมีปญหาดานการอาน  การคิด  การเขียน 
เปนอยางมาก  โดยเฉพาะดานการคิด   และการเขียน  ผูเรียนไมสามารถสรุปองคความรูที่เ รียนมา
ไดหลังจากเรียนจบในเนื้อหา  ไมสามารถคิดวิเคราะห  วางแผน  แกปญหา  จากโจทยที่ใหฝกทํา
และในเรื่องของการทํางานเปนกลุมนักเรียนสวนใหญยังไมยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอื่นและ   
ไมมีความสามัคคีในกลุมการทํางาน   มีความขัดแยงกันบอย  และไมกลาแสดงความคิดเห็นทั้งใน   
กลุมเพื่อนและกับคร ู เพราะกลัวตอบไมถูก  จากปญหาที่พบในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระ           
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  รายวิชาการโปรแกรมเบื้องตน  ซึ่งเปนวิชาที่เรียนรูยาก 
เพราะเปนพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนต  มีกระบวนการคิด วิเคราะห  วางแผน  
ในการทํางานใหเปนขั้นตอน  คําสั่งที่ใชเปนคําสั่งภาษาของคอมพิวเตอร  จึงทําใหนักเรียน        
เกิดความทอแท เบื่อหนายสําหรับนักเรียนที่เรียนออน  และปานกลาง  ทําใหเรียนไมทันเพื่อน             
คณะผูศึกษาจึงคิดหาวิธีการในการสอนวาทําอยางไรจึงจะทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนใน
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การเรียน  เรียนอยางมีความสุข  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชานี้ดีขึ้น  จึงไดพัฒนา                  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร   กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  เพื่อใชในการจัดการเรียน  
การสอนและแกปญหา ผูเรียนในเรื่องของการคิด   การเขียน  การสรุปความรู   กลาแสดงออก  และ
การทํางานรวมกับผูอื่น  เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพกับผูเรียน อันเปนอนาคต
ของชาตติอไป 

 
จุดมุงหมายของการวิจัย 
        1.  เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1    
ตามแบบซิปปา  ตามเกณฑ  75/75 
        2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1          
กอนและหลังไดรับการฝกโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ตามแบบซิปปา  
        3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง                      
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี    
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 ผลจากการศึกษาวิจัยครั้งนี้  ทําใหไดสื่อชุดกิจกรรมการเรียนรู  ที่สรางขึ้นมาโดยอาศัย
หลักการทางเทคโนโลยีที่เหมาะสมรวมกับหลักการออกแบบ และพัฒนาระบบการสอน เพื่อพัฒนา
กระบวนการคิด การแกปญหา  ทักษะการทํางานเปนกลุม  การแสดงความคิดเห็นของนักเรียน   
ทําใหนักเรียนไดพัฒนาศักยภาพดานการคิดโดยการเรียนรูดวยตนเอง  การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น 
แลกเปลี่ยนเรียนรู  ทํางานเปนทีม  อันจะเปนแนวทางใหมีการใชเทคโนโลยีมาพัฒนาสื่อตาง ๆ       
เพื่อชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 คณะผูศึกษาแบงการวิจัยออกเปน  2  ขั้นตอน  โดยกําหนดขอบเขตในแตละขั้นตอน
ออกเปน  3  ดาน  คือ  ขอบเขตดานแหลงขอมูล  ของเขตดานเนื้อหา  และขอบเขตดานตัวแปร    
ซึ่งมีรายละเอียดแตละขั้นดังตอไปนี้ 
 

ขั้นตอนที่  1  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1         
ตามแบบซิปปา  ตามเกณฑ  75/75 

 
ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
1.  กลุมผูเชี่ยวชาญ  (ภาคผนวก  ก)  เปนผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม 

ของ  ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  จํานวน  5  ทาน ไดแก 

ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและการสอน  จํานวน 1  ทาน 
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและนวัตกรรม  จํานวน 1  ทาน 
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล  จํานวน 1  ทาน 
ผูเชี่ยวชาญดานการสอนคอมพิวเตอร  จํานวน 1  ทาน 
ผูเชี่ยวชาญดานการสอนแบบซิปปา  จํานวน 1  ทาน 
 
2.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนชุมชนยอดแกงสงเคราะห  เพื่อหา 

ประสิทธิภาพ   ของชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  จํานวน  
9  คน  แบงเปนกลุมเกง  ปานกลาง  ออน  ทดลองใชชุดกิจกรรมการเรียนรู  เพื่อหาประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ  75/75   

 
3.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนชุมชนยอดแกงสงเคราะห  ภาคเรียนที่  2        

ปการศึกษา  2550  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากาฬสินธุ  เขต  3  เปนกลุมตัวอยาง  จํานวน      
30  คน  ซึ่งไดมาโดยวิธีสุมแบบงาย  จับสลากมา  1  หองเรียน  ทดลองภาคสนาม หาประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ  75/75  และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
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ขอบเขตดานเนื้อหา 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม 
ภาษาคอมพิวเตอรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1           
ตามแบบซิปปา  คณะผูศึกษาไดออกแบบชุดกิจกรรมเปน  3  ชุด  คือ 

ชุดกิจกรรมที่  1  การแกปญหา 
ชุดกิจกรรมที่  2  การโปรแกรมเบื้องตนดวยภาษาโลโก 
ชุดกิจกรรมที่  3  สรางงานหรือโครงงานอยางงาย 
 
ขอบเขตดานตัวแปรที่ศึกษา 

       ตัวแปรที่ศึกษา  ไดแก 
 1.  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับความเหมาะสมในองคประกอบตาง ๆ  ของ        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู   เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา    
 2.  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู   เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่   1    
ตามแบบซิปปา  ตามเกณฑ  75/75          
  
 ตัวแปรตน  ไดแก  ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
 ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลการเรียนรู  
   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู   เรื่อง     
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา        
     

ขั้นตอนที่  2  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรม         
การเรียนรูเรื่อง การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา 
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      ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
 กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ปการศึกษา  2550  ภาคเรียนที่  2 
โรงเรียนชุมชนยอดแกงสงเคราะห  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากาฬสินธุ เขต  3  จํานวน  30  คน         
ซึ่งเปนกลุมเดียวกับกลุมที่เรียนดวยชุดกิจกรรม 

ขอบเขตดานเนื้อหา 
 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง              
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  ในดานตาง  ๆ  ดังนี้ 
 1.  ดานปจจัยนําเขา  (Input  Evaluation) 
 2.  ดานกระบวนการ  (Process  Evaluation) 
 3.  ดานผลผลิต  (Product  Evaluation ) 
  ขอบเขตดานตัวแปร 
 ตัวแปรที่ศึกษา  ความพึงพอใจของผูเรียน  ที่มีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  
การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา  ในดานปจจัยนําเขา  ดานกระบวนการ และดานผลผลิต   
  
ขอตกลงเบื้องตน 
 การวิจัยครั้งนี้  มีขอตกลงเบื้องตน  ดังตอไปนี ้
        นักเรียนที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1          
ตามแบบซิปปา  จะตองมีความรูพื้นฐานในการใชคอมพิวเตอร         

  
นิยามศัพทเฉพาะ 

1.  ชุดกิจกรรม  หมายถึง  การเรียนรูที่มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและ              
การจัดสื่อการเรียนอยางมีระบบ  การจัดการเรียนทั้งรายกลุมและรายบุคลใหนักเรียนไดปฏิบัติ
กิจกรรม  ตามที่กําหนดในชุดกิจกรรม  ครูเปนผูอํานวยความสะดวกและใหคําปรึกษากิจกรรมที่
กําหนดในการเรียนการสอน ซึ่งชุดกิจกรรมมีทั้งหมด  3  ชุด  คือ  

ชุดกิจกรรมที่  1  การแกปญหา 
ชุดกิจกรรมที่  2  การโปรแกรมเบื้องตนดวยภาษาโลโก 
ชุดกิจกรรมที่  3  สรางงานหรือโครงงานอยางงาย 
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  2.  กระบวนการเรียนแบบซิปปา  หมายถึง  รูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่เนน
ผูเรียนเปนศูนยกลาง  ที่พัฒนาขึ้นโดย  รศ.ดร.ทิศนา  แขมณี  ซึ่งเปนรูปแบบการสอนที่เปดโอกาส
ใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนทั้งรางกาย  สติปญญา  สังคม และอารมณ  ตามหลักการ
ดังนี้  (ทิศนา  แขมณี,  2542,  หนา  2-29)  
 2.1.1  Construct  เปนการชวยใหผูเรียนเกิดองคความรูดวยตนเอง                     
จากการศึกษาคนควา  การคิดวิเคราะห  การหาขอมูล  การทําความเขาใจ  สรุปเปนขอความรู 
                         2.1.2  Interaction  เปนการใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกัน  แลกเปลี่ยนความคิด 
ความรูจากสิ่งที่อยู รอบ  ๆ  ตัว  ตลอดจนถึงการเรียนรูจากกันและกัน 
 2.1.3  Participation  เปนการชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูมาก
ที่สุดในดานอารมณ  สังคม  และสติปญญา 
 2.1.4  Process  and  Product  เปนการใหผูเรียนไดเรียนรูทักษะกระบวนการ   
ตาง ๆ  ที่จําเปนในการดํารงชีวิต  เชน  ทักษะกระบวนการคิด  การแสวงหาความรู  ควบคูไปกับ
ผลงาน 

2.1.5  Application  เปนการใหผูเรียนนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 
        4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความรูความเขาใจจากผูเรียนหลังจากผาน
การศึกษา ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร            
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่   1  ตามแบบซิปปา     
จํานวน  30  ขอ  โดยนําไปทดสอบความรูความเขาใจกอนและหลังการเรียน 
 5. ประสิทธิภาพชุดการเรียนรู  75/75  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการทํา
แบบฝกหัดระหวางทํากิจกรรมการเรียนรูกับหลังการใชชุดกิจกรรมแตละชุด 
  75  ตัวแรก  หมายถึง  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูที่วัดได           
คิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางการใชชุดกิจรรมการเรียนรู 
  75  ตัวหลัง  หมายถึง  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูที่วัดได คิดเปน
รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังการใชชุดกิจรรมการเรียนรู 
 6.  ความพึงพอใจตอชุดกิจกรรม  หมายถึง  ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอรูปแบบและ
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1    
ตามแบบซิปปา  เมื่อดําเนินการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว  วัดไดจากการใชแบบสอบถามที่          
คณะผูศึกษาสรางขึ้น 
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สมมติฐานของการวิจัย 
1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร        

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา                 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  75/75 
 2.  นักเรียนที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหาดวยโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1     
ตามแบบซิปปา  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  
  3.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  การแกปญหา
ดวยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี                         
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  ตามแบบซิปปา อยูในระดับมาก 
 
 
 
         
  

 


