
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 
 

รายนามผูเชีย่วชาญที่ตรวจสอบเครื่องมือ 
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ภาคผนวก ก 
 

รายนามผูเชีย่วชาญที่ตรวจสอบเครื่องมือ 
 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ไชยรัตน ปราณี อาจารยสาขาวิชาทดสอบและวิจัย 

ทางการศึกษา คณะครุศาสตร  
มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค 

2. ผูชวยศาสตราจารยรัตนะ ยศเมธากุล  อาจารยสาขาชีววทิยา  
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 
มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค 

3. นายณรงค ชางยัง     ศึกษานิเทศก วิทยฐานะ เชีย่วชาญ  
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานีเขต 1 

4. นางผานิต เทศนา    ครู วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ  
โรงเรียนหนองขาหยางวิทยา   
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี เขต 1 

5. นางพิสมัย รัตนศิลปพงศ   ครู วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ  
โรงเรียนพทุธมงคลวทิยา  
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี เขต 1 
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ภาคผนวก  ข 
 

แบบประเมินความเหมาะสมในองคประกอบตาง ๆ ของชุดกิจกรรม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 104

ภาคผนวก  ข 
 

แบบประเมินความเหมาะสมในองคประกอบตาง ๆ ของชุดกิจกรรม  
 

แบบประเมินความเหมาะสมในองคประกอบตาง ๆ ของชุดกิจกรรมฝกเพื่อสงเสริมความคิด
สรางสรรคทางวทิยาศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 

(สําหรับผูเชี่ยวชาญ) 
 
คําชี้แจง 
 โปรดพิจารณาวาแบบประเมินความเหมาะสมในองคประกอบตาง ๆ ของชุดกิจกรรม     
เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตรสําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่6 มีความ
สอดคลองในองคประกอบตาง ๆ ที่กาํหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ คะแนน
การพิจารณา ” ตามความคดิเห็นของทานดังนี ้

 
  5   หมายถงึ    ชดุกิจกรรมมีความเหมาะสมมาก 
  4   หมายถงึ    ชดุกิจกรรมมีความเหมาะสมคอนขางมาก 
  3   หมายถงึ    ชดุกิจกรรมมีความเหมาะสมปานกลาง 
  2   หมายถงึ    ชดุกิจกรรมมีความเหมาะสมคอนขางนอย 
  1   หมายถงึ    ชดุกิจกรรมมีความเหมาะสมนอย 
 
 

ระดับความคิดเห็น 
ของผูเช่ียวชาญ ขอ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 1 คูมือครูแสดงรายละเอียดการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางถูกตอง

เหมาะสม 
     

 2 แนวดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรูแตละขั้นตอนมีความ
เหมาะสม 

     

 3 มีสาระการเรียนรู และคําอธบิายมีความถูกตองเหมาะสม      
 4 มีขอแนะนํา วธิีใช บทบาทของผูสอนในชุดกิจกรรมอยางเหมาะสม      
 5 มีกําหนดการจดักิจกรรม  การวัดและประเมินผลอยางเหมาะสม      
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ระดับความคิดเห็น 
ของผูเช่ียวชาญ ขอ รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
6 คูมือนักเรียนมีการใชภาษาชดัเจน เขาใจงายแสดงสาระการเรียนรู 

กิจกรรมที่ตองปฏิบัติอยางเหมาะสม 
     

 7 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความชดัเจน ถูกตองเหมาะสม      
 8 ส่ือ/แหลงเรียนรู กิจกรรมเราความสนใจ มคีวามเหมาะสมกับวัย      
 9 การวัดและประเมินผลสอดคลองกับสาระการเรียนรูถูกตอง

เหมาะสม 
     

10 กิจกรรมในแตละชุดสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตรอยางเหมาะสม 

     

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดชุดกิจกรรม 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………...……………………………………………. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผูประเมิน 
      ( ......................................................... ) 
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ภาคผนวก  ค 
 

ผลการพิจารณาความเหมาะสมในองคประกอบตาง ๆ 
ของชุดกิจกรรมที่ 1-3 สําหรับผูเช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก  ค 
 

ผลการพิจารณาความเหมาะสมในองคประกอบตาง ๆ 
ของชุดกิจกรรมที่ 1-3 สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

 
ตารางที่ 11 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนา
ความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตร ชุดที ่1  
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอ รายการประเมิน 
1 2 3 4 5 

X  S.D. 

1 คูมือครูแสดงรายละเอียดการจัดกิจกรรม
การเรียนรูอยางถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

2 แนวดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรูแตละ
ขั้นตอนมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

3 มีสาระการเรียนรู และคําอธบิายมีความ
ถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

4 มีขอแนะนํา วธิีใช บทบาทของผูสอนในชุด
กิจกรรมอยางเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

5 มีกําหนดการจดักิจกรรม  การวัดและ
ประเมินผลอยางเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

6 คูมือนักเรียนมีการใชภาษาชดัเจน เขาใจ
งายแสดงสาระการเรียนรู กิจกรรมที่ตอง
ปฏิบัติอยางเหมาะสม 5 4 4 5 5 4.60 0.55 

7 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความ
ชัดเจน ถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

8 ส่ือ/แหลงเรียนรู กิจกรรมเราความสนใจ มี
ความเหมาะสมกับวัย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

9 การวัดและประเมินผลสอดคลองกับสาระ
การเรียนรูถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

10 กิจกรรมในแตละชุดสงเสริมและพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร 5 4 5 4 5 4.60 0.55 

เฉล่ีย 4.9 4.8 4.9 4.9 5 4.9 0.30 
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ตารางที่ 12 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมนิชดุกิจกรรม เพือ่พัฒนา
ความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตร ชุดที ่2  
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอ รายการประเมิน 
1 2 3 4 5 

X  S.D. 

1 คูมือครูแสดงรายละเอียดการจัดกิจกรรม
การเรียนรูอยางถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

2 แนวดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรูแตละ
ขั้นตอนมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

3 มีสาระการเรียนรู และคําอธบิายมีความ
ถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

4 มีขอแนะนํา วธิีใช บทบาทของผูสอนในชุด
กิจกรรมอยางเหมาะสม 5 5 5 5 4 4.80 0.45 

5 มีกําหนดการจดักิจกรรม  การวัดและ
ประเมินผลอยางเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

6 กิจกรรมในแตละชุดมีความนาสนใจและทาทาย
ความคิด 5 5 4 5 5 4.80 0.45 

7 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความ
ชัดเจน ถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

8 ส่ือ/แหลงเรียนรู กิจกรรมเราความสนใจ มี
ความเหมาะสมกับวัย 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

9 การวัดและประเมินผลสอดคลองกับสาระ
การเรียนรูถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

10 กิจกรรมในแตละชุดสงเสริมและพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร 5 4 5 5 5 4.80 0.45 

เฉล่ีย 4.9 4.8 5.0 4.9 5.0 4.9 0.30 
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ตารางที่ 13 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมนิชดุกิจกรรม เพือ่พัฒนา
ความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตร ชุดที ่3  
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอ รายการประเมิน 
1 2 3 4 5 

X  S.D. 

1 คูมือครูแสดงรายละเอียดการจัดกิจกรรม
การเรียนรูอยางถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

2 แนวดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรูแตละ
ขั้นตอนมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.45 

3 มีสาระการเรียนรู และคําอธบิายมีความ
ถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

4 มีขอแนะนํา วธิีใช บทบาทของผูสอนในชุด
กิจกรรมอยางเหมาะสม 5 5 5 5 4 4.80 0.45 

5 มีกําหนดการจดักิจกรรม  การวัดและ
ประเมินผลอยางเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

6 กิจกรรมในแตละชุดมีความนาสนใจและทาทาย
ความคิด 5 5 4 5 5 4.80 0.45 

7 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความ
ชัดเจน ถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

8 ส่ือ/แหลงเรียนรู กิจกรรมเราความสนใจ มี
ความเหมาะสมกับวัย 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

9 การวัดและประเมินผลสอดคลองกับสาระ
การเรียนรูถูกตองเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 

10 กิจกรรมในแตละชุดสงเสริมและพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร 5 4 5 5 5 4.80 0.45 

เฉล่ีย 4.9 4.9 5.0 4.9 5.0 4.9 0.27 
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ภาคผนวก  ง 
 

แบบตรวจสอบความสอดคลองของขอสอบกับ  
ความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

สําหรับผูเช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก ง 
แบบตรวจสอบความสอดคลองของขอสอบกับ  

ความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตร สําหรบันักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
สําหรบัผูเชี่ยวชาญ 

 
คําช้ีแจง   
 โปรดพิจารณาวาคําถามแตละขอตอไปนี้  วัดตรงตามพฤติกรรมที่ระบุไวหรือไม  แลวเขียนผลการ
พิจารณาของทานโดยการทําเครื่องหมาย    ลงในชอง  “ความคิดเห็น”  ตามความคิดเห็นของทานดังนี้ 
     กา    ในชอง  +1  ถาแนใจวาคําถามนั้นวัดพฤติกรรมที่ระบุไวจริง 
     กา    ในชอง  0  ถาไมแนใจวาคําถามนั้นวัดพฤติกรรมที่ระบุไว 
     กา    ในชอง  -1  ถาแนใจวาคําถามนั้นไมไดวัดพฤติกรรมที่ระบุไว 
 

ความคิดเห็น 
พฤติกรรม คําถาม 

+1 0 -1 

1. ความคลองแคลว 
ในการคิด 

ใหนักเรียนอานบทความที่กําหนด  แลวตอบคําถาม 
ยุงตัวจิ๋วบินแหวกอากาศมาหยุดที่ลําแขนของ ฉัน   แลว

มันก็ดูด ... ด....ด 
“เพี๊ยะ ! นี่แนะ  อยูดี ๆ  ใครจะบริจาคเลือดใหยุงละ  

นอกจากจะคันแลวยังเปนตัวแพรเชื้อโรคอีกดวย” 
ยุงตัวผูนิสัยสุดแย  พวกมันเกิดมาเพื่อแพรพันธุพอผสม

พันธุเสร็จ  มันก็ผละหนี ไมรับผิดชอบทั้งลูกและเมีย  ในวงจร
ชีวิตยุงตัวผูจะผสมพันธุไดเพียงครั้งเดียว แตผลิตทายาทไดนับ
พันตัวทีเดียว  มันไมกินเลือดเปนอาหารแตกินน้ําหวานแทน 
ประโยชนเทาที่เห็นมีอยางเดียวคือผลิตลูกน้ําไวเปนอาหารของ
สัตวอื่น 

ยุงตัวเมียตองกินเลือดบํารุงไข  ซึ่งก็ไมพนเลือดของมนุษย  
รวมทั้งเลือดวัว  เลือดหมูดวย เพราะนิสัยดูดไมเลือกนี่เอง  ทํา
ใหยุงตัวเมียกลายเปนพาหนะนําโรคนานาชนิดและคราชีวิต
ผูคนไปนับไมถวน 
วิธีปองกันตัวจากยุงแมลูกออน  คือ กําจัดแหลงน้ําขัง แหลง

เพาะพันธุยุงรอบ ๆ บาน  หรือเล้ียงปลาหางนกยูงในอางน้ํา  
เพราะลูกน้ําคืออาหารของมัน  นอนกางมุง  และฉีดวัคซีน
ปองกันหรือถาคุณเปนคนไฮเทค  มีโปรแกรมไลสัตวไมพึง
ประสงค  โดยโปรแกรมนี้จะสงคลื่นความถี่มาทางลําโพงเพื่อไล 

   



 112

ความคิดเห็น 
พฤติกรรม คําถาม 

+1 0 -1 

 

ยุง  สามารถดาวนโหลดโปรแกรมนี้ไดทางอินเตอรเน็ต 
1.  จากบทความที่อาน  ขอความใดนาเชื่อถือและไมนาเชื่อถือ 
ขอความที่นาเชื่อถือ  คือ.......................... 
เพราะ...................................................... 
ขอความที่ไมนาเชื่อถือ  คือ....................... 

เพราะ...................................................... 

   

2.  ทําอยางไรมนุษยจึงจะหายใจในน้ําได    

3.  ใหนักเรียนบอกชื่อสัตวเล้ียงที่ไมมีอยูในโลกนี้มา  5  ชนิด    
 

4.  ใหนักเรียนเปรียบเทียบระหวางปลาวาฬและเรือดําน้ําวามี
ความเหมือนและแตกตางกันอยางไร 
ความเหมือน ความตาง 
  

 
  

   

2.  ความยืดหยุนใน
การคิด 

5.  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปน้ี 
  (1) หากหนูลาแมวเปนอาหารจะเกิดอะไรขึ้น 
  (2) หากวัวออกลูกไดเหมือนหมูจะเกิดอะไรขึ้น 

   

 6.  สมมติวา  มนุษยกําลังจะลนโลก  นักเรียนจะมีวิธีแกปญหา
อยางไรบาง 

   

 7.  ใหนักเรียนชวยคิดหาวิธีใหมนุษยมองเห็นในที่มืดไดหลาย ๆ 
วิธ ี

   

3.  ความคิดริเริ่ม 8.  ใหนักเรียนทดลองหมุนวงลอสีที่ครูแจกให (วงลอมีสีตาง ๆ 7 
สี)  เมื่อหมุนเร็วขึ้น ๆ นักเรียนสังเกตเห็นอะไรจากการหมุนวง
ลอสีอยางรวดเร็ว จงเขียนอธิบาย 

   

 9.  ใหนักเรียนทดลองเขยากลองฟลมที่ครูจัดไวให (หามเปด)  
คนละ 5 กลอง แลวบอกวามีวัสดุอะไรอยูในกลองฟลมบาง 

   

 10. ใหนักเรียนสังเกตการณทดลอง จากการที่ครูเปาลูกปงปอง
ที่อยูในกรวยแกว  โดยเปาจากหลอดดูดที่สวมกับกานของกรวย
แกว แลวเขียนบันทึกวาลูกปงปองอยูในลักษณะใด เพราะอะไร
จึงเปนเชนนั้น 
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ภาคผนวก  จ 
 

ผลการพิจารณาความสอดคลองของแบบวัดความคิดสรางสรรค 
ทางวิทยาศาสตร  สําหรับผูเช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก  จ 
ผลการพิจารณาความสอดคลองของแบบวัดความคิดสรางสรรค 

ทางวิทยาศาสตร  สําหรับผูเช่ียวชาญ 
 
ตาราง 14  แสดงผลสรุปคาดัชนีความสอดคลองของความคิดเหน็(IOC) ระหวางคาํถามกบั 
                พฤติกรรมของแบบวัดความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที ่6 
 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ พฤติกรรม คําถาม 

1 2 3 4 5 
รวม IOC 

1. ความคิด
คลองแคลว 
ในการคิด 

ใหนักเรียนอานบทความที่กําหนด  แลวตอบ
คําถาม 

ยุงตัวจิ๋วบินแหวกอากาศมาหยุดที่ลําแขนของ 
ฉัน   แลวมันก็ดูด ... ด....ด 

“เพี๊ยะ ! นี่แนะ  อยูดี ๆ  ใครจะบริจาคเลือดให
ยุงละ  นอกจากจะคันแลวยังเปนตัวแพรเชื้อโรคอีก
ดวย” 

ยุงตัวผูนิสัยสุดแย  พวกมันเกิดมาเพื่อแพร
พันธุพอผสมพันธุเสร็จ  มันก็ผละหนี ไมรับผิดชอบ
ทั้งลูกและเมีย  ในวงจรชีวิตยุงตัวผูจะผสมพันธุได
เพียงครั้งเดียว แตผลิตทายาทไดนับพันตัวทีเดียว  
มันไมกินเลือดเปนอาหารแตกินน้ําหวานแทน 
ประโยชนเทาที่เห็นมีอยางเดียวคือผลิตลูกน้ําไว
เปนอาหารของสัตวอื่น  

ยุงตัวเมียตองกินเลือดบํารุงไข  ซึ่งก็ไมพน
เลือดของมนุษย  รวมทั้งเลือดวัว  เลือดหมูดวย 
เพราะนิสัยดูดไมเลือกนี่เอง  ทําใหยุงตัวเมีย
กลายเปนพาหนะนําโรคนานาชนิดและคราชีวิต
ผูคนไปนับไมถวน 
     วิธีปองกันตัวจากยุงแมลูกออน  คือ กําจัด
แหลงน้ําขัง แหลงเพาะพันธุยุงรอบ ๆ บาน  หรือ
เล้ียงปลาหางนกยูงในอางน้ํา   
 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ พฤติกรรม คําถาม 

1 2 3 4 5 
รวม IOC 

หรือถาคุณเปนคนไฮเทค  มีโปรแกรมไลสัตว
ไมพึงประสงค  โดยโปรแกรมนี้จะสงคลื่นความถี่
มาทางลําโพงเพื่อไลยุง  สามารถดาวนโหลด
โปรแกรมนี้ไดทางอินเตอรเน็ต 
1. จากบทความที่อาน  ขอความใดนาเชื่อถือและ
ไมนาเชื่อถือ 
ขอความที่นาเชื่อถือ  คือ.......................... 
เพราะ...................................................... 
ขอความที่ไมนาเชื่อถือ  คือ....................... 
เพราะ...................................................... 

       

2.  ทําอยางไรมนุษยจึงจะหายใจในน้ําได +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

3.  ใหนักเรียนบอกชื่อสัตวเล้ียงที่ไมมีอยูในโลกนี้
มา  5  ชนิด 

+1 +1 +1 0 +1 4 0.80 

1. ความคิด
คลองแคลว 
ในการคิด 

4.  ใหนักเรียนเปรียบเทียบระหวางปลาวาฬและ
เรือดําน้ําวามีความเหมือนและแตกตางกันอยางไร 
ความเหมือน ความตาง 
  

 
  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

2.ความ
ยืดหยุน 
ในการคิด 

5.  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปน้ี 
(1) หากหนูลาแมวเปนอาหารจะเกิดอะไรขึ้น(2) 
หากวัวออกลูกไดเหมือนหมูจะเกิดอะไรขึ้น 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

6.  สมมติวา  มนุษยกําลังจะลนโลก  นักเรียนจะมี
วิธีแกปญหาอยางไรบาง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 2.ความ
ยืดหยุน 
ในการคิด 7.  ใหนักเรียนชวยคิดหาวิธีใหมนุษยมองเห็นในที่

มืดไดหลาย ๆ วิธ ี

+1 +1 0 +1 0 3 0.60 

 
 
 
 
 



 116

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ พฤติกรรม คําถาม 

1 2 3 4 5 
รวม IOC 

8.  ใหนักเรียนทดลองหมุนวงลอสีที่ครูแจกให (วง
ลอมีสีตาง ๆ 7 สี)  เมื่อหมุนเร็วขึ้น ๆ นักเรียน
สังเกตเห็นอะไรจากการหมุนวงลอสีอยางรวดเร็ว 
จงเขียนอธิบาย 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

9.  ใหนักเรียนทดลองเขยากลองฟลมที่ครูจัดไวให 
(หามเปด)  คนละ 5 กลอง แลวบอกวามีวัสดุอะไร
อยูในกลองฟลมบาง 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.80 

3.ความคิด
ริเริ่ม 

10. ใหนักเรียนสังเกตการณทดลอง จากการที่ครู
เปาลูกปงปองที่อยูในกรวยแกว  โดยเปาจาก
หลอดดูดที่สวมกับกานของกรวยแกว แลวเขียน
บันทึกวาลูกปงปองอยูในลักษณะใด เพราะอะไร
จึงเปนเชนนั้น 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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ภาคผนวก ฉ 
 

การหาคา t – test  Dependent ของคะแนนความคิดสรางสรรค 
ทางวิทยาศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน 
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ภาคผนวก ฉ 
 

การหาคา t – test  Dependent ของคะแนนความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร 
 กอนเรียนและหลังเรียน 
 
ตาราง 15  การเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน 
 

 

คะแนนกอนเรียน 
 

คะแนนหลังเรียน 
คนที่ 

ค ย ร รวม ค ย ร รวม 

 
ผลตาง 

(D) 

ผลตาง
กําลังสอง

(D2) 

1 16 11 12 39 29 19 13 61 22 484 
2 17 12 13 42 28 20 14 62 20 400 
3 14 13 12 39 30 21 16 67 28 784 
4 17 10 9 36 29 22 13 64 28 784 
5 17 11 12 40 29 21 16 66 26 676 
6 16 13 13 42 30 23 15 68 26 676 
7 17 13 14 44 29 22 16 67 23 529 
8 16 12 13 41 30 23 16 69 28 784 
9 17 14 13 44 28 23 17 68 24 576 

10 15 12 11 38 29 22 15 66 28 784 
11 17 13 14 44 29 21 17 67 23 529 
12 18 13 15 46 30 21 16 67 21 441 
13 16 13 12 41 29 23 17 69 28 784 
14 18 15 14 47 31 24 17 72 25 625 
15 15 13 12 40 28 23 17 68 28 784 
16 15 14 14 43 28 24 16 68 25 625 
17 17 13 12 42 27 20 16 63 21 441 
18 17 12 14 43 26 19 15 60 17 289 
19 16 13 11 40 28 20 17 65 25 625 
20 15 13 9 37 29 19 16 64 27 729 
21 17 13 10 40 28 21 16 65 25 625 
22 17 13 11 41 28 21 17 66 25 625 
23 17 13 12 42 29 22 16 67 25 625 
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ตาราง 15 (ตอ) 
 

 

คะแนนกอนเรียน 
 

คะแนนหลังเรียน คนที่ 
ค ย ร รวม ค ย ร รวม 

 
ผลตาง 

(D) 

ผลตาง
กําลังสอง

(D2) 

24 15 14 10 39 30 23 17 70 31 961 
25 16 14 12 42 29 23 17 69 27 729 
26 17 14 13 44 30 23 16 69 25 625 
27 16 14 13 43 31 25 16 72 29 841 
28 16 14 13 43 29 26 17 72 29 841 
29 16 15 13 44 28 27 17 72 28 784 
30 16 13 12 41 28 26 18 72 31 961 
31 16 12 11 39 29 19 17 65 26 676 
32 16 11 10 37 28 21 18 67 30 900 
33 15 13 12 40 29 23 17 69 29 841 
34 16 9 10 35 27 22 17 66 31 961 
35 16 11 10 37 27 28 16 71 34 1156 
36 16 12 13 41 26 26 18 70 29 841 

∑ X  584 458 434 1476 1032 806 585 2423 947 25341 

∑ 2X     2178576    5870929   

X  16.22 12.72 12.06 41.00 28.67 22.39 16.25 67.31   
S.D.    2.22    5.35   

t 45.05          
 
หมายเหตุ:  ค หมายถึง ความคลองแคลวในการคิด 
  ย หมายถึง ความยืดหยุนในการคิด 
  ร หมายถึง  ความคิดริเริ่ม 
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เปรียบเทยีบคะแนนความคดิสรางสรรคทางวิทยาศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน โดยใช t – test 
แบบไมเปนอิสระตอกัน (t- test Dependent) 
 

  t =  
( )
1

22

−

−∑ ∑
∑

N
DDN

D  

 

  df = n-1 
   = 36 – 1  
   = 35 
 จากการเปดตาราง  t        =     1.6896 
  จากสูตร 
   ∑D   =  947 
   ∑ 2D = 25341 
 
  t =  

( ) ( )
136

9472534136

947
2

−
−×

 

 

  t =  
( ) ( )

35
896809912276

947
−

 

 

  t =  

35
15467
947  

 

  t =  
914.441

947  
 

  t =  
02.21

947  

   
t = 45.05 

 

t   ที่คํานวณไดมากกวา  1.6896   แสดงวา  นกัเรียนมคีวามคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตรหลังเรียนสงูกวากอนเรียน 
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เปรียบเทยีบจาํนวนนักเรียนที่มีคะแนนความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร ผานเกณฑรอยละ 60 
ของคะแนนเตม็  ดวยสถิติการทดสอบไคสแควร 
 

          χ2       =         Σ  ( )
)(

2
)((o)

f
ff

e

e−  

 

    = ( ) ( )
80.10
80.100

20.25
20.2536 22 −

+
−  

    

= ( ) ( )
80.10
80.10

20.25
80.10 22

+  

 

= 
80.10
64.116

20.25
64.116

+  

 
= 4.63 + 10.80 
= 15.43 
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ภาคผนวก  ช 
 

วิธีการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร 
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ภาคผนวก  ช 
 

วิธีการตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร 
 
ก. วิธีการตรวจใหคะแนนความคลองในการคิด 

1. พิจารณาคาํตอบที่เปนไปไดตามเงื่อนไขของคําตอบ  ถอืวาคําตอบที่เปนไปได 
2. นับจํานวนคําตอบ  ใหคะแนนคาํตอบที่เปนไปได  คําตอบละ  1  คะแนน   

ไมวาคําตอบนัน้จะซ้าํกับคําตอบของผูอ่ืนหรือไม 
ข. วิธีการตรวจใหคะแนนความยืดหยุนในการคิด 

1. จัดกลุมคําตอบของนักเรยีนแตละคน  ตามวิธีการคิดที่แตกตางกนั 
2. นับจํานวนกลุมใหคะแนน  คําตอบกลุมละ  1  คะแนน ไมวาคําตอบนัน้จะซ้าํกับคนอื่น 

หรือไม 
ค. วิธีการตรวจใหคะแนนความคิดริเริ่ม 

1. บันทกึคําตอบของนักเรียนคนที่ผูตรวจ  ตรวจเปนคนแรกเรียงลําดับคําตอบลงใน
กระดาษตาราง  เชน  คนแรกหาคาํตอบในแบบวัดขอที ่ 1  ได  12  วธิี  จะเขียนคาํตอบเรียง
ตามลําดับที่  1  ถงึ  12  ไวในกระดาษตาราง 

2. ตรวจคําตอบคนที่  2  ถามคํีาตอบใดซ้ํากับคําตอบของคนแรกก็จะใสขีดความถี่ในขอ
ที่ซ้ําในกระดาษตารางนัน้  1  ขีด  แตถาคําตอบของคนที่  2  นี้  มีคําตอบที่แปลกใหม  ไมซ้ํากับ
คําตอบทั้ง  12  วิธ ี ที่เขียนไวในกระดาษตารางแลว  กจ็ะเขียนเพิ่มในกระดาษตารางเปนลําดับที ่ 
13 , 14 , 15 ...  ไปเร่ือย ๆ  แลวแตวาจะมคีวามแปลกใหมเพิ่มกี่ขอ 

3. ตรวจคําตอบคนที่  3 , 4 , 5 ...  โดยการใสขีดความถี่  1  ขีดในขอที่ซ้าํกับคนที่ไดตรวจ
กอนแลว  และเขียนคําตอบที่แปลกใหมเพิ่มเร่ือย ๆ  ในกระดาษตารางเปนลาํดับตอไปเร่ือย ๆ  
จนถงึการตรวจคนสุดทาย  คือคนที่  100 

4. พิจารณาจาํนวนความถี่ของแตละคําตอบที่เขียนเรียงลาํดับโดยดูจากกระดาษตารางที่
ไดเขียนไวแลววามทีั้งหมดกีคํ่าตอบและแตละคําตอบมีความถีเ่ทาไร?  โดยพิจารณา
ความถี่ของนกัเรียนดงันี ้
คําตอบที่มีความถี่เกิน  5  ข้ึนไป  ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีความถี่เปน  5  ข้ึนไป  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีความถี่เปน  4  ข้ึนไป  ให  2  คะแนน 
คําตอบที่มีความถี่เปน  3  ข้ึนไป  ให  3  คะแนน 
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คําตอบที่มีความถี่เปน  2  ข้ึนไป  ให  4  คะแนน 
คําตอบที่มีความถี่เปน  1  ข้ึนไป  ให  5  คะแนน 

5. นํากระดาษคาํตอบของนักเรียนแตละคนมาเทียบกับตารางความถี่จากกระดาษตาราง
ที่ไดเขียนคําตอบลําดับไวแลว  เชน  คําตอบที่วาใชยางทอลูกเหล็กแลวจึงหยอนลงไปในน้ํา  (จาก
คําถามขอที่  1)  มีความถี่ของคะแนนในกระดาษตารางเกิน  5  ขีด  ถานักเรียนคนใดมีคําตอบนี้จะ
ไดคะแนนความคิดริเร่ิมในคําตอบนี้เทากนั  0 

แตถาคําตอบของนักเรียนคนนี้ในขอใดทีม่ีคําตอบที่มีความถี่เปน  1  จะไดคะแนน
ความคิดริเร่ิม  5  คะแนน  เชน  คําตอบของคําถามขอ  1  คําตอบทีว่าใสทรายลงในน้าํไมใหลูก
เหล็กตกถึงพืน้อาง  มีความถี่เปน  1  นกัเรียนจะไดคะแนนความคิดริเร่ิมในคําตอบนี้เทากับ  5 
ง. คะแนนความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตรแตละขอของนกัเรียนแตละคน  หาไดจากผลบวก

ของคะแนนความคิดคลอง  ความคิดยืดหยุน  ความคิดริเร่ิม 
จ. คะแนนความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตรของนักเรียนแตละคน  หาไดจากผลรวมของ

คะแนนความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตรทั้ง  4  ขอ 
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ภาคผนวก  ซ 
ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม ตามเกณฑ 80/80 

กับนักเรียนจํานวน 50 คน 
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ภาคผนวก  ซ 
ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม ตามเกณฑ 80/80 

กับนักเรียนจํานวน 50 คน 
 

ตารางที่ 16 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการและคะแนนความคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตรของชุดกิจกรรม จากการทดลอง 50 คน 
 

คะแนนระหวางการใชชุดกิจกรรม 
(60 คะแนน) 

คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
(30 คะแนน) 

ชุดที่ ชุดที่ คนที ่
1(20) 2(20) 3(20) 

คนที ่
1(13) 2(8) 3(9) 

1 18 17 18 1 11 7 8 
2 17 18 17 2 12 7 8 
3 17 17 18 3 12 7 8 
4 18 18 17 4 12 7 7 
5 18 16 18 5 11 7 8 
6 17 17 18 6 12 7 8 
7 18 18 16 7 12 8 8 
8 18 17 18 8 12 7 7 
9 18 17 18 9 11 7 8 

10 17 18 17 10 13 7 8 
11 17 17 17 11 12 7 8 
12 18 17 18 12 12 7 8 
13 17 18 18 13 12 7 8 
14 17 18 18 14 11 7 8 
15 17 17 17 15 12 6 8 
16 17 18 17 16 12 7 7 
17 18 17 18 17 11 8 8 
18 18 18 17 18 12 7 8 
19 16 18 18 19 12 8 8 
20 17 17 17 20 11 7 8 
21 17 17 17 21 12 7 8 
22 17 18 18 22 11 6 7 
23 17 17 16 23 12 7 8 
24 15 15 17 24 12 6 7 
25 16 16 16 25 11 7 8 
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ตาราง  16 (ตอ) 
 

คะแนนระหวางการใชชุดกิจกรรม 
(60 คะแนน) 

คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
(30 คะแนน) 

ชุดที่ ชุดที่ คนที ่
1(20) 2(20) 3(20) 

คนที ่
1(13) 2(8) 3(9) 

26 17 17 17 26 12 6 8 
27 16 16 16 27 11 7 7 
28 16 16 16 28 12 7 7 
29 16 16 16 29 11 6 7 
30 16 16 18 30 10 7 8 
31 16 16 16 31 10 7 7 
32 16 16 16 32 11 7 8 
33 15 16 18 33 11 6 8 
34 16 16 16 34 11 7 7 
35 16 16 18 35 10 6 7 
36 16 17 18 36 10 7 8 
37 17 17 16 37 11 7 7 
38 16 16 17 38 10 7 8 
39 16 18 16 39 10 8 7 
40 17 17 18 40 11 7 7 
41 16 18 16 41 11 7 8 
42 16 16 17 42 11 7 7 
43 16 18 16 43 11 6 8 
44 17 17 18 44 10 7 7 
45 16 16 17 45 10 7 8 
46 16 17 16 46 11 6 7 
47 16 16 17 47 10 7 7 
48 16 17 16 48 11 6 7 
49 17 17 18 49 11 7 8 
50 16 17 16 50 11 7 7 
รวม 812 826 832 รวม 543 333 374 

X  16.24 16.52 16.64 X  10.86 6.66 7.48 
S.D. 0.80 0.79 0.92 S.D. 0.70 0.52 0.50 
รอยละ 81.20 82.60 83.20 รอยละ 83.54 83.25 83.11 

คะแนนรอยละเฉลี่ยรวม = 82.33 คะแนนรอยละเฉลี่ยรวม = 83.30 
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ภาคผนวก  ฌ 
 

ตัวอยางของชุดกิจกรรมฝก 
เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร 
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ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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ชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร ประกอบดวย 
 
1. สวนที่ 1  คูมือครูผูสอน มีรายละเอยีดดังนี้ 
 - คําแนะนํา 
 - คําชี้แจงสําหรับครู 
 - แผนการจัดการเรียนรู 
 - บัตรเฉลยกจิกรรม/แบบฝกหัด 
 - เกณฑการใหคะแนน 
 
2. สวนที่ 2 ชดุกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียน 
 - คําชี้แจงในการใชชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร 
 - บัตรคาํสั่ง 
 - บัตรกิจกรรม/แบบฝกหัด 
 - บัตรคําถาม 
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                 สวนที่ 1 
                 คูมือครู 
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 ชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 สรางขึ้นเพื่อให
ครูไดนําไปใชในการฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรใหกับนักเรียน เพื่อที่นักเรียนจะไดมี
การพัฒนาความคิดสรางสรรคอยางเต็มที่และตอเนื่อง อันจะทําใหความคิดสรางสรรคของนักเรียน
พัฒนาสูงขึ้น เทากับเปนการวางรากฐานที่มั่นคงสําหรับการพัฒนาความคิดสรางสรรคในวัยผูใหญ
ตอไป ซ่ึงลักษณะของกิจกรรมจะเนนใหนักเรียนไดมีโอกาสกระทําและแสดงความคิดเห็นที่เปน
ของตัวเอง 
 ชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 นี้มีทั้งหมด        
3 ชุด ไดแก 
 ชุดท่ี 1 ฝกคิดงาย ๆ  
 เปนชุดกิจกรรมที่ฝกความคลองแคลวในการคิด เพื่อใหสามารถผลิตความคิดที่แตกตาง 
และหลากหลายภายใตกรอบจํากัดเวลา ซ่ึงเปนความสามารถเบื้องตน ซ่ึงจะนําไปสูการคิดอยางมี
คุณภาพ และการคิดเพื่อแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยกิจกรรมฝก  4  กิจกรรม ดังนี้ 
 กิจกรรมที่ 1 เลาเรื่องจากภาพ  เปนกิจกรรมที่ฝกความคลองแคลวในการคิดดานถอยคํา
เพื่อใหสามารถใชถอยคําในการเขียนบรรยายหรือพูดไดอยางคลองแคลวใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมที่ 2 เหตุการณตอไป  เปนกิจกรรมที่ฝกความคลองแคลวดานการโยงความสัมพันธ
ซ่ึงเปนความสามารถในการหาถอยคําที่มีความหมายเหมือนหรือคลายคลึงกันไดอยางรวดเร็ว ใช
เวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมที่ 3 มาอนุรักษสิ่งแวดลอมกันเถอะ  เปนกิจกรรมที่ฝกความคลองแคลวดานการ
แสดงออก ซ่ึงเปนความสามารถในการนําคํามาเรียงกันเปนวลีและประโยค เพื่อแสดงจุดมุงหมายที่
ตองการไดอยางเหมาะสมใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมที่ 4 สัตวในจินตนาการ  เปนกิจกรรมที่ฝกความสามารถในการติดสิ่งที่ตองการโดย
สามารถผลิตความคิดไดหลากหลาย ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 
 

คําแนะนํา 
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 ชุดท่ี 2 ทาทายใหคิด  
 เปนชุดกิจกรรมที่มุงเนนฝกความยืดหยุนในการคิด ซ่ึงเปนความสามารถในการคิดนอก
กรอบ ไมตกอยูภายใตกฎเกณฑหรือความคุนเคย ความยืดหยุนชวยใหสามารถมองเห็นสิ่งตาง ๆ ใน
แงมุมใหม จึงนับเปนปจจัยสนับสนุนใหเกิดความคลองแคลวในการพัฒนาความคิดแตกแขนงใน
ทิศทางที่แตกตาง ไมซํ้าซอน นําไปสูการคิดอยางมีคุณภาพและสรางสรรคส่ิงใหม ประกอบดวย
กิจกรรมฝก 5 กิจกรรม ดังนี้ 
 กิจกรรมที่ 5 หนูจะเปนอะไร  เปนการจัดกิจกรรมแปลกใหมที่นักเรียนไมเคยประสบมาเปน
การเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความรูสึกและความคิดของตนใหคนอื่นรับรู โดยการสมมติให
นักเรียนเปนสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ซ่ึงเปนการกระตุนใหนักเรียนไดคิดเขาใจสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัวไดดี
ยิ่งขึ้น กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
 กิจกรรมที่ 6 อะไรจะเกิดขึ้น  เปนกิจกรรมที่ฝกใหนักเรียนลองประเมินสถานการณ ฝกคิด
บอกสิ่งที่คลาดเคลื่อนไปจากความเปนจริงเปนการฝกคิดจากสถานการณจริงหรือสภาพที่เกิดขึ้น
ปกติของปจจุบันเปนการกระตุนใหนักเรียนไดคิดสรางสรรคแตส่ิงใหม กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน      1 
ช่ัวโมง 
 กิจกรรมที่ 7 เกมปริศนา  เปนกิจกรรมที่มุงสนองความตองการพัฒนาสติปญญาของ
นักเรียนเกมปริศนาจะกระตุนใหนักเรียนไดรวบรวมขอมูลเพื่อใชในการตอบปญหา เปนการนํา
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรมาใชในการแกปญหา กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมท่ี 8 รองรอยพิศวง  เปนกิจกรรมที่ฝกใหนักเรียนสํารวจคนควาเพื่อหาขอมูล
กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมท่ี 9  เขียนเรื่องจากภาพ  เปนกิจกรรมที่ฝกใหแสดงความคิด ความรูสึก และ
จินตนาการดานการเขียนบรรยาย หรือพรรณนาใหเห็นภาพชัดเจน กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
30 นาที 
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 ชุดท่ี 3 พิชิตปญหา    
 เปนชุดกิจกรรมที่มุงเนนฝกความคิดริเร่ิม ซ่ึงเปนความสามารถในการคิดที่แปลกใหม
แตกตางจากความคิดธรรมดา หรือความคิดงาย ๆ โดยอาจจะเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมา
ดัดแปลงและประยุกตใหเกิดสิ่งใหมขึ้น และแสดงออกในรูปลักษณะทางผลผลิตหรือกระบวนการ
คิด ประกอบดวยกิจกรรมฝก 4 กิจกรรม ดังนี้ 
 กิจกรรมที่ 10 เมืองใหมในฝน   เปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดใชความคิดอยาง
อิสระ ไดเรียนรูจากประสบการณตรง ไดสัมผัสและปฏิบัติการทดลองวิทยาศาสตรดวยตนเอง 
กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมที่ 11 ขุมทรัพยสุดขอบฟา   กิจกรรมการประดิษฐเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสให
นักเรียนไดประดิษฐคิดคนอยางเสรี ซ่ึงเปนเปนการชวยสงเสริมความคิดของนักเรียน โดยเฉพาะ
นักเรียนจะมีความรูสึกอิสระและมีความสุขในการทํางาน กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมที่ 12 นักประดิษฐนอย ตอน เคร่ืองรอน   เปนกิจกรรมการทดลองที่เนนใหนักเรียน
เผชิญกับการแกปญหา ซ่ึงตองอาศัยความคิดที่หลากหลายเพื่อหาคําตอบ การใชกิจกรรมที่ยั่วยุให
นักเรียนคิดจึงเปนสวนหนึ่งที่จะไดมาซึ่งความคิดสรางสรรค เพื่อใชเปนแนวทางในการแกปญหา 
กิจกรรมนี้ใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
 กิจกรรมท่ี 13 นักประดิษฐ ตอนนักสรางสะพาน เปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหนักเรียน
ประดิษฐผลงานทางวิทยาศาสตร เปนการใหนักเรียนไดแสดงผลของความคิดออกมาในรูปของ
ผลงานการประดิษฐ โดยอาศัยการรวบรวมขอมูลตาง ๆ ที่ไดจากประสบการณมาสรางสรรคให
เกิดผลงานใหม กิจกรรมนี้จึงเปนกิจกรรมที่สามารถชวยใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรคขึ้นได 
โดยใชเวลาเรียน 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
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 ชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
นี้สรางขึ้นเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร อันจะสงผลใหความคิดสรางสรรคของ
นักเรียนพัฒนาสูงขึ้น เทากับเปนการวางรากฐานที่มั่นคงสําหรับการพัฒนาความคิดสรางสรรคในวัย
ผูใหญ ตอไป โดยมีขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมการสอน ดังนี้ 

1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
2. ขั้นดําเนินกิจกรรม 
3. ขั้นสรุป 
4. ขั้นประเมินผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คําชี้แจงสําหรับครูในการใช 
ชุดกิจกรรมฝกเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร 

สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
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บทบาทครูผูสอน 
 1. ศึกษาทําความเขาใจกับแผนการจัดการเรียนรู และชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตรแตละชุด ตลอดจนคําแนะนํา คําชี้แจงตาง ๆ ใหเขาใจชัดเจนกอนดําเนินกิจกรรมการ
เรียนรู 
 2. เตรียมวัสดุอุปกรณการเรียนทั้งคุณภาพและปริมาณที่เพียงพอ เหมาะสมกับกิจกรรมและ
จํานวนนักเรียน 
 3. การแบงกลุมนักเรียน กลุมละ 6 คน โดยปริมาณ ใหแตละกลุมคละกันในความสามารถ
ทางการเรียนในวิชานี้ ทั้งนี้นอกจากประโยชนในการควบคุมดูแลกิจกรรมและการรับผิดชอบวัสดุ
อุปกรณแลวนักเรียนอาจจะปรึกษาหรือใหคําแนะนําแลกเปลี่ยนเรียนรูกันได และกลุมดังกลาวนี้  ถา
ไมมีปญหาใด ๆ ในการเรียนรูรวมกันก็ใหจัดเปนกลุมถาวรตลอดการสอนดวยชุดกิจกรรมฝกเพื่อ
สงเสริมความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรนี้ 
 4. การจัดการเรียนรูโดยการใชชุดกิจกรรมฝกเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตรนี้ แมจะเปนการใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเองก็ตาม แตบทบาทของครูผูสอนก็ยังมีอยู 
เชน การควบคุมเวลา กิจกรรม วินัยในชั้นเรียนและบรรยากาศในชั้นเรียน ใหเปนไปอยางมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
 5. ผูสอนตองตรวจสอบความสมบูรณของชุดกิจกรรมฝกเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค
ทางวิทยาศาสตรแตละชุดกอนใชทุกครั้งอยางเครงครัด  ซ่ึงชุดกิจกรรมแตละชุดจะตองมี
องคประกอบตาง ๆ ตอไปนี้ครบถวนและอยูในสภาพที่สมบูรณ คือ 
 สวนท่ี 1 เปนคูมือครูผูสอน  
 ประกอบไปดวย คําแนะนํา คําชี้แจง แผนการจัดการเรียนรู บัตรเฉลยกิจกรรม เกณฑการให
คะแนน 
 สวนท่ี 2 เปนชุดกิจกรรมฝกเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร  
 สําหรับนักเรียน มีสวนประกอบ ดังนี้ 

1. คําชี้แจงในการใชชุดกิจกรรม 
2. บัตรคําสั่ง 
3. บัตรกิจกรรม 
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สวนที่ 2 
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  ชุดที่ 1  
    ฝกคิด 
    งาย ๆ 
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 สวนประกอบของชุดกิจกรรม 
ชุดที่   1   ฝกคิดงาย ๆ 

 
 
1. กลองสําหรับบรรจุชุดกิจกรรม 
2. คําชี้แจงสําหรับครู ซึ่งจะบอกรายละเอียดตอไปนี้ 
 2.1 ชื่อกิจกรรม ประกอบดวยกิจกรรมฝก 4 กิจกรรม ดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 1 เลาเรื่องจากภาพ 
  กิจกรรมที่ 2 เหตุการณตอไป 
  กิจกรรมที่ 3 มาอนุรักษสิ่งแวดลอมกัน 
  กิจกรรมที่ 4 สัตวในจินตนาการ 
 2.2 เอกสาร / สื่อ ในชุดกิจกรรม 
 2.3 วิธีการเรียน 
 2.4 การวัดและประเมินผล 
3. คําชี้แจงสําหรับนักเรียน ซึ่งจะบอกรายละเอียดตอไปนี้ 
 3.1 สิ่งที่นักเรียนตองศึกษาในกิจกรรมที่ 1 - 4 
 3.2 เอกสาร / สื่อ ในชุดกิจกรรม 
 3.3 วิธีการเรียน 
 3.4 การวัดและประเมินผล 
4. บัตรคําสั่ง ประจํากิจกรรมที่ 1 - 4 กิจกรรมละ 1 ชุด รวม 6 ชุด 
5. บัตรกิจกรรม / แบบฝกหัด สําหรับนักเรียนทําเปนรายกลุม รวม 6 ชุด 
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 1. ชุดกิจกรรมท่ีนักเรียนศึกษาอยูเปนชุดกิจกรรมท่ีฝกเพื่อสงเสริมความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรประกอบดวยกิจกรรมฝก  4  กิจกรรม ดังนี้ 
  กิจกรรมที่   1   เลาเรื่องจากภาพ 
  กิจกรรมที่   2   เหตุการณตอไป 
  กิจกรรมที่   3   มาอนุรักษสิ่งแวดลอมกัน 
  กิจกรรมที่   4   สัตวในจินตนาการ 
 2. เอกสารในแตละกิจกรรม ประกอบดวย 

• บัตรคําสั่ง 
• บัตรกิจกรรม 

   เมื่อรับชุดกิจกรรมแลว ใหนักเรียนศึกษาเอกสารแตละรายการใหเขาใจ 
 3. ในการเรียนนักเรียนจะทํางานเปนกลุม ใหนักเรียนรวมมือชวยเหลือกันทํางาน
ไดดวยความเหมาะสม 
 4. คะแนนที่นักเรียนจะได ไดจากการปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุมในแตละกิจกรรม 
 5. หากกลุมใดทําคะแนนไดสูงสุด และผานเกณฑจะไดรับรางวัลติดบอรด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คําชี้แจงสําหรับนักเรียน 
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ชุดที่  1  ฝกคิดงาย ๆ 

กิจกรรมที ่ 1  เลาเรื่องจากภาพ 

บัตรคําสั่ง 

 
1. นักเรียนชวยกันสํารวจสมาชกิในแตละกลุมจะประกอบดวยสมาชิกจํานวน 6 คน 
2. ใหนักเรียนเลือกประธาน และเลขานุการ 
3. ประธานมอบหมายงานใหทุกคนในกลุมชวยกันศึกษาขอมูลในบัตรกจิกรรม 
4. รวมกันสรุปขอมูลในบัตรกจิกรรม เพื่อลงมือปฏิบัติกิจกรรม 
5. หากมีสมาชิกคนใดในกลุมยงัไมเขาใจใหชวยกันอธิบายจนกวาจะเขาใจหรือปรึกษาครู 
6. สมาชิกในกลุมรวมระดมพลังสมอง อภปิราย ลงมือปฏิบตัิ สรุปกิจกรรม 
7. หลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรม เก็บเอกสาร ใสลงในซองตามเดิม 
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บัตรกิจกรรม

 คําสั่ง    ใหนกัเรียนแตละกลุมปฏิบัติกจิกรรมตามลําดับ ดังนี้ 
 

1. สังเกตภาพที่แจกใหอยางละเอียด แลวสงตัวแทนมาเลาเรื่องจากภาพ 
ท่ีกําหนดโดยใชเวลาประมาณกลุมละ 2 นาที 

2. หลังจากนั้นใหนักเรียนแตละกลุมคนหาเรื่องราวตาง ๆ ท่ีไมปรากฏอยู 
ในภาพนั้น ๆ แตคิดวานาจะเกี่ยวของสัมพันธกับภาพที่มองเห็นทั้งในดานดี
และดานที่ไมดี แลวสงตัวแทนออกมาเลาเรื่องที่คิดเพิ่มเติมกลุมละประมาณ  
3 นาที 

3. นักเรียนรวมอภิปรายและเสนอแนวทางในการเลือกซื้ออาหารที่ 
ไมมีสารเจือปน 

4. เขียนคําขวัญรณรงคการไมซื้อขนม  หรืออาหารที่มีสารเจือปน 
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  ชุดที่ 2  
   ทาทาย 
    ใหคิด 
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สวนประกอบของชุดกิจกรรม 

ชุดที่   2   ทาทายใหคิด 
 
1. กลองสําหรับบรรจุชุดกิจกรรม 
2. คําชี้แจงสําหรับครู ซึ่งจะบอกรายละเอียดตอไปนี้ 
 2.1 ชื่อกิจกรรม ประกอบดวยกิจกรรม 3 กิจกรรม ดังนี้ 
  กิจกรรมที่   5  หนูจะเปนอะไร 
  กิจกรรมที่   6 อะไรจะเกิดขึ้น 
  กิจกรรมที่   7 เกมปริศนา 
  กิจกรรมที่   8 รองรอยพิศวง 
  กิจกรรมที่   9 เขียนเรื่องจากภาพ 
 2.2 เอกสาร / สื่อ ในชุดกิจกรรม 
 2.3 วิธีการเรียน 
 2.4 การวัดและประเมินผล 
3. คําชี้แจงสําหรับนักเรียน ซึ่งจะบอกรายละเอียดตอไปนี้ 
 3.1 สิ่งที่นักเรียนตองศึกษาในกิจกรรมที่ 5 - 9  
 3.2 เอกสาร / สื่อ ในชุดกิจกรรม 
 3.3 วิธีการเรียน 
 3.4 การวัดและประเมินผล 
4. บัตรคําสั่ง ประจํากิจกรรมที่ 5 - 9 กิจกรรมละ 1 ชุด รวม 6 ชุด 
5. บัตรกิจกรรม/แบบฝกหัด สําหรับนักเรียนทําเปนรายกลุม รวม 6 ชุด 
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1.  ชุดกิจกรรมที่นักเรียนศึกษาอยูเปนชุดกิจกรรมที่ฝกเพื่อสงเสริม 
ความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรประกอบดวยกิจกรรมฝก  5  กิจกรรม  ดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 5 หนูจะเปนอะไร 
  กิจกรรมที่ 6 อะไรจะเกิดขึ้น 
  กิจกรรมที่ 7 เกมปริศนา 
  กิจกรรมที่ 8 รองรอยพิศวง 
  กิจกรรมที่ 9 เขียนเรื่องจากภาพ 
 2.  เอกสารในแตละกิจกรรม ประกอบดวย 

• บัตรคําสั่ง 
• บัตรกิจกรรม 

   เมื่อรับชุดกิจกรรมแลว ใหนักเรียนศึกษาเอกสารแตละรายการใหเขาใจ 
 3.  ในการเรียนนักเรียนจะทํางานเปนกลุม ใหนักเรียนรวมมือชวยเหลือกันทํางาน
ไดดวยความเหมาะสม 
 4.  คะแนนที่นักเรียนจะได ไดจากการปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุมในแตละกิจกรรม 
 5.  หากกลุมใดทําคะแนนไดสูงสุด และผานเกณฑจะไดรับรางวัลติดบอรด 
 
 
 
 
 
 

 

คําชี้แจงสําหรับนักเรียน 
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1. นักเรียนชวยกันสํารวจสมาชิกในแตละกลุมจะประกอบดวยสมาชิก

จํานวน 6 คน 
2. ใหนักเรียนเลือกประธาน และเลขานุการ 
3. ประธานมอบหมายงานใหทุกคนในกลุมชวยกันศกึษาขอมลูในบัตร

กิจกรรม 
4. รวมกันสรุปขอมูลในบัตรกิจกรรม เพื่อลงมือปฏิบัติกิจกรรม 
5. หากมีสมาชกิคนใดในกลุมยังไมเขาใจใหชวยกันอธิบายจนกวาจะเขาใจ

หรือปรึกษาครู 
6. สมาชิกในกลุมรวมระดมพลังสมอง อภิปราย ลงมอืปฏิบัติ สรปุ

ชุดที่ 2 ทาทายใหคิด 

กิจกรรมที ่ 5  หนูจะเปนอะไร 

 

บัตรคําสั่ง 
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บัตรกิจกรรม 

 
   คําสั่ง    ใหนักเรียนแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับ ดังนี ้
 

1. ตัวแทนนักเรียนแตละกลุมจับฉลากสิ่งมีชีวิต แลวชวยกันคิดทาทาง 
และคําพูดที่จะสื่อความหมายใหกับเพื่อนคนอื่น ๆ   เวลา  20 นาที 

2. ใหนักเรียนแตละกลุมออกมาแสดงทาทางประกอบสนทนาเวลาประมาณ 
กลุมละ 2 นาที แลวใหเพื่อน ๆ ทายวาเขาแสดงเปนสิ่งมีชีวิตอะไร  
จนกวาเพื่อนจะทายถูก 

3. ดูภาพจากเอกสารหมายเลข  5  ก  แลวใชชวยกันตั้งชื่อภาพที่กําหนดให
ไดมากที่สุดและเขียนบรรยายสั้น ๆ  ประกอบภาพลงในเอกสารหมายเลข 5 ข 

4. นําผลงานที่เขียนอานใหเพื่อน ๆ ฟง 
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  ชุดที่ 3  
    พิชิต 
    ปญหา 



 149

 สวนประกอบของชุดกิจกรรม 
ชุดที่   3   พิชิตปญหา 

 
 
1. กลองสําหรับบรรจุชุดกิจกรรม 
2. คําชี้แจงสําหรับครู ซึ่งจะบอกรายละเอียดตอไปนี้ 
 2.1 ชื่อกิจกรรม ประกอบดวยกิจกรรมฝก 4 กิจกรรม ดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 1 มาสรางเมืองใหม 
  กิจกรรมที่ 2 ขุมทรัพยสุดขอบฟา 
  กิจกรรมที่ 3 นักประดิษฐนอย ตอน เครื่องรอน 
  กิจกรรมที่ 4 นักประดิษฐนอย ตอน นักสรางสะพาน 
 2.2 เอกสาร / สื่อ ในชุดกิจกรรม 
 2.3 วิธีการเรียน 
 2.4 การวัดและประเมินผล 
3. คําชี้แจงสําหรับนักเรียน ซึ่งจะบอกรายละเอียดตอไปนี้ 
 3.1 สิ่งที่นักเรียนตองศึกษาในกิจกรรมที่ 1 - 4 
 3.2 เอกสาร / สื่อ ในชุดกิจกรรม 
 3.3 วิธีการเรียน 
 3.4 การวัดและประเมินผล 
4. บัตรคําสั่ง ประจํากิจกรรมที่ 1 - 4 กิจกรรมละ 1 ชุด รวม 4 ชุด 
5. บัตรกิจกรรม / แบบฝกหัด สําหรับนักเรียนทําเปนรายกลุม รวม 4 ชุด 
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 1. ชุดกิจกรรมท่ีนักเรียนศึกษาอยูเปนชุดกิจกรรมท่ีฝกเพื่อสงเสริมความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรประกอบดวยกิจกรรมฝก  4  กิจกรรม ดังนี้ 
  กิจกรรมที่   1   มาสรางเมืองใหม 
  กิจกรรมที่   2   ขุมทรัพยสุดขอบฟา 
  กิจกรรมที่   3   นักประดิษฐนอย ตอน เครื่องรอน 
  กิจกรรมที่   4   นักประดิษฐนอย ตอน  นักสรางสะพาน 
 2. เอกสารในแตละกิจกรรม ประกอบดวย 

• บัตรคําสั่ง 
• บัตรกิจกรรม 

   เมื่อรับชุดกิจกรรมแลว ใหนักเรียนศึกษาเอกสารแตละรายการใหเขาใจ 
 3. ในการเรียนนักเรียนจะทํางานเปนกลุม ใหนักเรียนรวมมือชวยเหลือกันทํางาน
ไดดวยความเหมาะสม 
 4. คะแนนที่นักเรียนจะได ไดจากการปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุมในแตละกิจกรรม 
 5. หากกลุมใดทําคะแนนไดสูงสุด และผานเกณฑจะไดรับรางวัลติดบอรด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คําชี้แจงสําหรับนักเรียน 
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1. นักเรียนชวยกันสํารวจสมาชิกในแตละกลุมจะประกอบดวยสมาชิกจํานวน 6 คน 
2. ใหนักเรียนเลือกประธาน และเลขานุการ 
3. ประธานมอบหมายงานใหทุกคนในกลุมชวยกันศกึษาขอมลูในบัตรกิจกรรม 
4. รวมกันสรุปขอมูลในบัตรกิจกรรม เพื่อลงมือปฏิบัติกิจกรรม 
5. หากมีสมาชกิคนใดในกลุมยังไมเขาใจใหชวยกันอธิบายจนกวาจะเขาใจหรือปรึกษา

ครู 
6. สมาชิกในกลุมรวมระดมพลังสมอง อภิปราย ลงมอืปฏิบติั สรปุกิจกรรม 

ชุดที่  3  พิชติปญหา 

กิจกรรมที ่ 1  มาสรางเมืองใหม 

บัตรคําสั่ง 
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บัตรกิจกรรม

 คําสั่ง    ใหนกัเรียนแตละกลุมปฏิบัติกจิกรรมตามลําดับ ดังนี้ 
 

1. สังเกตภาพที่แจกใหอยางละเอียด แลวสงตัวแทนมาเลาเรื่องจากภาพ 
ท่ีกําหนดโดยใชเวลาประมาณกลุมละ 2 นาที 

2. หลังจากนั้นใหนักเรียนแตละกลุมคนหาเรื่องราวตาง ๆ ท่ีไมปรากฏอยู 
ในภาพนั้น ๆ แตคิดวานาจะเกี่ยวของสัมพันธกับภาพที่มองเห็นทั้งในดานดี
และดานที่ไมดี แลวสงตัวแทนออกมาเลาเรื่องที่คิดเพิ่มเติมกลุมละประมาณ  
3 นาท ี
      3.   แจกภาพสถานที่กําหนดใหสรางเมืองใหม  กระดาษเปลา  ดินสอ  
ยางลบ  กลุมละ  1  ชุด  โดยใหนักเรียนแตละกลุมเขียนคําตอบและเหตุผลใน
การกําหนดสถานที่ ๆ จะสรางเมืองใหมในกระดาษเปลา  พรอมท้ังเหตุผลท่ีจะ
ต้ังสถานที่นั้น ๆ และทําเครื่องหมายหรือสัญลักษณ  แสดงถึงแหลงที่อยู  
แหลงอาหาร  เสนทางคมนาคม  และสิ่งที่จําเปนในการดํารงชีวิต  ฯลฯ  ลงใน
ภาพที่กําหนดให 
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ประวัติผูวิจัย 
ชื่อ – สกลุ ภาวิดา   ต้ังกมลศรี  
วัน  เดือน  ปเกิด 03  กุมภาพันธ  2519  
ที่อยูปจจุบัน 10/ 1  หมูที่ 3 ตําบลอุทยัเกา  อําเภอหนองฉาง 

จังหวัดอุทัยธานี  61110 
ที่ทํางานปจจบัุน โรงเรียนวัดทองหลาง  ตําบลคอกควาย อําเภอบานไร   

จังหวัดอุทัยธานี  61140 
ตําแหนงหนาที่ปจจุบัน ครู คศ.1 
ประสบการทาํงาน  

 พ.ศ. 2541 โรงเรียนวัดทองหลาง  ตําบลคอกควาย อําเภอบานไร   
จังหวัดอุทัยธานี  61140 

 พ.ศ. 2547 โรงเรียนบานคลองชะน ี   ตําบลปาออ      อําเภอลานสกั 
จังหวัดอุทัยธานี  61160 

 พ.ศ. 2548 โรงเรียนวัดทองหลาง  ตําบลคอกควาย อําเภอบานไร   
จังหวัดอุทัยธานี  61140 

ประวัติการศกึษา  
 พ.ศ. 2549 ค.ม. (หลักสูตรและการสอน)  มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค  
 พ.ศ. 2541  ค.บ. (วิทยาศาสตรทั่วไป)  สถาบนัราชภฏันครสวรรค  

 
 


