
บทที่  5 
 

บทสรุป 
 

               การศึกษาคนควาเร่ืองกิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค  เพือ่เสริมสรางเจตคติ

ตอการใชอินเทอรเน็ตของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่  5  โรงเรียนพัฒนานิคม  อําเภอพัฒนานิคม  

จังหวัดลพบุรี   สรุปผลการศึกษาคนควา  ดังนี ้

              1.  จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 

              2.  ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

              3.  สมมติฐานในการศึกษาคนควา 

              4.  วิธีดําเนนิการศึกษาคนควา 

              5.  สรุปผลการศึกษาคนควา 

              6.  การอภิปรายผล 

              7.  ขอเสนอแนะ 

 
จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปที่  5  โรงเรียนพัฒนานิคม  อําเภอพัฒนานิคม  จังหวัดลพบุรี  กลุมทดลองที่เขารวมกิจกรรม 
การใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค  และนักเรียนกลุมควบคุมที่ไมไดเขารวมกิจกรรม 

 2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปที่  5 โรงเรียนพัฒนานิคม  อําเภอพัฒนานิคม  จังหวัดลพบุรี  กลุมทดลองที่เขารวมกิจกรรม 
การใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค  กอนและหลังการทดลอง 
  
ความสาํคัญของการศึกษาคนควา 
            1.  ผลการศึกษาคร้ังนี้จะทําใหทราบเกี่ยวกับเจตคติและผลของการเสริมสราง 

เจตคติตอการใชอินเทอรเน็ตโดยใชกิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค   

 2.  ผลการศึกษาจะเปนประโยชนตอครู  ผูปกครอง  ตลอดจนบุคลากรที่เกี่ยวของ 

จะไดทราบเกีย่วกับกิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค  สามารถนาํไปใชในการเปล่ียน 

เจตคติของนักเรียนในระดับชั้นอ่ืน ๆ  ตอไป 
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สมมติฐานในการศึกษาคนควา 
 1.  หลังการเขารวมกิจกรรม  นักเรียนกลุมทดลองมีเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต 
สูงกวากลุมควบคุม  
 2.  หลังการเขารวมกิจกรรม  นักเรียนกลุมทดลองมีเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต 
สูงกวากอนเขารวมกิจกรรม  
 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 ประชากร และกลุมตัวอยาง   

ประชากรที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้  ไดแก  นกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่  5   

โรงเรียนพัฒนานิคม  อําเภอพัฒนานิคม  จังหวัดลพบุรี   ปการศึกษา 2550  จํานวน  100  คน   

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี ้  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  5   โรงเรียน

พัฒนานิคม  อําเภอพัฒนานิคม  จังหวัดลพบุรี  ปการศึกษา  2550  จํานวน  60  คน  โดยผาน

ข้ันตอนการเลือกกลุมตัวอยางตามลําดับข้ัน  ดังนี ้

 1.  ใหนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 5  ทกุคนทาํแบบสอบถามเจตคติตอการใช

อินเทอรเน็ต  

 2.  นําแบบสอบถามมาตรวจใหคะแนนตามน้าํหนักของตัวเลือกที่กาํหนดไว  และนาํ

คะแนนลงมาเรียงลําดับจากสูงลงมาตํ่า  แลวคัดเลือกกลุมตัวอยางที่ไดคะแนนตํ่าจํานวน  60  คน 

 3.  ดําเนนิการสุมสมาชิกที่เปนกลุมตัวอยางใหมีจํานวนกลุมละ  30  คน  โดยนาํคะแนน

ของสมาชิกแตละคนมาเรียงลําดับเปนคู ๆ แลวจับคูสมาชิกที่มีคะแนนเทากนัหรือใกลเคียงกัน  

30 คู  โดยวิธกีารจับสลากใหคนหนึง่อยูกลุมทดลองและอีกคนหนึง่อยูกลุมควบคุม  เปนกลุม

ทดลอง  จํานวน  30  คน  และกลุมควบคุม  จาํนวน  30  คน 

 
เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา  
แบบสอบถามเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต                 1.  

      ลักษณะของแบบสอบถามที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้ เปนแบบสอบถามวัดเจตคติ

ตอการใชอินเทอรเน็ต  แบงออกเปน  3  ดาน  คือ   ดานความคิดความเขาใจ  ดานความรูสึก  ดาน

แนวโนมการกระทํา แบบสอบถามฉบับนี้มทีั้งหมด  60  ขอ 

 2.  โปรแกรมกจิกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค   

ลักษณะของกิจกรรมประกอบดวยกจิกรรมตาง ๆ จํานวน  12  กิจกรรม ดังนี้    

กจิกรรมปฐมนิเทศ/กิจกรรมตอหัวใจเชื่อมใยสัมพนัธ 

      

        

                   2.1  
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                   2.2  กจิกรรมชวนเพื่อนทองเว็บ 

                   2.3  กจิกรรมอภิปรายขาวภัยอินเทอรเน็ต 

                   2.4  กจิกรรมหนูนอยเลนเกม 

                   2.5  กจิกรรม Just  Say “NO” ! 

                   2.6  กจิกรรมคนรายอยูในบาน 

                   2.7  กจิกรรมเมอืงนาอยู 

                   2.8  กจิกรรมหนูดาวนโหลดอะไร 

                   2.9  กจิกรรมถอดหนากาก 

                   2.10  กิจกรรมภาพตัดตอดาราสาว 

                   2.11  กิจกรรมชวยเพื่อนไดไหม 

                   2.12  กิจกรรมหัวใจสทีอง/ปจฉิมนิเทศ 
             

การเก็บรวบรวมขอมูล  
               ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลผูศึกษาคนควาไดทาํการทดลองและเก็บรวบรวม

ขอมูลดวยตนเอง  โดยไดติดตอขอความรวมมือโดยทาํหนังสือขอความอนุเคราะหในการทดลอง 

และเก็บรวบรวมขอมูลไปยังโรงเรียนพัฒนานิคม  อําเภอพัฒนานิคม  จังหวัดลพบุรี   

หลังจากนั้นทาํการทดลองจนเสร็จส้ินตามข้ันตอน  รวมเวลาทั้งส้ิน 3 วนั 
 
 การวิเคราะหขอมูล 
              สถิติพื้นฐานที่ใช  ไดแก  คะแนนเฉล่ีย  และความเบ่ียงเบนมาตรฐาน                 

              สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลเพือ่เปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต คร้ัง

นี้ใชการทดสอบที  (t - test)  แบบกลุมตัวอยางเปนอิสระตอกัน  (t – test  independent)  และ

แบบกลุมตัวอยางไมเปนอิสระตอกัน  (t – test dependent)   

 
สรุปผลการศกึษาคนควา 
              จากการศึกษาคนควาการใชกิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค  เพื่อเสริมสราง

เจตคติตอการใชอินเทอรเนต็ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  โรงเรียนพัฒนานิคม  

อําเภอพัฒนานิคม  จังหวัดลพบุรี   สามารถสรุปผลไดดังนี ้

              1.  หลังการเขารวมกิจกรรม  พบวานักเรียนกลุมทดลองมเีจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต 

สูงกวานกัเรียนกลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  แสดงวานักเรียนกลุมทดลอง 
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มีเจตคติตอการใชอินเทอรเนต็สูงกวานกัเรียนกลุมควบคุม   

               2.  หลังเขารวมกจิกรรม  พบวานักเรียนกลุมทดลองมีเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ตสูง

กวา กอนเขารวมกิจกรรมอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  แสดงวาหลังการเขารวมกิจกรรม

นักเรียนกลุมทดลองมีเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ตสูงข้ึน  
 
การอภิปรายผล 
               จากการศึกษาคนควาการใชกจิกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค  เพื่อเสริมสราง

เจตคติตอการใชอินเทอรเนต็ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  โรงเรียนพัฒนานิคม   

อําเภอพัฒนานิคม  จังหวัดลพบุรี  พบวา 

               1.  เมื่อเปรียบเทยีบคะแนนเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ตเของนักเรียนหลังเขารวม

กิจกรรมกลุมของกลุมทดลอง  และกลุมควบคุม  พบวา  นักเรียนกลุมทดลองมีเจตคติในการ

อินเทอรเน็ต สูงกวานักเรียนกลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ซึง่สอดคลองกับ

สมมติฐานของการศึกษาคนควาขอที่  1    

               2.  เมื่อเปรียบเทยีบคะแนนเจตคติในการใชอินเทอรเน็ตของนักเรียน  กอนและหลังเขา

รวมกิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรคของกลุมทดลอง  พบวา  หลังเขารวมกิจกรรม

นักเรียนกลุมทดลองมีเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ตสูงกวากอนเขารวมกิจกรรมอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ  .05  ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานของการศึกษาคนควาขอที ่ 2    

  ผลการศึกษาคนควาการใชกิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค เพื่อเสริมสราง 

การเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต จะเหน็วา  หลังการเขารวมกิจกรรมนกัเรียนที่เขารวมกิจกรรมมี

เจตคติตอการใชอินเทอรเนต็สูงกวานกัเรียนกลุมที่ไมไดเขารวมกิจกรรมอยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่

ระดับ .05  และหลังเขารวมกิจกรรมของนกัเรียนกลุมทดลองพบวามีเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต

สูงกวากอนการเขารวมกิจกรรมอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05  แสดงใหเหน็วา  การเขารวม

กิจกรรมการใชอินเทอรเน็ตอยางสรางสรรค จํานวน  12  กิจกรรมของนักเรียนกลุมทดลอง  นี้

ชี้ใหเหน็วา  นกัเรียนไดรับความรู ประสบการณตรง ไดปฏิบัติจริง จากการเขารวมกิจกรรมกลุม  มี

ปฏิสัมพันธกันแลกเปล่ียนความคิด ความรูสึก คิดวิเคราะหถงึประโยชนและโทษ รับรูกระบวนการ

วิธีการใชอินเทอรเน็ตอยางถูกตอง  รูสึกพอใจ มัน่ใจ ยอมรับและมีความสุขใจในการใชอินเทอรเน็ต  

และมักเลือกใชหรือทําเปนประจําในการใชบริการของอินเทอรเน็ต  จงึสงผลใหมีเจตคติตอการใช

อินเทอรเน็ตสูงข้ึนจากการเขารวมกิจกรรมกลุมในคร้ังนี้   สอดคลองกับ พนม  ล้ิมอารีย (2522, 

หนา 16-17)  กลาววา คุณคาการเขาสังคมกิจกรรมกลุมจะเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณ  
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เจตคติ ความคิดเห็นและผูเขารวมกิจกรรมกลุมจะไดผลจากการเขากลุมในการปรับปรุงเจตคติ  

นิสัยใจคอ  โดยสมาชกิเปนกําลังใจซึง่กนัและกัน  สอดคลองกับศุภวดี  บุญญวงค (2527,หนา 3)  

กลาววา  กิจกรรมกลุมมีคุณคา สามารถพฒันาความเขาใจเกี่ยวกับคานิยม ทัศนคติ และปทัสถาน

ของสังคมจากการมีปฏิสัมพนัธภายในกลุมนักเรียนไดเรียนรูเกีย่วกบัความคาดหวงัของกลุมที่มีตอ

ตนเองทั้งพฤติกรรมและทัศนคติ เพื่อเปนแนวทางประกอบการตัดสินใจเลือกส่ิงที่ดีทีสุ่ดและ

เหมาะสมที่สุด นอกจากนี้  พัชรี  วรกวนิ (2522, หนา 74)  ไดกลาววา ผลการจัดกลุมหรือกิจกรรม

กลุม คือ ผลในดานทัศนคติตอตนเอง การไดเขารวมกลุมนั้นเปนการแสดงถึงการยอมรับจากกลุม  

ทําใหเกิดความภาคภูมิใจ  ความอบอุน  และรูสึกวาตัวเองมีคุณคาและ คมเพชร  ฉัตรศุภกุล 

(2530, หนา 11–13)  ไดกลาวไววา กจิกรรมกลุมเปนวิธหีนึง่ทีจ่ะชวยใหบุคคลมีความรูสึกที่ดี  มี

คุณคาในดานการพัฒนา  อารมณ สังคมและที่สําคัญคือ  สามารถเปล่ียนและพัฒนาเจตคติได  ซึ่ง

สอดคลองกับ ทิศนา  แขมมณี (2536, หนา 27)  ที่กลาววา  กิจกรรมกลุมเปนกระบวนการในการ

เรียนรูที่ตองชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  โดยรวมกนัทาํกิจกรรม  และนาํเหตุการณปฏิสัมพันธ  

ความรูสึก  ความคิดเหน็  และขอสังเกตตาง ๆ  ซึ่งเปนประสบการณจากกิจกรรมกลุมนั้นมารวมกนั

วิเคราะห  อภิปรายใหเกิดการเรียนรู  พยายามใหสมาชิกทุกคนในกลุมไดคนพบการเรียนรูดวย

ตนเอง  และสามารถนําเอาความรูไปใชจริงในชีวิตประจําวนั   

               ผลการศึกษาคนควาคร้ังนี้สอดคลองกับวิจยัของ สุทิศา  จารุเดชา (2540, หนา 42-43) 

ไดศึกษาผลการเขารวมกจิกรรมกลุมสัมพนัธที่มีตอเจตคติทางอาชีพของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปที่ 3 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา พบวา เจตคติทางอาชีพของนักเรียนกลุมทดลองหลัง 

การฝกตามโปรแกรมกิจกรรมกลุมสัมพันธสูงข้ึน และหลังการทดลองนกัเรียนกลุมทดลองมีเจตคติ

ทางอาชีพสูงกวานักเรียนกลุมควบคุมที่ไมไดเขารวมกิจกรรมกลุมสัมพันธ เชนเดียวกับศิริวรรณ   

ศรีวิชัย (2542, หนา 43) ไดศึกษาผลการใชกิจกรรมกลุมที่มีตอเจตคติที่พงึประสงคตอยาเสพติดให

โทษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  พบวา  หลังการทดลองนักเรียนกลุมทดลองมีคะแนน 

เจตคติที่พึงประสงคตอยาเสพติดใหโทษของนักเรียนสูงข้ึนหลังจากการเขารวมกิจกรรม  

              จากผลการศึกษาคนควาคร้ังนี้  แสดงใหเหน็วาการเขารวมกจิกรรมการใชอินเทอรเน็ต 

อยางสรางสรรคซึ่งเปนกิจกรรมกลุม  ที่คณะผูศึกษาคนควาไดจัดทําข้ึนสามารถเสริมสรางเจตคติ

ตอการใชอินเทอรเน็ตของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่  5  ใหสูงข้ึนได  เนื่องจากกจิกรรมกลุมที่จัด

ข้ึนนัน้เปนกิจกรรมที่เขาไปเสริมสรางทางดานขององคประกอบของเจตคติทั้ง  3  ดาน  ไดแก  

1.ดานความคิดความเขาใจ  (Cognitive  Component)  2.  ดานความรูสึก  (Affective  

Component)  3.  ดานแนวโนมการกระทาํ  (Behavioral  Component)  และเปนกจิกรรมที่จัดให
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เจตคติ  และพัฒนาตนเองใหมีเจตคติที่ดีตอการใชอินเทอรเน็ตจนเกดิประโยชนตอตนเองและผูอ่ืน

และชวยสรางสรรคสังคมใหดีข้ึนทําใหสังคมมีประชากรที่มีคุณภาพ  
 
ขอเสนอแนะ 
              ขอเสนอแนะทัว่ไป 
             1.  การนํากิจกรรมกลุมไปใชคร้ังตอไป  ควรคํานึงถึงกจิกรรมแตละกิจกรรม  ระยะเวลา 

ของการจัดกิจกรรมกลุม  วามีความเหมาะสมกับกลุมตัวอยางมากนอยเพียงใด  เนือ่งจากเนื้อหา

สาระรายละเอียด  จุดประสงคของแตละกิจกรรมมีทัง้ขอดีและขอเสีย  และกิจกรรมทีม่ีความ

เหมาะสมดีจะสงผลใหเกิดการพัฒนาตรงตามจดุประสงคที่วางไว 

              2.  ควรมีการสงเสริมใหนักเรียนของโรงเรียนทุกคนเขารวมกิจกรรมกลุมเพื่อเสริมสราง 

เจตคติตอการใชอินเทอรเนต็โดยบูรณาการเขากับรายวชิาแนะแนว 

               3.  ควรมีการใชกจิกรรมกลุมควบคูกับการเรียนการสอนของนักเรียนในรายวิชา

คอมพิวเตอร  เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดในการเรียนรูของนักเรียน  โดยการนาํเอากิจกรรมการใช

อินเทอรเน็ตอยางสรางสรรคไปบูรณาการกับแผนการจดัการเรียนรูในรายวิชาคอมพวิเตอร 
 
              ขอเสนอแนะเพือ่การศกึษาคนควา 
               1.  เมื่อมีการทดลองใชกิจกรรมกลุมแลว  ควรมีการติดตามผลการทดลอง  1  เดือน   

3  เดือน  และ  6  เดือน  เพือ่ศึกษาประสิทธิภาพและความคงทนของเจตคติตอการใชอินเทอรเนต็

ของนักเรียน 

  2.  ควรมีการเปรียบเทยีบเวลาในการจัดกจิกรรมกลุมระหวาง  3  วัน  เปน  2  ชั่วโมง  

จํานวน  6  วัน  เพื่อดูผลของความแตกตางของเจตคติตอการใชอินเทอรเน็ต 

               3.  ควรเปรียบเทยีบระหวางการใชกิจกรรมกลุมอยางเดียวกับการแทรกกจิกรรมกลุม

เขาในบทเรียนวาจะไดผลมากกวาหรือนอยกวาการทดลองคร้ังนี้อยางไร 
 


