
 

บทที่  5 
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 
              การศึกษาคนควาครั้งนี้  เปนการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เปนการวิจัยเชิงวิจัยและการพัฒนา 
(Research and Development) มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอิเล็กทรอนิกส ใหไดตามเกณฑที่ต้ังไว คือ 80/80 และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียน
ตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 3 ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะดังนี้ 
 
จุดมุงหมายของการวิจัย 
 
 เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โดยมีจุดมุงหมายการวิจัย ดังนี้    

1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ตามเกณฑ 80 / 80 

 2.  เพ่ือทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส   เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรยีนรู
ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โดย 

     2.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 3 

     2.2 การประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป และประเมินทักษะ   
การนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลงหรือบทรอยกรอง ตามเกณฑรอยละ 75 

 3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ  
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
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ความสําคญัของการวิจยั 
 1. ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
 2. เปนแนวทางสําหรับครู ที่นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนกัเรียนชวงชั้นที่ 3 ไปใชในการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลปไทย 
 
วิธีดําเนินการวิจัย   
             การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เปนการวิจัยเชิงวิจัยและการพัฒนา (Research and Development) 
ซ่ึงมีขั้นตอนการดําเนินการวิจัย ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การสรางและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3   

ขั้นตอนที่ 2 การทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
กอนเรียนและหลังเรียนและทักษะปฏิบัติ เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  

ขั้นตอนที่ 3   การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
 

ขั้นตอนที่ 1  การสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3   

ขั้นตอนนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ สรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง    
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
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แหลงขอมูล 
1. ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน  
2. นักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

พิษณุโลกเขต 1 ปการศึกษา 2550 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 12 คน  
 
 เครื่องมือที่ใชในการสรางและหาประสิทธภิาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนและหลังเรียนและทักษะปฏิบัติ เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
 ขั้นตอนการทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียน   
ชวงชั้นที่ 3  

2. เพื่อประเมินทักษะการปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ตามเกณฑรอยละ 75 
3. เพ่ือประเมินทักษะปฏิบัติการนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลง

หรือบทรอยกรอง ตามเกณฑรอยละ 75 
 แหลงขอมูล 

ประชากร ไดแก นักเรียนชวงชั้นที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนจุฬาภรณราช
วิทยาลัย พิษณุโลก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลกเขต 1 อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 
540 คน  
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กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชวงชั้นที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนจุฬาภรณราช
วิทยาลัย พิษณุโลก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลกเขต อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 1 จํานวน  
30 คน ที่ไดมาจากการสุมอยางงาย 
  

เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในขั้นตอนนี้ แบงเปน 2 ประเภท คือ เครื่องมือที่ใชในการทดลองและ
เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนกัเรียนชวงชั้นที่ 3 
 2. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก  

   2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  
เปนขอสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 

   2.2  แบบประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กําหนดการใหคะแนน
โดยใช Rubic Score 

   2.3 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ เรื่อง การนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ไปใช
ประกอบเพลงหรือบทรอยกรอง กําหนดการใหคะแนนโดยใช Rubic Score 

 
       ขัน้ตอนที่ 3 การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง นาฏย
ศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ สําหรบันกัเรียนชวงชัน้ที่ 3   

ขั้นตอนนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
 
 

แหลงขอมูล 
นักเรียนกลุมตัวอยางที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา       

สาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 จํานวน 30 คน  
  

เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  นาฏยศัพทและภาษา

ทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
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การวิเคราะหขอมูล 
ขั้นตอนที่ 1  การสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและ

ภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3   
 การวิเคราะหขอมูลในขั้นตอนการสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้           
แบงออกเปน 2 สวน ดังนี้ 

1  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของ
แบบทดสอบทายบทเรียนและคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ            
กลุมตัวอยางกับเกณฑประสิทธิภาพ  80/80 

2. วิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
   

ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนและหลังเรียนและทักษะปฏิบัติ เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  

การวิเคราะหขอมูลในขั้นตอนการทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษา
ทานาฏศิลป สาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 คณะผูศึกษาคนควา ทําการวิเคราะห 
ดังนี้ 
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยการทดสอบความมีนัยสําคัญของความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยที่ไดจากการทดสอบกอนและหลังการทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพท
และภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  โดยใชสูตร t-test     
แบบ Dependent 

2. ประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปของนักเรียน และการนําทา  
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลงและบทรอยกรองในภาคปฏิบัติตามเกณฑการ  
ใหคะแนน ที่คณะผูศึกษาสรางขึ้นเปนรายบุคคล คํานวณหาคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และคารอยละ แลวนําไปเปรียบเทียบกับเกณฑรอยละ 75 โดยใช  t-test One sample 
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           ขัน้ตอนที่ 3 การศึกษาความคิดเหน็ของนักเรยีนที่มีตอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง  
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรบันกัเรียนชวงชัน้ที ่3  
   การวิเคราะหขอมูล ในขั้นตอนนี้ เปนการศึกษาความคิดเห็นนักเรียนกลุมตัวอยางที่เรียน   
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 3  วิเคราะหขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย ( X  ) และหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)             

สรุปผลการวจิัย 
            จากการดําเนินการศึกษาคนควาวิจัยและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  คณะผูศึกษาสรุปผล
การศึกษาคนควาไดดังนี้ 
 การสรางและหาประสทิธภิาพหนังสืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่3  ไดผลดังนี ้

1.1 การวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 พบวาความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีคณะผูศึกษาไดสรางขึ้นโดยรวมอยูในระดับเหมาะสมมาก
ที่สุด เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวามี 3 ดาน มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด คือ สวนนําของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส, การออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย และการออกแบบปฏิสัมพันธ สวนดาน
เนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและดานภาษา มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 

1.2  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 พบวามีคาประสิทธิภาพ 82.68 / 
81.11 ซ่ึงสอดคลองกับเกณฑที่ต้ังไว คือ 80/80   

การทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนและหลังเรียนและทักษะปฏิบัติ เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  ไดผลดังนี้ 
 2.1 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระ   
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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2.2 ผลการประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทพื้นฐาน ประกอบการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3  พบวานักเรียนมีทักษะ
ปฏิบัติทานาฏยศัพทพื้นฐาน สูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 
 2.3 ผลการประเมินทักษะปฏิบัติภาษาทานาฏศิลป ประกอบการเรียน เร่ือง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3  พบวานักเรียนมีทักษะ
ปฏิบัติภาษาทานาฏศิลป สูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 
 2.4 ผลการประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทประกอบเพลง ประกอบการเรียน เรื่อง       
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3  พบวา        
มีนักเรียนมีทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทประกอบเพลง สูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ            
ที่ระดับ .01 
 2.5 ผลการประเมินทักษะปฏิบัติภาษาทานาฏศิลปประกอบบทรอยกรอง ประกอบการเรียน 
เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 พบวา
นักเรียนมีทักษะปฏิบัติภาษาทานาฏศิลปประกอบบทรอยกรอง สูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
 
           การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  

 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  นาฏยศัพทและภาษา
ทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  โดยภาพรวมมีความคิดเห็นอยู   
ในระดับมาก  ( X =4.42)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวามี 6 ขอที่มีระดับความเหมาะสมในระดับ
มากที่สุด คือ นักเรียนรูสึกพอใจในกิจกรรมในหนังสืออิเล็กทรอนิกส, ความเหมาะสมสอดคลองของ
ภาพประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส, ความชัดเจนของเสียงที่ใชประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกส, 
นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม, สามารถยอนกลับเขาออกไดในระหวางเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
และนักเรียนตองการใหผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่องอ่ืนๆ  อีก  สวนขออื่นๆ มีความเหมาะสมอยูใน
ระดับมาก 



  
104

อภปิรายผล 
               จากการศึกษาวิจัยพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง  นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 คณะผูศึกษาไดนําประเด็นการคนพบมา
อภิปรายผล แบงเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระ      
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
 ในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวง
ช้ันที่ 3 พบวาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ที่คณะผูศึกษาไดสรางขึ้นโดย
รวมอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวามี 3 ดาน มีความเหมาะสมอยู    
ในระดับมากที่สุด คือ สวนนําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส, การออกแบบ กราฟก และมัลติมีเดีย และ การ
ออกแบบปฏิสัมพันธ สวนดานเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและดานภาษา มีความเหมาะสมอยูใน
ระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจาก ในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
คณะผูศึกษาไดมีการพัฒนาอยางเปนระบบ มีการศึกษาเอกสาร ตํารา วิเคราะหวัตถุประสงค เนื้อหา 
กําหนดโครงสราง รูปแบบการนําเสนอและวิธีการประเมินที่ยึดถือความสอดคลองของเนื้อหากับ
วัตถุประสงคในการเรียนเปนหลัก และไดยึดหลักการและทฤษฎีการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ตามแนวคิดทางดานจิตวิทยา พุทธิพิสัยเกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจและการรับรู
อยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การ
ถายโอนการเรียนรู และการตอบสนองความแตกตางรายบุคคล (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2541.     
หนา 57-67) และมีการออกแบบใหมีสีสัน สามารถแสดงทั้ง ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ
เสียงไดพรอมกัน ทําใหเกิดความตื่นเตน ไมเบื่อหนาย ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอที่สนใจขอใดกอน
ก็ได และสามารถยอนกลับมาทบทวนได สามารถเลือกเรียนไดตามเวลา สถานที่ที่ตนเองสะดวก    
(กฤษมันต   วัฒนาณรงค, 2541, หนา 138) และไดผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษาและ
ผูเชี่ยวชาญ และทดลองจนมีประสิทธิภาพอยูในเกณฑที่กําหนดไว 
 จากการสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป พบวา มีประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปน  82.68 / 81.11  ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่
กําหนดไวคือ   80/80  จะเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด    
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เนื่องจากคณะผู ศึกษาคนควา ไดศึกษาหาขอมูลและเอกสารที่ เกี่ยวของกับการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส นํามาสรางและพัฒนาหนังสือ  อยางเปนระบบ และมีองคประกอบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสครบถวน ตามที่ ครรชิต  มาลัยวงศ   (2540, หนา 175)  กลาวถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่
ดีวา ควรประกอบดวย  1. อักขระ  (Text)  ที่ส่ือความหมายใหชัดเจน เลือกใชขนาดอักขระใหเหมาะสม  
มีการเชื่อมโยงอักขระบนจอภาพสําหรับการ  มีปฏิสัมพันธในมัลติมีเดีย เนื้อหาในแตละหนาหรือแตละ
แฟมไมยาว  2. มีภาพวีดิทัศน (Video) ซ่ึงเปนภาพเหมือนจริงที่ถูกเก็บในรูปของดิจิตอล 3.การ
เชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Links) คือ การที่ผูใชมัลติมีเดียสามารถเลือกขอมูลได
ตามที่ตองการโดยใชตัวอักษร ปุม หรือภาพ สําหรับตัวอักษรที่สามารถเชื่อมโยงได 4.การจัดเก็บขอมูล
มัลติมีเดีย  ซ่ึงตองใชเนื้อที่เก็บมาก การเก็บในซีดีรอมจึงสามารถเก็บขอมูลไดทุกชนิด และยังทําให
ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนและเรียนรูไดดวยตนเองในเวลาที่สะดวกและมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยัง
ไดรับการการแนะนําและประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญจึงทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นมี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก นอกจากนี้ คณะผูศึกษายังไดสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหอยูในรูปแบบ
หนังสือส่ือประสมหลากหลาย (Polymedia Books) ซึ่งเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีลักษณะ
เชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสมแตมีความหลากหลายในคุณลักษณะดานความ
เชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมที่บันทึกลักษณะตางๆ เชน ตัวหนังสือ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
ดนตรี และ อ่ืนๆ เปนตน และยังไดนําเอาทฤษฎีการเรียนรูแบบตางๆ มาประยุกตใชรวมกับการ
ออกแบบสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปนการประยุกตใชแนวคิดและทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดย 
มีการแบงเนื้อหาบทเรียนออกเปนหนวยยอย ในแตละหนวยยอยบอกเปาหมายและวัตถุประสงคให
ชัดเจนวาตองการใหผูเรียนศึกษาอะไร และศึกษาอยางไร มีการใชภาพหรือเสียงที่เหมาะสม และมีการ
กระตุนใหผูเรียนสรางจินตนาการที่เหมาะสมกับวัย โดยการใชขอความ ใชภาพ เสียง หรือการสราง
สถานการณสมมุติ โดยใหผูเรียนมีสวนรวมในสถานการณนั้นๆ ซ่ึงอาจใหภาพ เสียง หรือกราฟก แทนทีจ่ะ
ใชคําอานเพียงอยางเดียว และมีการสอดแทรกคําถามเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความสงสัย หรือ
ประหลาดใจ เมื่อเริ่มตนบทเรียนหรือระหวางเนื้อหาแตละตอน รวมทั้งใหตัวอยางหรือหลักเกณฑกวางๆ 
เพ่ือกระตุนใหผูเรียนคิดคนหาคําตอบเอง การคอยๆ ช้ีแนะหรือบอกใบ อาจจําเปน ซ่ึงจะชวยสรางและ
รักษาระดับความอยากรูอยากเห็น นอกจากนี้ยังไดนําเอาแนวคิดและทฤษฎีปญญานิยมมาประยุกตใช
รวมกับการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสอีกดวย โดยการออกแบบหนังสือโดยใชเทคนิคเพื่อสรางความ
สนใจแกผูเรียนกอนเริ่มเรียน โดยการผสานขอมูลและการออกแบบหัวเรื่องที่เราความสนใจ สรางความ
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นาสนใจในการศึกษาบทเรียนอยางตอเนื่อง ดวยวิธีการและรูปแบบที่แตกตางกันออกไป มีการใชภาพ
และกราฟกประกอบการสอน โดยคํานึงถึงความสอดคลองกับเนื้อหา และคํานึงถึงความแตกตางของ
ผูเรียนในแงของการเลือกเนื้อหาการเรียน การเลือกกิจกรรมการเรียน การใชภาษา การใชกราฟก
ประกอบบทเรียน จากรปูแบบของหนังสืออิเล็อทรอนิกส ขั้นตอนการสรางที่มีระบบ และการประยุกตใช
แนวคิดและทฤษฎีการเรียนการสอนในรูปแบบตางๆ ที่เหมาะสม จึงทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สราง
ขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 
 2. การทดลองใช หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระ  
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
     เมื่อนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ไปทดลองใชกับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 
จํานวน 30 คน โดยดําเนินการทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 
30 ขอ แลวดําเนินการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ที่ไดจัดทําขึ้น เมื่อสอนจบ ดําเนินการทดสอบ
หลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ชุดเดิม ผลการทดสอบพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ที่สถิติที่ระดับ  .01 ซ่ึงเปนไปทํานองเดียวกันกับงานวิจัยของ  วารุณี  ไกรศร  และคณะ (2550)  ที่ได  
ทําวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชุด นิทานพ้ืนบานเมือง
เลย ที่สงเสริมทักษะการอานออกเสียงคําควบกล้ํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6  ผลการ
ทดลองพบวา ผลการประเมินความถูกตองและสมบูรณของทักษะการอานออกเสียงคําควบกล้ํา สูงกวา
นัก เรียนที่ เ รี ยนโดยใชวิ ธีการสอนแบบปกติ  อยาง มีนัยสําคัญทางสถิ ติที่ ระดับ  .01  และ                  
จรอน   ใจชะลอม และคณะ (2549) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง ประเพณี
การแหมังกร เมืองปากน้ําโพ จังหวัดนครสวรรค สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส สูงขึ้นกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จะเห็น
ไดวาหลังจากใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว นักเรียนมีผลการเรียนดีขึ้น แสดงวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เปนสื่อที่สามารถทําใหนักเรียนมีความรูและทักษะในการปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
และทักษะการนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชรําประกอบเพลงหรือบทรอยกรองมากขึ้น  
และเมื่อทําการประเมินทักษะปฏิบัติของนักเรียนเกี่ยวกับทานาฏศัพทและภาษาทา โดยเทียบกับเกณฑ
ที่กําหนดไว รอยละ 75  จากผลการศึกษาพบวา  ผลการประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทพ้ืนฐาน 
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ประกอบการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียน
ชวงชั้นที่  3   มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 85.53 คะแนน คิดเปนรอยละ 92.97 ซ่ึงสรุปไดวานักเรียนมีทักษะ
ปฏิบัติทานาฏยศัพทพื้นฐาน สูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  สวนผลการประเมินทักษะปฏิบัติภาษาทานาฏศิลป ประกอบการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 61.30  
คะแนน คิดเปนรอยละ  85.14   ซึ่งสรุปไดวานักเรียนมีทักษะปฏิบัติภาษาทานาฏศิลป สูงกวาเกณฑ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   ผลการประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทประกอบเพลง 
ประกอบการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียน
ชวงชั้นที่  3   มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 15.93  คะแนน คิดเปนรอยละ  79.67   ซ่ึงสรุปไดวานักเรียน        
มีทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทประกอบเพลง สูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   และ
ผลการประเมินทักษะปฏิบัติภาษาทานาฏศิลปประกอบบทรอยกรอง ประกอบการเรียน เรื่อง        
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่  3 มีคะแนน
เฉลี่ยเทากับ 15.60  คะแนน คิดเปนรอยละ  78.00   สรุปไดวานักเรียนมีทักษะปฏิบัติภาษาทา
นาฏศิลปประกอบบทรอยกรอง สูงกวาเกณฑ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ซ่ึงสอดคลองกับ
ผลการศึกษาคนควาของ  อภิณหพร  แมนวิเศษพงศ. (2549)   ทําการศึกษาคนควาเรื่อง  การพัฒนา
ชุดการสอน เร่ือง  นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  โดยเนนกระบวนการปฏิบัติ  สําหรับนักเรียน    
ช้ันประถมศึกษาปที่  3  ผลการศึกษาพบวา  นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยจากแบบ ทดสอบประจําชุด      
การสอนและทักษะปฏิบัติสูงบรรลุตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว จากผลการประเมินทักษะปฏิบัติ      
ทานาฏศัพทและภาษาทานาฎศิลปของนักเรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวพบวาสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนดไว รอยละ 75 ทั้งนี้เนื่องจากในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส คณะผูศึกษา ไดเนนให
ผูเรียนไดศึกษา และฝกปฏิบัติ โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล คือ จัดใหมีการสอน
ตามลําดับขั้น ตามความสามารถและการรับรูของนักเรียน ตามที่ กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ 
(257 ก, หนา 6-7) ใหความสําคัญกับภาวะของผูเรียน การจัดการเรียนรูใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรู 
โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ การปฏิบัติกิจกรรมนาฏศิลป ใชกระบวนการปฏิบัติที่เหมาะสมกับธรรมชาติ
ของนักเรียน ซ่ึงมีขั้นตอนการสอน จากการสังเกตรับรู ทําตามแบบ ทําเองโดยไมตองดูแบบ ฝก         
ใหชํานาญ และนําไปประยุกตใช ซ่ึงสอดคลองกับ โกวิทย  ขันธศิริ (2527, หนา 61) กลาววา ลําดับ
ขั้นตอนในการสอน ท่ีทําใหผูเรียนเขาใจทั้งภาคทฤษฎี และปฏิบัติควบคูกันไป ซ่ึงไดเสนอหลักการสอน
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ไว 3 ขั้นตอน คือ การสอนแบบแนะนํา การสอนแบบสาธิต และการสอนแบบฝกปฏิบัติ เนื่องจาก      
ทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป เปนเนื้อหาสาระที่ตองอาศัยทักษะปฏิบัติ ผูเรียนตองไดรับการ
ฝกฝน อาศัยเวลา และแบบอยางที่ถูกตอง ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลปน้ี ไดกําหนดใหผูเรียนไดเรียนรู และฝกปฏิบัติเปนลําดับขั้น คือ เร่ิมศึกษาเนื้อหานาฏยศัพท
และภาษาทานาฏศิลป แลวนําไปสูการฝกปฏิบัติ พรอมท้ังเสียงบรรยายประกอบการสาธิต ซ่ึงเปนการ
เรียนรูจากภาพนิ่งสูการเคลื่อนไหวแลวปฏิบัติตาม ในขั้นตอนดังกลาวจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
และมีความมั่นใจในการปฏิบัติ จึงทําใหนักเรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทา มทีักษะปฏิบัติที่สูงกวาเกณฑ 
 3. การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอ หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
 จากผลการศึกษาพบวา  นักเรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษา
ทานาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  มีความคิดเห็นเกี่ยวกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส อยูในระดับมาก  เนื่องจากนักเรียนพบวา  นําเสนอเนื้อหาไมยากจนเกินไปโดยใช
ขอความ  ภาพประกอบทั้งภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษรและเสียงบรรยายมีความชัดเจน  และ
เสียงดนตรีที่ดึงดูดความสนใจ  นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม สามารถยอนกลับเขาออกบทเรียนได 
สามารถเลือกเรียนหัวขอที่สนใจขอใดกอนก็ได  ทําใหรูสึกสนุกสนานกับการเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ชวยกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจมากยิ่งขึ้น  เกิดความตื่นเตนและไมเบื่อหนาย         
ซ่ึงสอดคลองกับ ผลการศึกษาของ นพรัตน  คุณศรีและคณะ.  (2549)  ไดศึกษาคนควา เรื่อง          
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย  เรื่อง  บึงฉวากเฉลิมพระเกียรติ  ผลการศึกษาคนควา
พบวา นักเรียนมีความคิดตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย  เรื่อง  บึงฉวากเฉลิมพระเกียรติ  อยูใน
ระดับดีมาก  

ขอเสนอแนะ 
       ขอเสนอแนะทัว่ไป 
         จากการศึกษาครั้งนี้  คณะผูศึกษามีขอเสนอแนะทั่วไป  ดังนี้ 

1.  จากการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส    เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  โดยพัฒนาจากโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีสามารถบรรจุ
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ขอมูลตาง ๆ ท้ังภาพนิ่ง ขอความ เสียงและภาพเคลื่อนไหวไดเปนจํานวนมาก   เมื่อนํามาใช
คอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพต่ําทําใหแสดงผลลาชา  ดังนั้น ควรจํากัดขอมูลที่ 

บรรจุลงในโปรแกรม  และตรวจสอบคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับระบบพื้นฐานของโปรแกรม  
เพ่ือสะดวกในการใชงานตอไป 

2.  ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปนการนําเทคโนโลยีมาใชเปนเครื่องมือเพื่อใชถายทอด
เนื้อหาวิชาไปสูผูเรียน  จําเปนจะตองอาศัยบุคลากรที่มีความชํานาญในหลาย ๆ ดาน  เชน  ดาน
คอมพิวเตอร    ดานเนื้อหาวิชา  ดานเทคโนโลยีการศึกษา และดานจิตวิทยาการเรียนรู เปนตน  ผูที่   
จะผลิตและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ควรมีความพรอม  และไดรับความรวมมือของบุคลากรใน
ทุกๆ ดาน  เพื่อที่จะไดพัฒนาพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุดและนําไปใช
งาน    ไดจริง 
 3.  การเรียนนาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  เปนการเรียนที่เนนทักษะปฏิบัติ ในการเรียน
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  จึงควรกําหนดเวลาใหมากขึ้น 
เพ่ือใหนักเรียนไดฝกทักษะปฏิบัติไปพรอมกับการศึกษาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เพ่ือใหนักเรียน
สามารถปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิภาพและสวยงาม 
        

ขอเสนอแนะเพื่อการศึกษาคนควาครั้งตอไป 
1.  ในการศึกษาพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3   เปนเนื้อหาเพียงสวนหนึ่งในการเรียนรูของสาระ
นาฏศิลป  ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะเทานั้น  นาจะมีการศึกษาพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสใน  
เรื่องอ่ืนๆ  อีกในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ใหครบทุกๆ  สาระ  เพ่ือที่จะไดเปนทางเลือกหนึ่งสําหรับ
ครูผูสอนเพ่ือจะไดนําไปใชในการเรียนการสอน  ตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 
               2.  ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนระหวางการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  กับการเรียนรูของผู เ รียนกับส่ือประเภทอื่นๆ  เชน  เปรียบเทียบกับการเรียน              
ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนตน 
               3.  ควรมีการศึกษาวิจัยและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ  
และใชสําหรับนักเรียนชวงชั้นอื่นๆ  ตอไป   
  


