
 

บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เปนการวิจัยเชิงวิจัยและการพัฒนา (Research and Development)   
มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียน
ตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 3 โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1      การสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษา                   
นาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3   

ขั้นตอนที่ 2   การทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
กอนเรียนและหลังเรียนและทักษะปฏิบัติ เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  

ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  

ขั้นตอนที่ 1     การสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ  
                   ภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3   

          มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพท
และภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โดยเนื้อหาที่จะนํามา
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดมาจากมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระนาฏศิลป 
เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 
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 แหลงขอมูล 
 1. ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ไดแก  

      1.1. รศ.นุชนาฏ    ดีเจริญ     อาจารยประจําภาควิชามนษุยศาสตร  คณะ
มนษุยศาสตร มหาวิทยาลยันเรศวร ผูเชี่ยวชาญดานนาฏศิลป 

     1.2. ผศ.ดร. ดิเรก   ธีระภูธร  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยแีละสื่อสาร
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคนิคและกราฟกหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส 

    1.3. นายมนัส   ขําออน   ศึกษานิเทศกเชี่ยวชาญ  สังกัดสํานกังานเขตพื้นที่
การศึกษาพิษณุโลก เขต 1 ผูเชี่ยวชาญทางดานวัดผลและประเมินผล 

    1.4. นายชาญ   เพิ่มไทย  ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาพิษณุโลก เขต 1 ผูเชี่ยวชาญทางดานวัดผลและประเมินผล 

    1.5. นางอารยา  พงษสวัสด์ิ  ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนเฉลิมขวญัสตรี  
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลก เขต 1 ผูเชี่ยวชาญดานนาฏศิลป 

 2. นักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาพิษณุโลกเขต 1 ปการศึกษา 2550 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 12 คน  

ตัวแปรที่ศึกษา คือ 
1. ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับความเหมาะสมดานองคประกอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียน    
ชวงชั้นที่ 3 

2. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ตามเกณฑ 80/80 
 
 เครื่องมือที่ใชในการสรางและหาประสิทธภิาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
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3. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 

 
การสรางและหาประสิทธิภาพเคร่ืองมือ  
1.  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีข้ันตอน ดังนี้ 
1.1 ขั้นกําหนดปญหา และศกึษาขอมูล 

       ศึกษาเอกสารและหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 รวมทั้งศึกษาสาระ
และมาตรฐานการเรียนรู ในหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน ศึกษาขอมูลทางดานนาฏศิลป 

      1.2  ขั้นการวิเคราะห 
             ในขั้นตอนนี้  คณะผูศึกษาดาํเนินการแบงงานวิเคราะหออกเปนขัน้ตอนไดดังนี้ 
            1). วิเคราะหหลักสตูร 

การวิเคราะหหลักสูตรไดศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  
วิเคราะหสาระและมาตรฐานการเรียนรู และผลการเรียนรูที่คาดหวังเพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ใหตรงกับเนื้อหาของหลักสูตร เพ่ือนํามากําหนดเนื้อหา ที่ใชพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง     
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป (ภาคผนวก) 

2). วิเคราะหผูเรียน 
  วิเคราะหผูเรียน คณะผูวิจัยไดวิเคราะหผูเรียน แลวทราบวาผูเรียนมีทักษะการใช
คอมพิวเตอร เนื่องจากผานการเรียนคอมพิวเตอรมาแลวตั้งแตระดับช้ันประถมศึกษา จึงสามารถที่จะ
เรียนรูหนังสืออิเล็กทรอนิกสในสวนที่จัดสรางขึ้น เพ่ือเปนการเสริมบทเรียนที่เรียนตามปกติ 

3). วิเคราะหองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนกิส   
              การวิเคราะหองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส คณะผูศึกษาไดวิเคราะหจาก 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ พบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ควรประกอบดวยองคประกอบ ตาง ๆ ดังนี้  
คือ หนาปก คํานํา สารบัญ คําแนะนําการใชหนังสือ เนื้อหา ดรรชนีคนคําสําคัญ  

4).วิเคราะหงานและกิจกรรม 
                      (1)   ศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับปฏิสัมพันธ บนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

                 (2)   ศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับการสรางภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ที่เหมาะสมกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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                      (3)   ศึกษาเสียงที่เหมาะสมกับหนังสอือิเล็กทรอนิกส 
                 5). วิ เคราะหทรัพยากรและความเปนไปไดรวมทั้ งขั้นตอนการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส จากเอกสารการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส และโปรแกรมคอมพิวเตอร 
               ในขัน้ตอนการวิเคราะหนี้ สามารถวิเคราะหและกําหนดวัตถุประสงค  กิจกรรม และเนื้อหา  
โดยมีขัน้ตอนดังตอไปนี้  
                1. เลือกเนื้อหาบทเรียน 
                2.  วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงค 
                3.  วิเคราะหสาระการเรียนรู 
                4. เขียนแผนภาพการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป  

1.3 ขัน้การออกแบบ 
       ในขั้นตอนนี้คณะผูศึกษานาํผลการวเิคราะหองคประกอบของบทเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส มาดําเนินการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ดังนี้ 
                  1).  กําหนดจุดมุงหมาย 

คณะผูศึกษาไดทําการวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2544 กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ เพื่อกําหนดจุดมุงหมายใหสอดคลองกับหลักสูตร 
                 2).  คัดเลือกเนื้อหา 

           คณะผูศึกษาไดทําการคัดเลือกเนื้อหาจากเอกสาร ตํารา หนังสือและคูมือ เกี่ยวกับ 
เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ที่มีความเหมาะสมสอดคลองกับจุดมุงหมาย พรอม             
ขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
                 3).  กําหนดองคประกอบของหนังสือ 
                      จากการวิเคราะหองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส คณะผูศึกษาไดกําหนด
องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป โดย           
มีองคประกอบ ดังนี้ 
                    3.1  หนาปก 
                    3.2   คํานํา 
                    3.3   คําแนะนาํการใชหนังสอือิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย 
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                    3.4   สารบัญ 
                    3.5   เนื้อหา 
                    3.6   ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
                    3.7   เสียงประกอบคําบรรยาย 
                    3.8   แบบทดสอบทายบท 
                    3.9   ดรรชนี 
                    3.10  ผูจัดทํา 
               4).  ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนขั้นตอนที่คณะผูศึกษาไดเลือกเนื้อหากําหนด
วัตถุประสงค  แนวคิด  การดําเนินงานและมีการจัดเรียงลําดับความสําคัญของเนื้อหาในการนําเสนอ
เนื้อหา  โดยแบงเนื้อหาไปเขียนสคริปต (Script)  ประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี้ 

  คํานํา  เปนสวนที่กลาวภาพรวมทั้งหมดของเนื้อหาที่จะนําเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส                  
     สวนที่เปนเนื้อหา  ไดแบงออกเปนสวน ๆ  ใหผูเรียนไดศึกษา  ดังนี้ 

                    บทที่ 1  บทนาํ 
  บทที่ 2  นาฏยศัพท    

  - ประเภท  นามศัพท 
  - ประเภท  กิริยาศัพท 
  - ประเภท  เบ็ดเตล็ด 

  บทที่ 3  ภาษาทานาฏศิลป  
  - ทาที่ใชแทนคําพูด 

       - ทาทีแ่สดงกิริยาหรืออิริยาบถ 
       - ทาทีแ่สดงอารมณภายใน 

     สวนของกิจกรรมทายบทเรียน เปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนไดทําเพิ่มเติมในแตละบทเรียน
ระหวางที่ผูเรียนไดศึกษาในแตละบทเรียนแลว 

     สวนที่เปนแบบฝกนั้น เปนการประเมินระหวางที่ผูเรียนไดศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว  
1.4 ขั้นการสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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         ดําเนินการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ใหอยู     
ในรูปการนําเสนอที่ประกอบดวย  เสียง ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เพื่อทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
มีความนาสนใจมากขึ้น โดยใชโปรแกรม Desktop Auther 4.5.7 

1.5 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง     
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีขั้นตอนดังนี้ 

       - ศึกษาเอกสารและวิธีการสรางแบบสอบถาม  
       - วิเคราะหลักษณะของขอมูลที่ตองการ 
      - กําหนดรูปแบบของคําถามที่จะใชในการเก็บขอมูลซ่ึงสอดคลองกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ที่สรางขึ้น 
       - จัดทําแบบสอบถามความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกสที่ สรางขึ้น 
 1.6  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ที่สรางขึ้นเสนอ         
ตออาจารยที่ปรึกษา เพื่อขอคําแนะนํา แกไขในสวนที่ยังบกพรอง แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
 1.7  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ไดรับการปรับปรุงแลว พรอมทั้งแบบสอบถามความคิดเห็นที่มี
ตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่คณะผูวิจัยสรางขึ้นเสนอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน (รายชื่อปรากฏใน
ภาคผนวก) เพื่อประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหา การออกแบบ และกราฟก และดานปฏิสัมพันธ 
และเสนอแนะสิ่งที่ควรปรับปรุงแกไข  

1.8  ปรับปรุงแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปกลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ตามขอเสนอของผูเชี่ยวชาญ 

1.9  จัดทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางสมบูรณเพ่ือนําไปหาประสิทธิภาพกับนักเรียนตอไป          
1.10 นําหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ไปหาประสิทธิภาพโดย 
                   (1).  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไปดําเนินการทดลองกับนักเรียนในระดับชวงชั้นที่ 3 
โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยใช
นักเรียนที่เรียนเกง ปานกลาง และออน อยางละ 1 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปในดานความชัดเจนของภาพ ภาษา เสียง การทํา
กิจกรรม การโตตอบบทเรียน และเวลาที่ใชในการเรียน 
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                  (2).  ปรับปรุงแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวนําไปทดลองใชกับนักเรียนในระดับ ชวงชั้น  
ที่ 3 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก อ.เมือง จ.พิษณุโลก ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 9 คน 
เพ่ือหาประสิทธภิาพตามเกณฑ 80/80 
 1.11  จัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป  กลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 เปนรูปเลมที่สมบูรณเพื่อนําไปใชในการทดลอง 
 

2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
                แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีวิธีการสราง ดังนี้ 
               2.1  ศึกษาทฤษฎีวิธีการสรางแบบทดสอบจากหนังสือเทคนิคการเขียนขอทดสอบของ    
ชวาล แพรัตกุล (2520, หนา 11-403) เทคนิคการเขียนคําถามเลือกตอบของ ชวาล แพรัตกุล (2520, 
หนา 1-385) 
               2.2  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2544 สาระการเรียนรูศิลปะ และผล
การเรียนรูที่คาดหวัง วิเคราะหเนื้อหา เร่ือง นาฏยศัพทและภาษานาฏศิลป โดยทําตารางวิเคราะห
หลักสตูร 
               2.3  สรางแบบทดสอบตามที่กําหนดไวในตารางวิเคราะหหลักสูตร เปนขอสอบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน  50 ขอ โดยใหครอบคลุมเนื้อหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
               2.4  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณาความถูกตองและ
ความเหมาะสมของแบบทดสอบ แลวนําแบบทดสอบมาปรับปรุงและแกไขใหมีความเหมาะสม       
มากยิ่งขึ้น 
               2.5  นําแบบทดสอบเสนอใหผูเชี่ยวชาญดานวัดผล จํานวน  4  ทาน เพื่อตรวจสอบคุณภาพ
ของขอทดสอบ ประเมินความสอดคลองระหวางขอทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู โดยการหาคาดชันี
ความสอดคลอง (IOC) โดยมีเกณฑการพิจารณาความสอดคลองตั้งแต 0.50 ขึ้นไป (พวงรัตน  ทวีรัตน, 
2540, หนา 17) ไดคา IOC มีคา 0.00  ถึง 1.00 เม่ือพิจารณาตามเกณฑ  ไดขอสอบที่ใชได         
จํานวน  47 ขอ  (รายละเอียดอยูในภาคผนวก  ง) 
               2.6  ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองต่ํากวา 0.50 จํานวน 3 ขอ ใหมี
ความเหมาะสมตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  
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               2.7  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
จํานวน 50 ขอ ไปทดลองสอบ (Try Out) กับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พษิณ
โลก อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 30 คน ซ่ึงเปนนกัเรียนที่ผานการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลปมาแลว  
               2.8 นําผลการตรวจใหคะแนนมาวิเคราะหหาคาความยาก (P) และคาอํานาจจําแนก (B) 
โดยพิจารณาคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาความยาก (P) ตามเกณฑที่กําหนด คือ 0.20-0.80 และ       
คาอํานาจจําแนก (B) ต้ังแต 0.20 ขึ้นไป ไวจํานวน 30 ขอ ไดคาความยาก (P) 0.26 ถึง 0.77 และ     
คาอํานาจจําแนก (B) 0.22 ถึง 0.77  (รายละเอียดอยูในภาคผนวก ช) 
              2.9  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่คัดเลือกไวจํานวน 30 ขอ มาหาคาความเที่ยงของ
แบบทดสอบทั้งฉบับ (Reliability) ตามวิธีของ โลเวต (Lovett) ไดคาความเที่ยงเทากับ 0.95 
    2.10 จัดพิมพเปนแบบทดสอบฉบับจริง เพื่อนําไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 
การวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลในขั้นตอนการสรางและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้            
แบงออกเปน 2 สวน ดังนี้ 

1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของ
แบบทดสอบทายบทเรียนและคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ             
กลุมตัวอยางกับเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 

2. วิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและ
ภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
 
สถิติที่ใชในการวิจัย 
 1. สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (สูตร E1 / E2 ) สามารถคํานวณ
จากสูตรดังนี้ 
 

  1E   =   

A
N

X∑  X 100 
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     2E   =   

B
N

Y∑  X 100 

เมื่อ  1E    แทน   คารอยละของคาเฉลี่ยของนกัเรียนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 
 2E   แทน   คารอยละของคาเฉลี่ยของนกัเรียนในการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ∑X  แทน   คะแนนรวมของการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนของนักเรียน 
 ∑Y  แทน   คะแนนรวมของการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 
 N แทน   จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
 A แทน   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดระหวางเรียนทั้งหมดในบทเรียน 

          หนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย 
B แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
           (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2534, หนา 139) 

 2.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

                 2.1  การหาคาความตรงเชิงเนื้อหาหรือคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) แบบทดสอบ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป (เทียมจันทร พานิชยผลินไชย, ม.ป.ป, หนา 
181) คํานวณจากสูตร ดังนี้ 

  

   IOC   =   
N

R∑  
 

เมื่อ IOC หมายถึง   ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 
  ∑R  แทน    ผลรวมของคะแนนคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
  N แทน    จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 โดยกําหนดเกณฑในการพิจารณาดังนี ้

+1 หมายถึง   แนใจวาขอสอบสามารถวัดจดุประสงคขอนั้น 
0       หมายถึง   ไมแนใจวาขอสอบสามารถวดัจุดประสงคขอนั้น 
-1 หมายถึง            แนใจวาขอสอบไมสามารถวัดจุดประสงคขอนัน้  
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          2.2  การวิเคราะหหาคาความยากงาย (Difficulty) ของแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนโดย  
ใชสูตร  p  (บุญชม  ศรีสะอาด,  2535, หนา 90)   

          คาความยากงาย (P)     =     
N
R  

  เมื่อ  p   แทน   คาความยาก 
         R   แทน   จํานวนคนทีต่อบแบบสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
         N   แทน   จํานวนคนในกลุมสูงและต่ํา 

       2.3  การวิเคราะหหาคาอํานาจจาํแนกของแบบทดสอบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใชสูตร ของ เบรนแนน (Brennan) (เทียมจันทร  พานิชยผลินไชย, ม.ป.ป, หนา 210) 

 

คาอํานาจจาํแนก (B)    =     
21 N

L
N
U

−  

  เมื่อ B แทน คาอํานาจจาํแนก 
   U  แทน จํานวนคนผานเกณฑที่ตอบขอสอบถูก 

 L แทน จํานวนคนไมผานเกณฑที่ตอบขอสอบถูก 

N1 แทน  จํานวนคนผานเกณฑ 
n2  แทน  จํานวนคนไมผานเกณฑ  

 2.4  การวิเคราะหหาคาความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชวิธีการ
ของโลเวต  (เทียมจนัทร  พานิชยผลินไชย, ม.ป.ป., หนา 199)   คํานวณจากสูตร  
 

rcc  =     
( ) ( )∑
∑ ∑

−−

−
− 2

2

1
1

CXk

XXk  

เมื่อ         rcc     แทน     คาความเที่ยงของแบบทดสอบ  
             K       แทน    จํานวนขอสอบ 

        X       แทน    คะแนนของแตละคน   
       C        แทน    คะแนนเกณฑหรือจุดตัดของแบบทดสอบ  
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ขัน้ตอนที่ 2  การทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนกิส โดยการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนและหลังเรียนและทกัษะปฏบิัต ิ เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที่ 3  
 ขั้นตอนการทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียน     
ชวงชั้นที่ 3  

2. เพ่ือประเมินทักษะการปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป และประเมินทักษะ
ปฏิบัติการนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลงหรือบทรอยกรอง ตามเกณฑ 
รอยละ 75 
 แหลงขอมูล 

ประชากร ไดแก นักเรียนชวงชั้นที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนจุฬาภรณราช
วิทยาลัย พิษณุโลก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลกเขต 1 อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก จํานวน 
540  คน  

กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชวงชั้นที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนจุฬาภรณราช
วิทยาลัย พิษณุโลก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลกเขต 1 อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 1  
จํานวน  30 คน โดยใชวิธีการสุมอยางงาย 
 การเลือกโรงเรียนที่ใชในการทดลองมีหลักการในการพิจารณา ดังนี้ 
 1. เปนโรงเรียนที่ผูบริหารและคณะครูเห็นความสําคัญของการวิจัยและใหความรวมมือ        
ในการวิจัยเปนอยางดี 
 2. เปนโรงเรียนที่มีคอมพวิเตอรเพียงพอตอการเรียนการสอน 
 3. กลุมตัวอยางมีความรูพื้นฐานทางดานคอมพิวเตอร 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในขั้นตอนนี้ แบงเปน 2 ประเภท คือ เครื่องมือที่ใชในการทดลองและ
เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 



  
80

 1. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
 2. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก  

   2.1  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
เปนขอสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 

   2.2  แบบประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กําหนดการใหคะแนน
โดยใช Rubic Score 

   2.3  แบบประเมินทักษะปฏิบัติ เรื่อง การนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ไปใช
ประกอบเพลงหรือบทรอยกรอง กําหนดการใหคะแนนโดยใช Rubic Score 

การสรางเครื่องมือ  
1. การสรางแบบประเมินทักษะการปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ของ

นักเรียนที่เรียนดวยหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีขั้นตอน ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร  และงานวจิัยที่เกี่ยวกับการสรางแบบประเมิน 
2. วิเคราะหเนื้อหา  เลือกรูปแบบเครื่องมือ  และกําหนดเกณฑในการประเมิน 
3. สรางแบบประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป และแบบ

ประเมินทักษะปฏิบัติการนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลงหรือบทรอยกรอง โดย
กําหนดประเด็นหัวขอที่จะประเมินและเกณฑการใหคะแนนในรูปแบบ Rubic Score 

4. นําแบบประเมินคาท่ีสรางขึ้นไปใหอาจารยท่ีปรึกษา  พิจารณาขอความและภาษา  
ที่ใชเพ่ือใหมีความชัดเจนและเหมาะสมกับงานวิจัย 

5. นําแบบประเมินมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา   
6. ใหผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  4  ทาน  พิจารณาและตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน                 

ประเมินความสอดคลองของแบบประเมินกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง รายการปฏิบัติกิจกรรม และ
เกณฑการประเมิน โดยการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยมีเกณฑการพิจารณาความ
สอดคลองตั้งแต 0.50 ขึ้นไป (พวงรัตน  ทวีรัตน, 2540, หนา 17) ไดคา IOC มีคา 0.50  ถึง 1.00                        
(รายละเอียดอยูในภาคผนวก ง) 
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แบบแผนของการวิจัย 
 แบบแผนการวิจัยในการทดลองใช หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง ทานาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 คือ การวิจัยแบบ One Group  
Pretest – Posttest Design (ลวน สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2538. หนา 240) รูปแบบการวิจัย     
มีลักษณะดังนี้ 
 
 

การสอบกอน การจัดกระทํา การสอบหลัง 
T1 X T2 

 

  X  คือ การสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
T1  คือ การสอบกอนไดรับการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
T2 คือ การสอบหลังจากไดรับการสอนดวยหนังสอือิเล็กทรอนิกส 

 
 การดําเนนิการทดลอง 
 คณะผูศึกษาดําเนินการทดลองโดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทดสอบกอนเรียน (Pretest) กับกลุมตัวอยาง 
 2. ดําเนินการทดลอง โดยคณะผูวิจัยแนะนําและควบคุมดูแลการเรียนการสอนโดยใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ใชเวลาเรียน 11 คาบ คาบละ 60 นาที 
  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใหนักเรียนไดเรียนและฝกปฏิบัติดวยตนเอง โดยใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส โดยที่คณะผูศึกษาใหคําแนะนํา สําหรับนักเรียนที่เรียนไมทันเพ่ือนก็สามารถทบทวน
บทเรียนดวยตนเองได 
 3. ทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง 
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ฉบับเดียวกับท่ีใชทดสอบกอนเรียน  
 4. หลังการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ตาม
แผนการจัดการเรียนรูในแตละแผน ดําเนินการประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป โดยใชแบบประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป และแบบประเมิน
ทักษะปฏิบัติการนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลงหรือบทรอยกรอง 
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เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่คณะผูศึกษาสรางขึ้น 

2. แบบประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป ของนักเรียนที่เรียนดวย
หนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่คณะผูศึกษาสรางขึ้น 

3. แบบประเมินทักษะปฏิบัติการนําทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลง
หรือบทรอยกรอง ของนักเรียนที่เรียนดวยหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา
นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่คณะผูศึกษาสรางขึ้น 

 

 การวิเคราะหขอมูล 
ในการวิเคราะหขอมูลในขั้นตอนการทดลองใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง นาฏยศัพทและ

ภาษาทานาฏศิลป สาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 คณะผูศึกษาคนควา ทําการ
วิเคราะห ดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
 1.1. นํากระดาษคําตอบของนักเรียนมาตรวจความสมบูรณ แลวคัดเลือกฉบับที่สมบูรณ         
มาตรวจใหคะแนน โดยใหคะแนน 1 คะแนนสําหรับขอที่ตอบถูกและให 0 คะแนน สําหรับขอท่ีตอบผิด
หรือมากกวา 1 คําตอบ หรือไมตอบ 
 1.2.  นําคะแนนของนักเรียนทั้งหมดมาหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1.3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยการทดสอบความมีนัยสําคัญของความ
แตกตางระหวางคาเฉลี่ยที่ไดจากการทดสอบกอนและหลังการทดลอง โดยใชสูตร t-test แบบ 
Dependent 

2. ประเมินทักษะปฏิบัติทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปของนักเรียน และการนํา         
ทานาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลปไปใชประกอบเพลงและบทรอยกรอง ในภาคปฏิบัติ ตามเกณฑ
การใหคะแนน ที่คณะผูศึกษาสรางขึ้นเปนรายบุคคล คํานวณหาคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบน
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มาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ แลวนําไปเปรียบเทียบกับเกณฑรอยละ 75  โดยใช  t-test One 
sample 

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
1. สถิติพ้ืนฐาน 

                1.1. คาเฉลี่ย (เอกสารประกอบการวิจัย โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ การวิจัยในชั้นเรียน, 2545, 
หนา 80) 

สูตร   X  = 
n
X∑  

 เมื่อ X  แทน คาเฉลี่ย 
   ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนดิบ 

   n     แทน จํานวนนักเรียน 

                  1.2. คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (เอกสารประกอบการวิจัยโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ การวิจัย     
ในชั้นเรียน, 2545, หนา 81) 

 สูตร  S.D.  = ( )
( )1

22

−

−∑ ∑
nn

XXn  

              เม่ือ S.D.   แทน คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   ∑ X  แทน ผลรวมคะแนนดิบของนกัเรียน 
   ∑ 2X  แทน ผลรวมของคะแนนดิบของนกัเรียนแตละคนยกกําลังสอง 
     n แทน จํานวนนักเรียน 
 2. สถิติอางอิง 

    2.1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน 
( เกษม สาหรายทิพย, 2540, หนา 151-155) 
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   t = 

)1(
)( 22

−

−∑ ∑
∑

n
DDn

D  

เมื่อ t แทน คาสถิติที่จะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤติ  เพื่อทราบความมีนัยสาํคัญ 
D แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 
n แทน จํานวนกลุมตวัอยางหรือจาํนวนคูคะแนน 
∑D  แทน ผลรวมของผลตางระหวางคูคะแนน 

             
     2.2. สถิตที่ใชในการวิเคราะหเปรียบเทยีบทักษะปฏบัิติทานาฏยศพัทและภาษาทา

นาฏศิลปกับเกณฑ (ลวน  สายยศ, 2546, หนา 240) 

 t             =             
n

S
X µ−  

เมื่อ X  แทน คาเฉลี่ย 
µ   คือ  เกณฑที่กาํหนดรอยละ 75 
n   คือ  ขนาดตัวอยาง 
S คือ  คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยาง 

 
       ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง       
นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
  

แหลงขอมูล 
นักเรียนกลุมตัวอยางที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา 

นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 จํานวน 30 คน  
  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง นาฏยศัพทและภาษาทา

นาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3  
การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียน  
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             1.  ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสอบถามความคดิเห็น 
  2. พิจารณาหัวขอและจุดมุงหมายที่ตองการทราบความคิดเห็น โดยรางเปนแบบสอบถาม 
โดยเขียนหัวขอใหญใหสอดคลองกับจุดมุงหมาย 

3. สรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนแบบประเมิน
คา  5 ระดับ ตามวธิีของ Likert  ซ่ึงกําหนดคาระดับออกเปนดังนี้ 
                 ระดับคาประเมิน    5        หมายถึง         มีความเหมาะสมมากที่สุด 
                ระดับคาประเมิน    4        หมายถึง         มีความเหมาะสมมาก 
                ระดับคาประเมิน    3        หมายถึง         มีความเหมาะสมปานกลาง 
                ระดับคาประเมิน    2        หมายถึง         มีความเหมาะสมนอย 
                ระดับคาประเมิน    1        หมายถึง         มีความเหมาะสมนอยที่สุด 
             4. ขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษา และแกไขปรับปรุง 
             5. นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแกไขแลว เสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 4 ทาน เพื่อตรวจสอบ
คุณภาพของแบบสอบถาม ประเมินความสอดคลองของแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน โดย
การหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยมีเกณฑการพิจารณาความสอดคลองตั้งแต 0.50 ขึ้นไป 
(พวงรัตน  ทวีรัตน, 2540, หนา 17) ไดคา IOC มีคา 1.00    
             6. นําแบบสอบถามที่ผานเกณฑการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ มาจัดพิมพเปนแบบสอบถาม
ฉบับจริง เพ่ือนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
1. หลังจากเสร็จส้ินการทดลอง คณะผูศึกษาคนควา แจกแบบสอบถามความคิดเหน็ใหกบั

นักเรียนที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส จํานวน 30 คน 
2. นําแบบสอบถามความคดิเห็นตรวจนับเพื่อวิเคราะหขอมูล 
 

การวิเคราะหขอมูล 
1. นําแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียนกลุมตัวอยางที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง 

นาฏยศัพทและภาษาทานาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มาตรวจให
คะแนน โดยมีการใหคะแนนดังนี้ 
                 ระดับคาประเมิน    5        หมายถึง         มีความเหมาะสมมากที่สุด 
                ระดับคาประเมิน    4        หมายถึง         มีความเหมาะสมมาก 
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                ระดับคาประเมิน    3        หมายถึง         มีความเหมาะสมปานกลาง 
                ระดับคาประเมิน    2        หมายถึง         มีความเหมาะสมนอย 
                ระดับคาประเมิน    1        หมายถึง         มีความเหมาะสมนอยที่สุด 

2. วิเคราะหขอมูล โดยการหาคาเฉลี่ย ( X ) และหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) โดย
กําหนดคาเฉลี่ยไว 5 ระดับ ในการแปลความหมายของคาเฉลี่ยกําหนดเกณฑดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545,หนา 103) 

คาเฉลี่ยระหวาง  4.50 – 5.00     หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
คาเฉลี่ยระหวาง  3.50 – 4.49     หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
คาเฉลี่ยระหวาง  2.50 – 3.49     หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
คาเฉลี่ยระหวาง  1.50 – 2.49     หมายถึง มคีวามเหมาะสมนอย  
คาเฉลี่ยระหวาง  1.00 – 1.49     หมายถึง มีความเหมาะสมนอยที่สุด  

สถิติที่ใชในการวิจยั 
       สถิตที่ใชในการวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเหน็ใชคาสถิติพ้ืนฐาน ดังนี้ 
        1.คาเฉลี่ย (เอกสารประกอบการวิจัย โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ การวิจัยในช้ันเรียน, 2545, 
หนา 80) 

สูตร   X  = 
n
X∑  

เมื่อ X  แทน คาเฉลี่ย 
        ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนดิบ 

      n    แทน จํานวนนักเรียน 

        2. คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (เอกสารประกอบการวิจัยโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการวิจัยในชั้นเรียน, 
2545, หนา 81) 

 สูตร  S.D.  = ( )
( )1

22

−

−∑ ∑
nn

XXn  
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เมื่อ S.D.   แทน คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   ∑ X  แทน ผลรวมคะแนนดิบของนกัเรียน 
   ∑ 2X  แทน ผลรวมของคะแนนดิบของนกัเรียนแตละคนยกกําลังสอง 
      n แทน จํานวนนักเรียน      


