
บทที่ 5 
 

บทสรุป 
 

การศึกษาคนควาเร่ืองพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ืองการคูณและการหาร
เศษสวน  ท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขของนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   
โดยมีจุดมุงหมายในการศึกษาคนควา  ขั้นตอนดําเนินการศึกษาคนควา  สรุปผล  อภปิรายผลและ
ขอเสนอแนะ  ดังน้ี 
 
จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 

1.  เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการคูณและการหาร
เศษสวน ท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสุขของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
ตามเกณฑ 75/75 

2.   เพ่ือทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
กอนและหลังเรียน  เร่ืองการคูณและการหารเศษสวน  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  

1. เพ่ือศึกษาความสุขของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่องการคูณและการหารเศษสวน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6   
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองการคูณและการหารเศษสวน  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  

2.  เปนแนวทางในการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนและความสุข ในกลุมสาระการเรียนรูอื่น 
 
ขอบเขตของการศึกษาคนควา 

1.  ขอบเขตดานเน้ือหา 
     ใชเน้ือหาสาระและมาตรฐานการเรียนรู   กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการ 

คูณและการหารเศษสวน  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2544   ระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6  ใชเวลาเรียน  10  ชั่วโมง  แบงเปน  2 หนวยการเรียน ดังนี ้
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หนวยท่ี 1  การคูณเศษสวน   
 หนวยท่ี 2  การหารเศษสวน   

 2.  ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
            ประชากรที่ใชในการศึกษาครัง้น้ี  ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนท่ี 2 
ปการศึกษา 2550    โรงเรียนประชานุเคราะห  อําเภอเมืองนครสวรรค   จังหวัดนครสวรรค   
จํานวน 90  คน 
            กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี ้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1   
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2550  โรงเรียนประชานุเคราะห  อําเภอเมืองนครสวรรค   
จังหวัดนครสวรรค  จํานวน  30 คน   

3.  ขอบเขตดานตัวแปร  
           ตัวแปรตน   ไดแก  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการคูณและการ 
หารเศษสวนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
           ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลท่ีเกิดจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองการคูณและ 
การหารเศษสวนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จําแนกเปน 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองการคูณ 
และการหารเศษสวนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

2. ความสุขในการเรียนท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองการ 
คูณและการหารเศษสวน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
   
สมมติฐานในการศึกษา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่อง การคูณและการหารเศษสวน ที่สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 
วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 

การศึกษาคนควาเพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการคูณและการหารเศษสวน  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   
คณะผูศึกษาคนคาไดดําเนินตามขั้นตอนดังน้ี 

1. การสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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     ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  คณะผูศึกษาดําเนินการสรางโดยการ
ประยุกตใชรูปแบบของโครงสรางการพัฒนาระบบการสอนแบบ Generic  ID  Model ซึ่งมี   
5  ขั้นตอน  ดังตอไปน้ี  1)  ขั้นการวิเคราะห (Analysis)  2)  ขั้นการออกแบบบทเรียน (Design)   
3)  ขั้นการพัฒนาบทเรียน (Development)  4)  ขั้นการนําเสนอ (Implementation)  5) ขั้นการ
ประเมินผล (Evaluation) แลวนําไปใหผ ูเชี่ยวชาญ  จํานวน  3  ทาน  พิจารณาความเหมาะสมของ
โปรแกรมแลวนําไปทดลองหน่ึงตอหน่ึง และทดสอบแบบกลุมยอย  เพ่ือตรวจสอบความพรอมของ
บทเรียนกอนท่ีจะนําไปทดสอบภาคสนาม  แลวจัดทําคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไดแก  การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 
สอนท่ีผานการหาประสิทธิภาพแลว  นําไปทดลองใชจริง  เพ่ือประเมินผลบทเรียน 

3. การศึกษาความสุขของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
สรุปผล 
 จากผลการศึกษาคนควา เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการคูณและ
การหารเศษสวนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสุขของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   
ไดผลสรุปดังน้ี 
             1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการคูณและการหารเศษสวนท่ี
สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  มีประสิทธิภาพ 
80.78/79.07   ซึ่งส ูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ  75/75 
             2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการคูณและการ
หารเศษสวนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐาน
การศึกษาคนควาที่กําหนดไว 
             3.  ความสุขของนักเรียนท่ีไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสุขอยูใน
ระดับมากทีสุ่ด ( X  = 4.50) 
 
การอภิปรายผล 
 จากผลการศึกษาคนควาเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการคูณและการ
หารเศษสวนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สามารถอภิปรายไดดังน้ี 
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 1.  จากผลการศึกษาคนควาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเฉลี่ยของคะแนน
ระหวางการใชบทเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเทากับ 80.78  และ
คะแนนเฉลี่ยของคะแนนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเทากับ  79.07  ซึง่
แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ  80.78/79.07 เปนไปตาม
เกณฑ  75/75  ท่ีกําหนดไว แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การคูณและการหาร
เศษสวน ท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสุขของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ท่ี
คณะผูศึกษาคนควาพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเพียงพอท่ีจะนําไปใชในการเรียนการสอน  อีกท้ังจาก
การพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญ  3  ทาน  พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความเหมาะสมอยูใน
ระดับมาก ( X  = 3.99) ทั้งน้ีเน่ืองมาจากคณะผูศึกษาไดสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนอยางเปนระบบ  เน้ือหาเหมาะสมกับนักเรียน มีการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของกับการสรางและ
หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหสื่อมีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชในการ
จัดการเรียนการสอนได  เปนทํานองเดียวกับงานวิจัยของ   ขนิษฐา   นครประสาท และคณะ  
(2547. หนาบทคัดยอ)  ท่ีพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
เรื่องเศษสวน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  มีประสิทธิภาพ  90.67/81.67  ซึ่งสูงกวา
เกณฑมาตรฐาน  80/80  และทัศนีย  อินทวัง และคณะ (2547. หนาบทคัดยอ)  ท่ีพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่องโจทยปญหาการคูณการหาร   
สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี  2  มีประสิทธิภาพ  80.33/80.22  ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐาน  80/80   
ท้ังน้ีเน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีคณะผูศึกษาสรางขึ้นไดมีการออกแบบพัฒนา
อยางเปนระบบ  มีแนวทางท่ีชัดเจนในการจัดการเรียนการสอน  โดยประกอบดวยขอความ  รูป
ภาพเคลื่อนไหว เปนการสรางบรรยากาศชวยใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน มีการ
นําเสนอเน้ือหาเปนเรื่องยอย ๆ  ทําใหนักเรียนไดเรียนรูเน้ือหาทีละเร่ืองจากงายไปหายากทําให
นักเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งขึ้น  หากนักเรียนยังไมม่ันใจท่ีจะทําแบบทดสอบก็สามารถท่ีจะกลับไป
ทบทวนเน้ือหาใหมไดอีกคร้ัง  
 2.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นหลังจากท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเร่ืองการคูณและการหารเศษสวนท่ีสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสุขของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6    ท้ังน้ีเน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีคณะผูศึกษาสรางขึ้น
อยางเปนระบบโดยเริ่มจากการวิเคราะห  การออกแบบ  การพัฒนาหรือการผลิต  การนําไปทดลอง
ใช  และการประเมินผลหรือการควบคุม  ไดผานการพิจารณาจากผูเชี่ยวชาญหลายทานทําให
บทเรียนมีความสมบูรณ อีกท้ังยังเปนบทเรียนคอมพิวเตอรแบบการสอน  (Tutorial  Instruction)  
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ท่ีมีการนําเสนอเน้ือหาเปนขั้นตอนยอย  ๆ  จากงายไปหายากในรูปแบบของขอความ  ภาพ  
ภาพเคลื่อนไหว  ทําใหนักเรียนสนใจในบทเรียนและสามารถทําแบบทดสอบไดดีหลังจากเรียน
เนื้อหาจบ  ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีของกาเยในเร่ืองการเรียนรูเพ่ือสรางลําดับขั้นการเรียนรู
คณิตศาสตร  และทฤษฎีเชื่อมโยงความรูของบรูเนอร   จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
สรางขึ้นนี้มีประสิทธิภาพ  80.78/79.07  นอกจากน้ีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนถือไดว าเปน
นวัตกรรมใหมของโรงเรียนกลุมเปาหมาย  จึงสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  เปนทํานองเดียวกับงานวิจัยของเบญจมาศ  ชัยวรรณ-
คุปต และคณะ (2547. หนาบทคัดยอ) ท่ีไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร  เร่ืองการคูณ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ท่ีสรุปวาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 3.  ความสุขของนักเรียนที่ไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยรวมอยูในระดับ
มากที่สุด ( X  = 4.50)  และพิจารณาเปนรายดานพบวามีความสุขอยูในระดับมากท่ีสุด 
( X  =  4.50 – 5.00)  ยกเวนดานความพึงพอใจในชีวิต ท่ีมีความสุขอยูในระดับมาก  
( X  =  4.47)  เน่ืองจากนักเรียนไดเกิดการเรียนรูอยางอิสระ  สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง   
และมีความภูมิใจ   สบายใจ   ทําใหนักเรียนมีความสุข  สนุกสนาน  และมีความกระตือรือรนใน
การเรียนเปนอยางมาก   จนเกิดความมุงม่ันท่ีจะทําคะแนนคณิตศาสตรใหส ูงขึน้  ท้ังน้ีอาจเปน
เพราะวาการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนวิธีการเรียนท่ีสรางความแปลกใหมโดยมี
เนื้อหาและภาพสวยงามนาเรียนรู เปนทํานองเดียวกับทฤษฎีแรงจูงใจ ท่ีกลาวเม่ือสรางแรงจูงใจที่ดี
จะทําใหผูเรียนอยากเรียนและเรียนดวยความสุข สนุกสนาน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ
เบญจมาศ  ชัยสุวรรณคุปต และคณะ (2547.หนาบทคัดยอ) ท่ีไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่องการคูณ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  พบวา
ความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีความพึงพอใจอยูในระดับ
มาก นอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ  จันทรัตน  ดวงฟู , ฉัตรนภา  เศรษฐีกุล  และลําดวน  
จางสาย(2550.หนา  71)  ท่ีไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร  เร่ืองการแยกตัวประกอบพหุนาม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  พบวาความ
พึงพอใจของนักเรียนหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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ขอเสนอแนะ 
 
ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1.  นักเรียนควรศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียดเพ่ือใหเขาใจ
ในการทํางานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 2.  ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามความสามารถ
และความตองการของนักเรียนโดยไมจํากัดเวลา 
 3.  ควรนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีไปใชเปนสื่อในการทบทวนเนื้อหาหลังจาก 
การเรียนการสอนในหองเรียน 
 
ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาคนควาคร้ังตอไป 
 1.  ควรมีการศึกษาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรในเรื่องอื่นๆ ท่ีเปนนามธรรมเพ่ือใหนักเรียนเขาใจงายขึ้น 
 2.  ควรสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการสืบคนและ
เผยแพรตอไป 
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