
บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากันทุกประการ    
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2  คณะผูศึกษาคนควา 
เสนอผลการวิเคราะหขอมูล ตามข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันตอนที ่1  ผลการสรางและหาประสทิธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง   
ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2   

ข้ันตอนที ่2  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากันทุกประการ  
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2   

ข้ันตอนที ่3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียนคอมพิวเตอร       
ชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียน       
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2   
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
ขั้นตอนที่ 1  ผลการสรางและหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน  เรื่อง  ความเทากันทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรยีน
ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2   

1.  ผลการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทุกประการ  ทาํให
ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ประกอบดวย  หนวยการเรียนรู  7  หนวย ไดแก  

หนวยที่ 1  ความเทากนัทุกประการของรูปเรขาคณิต 
หนวยที่ 2  ความเทากนัทุกประการของรูปสามเหล่ียมสองรูป 
หนวยที่ 3  รูปสามเหล่ียมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ ดาน-มุม-ดาน 
หนวยที่ 4  รูปสามเหล่ียมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ มุม-ดาน-มุม 
หนวยที่ 5  รูปสามเหล่ียมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ ดาน-ดาน-ดาน 
หนวยที่ 6  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ มุม-มุม-ดาน 
หนวยที่ 7  การนําสมบัติความเทากนัทุกประการไปใช 
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โดยเปนบทเรียนคอมพิวเตอรประเภทแบบการสอน ( Tutorial Instruction)  ที่มี
ข้ันตอนการเรียนรูตามกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนของการเย  ซึ่งคณะผูศึกษาคนควา
ไดนํามาปรับใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้  มีการนําเขาสูบทเรียนที่เรา  
ความสนใจของนกัเรียนดวยส่ือประสม ทัง้ภาพ  ขอความและเสียง  มกีารชี้แจงข้ันตอนการเรียน
และวัตถุประสงคของการเรียน เพื่อใหนักเรียนเกิดเปาหมายในการเรียนดวยตนเอง  โดยนักเรียน 
จะไดทดสอบความรูพืน้ฐานของนักเรียนกอนเรียนดวยการทาํแบบทดสอบ  แบบปรนัย  4  ตัวเลือก
จํานวน  30  ขอ  ซึ่งนักเรียนสามารถยกเลิกการทําแบบทดสอบไดดวยตนเอง  และเมื่อนักเรียน   
เขาเรียนในเนือ้หาบทเรียน ซึ่งประกอบดวยหนวยการเรียน   7 หนวย  ในแตละหนวยนักเรียนจะ
ไดรับความรูผานการนาํเสนอดวย ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว กราฟก  ขอความและเสียงประกอบ  
ในลักษณะของส่ือประสม  โดยมีการนําเสนอผลการเรียนรูที่คาดหวงั  เนื้อหา  และแบบทดสอบ          
หลังเรียน  โดยนักเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนไดตามความตองการ     
ซึ่งในเนื้อหาหนวยการเรียนแตละหนวย จะมีการนําเสนอความรู  กิจกรรมฝกทักษะที่เกีย่วของกับ
เนื้อหาและแบบทดสอบทายหนวยการเรียน เพื่อตรวจสอบความรูของนักเรียนในระหวางเรียนและ   
หลังเรียน  โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอยจะมีการตอบโตและใหผลยอนกลับทนัท ี ในรูปแบบ
ของขอความ  สัญลักษณและเสียงประกอบ  ซึง่เปนการเสริมแรงใหแกนักเรียน  และสรางแรงจูงใจ
ในการเรียน  เมื่อนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจนเกดิความรูความเขาใจแลว 
นักเรียนสามารถประเมินผลการเรียนของตนเองดวยการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน
แบบปรนัย  4  ตัวเลือก  จาํนวน  30  ขอ  ซึ่งจะมกีารประมวลผลการเรียนแจงใหนกัเรียนทราบ
หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบครบทุกขอ   

เมื่อนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไปใหผูเชี่ยวชาญ  จาํนวน 5 คน ตรวจสอบ 
ความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทุกประการ  ปรากฏผล  
ตามตาราง 2 ดังนี ้
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ตาราง 2 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความเหมาะสมของบทเรียน 
            คอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  ความเทากนัทุกประการ 

 

รายการ x  S.D. ระดับความเหมาะสม 
1. ดานเนื้อหาและการนําเสนอ    
1.1 เนื้อหาบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค 5.00 0.00 มากที่สุด 
1.2 ความเหมาะสมของการแยกยอยเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.3 ความเหมาะสมของการจัดลําดับข้ัน 
      การนําเสนอเนื้อหา 

4.80 0.45 มากที่สุด 

1.4 ความถูกตองของเนื้อหา 4.20 0.45 มาก 
1.5 ความชัดเจนของการอธบิายเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากบัระดับความรู 
      ของผูเรียน 

4.40 0.55 มาก 

1.7 ความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียน 4.40 0.55 มาก 
เฉล่ีย 4.57 0.32 มากที่สุด 

2. ดาน ภาพ เสียง และการใชภาษา 
2.1 ภาพที่นาํเสนอตรงตามเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 
2.2 ขนาดของภาพใชประกอบบทเรียนเหมาะสม 4.40 0.55 มาก 
2.3 ภาพที่ใชประกอบส่ือความหมายไดชดัเจน 4.40 0.55 มาก 
2.4 ความเหมาะสมของเสียงที่ใชประกอบ 4.00 0.00 มาก 
2.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.20 0.45 มาก 
2.6 ความถูกตองดานไวยากรณของคําบรรยาย 4.00 0.00 มาก 

เฉล่ีย 4.30 0.18 มาก 
3. ดานการออกแบบจอภาพ    
3.1 ความเหมาะสมของแบบอักษร  4.20 0.45 มาก 
3.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรที่เลือกใช 4.00 0.00 มาก 
3.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรกับพืน้จอภาพ 4.40 0.55 มาก 
3.4 ความเหมาะสมในการจัดภาพ 4.20 0.45 มาก 

เฉล่ีย 4.20 0.21 มาก 
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ตาราง 2  (ตอ) 
 

รายการ x  S.D. ระดับความเหมาะสม 
4. ดานการจดัการในบทเรียน    
4.1 ความชัดเจนของคําอธบิายการปฏิบัติใน   
      บทเรียน 4.40 0.55 มาก 
4.2 ความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 
4.3 การเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุมบทเรียน 4.40 0.55 มาก 
4.4 ความเหมาะสมของวิธีการโตตอบกับบทเรียน 4.20 0.45 มาก 
4.5 ความเหมาะสมของวิธีการสรุปเนื้อหาบทเรียน 4.40 0.89 มาก 

เฉล่ีย 4.40 0.45 มาก 
รวมเฉลีย่ 4.39 0.25 มาก 

 
จากตาราง 2  พบวา  โดยรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความเหมาะสม       

อยูในระดับมาก ( x  = 4.39)  และเมื่อพิจารณาแตละรายการพบวา ดานเนื้อหาและการนําเสนอ    
มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  ดาน ภาพ เสียง และการใชภาษา ดานการออกแบบจอภาพ 
และดานการจดัการในบทเรียน มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 

 
2.  ผลการทดลองใชและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  

ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2   
2.1  ผลการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกบักลุมทดลองแบบหนึง่    

ตอหนึง่ จาํนวน  3  คน ปรากฏผลตามตาราง  3  ดังนี ้
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ตาราง 3  แสดงผลการทดลองใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  ความเทากนั      
             ทกุประการ  กับกลุมทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง  จาํนวน  3  คน   
 

ที ่ รายการ ปญหา การปรับปรุง 
1 ดานเนื้อหา -  เนื้อหาในหนวยที ่1 มีเนื้อหา  

การเรียนนอยเกินไป 
-  พบคําบางคําที่มกีารพิมพผิด  

-  จัดทําเนื้อหาเพิ่มจากเดิมให
มีความเหมาะสมมากข้ึน 
-  ตรวจสอบปรับปรุงการพมิพ
ในคําทีพ่ิมพผิดใหถูกตอง 

2 การนาํเสนอ การเปล่ียนหนาจอและการนาํเสนอ
ขอความในสวนของคําช้ีแจง
ดําเนนิการเร็วเกินไป 

ปรับความเร็วของการนาํเสนอ
ใหมีชาลงจากเดิม 

4 เสียง และการใชภาษา ในหนวยที ่6 และ 7 เสียงบรรยาย
ยังไมชัดเจน  

ปรับแตงการใสเสียงบรรยายให
มีความชัดเจนยิ่งข้ึน 

5 การจัดการในบทเรียน ตัวอยางแบบฝกหัดในหนวยที่ 3 ไม
สามารถทํางานไดตามคําส่ัง 
 

ตรวจสอบการเขียนคําส่ังใน
โปรแกรมคอมพิวเตอรให
ถูกตอง 

 
2.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมทดลอง 

กลุมยอย  จาํนวน 9 คน  ปรากฏผลตามตาราง 4  ดังนี ้
 
ตาราง 4  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
             เรือ่ง  ความเทากันทกุประการ  กับกลุมทดลองกลุมยอย จาํนวน 9 คน   
 

คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน หนวยการ
เรียนรู คะแนน

เต็ม 
คะแนน 

เฉล่ีย 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ 

( E1) 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน 
เฉล่ีย 

ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ 

(E2) 
หนวยที่ 1 12 9.11 75.93 10 8.11 81.11 
หนวยที่ 2 6 4.33 72.22 10 8.22 82.22 
หนวยที่ 3 5 3.89 77.78 10 6.89 68.89 
หนวยที่ 4 7 5.11 73.02 10 7.44 74.44 
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ตาราง 4  (ตอ) 
 

คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน หนวยการ
เรียนรู คะแนน

เต็ม 
คะแนน 

เฉล่ีย 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ 

( E1) 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน 
เฉล่ีย 

ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ 

(E2) 
หนวยที่ 5 6 4.56 75.93 10 7.44 74.44 
หนวยที่ 6 5 3.78 75.56 10 7.33 73.33 
หนวยที่ 7 5 3.78 75.56 10 7.89 78.89 
เฉล่ียรอยละ  75.14  76.19 

 
จากตาราง 4  พบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 75.14 / 76.19

ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กาํหนด  
 
2.3  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมทดลอง

ภาคสนาม จํานวน 30 คน ปรากฏผลตามตาราง 5 ดังนี ้
 

ตาราง 5  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
             เรือ่ง  ความเทากันทกุประการ  กับกลุมทดลองภาคสนาม จํานวน 30 คน   
 

คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน หนวยการ
เรียนรู คะแนน

เต็ม 
คะแนน 

เฉล่ีย 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ 

( E1) 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน 
เฉล่ีย 

ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ 

(E2) 
หนวยที่ 1 12 9.30 77.50 10 8.10 81.00 
หนวยที่ 2 6 4.47 74.44 10 7.70 77.00 
หนวยที่ 3 5 3.80 76.00 10 7.73 77.33 
หนวยที่ 4 7 5.10 72.86 10 7.67 76.67 
หนวยที่ 5 6 4.50 75.00 10 7.63 76.33 
หนวยที่ 6 5 3.90 78.00 10 7.73 77.33 
หนวยที่ 7 5 3.63 72.67 10 7.10 71.00 
เฉล่ียรอยละ  75.21  76.67 
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จากตาราง 5  พบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 75.21 / 76.67
ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กาํหนด 

 

ขั้นตอนที่ 2  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  ความเทากัน     
ทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่  2   

1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน  ปรากฏผลตามตาราง 6  ดังนี ้
 
ตาราง 6  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนที่เรียนโดยใช 
             บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระหวางกอนเรียนและหลังเรยีน 
 

การทดสอบ n x S.D. t p 
กอนเรียน 40 7.40 1.60 
หลังเรียน 40 21.28 2.65 

28.17**  .00 

 ** p < .01  
 

จากตาราง 6  พบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนกัเรียน     
ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ความเทากันทุกประการ  มีคะแนนเฉล่ีย  เทากบั 
7.40 และ 21.28  ตามลําดับ และเมื่อนาํไปเปรียบเทยีบ พบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน  อยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

2. ผลการศึกษาความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ปรากฏผลตามตาราง  7  ดังนี ้

 
ตาราง 7  แสดงผลการศึกษาความคงทนในการเรียนรูของนกัเรยีนที่เรียนโดยใช 
             บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 

การทดสอบ n x S.D. t p 
หลังเรียน 40 21.28 2.65 

หลังเรียน 2 สัปดาห 40 20.95 2.35 
-0.60 .55 
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 จากตาราง 7  พบวา  คะแนนการทดสอบหลังเรียนและหลังเรียน  2  สัปดาห  ของ
นักเรียนทีเ่รียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ความเทากนัทกุประการ  มีคะแนนเฉล่ีย  
เทากับ 21.28 และ 20.95   ตามลําดับ และเมื่อเปรียบเทยีบระหวางคะแนนหลังเรียนและหลังเรียน 
2  สัปดาห พบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนทัง้สองคร้ัง ไมแตกตางกนั  แสดงวามีความคงทนในการ
เรียนรู 

  
ขั้นตอนที่ 3  ผลการศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  เรือ่ง  ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
สําหรบันักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2   

ผลของการศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
ปรากฏผลตามตาราง 8  ดังนี ้

 
ตาราง 8  แสดงคาเฉลี่ย  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักเรียน 
             ทีมี่ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 

รายการ x  S.D. ระดับความพงึพอใจ 
1. ดานปจจัยนําเขา 
1.1 การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ 

 
3.90 

 
0.55 

 
มาก 

1.2 นักเรียนพงึพอใจในรูปแบบตัวอักษรทีใ่ชใน  
      บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.95 0.60 มาก 

1.3 นักเรียนพงึพอใจในขนาดของตัวอักษรที่ใชใน  
      บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.90 0.84 มาก 

1.4 นักเรียนพงึพอใจในรูปแบบพื้นหลังและสีของ 
      พืน้หลังทีใ่ชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.00 0.75 มาก 

1.5 เสียงประกอบและเสียงบรรยายที่ใชใน 
      บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความ 
      เหมาะสม ชัดเจน นาฟง 

3.83 0.71 มาก 

1.6 นักเรียนมคีวามพึงพอใจในรูปภาพประกอบ 
     ที่ใชในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

4.10 0.71 มาก 

เฉล่ีย 3.95 0.49 มาก 
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ตาราง 8  (ตอ) 
 

รายการ x  S.D. ระดับความพงึพอใจ 
2. ดานกระบวนการ 
2.1 กิจกรรมการเรียนในบทเรียนคอมพวิเตอร 
     ชวยสอนมคีวามนาสนใจ 

4.10 0.63 มาก 

2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการออกแบบ 
      ที่ใชงานไดงาย  ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรู   
      ไดอยางสะดวก  ไมยุงยากซับซอน 

4.10 0.74 มาก 

2.3 ภาษาที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      สามารถส่ือความหมายไดชัดเจนทาํให 
      นกัเรียนเขาใจไดงาย 

4.08 0.69 มาก 

2.4 แบบฝกหดัและแบบทดสอบมีรูปแบบ 
      ทีน่าสนใจ มีความเหมาะสม  ทัง้ในดาน   
      เนื้อหา และจํานวนขอของแบบทดสอบ 

4.15 0.62 มาก 

2.5 นักเรียนพงึพอใจตอวิธีการแจงผลการเรียน 
      หลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.83 0.75 มาก 

2.6 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความตอเนื่อง 
      ในการนาํเสนอเนื้อหาของบทเรียน       

3.85 0.66 มาก 

2.7 นักเรียนสามารถเรียนซํ้าในเนื้อหาของ 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ียังศึกษา 

       ไมเขาใจไดอยางสะดวก 
4.03 0.62 มาก 

2.8 ระยะเวลาที่ใชในการเรียนดวยบทเรียน 
      คอมพวิเตอรชวยสอนจนจบบทเรียน 
      มีความเหมาะสม 

3.65 0.77 มาก 

2.9 รูปแบบการนําเสนอกจิกรรมในบทเรียน  
      คอมพิวเตอรชวยสอนมีความหลากหลาย   
      นาสนใจ   

3.98 0.70 มาก 
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ตาราง 8  (ตอ) 
 

รายการ x  S.D. ระดับความพงึพอใจ 
2.10 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยให 
        นักเรียนเรียนรูเนื้อหาในบทเรียนไดดวย 
        ตนเองอยางมีอิสระ 

4.05 0.71 มาก 

เฉล่ีย 3.98 0.41 มาก 
3. ดานผลผลติ 
3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหนักเรียน 
      เรียนรู เร่ือง ความเทากนัทกุประการ  
      ไดอยางเขาใจ 

3.95 0.81 มาก 

3.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหนักเรียน 
      สามารถทบทวนความรูในเนื้อหาบทเรียนได 
      ดวยตนเอง 

4.05 0.75 มาก 

3.3 นักเรียนมคีวามพึงพอใจในการจัดกิจกรรม 
      การเรียนการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
      ชวยสอน 

4.00 0.78 มาก 

3.4 นักเรียนคิดวาควรจัดใหมีการจัดการเรียน 
      การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ 

4.25 0.84 มาก 

เฉล่ีย 4.06 0.61 มาก 
รวมเฉลีย่ 3.99 0.43 มาก 

 
จากตาราง 8  พบวา  นักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                

มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก  ( x  = 3.99,  S.D. = 0.43)  และเมื่อพิจารณาแตละ
รายการพบวา นักเรียนมีความพงึพอใจอยูในระดับมากทุกรายการ 

 
 


