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ความเปนมาของปญหา 
  คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งในการสงเสริมและพัฒนาความคิดของมนษุย  เปนวิชา  
ที่ฝกใหมีความคิดสรางสรรค  คิดอยางมีเหตุมีผล  มีระบบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะหปญหา
และสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ  ทําใหสามารถคาดการณ  วางแผน  ตัดสินใจและ
แกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม  โดยคณิตศาสตรเปนเคร่ืองมือในการศึกษาวทิยาศาสตร
และเทคโนโลยี  ตลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ  ทีเ่กี่ยวของ  คณิตศาสตรจึงมปีระโยชนตอการดํารงชีวิต  
และชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยพฒันามนษุยใหสมบูรณ        
มีความสมดุลทั้งทางดานรางกาย  จิตใจ  สติปญญาและอารมณ  สามารถคิดเปน  ทําเปน  
แกปญหาเปนและสามารถ   อยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  (กรมวชิาการ, 2545, หนา 1) 

หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช  2544  ไดกําหนดใหกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรเปนการศึกษาเพื่อปวงชน  ที่เปดโอกาสใหเยาวชนทุกคน  ไดเรียนรูคณิตศาสตร     
อยางตอเนื่องและตลอดชีวิตตามศักยภาพ  ทัง้นี้เพื่อใหเยาวชนเปนผูที่มีความรูความสามารถ   
ทางคณิตศาสตรที่พอเพยีง  และสามารถนาํความรู  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรไปเปน
เคร่ืองมือในการเรียนรูส่ิงตางๆ  และเปนพืน้ฐานสําหรับการศึกษาตอ  โดยจัดสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรสําหรับนักเรียนทุกคนทกุชวงชั้น  (กรมวิชาการ, 2545, หนา 2)  

วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่มลัีกษณะเนื้อหาวิชาเปนนามธรรมมากกวารูปธรรม  จึงทาํให
ยากแกการเรียนรูที่จะทาํใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา  และปญหาที่ครูผูสอนมักจะพบเปนประจํา  
คือ  ความแตกตางระหวางบุคคล  ทาํใหนักเรียนเรียนรูไดแตกตางกัน  รวมถึงปญหาการขาดแคลน   
ส่ือ อุปกรณที่เหมาะสมในการเรียนการสอน  ผูสอนจะตองมีความยืดหยุนในการสอน  และเลือก  
วิธีการสอนทีห่ลากหลายใหเหมาะสมกับความสามารถของนกัเรียน  ดังนัน้ในการจัดเรียนการสอน
คณิตศาสตรควรใหนกัเรียนไดเรียนรูจากรูปธรรมไปสูนามธรรมใหมาก  เมื่อนักเรียนสามารถเรียนรู
ไดดวยตนเองก็จะมีผลทําใหนกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรูหรือจําส่ิงที่ไดเรียนไปแลวไดนาน 
(เยาวลักษณ  วงศพมิพ, 2545, หนา 1)  และ กิดานนัท  มลิทอง  ไดใหความเห็นไววาในการเรียน
การสอนวิชาคณิตศาสตรแตเดิมจะเปนลักษณะของการที่ผูสอนอธิบายแลวใหผูเรียนทาํแบบฝกหดั
ใหมากที่สุดเพือ่ฝกฝนใหเขาใจยิ่งข้ึน แตความจริงแลวผูเรียนอาจไมเขาใจตามที่ครูสอนเหมือนกนั
หมดทกุคน เนือ่งจากความสามารถในการเรียนรูที่แตกตางกนัของผูเรียน  การใหผูเรียนทํา
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แบบฝกหัดโดยปราศจากความเขาใจจะทาํใหผูเรียนเกิดความทอแทเบ่ือหนายได  ดังนั้นจึงจําเปน
อยางยิ่งที่จะตองมีการปรับเปล่ียนวิธีการสอน  โดยผูสอนจะเปนผูแนะนําใหผูเรียนรูจักแสวงหา
ความรู  เพื่อใหเกิดการเรียนรู  รูจักสังเกต  และสรางความรูดวยตนเอง  ซึ่งนอกจากเปล่ียนแปลง
วิธีการสอนแลว  ผูสอนยังตองนาํเทคโนโลยีส่ือการสอนสมัยใหมและไอซีที มาชวยเปนส่ือการสอน
เพื่อสงเสริมกระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน (2548, หนา 262 – 263) 

ดังนัน้เพื่อเปนการแกปญหาที่เกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร  และ
เพื่อการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธภิาพนัน้  จําเปนจะตองใชส่ือการเรียน     
การสอนที่เหมาะสม  เพื่อชวยกระตุนและเราความสนใจใหกับผูเรียน  สามารถสรางความรูและ    
มีสวนรวมในการเรียนรูดวยตนเองมากที่สุด  ใหเปนไปตามพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 
2542 ซึ่งกําหนดในมาตรา 22  วา “การจดัการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทกุคนมีความสามารถใน
การเรียนรู และพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  กระบวนการจัดการศึกษาตอง
สงเสริมใหผูเรียนสามารถพฒันาตนเองตามธรรมชาติ  และเต็มตามศักยภาพ” (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ,  2542, หนา 12)   

ในปจจุบันจะพบวาครูผูสอน  มีการนํานวตักรรมเทคโนโลยีทางการศึกษามาใชเปน     
ส่ือการสอนอยางกวางขวาง โดยเฉพาะอยางยิ่งส่ือการสอนประเภทคอมพิวเตอรเพือ่การศึกษา      
โดยคอมพิวเตอรเปนส่ือการสอนท่ีเปนเทคโนโลยีระดับสูง  เมื่อมีการนาํคอมพวิเตอรมาใชเปน    
ส่ือในการสอนจะทาํใหการเรียนการสอนมกีารโตตอบกันไดในระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพวิเตอร
เชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกบันักเรียนที่อยูในหองเรียนตามปกติ  นอกจากน้ี
คอมพิวเตอรยงัมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมลูที่ผูเรียนปอนเขาไปไดในทันทีซึง่เปน  
การชวยเสริมแรงแกผูเรียน (กิดานนัท  มลิทอง, 2543, หนา 243)  โดยคอมพิวเตอรชวยสอนเปน
ส่ือการศึกษายุคใหมที่มีประสิทธิภาพมาก  ชวยใหการนําเสนอเนื้อหานาสนใจ  และชวยใหเกิด   
ผลการเรียนรูดียิ่งข้ึน  คอมพิวเตอรสามารถนําเสนอเนือ้หาลักษณะของส่ือประสม  สามารถ
นําเสนอไดทั้งขอความ  กราฟก  ภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงบรรยายและเสียงประกอบ  และ
เปดโอกาสใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน  นกัเรียนสามารถรูผลยอนกลับทนัท ีสามารถเรียน
ไดดวยตนเองอยางเปนข้ันตอนมีระบบ  ตามที่ครูผูสอนไดออกแบบไว  คอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปน
ส่ือการสอน ทีส่ามารถดึงดูดความสนใจ  และกระตุนใหนกัเรียนอยากเรียนรูไดเปนอยางดี  
ประกอบกับในปจจุบันมีการพัฒนาโปรแกรมสําเร็จรูปที่ใชสรางบทเรียนไดงายข้ึน  โดยผูใชไมตอง
มีความรูความสามารถในการเขียนโปรแกรมก็สามารถใชงานได  จงึไมใชเร่ืองยากที่ผูสอนจะ
นํามาใชเปนส่ือหรือเปนเคร่ืองมือที่ชวยใหนักเรียนไดเรียนดวยตนเองตามความสามารถหรือ   
ความแตกตางของตนเอง (พรเทพ  เมืองแมน, 2544, หนา 16 – 17)     
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จากปญหาการจัดการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร  และคุณสมบัติของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาว  ทาํใหคณะผูศึกษาคนความีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2   เพื่อชวยในการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร 
ใหมีประสิทธภิาพย่ิงข้ึน  อันจะสงผลใหนกัเรียนเกดิทกัษะในการเรียนรู  สามารถพฒันาตนเองได   

 
จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 

1.  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนั    
ทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  ตามเกณฑ   
75/75 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนกัเรียนที่เรียน
โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2   

3.  เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอร    
ชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียน       
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 

4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 
 
ความสาํคัญของการศึกษาคนควา 

1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทุกประการ  กลุมสาระ          
การเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 

2.  เปนแนวทางในการนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมาใชในการปรับปรุงและ
พัฒนาการเรียนการสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพ 

3.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับเนือ้หาวิชา
คณิตศาสตรเร่ืองอ่ืน ๆ ตอไป 
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ขอบเขตของการศึกษาคนควา 
ในการศึกษาคนควาคร้ังนี ้ เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง       

ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2            
โดยแบงการศึกษาคนควาออกเปน 3 ข้ันตอน  และกําหนดขอบเขตในแตละข้ันตอนออกเปน 3 ดาน  
คือ ขอบเขตดานเนื้อหา  ขอบเขตดานแหลงขอมูล  และขอบเขตดานตัวแปร  ซึง่มีรายละเอียดดังนี ้

 
ขั้นตอนที่  1  การสรางและหาประสทิธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่อง  ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สาํหรับนกัเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  2   

 
ขอบเขตดานเน้ือหา  

เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ความเทากันทุกประการ  
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2  ใชเวลาเรียน 14 ชั่วโมง  
แบงเปน  7  หนวย ดังนี ้

หนวยที่ 1  ความเทากนัทุกประการของรูปเรขาคณิต 
หนวยที่ 2  ความเทากนัทุกประการของรูปสามเหล่ียมสองรูป 
หนวยที่ 3  รูปสามเหล่ียมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ ดาน-มุม-ดาน 
หนวยที่ 4  รูปสามเหล่ียมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ มุม-ดาน-มุม 
หนวยที่ 5  รูปสามเหล่ียมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ ดาน-ดาน-ดาน 
หนวยที่ 6  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มีความสัมพนัธกนัแบบ มุม-มุม-ดาน 
หนวยที่ 7  การนําสมบัติความเทากนัทุกประการไปใช 

 
ขอบเขตดานแหลงขอมูล 

1.  ผูเชีย่วชาญ จํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 

2.  กลุมทดลอง 3 กลุม เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง 
ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2   
ประกอบดวย 

2.1  กลุมทดลองแบบหนึ่งตอหนึง่ (One to one testing)  ไดแก  นักเรียน          
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนบานแกงหินปูน  อําเภอวิเชียรบุรี  จังหวัด
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เพชรบูรณ  สังกัดสํานกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษาเพชรบูรณ เขต 3 จํานวน 3 คน  ซึง่เปนนกัเรียน      
ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง และตํ่า  โดยพจิารณาจากผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร  
ปการศึกษา 2550   

2.2  กลุมทดลองกลุมยอย  (Small group testing)  ไดแก   นักเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาปที่ 2  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนบานแกงหนิปูน  อําเภอวิเชยีรบุรี  จังหวัดเพชรบูรณ  
สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาเพชรบูรณ เขต 3  จํานวน 9 คน  ซึง่เปนนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูง ปานกลาง และตํ่า  โดยพจิารณาจากผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร  ปการศึกษา 
2550   

2.3  กลุมทดลองภาคสนาม (Field group testing)  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาปที่ 2  ปการศึกษา 2551  โรงเรียนกระทุมแบน  “วิเศษสมทุคุณ”  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่
การศึกษาสมทุรสาคร อําเภอกระทุมแบน  จังหวัดสมทุรสาคร   จาํนวน 30 คน  ซึง่เปนนกัเรียนทีม่ี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ปานกลาง และตํ่า  โดยพจิารณาจากผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร       
ปการศึกษา 2550   

 
ขอบเขตดานตัวแปร 

1.   ความคิดเห็นที่มีตอความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง      
ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2   

2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ความเทากนัทกุประการ     
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2  ตามเกณฑ 75/75 

 
ขั้นตอนที่  2  การศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง        

ความเทากันทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรยีนชัน้
มัธยมศึกษาปที่  2   

 
ขอบเขตดานเน้ือหา   

ผูศึกษาคนความุงศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ความเทากนั    
ทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่ 2    
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ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
1.  ประชากร  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่2  โรงเรียนกระทุมแบน            

“วิเศษสมทุคุณ”  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาสมุทรสาคร   
2.  กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ปการศึกษา 2551  โรงเรียน

กระทุมแบน  “วิเศษสมทุคุณ”  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสมทุรสาคร    อําเภอกระทุมแบน  
จังหวดัสมุทรสาคร  จํานวน 1 หองเรียน รวม 40 คน  ซึ่งไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม 

 
ขอบเขตดานตัวแปร 

1.  ตัวแปรตน  ไดแก  การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง         
ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 

2.  ตัวแปรตาม  ไดแก 
2.1   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.2   ความคงทนในการเรียนรูที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
ขั้นตอนที่  3  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีตอบทเรยีนคอมพิวเตอร

ชวยสอน  เรือ่ง  ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 

  
ขอบเขตดานเน้ือหา   

ผูศึกษาคนความุงศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอบทเรียนคอมพิวเตอร       
ชวยสอน  เร่ือง ความเทากนัทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียน        
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2   โดยการประเมินใน 3  ดาน  ดังนี ้

1.  ดานปจจยันําเขา 
2.  ดานกระบวนการ 
3.  ดานผลผลิต 

 
ขอบเขตดานแหลงขอมูล 

กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  ปการศึกษา 2551 โรงเรียน   
กระทุมแบน  “วิเศษสมทุคุณ”  สังกัดสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสมทุรสาคร  อําเภอกระทุมแบน  
จังหวัดสมุทรสาคร จํานวน  1 หองเรียน  รวม  40  คน  ซึ่งไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม     
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ขอบเขตดานตัวแปร 
ตัวแปรที่ศึกษา  ไดแก  ความพึงพอใจทีม่ตีอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง 

ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
ในการศึกษาคนควาคร้ังนี ้ คณะผูศึกษาคนควาไดกาํหนดนิยามศัพทเฉพาะของ

การศึกษาไวดังนี ้
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง    

ความเทากันทกุประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2  
ที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรที่มีรูปแบบเฉพาะ  โดยใชคอมพวิเตอรเปน   
ส่ือในการนําเสนอ   ประกอบดวย  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง  แบบทดสอบกอนเรียน  เนื้อหา  
แบบทดสอบหลังเรียน    และการรายงานผลการเรียนรูของนักเรียน 

2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  หมายถงึ  คุณภาพของบทเรียน
คอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองความเทากันทุกประการ  โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไวที่เกณฑ  75/75   

75  ตัวแรก  หมายถงึ  รอยละของคะแนนเฉล่ียจากการทาํแบบทดสอบระหวางเรียน
ของนักเรียนทัง้หมดที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไมนอยกวา 75 

75  ตัวหลัง หมายถงึ  รอยละของคะแนนเฉล่ียจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียนของ
นักเรียนทัง้หมดที่เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ไมนอยกวา 75 

3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน  หมายถงึ  คะแนนท่ีไดจากการวัดความรูของนักเรียน      
โดยการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง  ความเทากันทุกประการ แบบปรนัย  4  
ตัวเลือก ที่คณะผูศึกษาคนควาสรางข้ึน 

4.  ความคงทนในการเรียนรู  หมายถึง  ความสามารถในการระลึกถงึส่ิงที่ไดเรียนรูของ
นักเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทุกประการ  ผานไป
แลว  2 สัปดาห ตรวจสอบไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง  ความเทากนั
ทุกประการ โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  2 สัปดาห  
ตองไมแตกตางกนั จงึจะถือวานักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู 
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5.  ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง  ความเหน็หรือความรูสึกของนกัเรียนที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนัทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 2  โดยวัดจากแบบสอบถามความพึงพอใจที่คณะผูศึกษา
คนควาสรางข้ึน 

6.  กลุมทดลอง  หมายถงึ  กลุมตัวแทนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 ปการศึกษา
2551  เพื่อใชในการทดลองหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ความเทากนั
ทุกประการ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่  2  ซึง่เลือกจาก
นักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ปานกลาง  และตํ่า  โดยพิจารณาจากระดับผลการเรียนใน
รายวิชาคณิตศาสตร  ปการศึกษา  2550  ดังนี ้

     6.1  นักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง  หมายถงึ  นกัเรียนทีม่ีระดับผลการเรียน 
ในระดับ 3, 3.5  และ 4 

     6.2  นักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง หมายถงึ  นกัเรียนที่มีระดับผล
การเรียน ในระดับ 2  และ 2.5 

     6.3  นักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า หมายถงึ นักเรียนที่มีระดับผลการเรียน 
ในระดับ 0, 1  และ 1.5 

 
สมมติฐานของการศึกษาคนควา 

1.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง 
ความเทากันทกุประการ  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน   

2.  นักเรียนมคีวามคงทนในการเรียนรูหลังจากเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผานไปแลว  2  สัปดาห 
 

 


