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บทสรุป 
 

การศึกษาคนควาครั้งนี ้เปนการพัฒนาเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพ เปนการวิจยั

เชิงทดลอง มจีุดมุงหมายเพือ่สรางและประเมินคุณภาพเกมการสอนเรือ่งการใชกลองถายภาพ  

เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนดวยเกมการสอนเรื่องการใชกลอง

ถายภาพและศึกษาความคดิเห็นตอการเรียนดวยเกมการสอนของนักศึกษาหลังเรียนดวยเกมการ

สอนเรื่องการใชกลองถายภาพ โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ  จาํนวน  6  คน  

เปนผูประเมนิคุณภาพและนักศึกษาสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา  คณะครุศาสตร  มหาวทิยาลัย

ราชภัฏอุตรดิตถเปนกรณีศกึษา  จาํนวน  40  คน  โดยมีผลการวิจยัสรุปไดดังตอไปนี ้

 
สรุปผลการวิจัย 
 การศึกษาคนควาการพัฒนาเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพ ผูวิจัยไดนาํผลการ

ประเมินคุณภาพดานเนื้อหา  ดานสื่อของเกมการสอน  คะแนนที่ไดจากการทาํแบบฝกหัดกอนเรยีน

และหลังเรียนโดยการใชเกมการสอนและความคิดเห็นทีม่ีตอการเรียนดวยเกมของนกัศึกษามา

วิเคราะหสรุปไดดังนี ้

1. เกมการสอนเรือ่ง  การใชกลองถายภาพ  ที่สรางขึน้เปนรูปแบบของเกมการสอนเรื่อง

การใชกลองถายภาพในลักษณะของเกมคอมพิวเตอร  ในรูปแบบของเกมแอคชั่น (Action Game)  

แบบเกมแพลตฟอรม (Platformer) และรูปแบบของเกมอาเขต (Arcade Game) แบบแอคชั่น อา

เขต (Action Arcade) ผสมผสานกนั  เปนเกมที่ใชการบังคับทิศทางและการกระทาํของตัวละครใน

เกมเพื่อใหผานดานตางๆไปใหได  ตามกฎหรือเงื่อนไขของเกม  มกีารควบคุมทิศทางซายขวา  

สามารถยอนกลับไปมาได  ไมจํากัดเวลาของการเลนแตผูเลนจะตองปฏิบัติภารกิจใหครบตามที่

เกมกาํหนดไวแลวถึงจะไดเขาสูพืน้ที่ตอไป มีเนื้อหา 3  สวน  คือ  อุปกรณถายภาพ  การใชกลอง

ถายภาพ  และเทคนิคการถายภาพ  แตละเนื้อหาไดกําหนดฉากตามเนื้อหา  ความเหมาะสมและ

สอดคลองกับเร่ืองราว  คือ  Camera Shop  สวนสาธารณะ  และสวนสนุก  ตามลาํดับ  ดังตัวอยาง

ที่แนบในภาคผนวก  จากการประเมินคุณภาพของผูเชีย่วชาญ  สรุปไดวา  เกมการสอนเรื่องการใช

กลองถายภาพมีคุณภาพในดานเนื้อหาและดานสื่ออยูในระดับดี  มีความสอดคลองสูงตามเกณฑที่

กําหนดไว  มีคุณภาพตอการนําไปใชสอนเสริมได 
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2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยเกมการสอนเรื่อง  

การใชกลองถายภาพ  สรุปไดวา  นกัศึกษามีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

3. นักศึกษามคีวามคิดเหน็ตอการเรียนดวยเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพในระดับ

มาก 

 
อภิปรายผล 
 ผูวิจัยสรุปการศึกษาคนควา สามารถนําประเด็นที่มีความสําคัญมาอภิปรายผลไดดังนี้ 

1.  การพฒันาเกมการสอนเรือ่งการใชกลองถายภาพ เปนเกมคอมพิวเตอรในรูปแบบของ

เกมแอคชั่น (Action Game)  แบบเกมแพลตฟอรม (Platformer) และรูปแบบของเกมอาเขต 

(Arcade Game) แบบแอคชั่น อาเขต (Action Arcade) ผสมผสานกนั  เปนเกมที่ใชการบังคับ

ทิศทางและการกระทําของตวัละครในเกมเพื่อใหผานดานตางๆไปใหได  ตามกฎหรอืเงื่อนไขของ

เกม  มีการควบคุมทิศทางซายขวา  สามารถยอนกลับไปมาได  ไมจาํกัดเวลาของการเลนแตผูเลน

จะตองปฏิบัติภารกิจใหครบตามที่เกมกาํหนดไวแลวถึงจะไดเขาสูพื้นที่ตอไป โดยใชหลักการ

ออกแบบสื่อ  และทฤษฎีแรงจูงใจของมาโลน (Malone. 1981)   

จากการประเมินคุณภาพในดานเนื้อหาของผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  3  คน  พบวามีคณุภาพ

อยูในระดับดี  อาจมาจากการจัดลําดับเนื้อหาในแตละหวัขอ  มีการจัดเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไป

หายาก  เร่ิมต้ังแตการรูจักอปุกรณ  ไปจนถึงการใชงานอุปกรณและการนําไปใชเพือ่การถายภาพที่

มีคุณภาพ  มคีวามสอดคลองกับจุดมุงหมายของการเรยีนรู  มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียนใน

ระดับปริญญาตรีและผูเรียนที่ไมเคยเรียนเรื่องการถายภาพมากอน  มคีวามถกูตองของเนื้อหาและ

ครอบคลุมเนื้อหาตามรายวชิาทีน่ําไปใช  ในการนําเสนอเนื้อหามีการใชภาษาที่สามารถสื่อสาร

ความหมายไดชัดเจน  งายตอการทาํความเขาใจ  มกีารยกตัวอยางในปริมาณและโอกาสที่

เหมาะสม  สอดคลองกับเนื้อหา  และจากการประเมินคณุภาพในดานการออกแบบและสื่อของ

ผูเชี่ยวชาญ  จาํนวน  3  คน  เชนกัน พบวามีคุณภาพอยูในระดับดี  อาจมาจากลักษณะของเกมที่

สามารถเลือกตัวละครได  มกีารควบคุมทศิทางได  มีการแสดงเสนทางเดินของตวัละครที่ชัดเจน  มี

องคประกอบของเกมที่เหมาะสม  สามารถตั้งคาเกมได  มีคําแนะนาํในการเลนเกม  และรายงาน

ผลคะแนนที่ชดัเจน  ซึ่งจะรายงานผลใหทราบทนัทหีลังจากเกบ็ภาพบนหนาจอขณะเลนเกม  

รายงานหลังจากเลนในแตละดานและรายงานสรุปอีกครั้งเมื่อเลนเกมไดสมบรูณเรียบรอยแลว  

เมนูการใชงานเขาใจงาย  เพราะผูออกแบบใชคําที่เปนสากลและลําดับช้ันของเมนไูมซับซอน  ทาํ
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ใหเกมใชงานไดงาย  มีความสอดคลองกับเนื้อหาที่ตองการสอน  ไมมีการจํากัดในเรื่องของเวลาใน

การเลนเกม  ฉากและสถานการณออกแบบไดสอดคลองกับเนื้อหา  นําไปสูการเชือ่มโยงความรูใน

เร่ืองตางๆ  ได  หนาจอมีสัดสวนเหมาะสม  สวยงาม  ดานมัลติมีเดีย  คือ  มีการใชกราฟก 

ภาพถาย ภาพวาด  ภาพนิง่  ภาพเคลื่อนไหวไดอยางเหมาะสม มีความชัดเจนและสอดคลองกับ

เนื้อหา  สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดดี  มเีสียงเอฟเฟกซและเสียงประกอบที่เหมาะสม 

เปนการเราความสนใจใหกลบัผูเรียน  และผูเรียนสามารถควบคุมความชาเร็วของเกมได  มี

ปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรและเกมดานการพิมพ  การใชเมาสที่เหมาะสม  ชวยเพิ่มประสิทธิภาพ

ดานการเรียนรูและจดจําใหกับผูเรียนได  จากการประเมินทัง้  2  ดาน  ทาํใหทราบวาการสอนเรือ่ง

การใชกลองถายภาพมีคุณภาพและสามารถนาํไปสอนเสริมไดจริง 

การนาํเกมการสอนเขามาใชในการเรียนการสอนรายวชิาเทคโนโลยกีารถายภาพ  จะทาํ

ใหผูเรียนมีความเขาใจและเกิดทักษะเพิม่ข้ึน  ใหผูเลนสมัผัสกับเร่ืองราวแทนการบรรยายในชั้น

เรียน  เปนการนําเสนอและทบทวนเนื้อหาบทเรียนในรูปแบบเกม  โดยเรียบเรียงเนื้อหาภายใต

กรอบแนวคิดของกฎเกณฑตางๆของเกมที่ใชเลน  ถึงแมเกมจะมีสมรรถนะเชนเดียวกับส่ือเพื่อการ

สอน/ทบทวนและเพื่อการฝกหัดก็ตาม  ส่ือดานเกมจะกระตุนใหผูเรียนสนใจในการเรียนและมี

ความสนุกสนานมีความสุขในการเรียนการสอน  ผูวิจัยจงึนาํเกมการสอนนี้ไปใชสําหรับนักศกึษา

ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  ที่เรียนวชิาเทคโนโลยกีารถายภาพและผูเรียนสวน

ใหญมีความชืน่ชอบและตื่นเตนตอเกมการสอนดังกลาว เนื่องจากมีภาพเคลื่อนไหว สี เสียง ทําให

เกมการสอนนีม้ีความเราใจ และยังชวยใหผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหาในบทเรยีนไดดียิ่งขึ้น  ซึง่

สอดคลองกับ  วารนิทร  รัศมีพรหม (2531, หนา 183) ที่กลาววา  “เกมเปนกระบวนการพื้นฐาน
ของกระบวนการความคิดนาํไปสูการพัฒนาดานสติปญญา เกมจึงถูกนํามาใชในการเรียนการสอน
เปนอยางดี เกมใหความสนกุสนาน เราใจ ประทับใจ และผอนคลายความตงึเครียดในการเรียนลง” 

2.  ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์หลงัเรียนดวยเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพสูง

กวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรยีนอยางมีสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  เนื่องมาจากผูเรียนสามารถทบทวน

ความรูและเรยีนรูไดตามทีต่องการไมตองกังวลในเรื่องของเวลา  สามารถควบคุมการเรียนดวย

ตนเอง ในกรณีที่ไมเขาใจบทเรียนสามารถยอนกลับมาศึกษาใหมได  ซึ่งผูเรียนไดเรียนรูตาม

ธรรมชาติของการเรียนรู  มกีารสัมผัสเนื้อหาดวยประสาทสัมผัสทาํใหเกิดการเรียนรูและความจาํได  

เกิดการเชื่อมโยงความรูตามทฤษฎีโครงสรางความรูและเกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีของอเลสซี่และ
ทรอลลิป (Alessi and Trollip, 1991: 12) ที่เหน็วาแรงจงูใจที่เหมาะสมมีความจําเปนตอการเรียนรู  
ทฤษฎีของมาโลน (Malone, 1981; Malone and Lepper, 1987) และทฤษฎีของเคลเลอร (Keller 
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and Suzuki, 1980) มาโลนมีสมมุติฐานวาองคประกอบที่เอื้อใหเกิดแรงจูงใจม ี4 ประการ ไดแก 
ความทาทาย (Challenge) ความอยากรูอยากเหน็ (Curiosity) การควบคุม (Control) และ
จินตนาการทีป่ระหลาดๆ (Fantasy) เคลเลอรเห็นวามปีจจัยอยู 4 ประการที่มีความสําคัญตอ
แรงจูงใจในการเรียนรู ไดแก การรักษาความสนใจ (Maintenance of attention) ความสอดคลอง
ของวัสดุอุปกรณการสอน (Relevance of the Material) ความเชื่อมัน่ของผูเรียน (Student 

Confidence) และความพึงพอใจของผูเรียน (Student Satisfication) ตามทีก่ลาวมาแลวขางตน
สรุปไดวาการสรางแรงจูงใจแกผูเรียนโดยใชเกมการสอนทาํใหผูเรียนเกิดความทาทายในการเรียนรู
ไดดวยตนเอง และความอยากรูอยากเหน็ เกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  และนาํไป
ประยุกตใชกับตัวเองได  ทําใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน 

3.  นักศึกษามคีวามคิดเหน็ตอการเรียนดวยเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพใน

ระดับมาก  อาจเนื่องจากกิจกรรรมการสอนที่สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน  กําหนดเวลาไดเหมาะ 

สมกบักิจกรรม  เปดโอกาสใหนักศกึษามสีวนรวมในกจิกรรมการอภิปรายสรุปบทเรยีน  เกมการ

สอนที่ใชในสอนมีความสอดคลองกับเนื้อหาดานการถายภาพเราความสนใจ  ฉากและสถานการณ

ในเกมมีความนาสนใจและมีความตอเนื่องเชื่อมโยงใหเกิดการเรียนรูเร่ืองการใชกลองถายภาพ  

นอกจากนีน้ักศึกษาเกิดความรู  ทกัษะเกี่ยวกับการใชกลองถายภาพเพิม่เติมหลงัจากเลนเกม  มี

ความสนุกสนานเพลิดเพลนิกับการเรียนดวยเกมการสอนและสามารถนําสิง่ที่ไดเรียนรูไปใชในชีวติ

จริง  ซึง่สอดคลองกับ  มาโลน (Malone. 1981)  ที่พบวา  องคประกอบทําใหเกมไดรับความนิยม
อยางมาก  คือ  ความทาทาย  จนิตนาการเพอฝน  และความอยากรูอยากเห็น  เพรนสกี้  (Prensky. 

2001, p. 220)  ยงักลาวเสรมิอีกวา  เกมคอมพิวเตอรเปนสิ่งบนัเทิงที่ดงึดูดใจผูเลนอยางมาก  
เนื่องจากประกอบดวยสวนที่สําคัญ  คือรูปแบบของความสนกุสนาน  ซึ่งจะใหความเพลิดเพลิน
และความพอใจแกผูเลน  รูปแบบของการเลน  ซึ่งจะทาํใหผูเลนเกิดความกระตือรือรนและเอาจรงิ
เอาจัง  มกีติกา  ซึง่จะทาํใหผูเลนมีลักษณะการคิดที่มีแบบแผน  มีเปาหมาย  ซึง่กอใหเกิดแรงจูงใจ
ใหกับผูเลน  เปนลักษณะของการมีปฏิสัมพันธ  ซึ่งจะทําใหผูเลนไดมีการปฏิบัติมผีลลัพธและผล
ปอนกลับ  ทําใหผูเลนไดเกดิการเรียนรู  สามารถที่จะปรับใชงานไดในลักษณะตางๆ ซึ่งชวยลด
อุปสรรคการใชงาน  มีสถานการณของความเปนผูชนะ  ทาํใหผูเลนเกิดความพึงพอใจสวนตัว  มี
การตอสู  แขงขันกับฝายตรงกันขาม  ทําใหเกิดความทาทายและทําใหผูเลนหลัง่สารอะดีนาลนี  
ขณะเลนเกม  มีการแกปญหา  ทําใหผูเลนเกิดประกายในการสรางสรรคงาน  มีปฏิสัมพันธ  ทําใหผู
เลนมีสังคมรวมกับผูอ่ืน  มกีารแสดงและเปนเรื่องราว  ทําใหผูเลนมีอารมณรวมกับเกมไปดวย  ส่ิง
เหลานี้ทาํใหผูเรียนมีความพงึพอใจตอการเรียนดวยเกมการสอน 
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ขอเสนอแนะ 
1. ขอเสนอแนะทั่วไป 

1.1  การนําเสนอเนื้อหาที่เปนขอมูลสําหรับการเรียนรู รูปแบบและลักษณะที่นําเสนอ

ตองอานงายไมรบกวนสายตา ทั้งสี ตัวอักษร และพื้นหลัง 

1.2  ควรมีการแทรกแหลงขอมูลอางอิงเนื้อหาในบทเรียน 

1.3  การออกแบบและการใชเสียงที่เราใจมากขึ้นในสถานการณตาง ๆ จะทําใหเกมมี

ความนาสนใจและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

1.4  เพิ่มความยากในการเลนของเกมใหเหมาะสมกับผูเรียน  เชน  การตอสูกับศัตรู  

การเก็บภาพถายเพื่อเก็บคะแนน  การเก็บ Item  เพื่อใหเกมมีความสนุก  ทาทายมากขึ้น 

 2.  ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 

        2.1  ควรมีการกําหนดรูปแบบของเกมใหแนชัดและสรางตามรูปแบบที่กําหนด  เพื่อ

จะไดผลการวิจัยที่ตรงกับช่ือการวิจัย 

        2.2  ควรมีการพัฒนาเกมการสอน  เพื่อนําไปใชสอนเสริมไดบนระบบเครือขาย

อินเตอรเน็ต 

        2.3  ควรศึกษาตัวแปรที่อาจมีผลตอผูเรียน  เชน  การเพิ่มองคประกอบในเกม  การ

นําเสนอในรูปแบบอื่น  เชน  นําเสนอเนื้อหาเปนเสียง  เปนตน 


	จากการประเมินคุณภาพในด้านเนื้อหาของผู้เชี่ยวชาญ  จำนวน  3  คน  พบว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดี  อาจมาจากการจัดลำดับเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ  มีการจัดเรียงลำดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก  เริ่มตั้งแต่การรู้จักอุปกรณ์  ไปจนถึงการใช้งานอุปกรณ์และการนำไปใช้เพื่อการถ่ายภาพที่มีคุณภาพ  มีความสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้  มีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียนในระดับปริญญาตรีและผู้เรียนที่ไม่เคยเรียนเรื่องการถ่ายภาพมาก่อน  มีความถูกต้องของเนื้อหาและครอบคลุมเนื้อหาตามรายวิชาที่นำไปใช้  ในการนำเสนอเนื้อหามีการใช้ภาษาที่สามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจน  ง่ายต่อการทำความเข้าใจ  มีการยกตัวอย่างในปริมาณและโอกาสที่เหมาะสม  สอดคล้องกับเนื้อหา  และจากการประเมินคุณภาพในด้านการออกแบบและสื่อของผู้เชี่ยวชาญ  จำนวน  3  คน  เช่นกัน พบว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดี  อาจมาจากลักษณะของเกมที่สามารถเลือกตัวละครได้  มีการควบคุมทิศทางได้  มีการแสดงเส้นทางเดินของตัวละครที่ชัดเจน  มีองค์ประกอบของเกมที่เหมาะสม  สามารถตั้งค่าเกมได้  มีคำแนะนำในการเล่นเกม  และรายงานผลคะแนนที่ชัดเจน  ซึ่งจะรายงานผลให้ทราบทันทีหลังจากเก็บภาพบนหน้าจอขณะเล่นเกม  รายงานหลังจากเล่นในแต่ละด่านและรายงานสรุปอีกครั้งเมื่อเล่นเกมได้สมบรูณ์เรียบร้อยแล้ว  เมนูการใช้งานเข้าใจง่าย  เพราะผู้ออกแบบใช้คำที่เป็นสากลและลำดับชั้นของเมนูไม่ซับซ้อน  ทำให้เกมใช้งานได้ง่าย  มีความสอดคล้องกับเนื้อหาที่ต้องการสอน  ไม่มีการจำกัดในเรื่องของเวลาในการเล่นเกม  ฉากและสถานการณ์ออกแบบได้สอดคล้องกับเนื้อหา  นำไปสู่การเชื่อมโยงความรู้ในเรื่องต่างๆ  ได้  หน้าจอมีสัดส่วนเหมาะสม  สวยงาม  ด้านมัลติมีเดีย  คือ  มีการใช้กราฟิก ภาพถ่าย ภาพวาด  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวได้อย่างเหมาะสม มีความชัดเจนและสอดคล้องกับเนื้อหา  สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้ดี  มีเสียงเอฟเฟกซ์และเสียงประกอบที่เหมาะสม เป็นการเร้าความสนใจให้กลับผู้เรียน  และผู้เรียนสามารถควบคุมความช้าเร็วของเกมได้  มีปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์และเกมด้านการพิมพ์  การใช้เมาส์ที่เหมาะสม  ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพด้านการเรียนรู้และจดจำให้กับผู้เรียนได้  จากการประเมินทั้ง  2  ด้าน  ทำให้ทราบว่าการสอนเรื่องการใช้กล้องถ่ายภาพมีคุณภาพและสามารถนำไปสอนเสริมได้จริง 

