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	จากการประเมินคุณภาพในด้านเนื้อหาของผู้เชี่ยวชาญ  จำนวน  3  คน  พบว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดี  อาจมาจากการจัดลำดับเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ  มีการจัดเรียงลำดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก  เริ่มตั้งแต่การรู้จักอุปกรณ์  ไปจนถึงการใช้งานอุปกรณ์และการนำไปใช้เพื่อการถ่ายภาพที่มีคุณภาพ  มีความสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้  มีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียนในระดับปริญญาตรีและผู้เรียนที่ไม่เคยเรียนเรื่องการถ่ายภาพมาก่อน  มีความถูกต้องของเนื้อหาและครอบคลุมเนื้อหาตามรายวิชาที่นำไปใช้  ในการนำเสนอเนื้อหามีการใช้ภาษาที่สามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจน  ง่ายต่อการทำความเข้าใจ  มีการยกตัวอย่างในปริมาณและโอกาสที่เหมาะสม  สอดคล้องกับเนื้อหา  และจากการประเมินคุณภาพในด้านการออกแบบและสื่อของผู้เชี่ยวชาญ  จำนวน  3  คน  เช่นกัน พบว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดี  อาจมาจากลักษณะของเกมที่สามารถเลือกตัวละครได้  มีการควบคุมทิศทางได้  มีการแสดงเส้นทางเดินของตัวละครที่ชัดเจน  มีองค์ประกอบของเกมที่เหมาะสม  สามารถตั้งค่าเกมได้  มีคำแนะนำในการเล่นเกม  และรายงานผลคะแนนที่ชัดเจน  ซึ่งจะรายงานผลให้ทราบทันทีหลังจากเก็บภาพบนหน้าจอขณะเล่นเกม  รายงานหลังจากเล่นในแต่ละด่านและรายงานสรุปอีกครั้งเมื่อเล่นเกมได้สมบรูณ์เรียบร้อยแล้ว  เมนูการใช้งานเข้าใจง่าย  เพราะผู้ออกแบบใช้คำที่เป็นสากลและลำดับชั้นของเมนูไม่ซับซ้อน  ทำให้เกมใช้งานได้ง่าย  มีความสอดคล้องกับเนื้อหาที่ต้องการสอน  ไม่มีการจำกัดในเรื่องของเวลาในการเล่นเกม  ฉากและสถานการณ์ออกแบบได้สอดคล้องกับเนื้อหา  นำไปสู่การเชื่อมโยงความรู้ในเรื่องต่างๆ  ได้  หน้าจอมีสัดส่วนเหมาะสม  สวยงาม  ด้านมัลติมีเดีย  คือ  มีการใช้กราฟิก ภาพถ่าย ภาพวาด  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวได้อย่างเหมาะสม มีความชัดเจนและสอดคล้องกับเนื้อหา  สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้ดี  มีเสียงเอฟเฟกซ์และเสียงประกอบที่เหมาะสม เป็นการเร้าความสนใจให้กลับผู้เรียน  และผู้เรียนสามารถควบคุมความช้าเร็วของเกมได้  มีปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์และเกมด้านการพิมพ์  การใช้เมาส์ที่เหมาะสม  ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพด้านการเรียนรู้และจดจำให้กับผู้เรียนได้  จากการประเมินทั้ง  2  ด้าน  ทำให้ทราบว่าการสอนเรื่องการใช้กล้องถ่ายภาพมีคุณภาพและสามารถนำไปสอนเสริมได้จริง 

