
บทที่  4 
 

ผลการวิจัย 
 

การศึกษาคนควาวิจยัในครัง้นี ้ เปนการพฒันาเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพ  
กรณีศึกษา : นักศึกษาสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา  คณะครุศาสตร  มหาวทิยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ  
ผูวิจัยขอนาํเสนอผลการวิจัยเปน  3  ตอน  ดังนี ้

ตอนที่  1  ผลการสรางและประเมินคุณภาพเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพ 

ตอนที่  2  ผลการศึกษาเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนดวย
เกมการสอนเรือ่งการใชกลองถายภาพ 

ตอนที่  3  ความคิดเหน็ตอการเรียนดวยเกมของนกัศึกษาหลงัจากที่เรียนดวยเกมการ
สอน 

 

ตอนที่  1  ผลการสรางและประเมินคุณภาพเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพ 

1.1  ผลการสรางเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพ ผูวจิัยไดสรางเครื่องมือตาม
สคริปตและสตอรี่บอรดที่ออกแบบไว มีเนื้อหา  3  หัวขอ  คือ  อุปกรณในการถายภาพ  การใช
กลองถายภาพ  และเทคนคิการถายภาพ  ประกอบดวย  3  ฉาก  คอื  Camera Shop  

สวนสาธารณะ  และสวนสนุก  ตามลาํดบั  โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 3dMAX, MAYA และ  
Photoshop  ในการสรางฉาก  สรางตัวละคร  และใชโปรแกรม DirectX ในการจัดการเรื่องการ
แสดงผลของเกม  เร่ืองเสียง  และเรื่องการรับขอมูลจากอุปกรณนําเขา  ซึง่เกมการสอนเรื่องการใช
กลองถายภาพนี ้ มีขนาดของไฟล  36  MB  ตัวละครมี  3  ชีวิต  มีการเก็บคะแนนจากภาพถาย  
ภาพละ  5  คะแนนในแตละระดับ  รวมทัง้หมด  600  คะแนน  ซึง่มีผลตอการใหรางวัลกับผูเลน
หลังจากเลนเกมแลว  และผูเลนตองปฏบิัติตามเงื่อนไขของเกมใหครบกอนที่จะสามารถผานไปใน 
ระดับตอไปได 

1.2  ผลการประเมินคุณภาพของเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพ  เพื่อแสดงวาเกม
การสอนเรื่องการใชกลองถายภาพมีคุณภาพ  ผูวิจยัแบงการประเมนิคุณภาพออกเปน  2 ดาน  คือ  
ดานเนื้อหา  และดานสื่อ  ซึง่มีหัวขอการประเมินตามแบบประเมิน  ดังตารางตอไปนี ้
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ตาราง 3  แสดงผลการประเมินคุณภาพของเกมการสอนดานเนือ้หา 
 

 

เร่ือง 
 

รายการประเมนิ 

ผูเชี่ยวชาญ 
 (n=3) 

  x  SD 

ระดับความ
คิดเห็น 

1 

 

 

 

 

   
 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อุปกรณถายภาพ 

1.1 การจัดเนื้อหา 

- มีการเรียงลาํดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 

- เนื้อหาสอดคลองกับจุดมุงหมายของการเรียนรู 
- มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 

- ครอบคลุมเนื้อหาตามรายวิชา 

- ความถูกตองของเนื้อหา 

1.2 การนาํเสนอเนื้อหา 

- การใชภาษาสามารถสื่อความหมายไดชดัเจน 

- มีการยกตัวอยางในปริมาณและโอกาสที่
เหมาะสม 

- ความสอดคลองของรูปภาพกับเนื้อหาที่
นําเสนอ 

การใชกลองถายภาพ 

2.1 การจัดเนือ้หา 

- มีการเรียงลาํดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 

- เนื้อหาสอดคลองกับจุดมุงหมายของการเรียนรู 
- มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 

- ครอบคลุมเนื้อหาตามรายวิชา 

- ความถูกตองของเนื้อหา 

2.2 การนําเสนอเนื้อหา 
- การใชภาษาสามารถสื่อความหมายไดชดัเจน 

- มีการยกตัวอยางในปริมาณและโอกาสที่
เหมาะสม 

 

 

3.67 

3.67 

4.33 

4.33 

4.33 

 

4.00 

3.67 

 

3.33 

 

 

 

3.67 

3.67 

4.33 

4.33 

4.33 

 

4.00 

3.67 

 

 

 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

 

0.00 

0.58 

 

1.15 

 

 

 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

 

0.00 

0.58 

 

 

 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

ดี 
ดี 
 

ปานกลาง 

 

 

 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

ดี 
ดี 
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ตาราง 3  (ตอ) 
 

 

เร่ือง 
 

รายการประเมนิ 

ผูเชี่ยวชาญ 
 (n=3) 

  x  SD 

ระดับความ
คิดเห็น 

 

 

3 

- ความสอดคลองของรูปภาพกับเนื้อหาที่
นําเสนอ 

เทคนิคการถายภาพ 

3.1 การจัดเนือ้หา 

- มีการเรียงลาํดับเนื้อหาจากงายไปหายาก 

- เนื้อหาสอดคลองกับจุดมุงหมายของการเรียนรู 
- มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 

- ครอบคลุมเนื้อหาตามรายวิชา 

- ความถูกตองของเนื้อหา 

3.2 การนําเสนอเนื้อหา 

- การใชภาษาสามารถสื่อความหมายไดชดัเจน 

- มีการยกตัวอยางในปริมาณและโอกาสที่
เหมาะสม 

- ความสอดคลองของรูปภาพกับเนื้อหาที่
นําเสนอ 

3.33 

 

 

 

3.67 

3.67 

4.33 

4.33 

4.33 

 

4.00 

3.67 

 

3.33 

1.15 

 

 

 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

 

0.00 

0.58 

 

1.15 

 

ปานกลาง 

 

 

 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

ดี 
ดี 

 

ปานกลาง 

 
 รวมเฉลี่ย 3.92 0.14 ดี 

 

 จากตาราง  3  พบวา  ผูเชีย่วชาญดานเนือ้หามีความเหน็วาเกมการสอนเรื่องการใชกลอง
ถายภาพ ที่สรางขึ้นมีการจัดเนื้อหาและนาํเสนอเนื้อหาอยูในระดับปานกลางถงึดี  คารวมเฉลี่ย
เทากับ 3.92  คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลีย่เทากบั 0.14 และไดสรุปความเหน็วาเกมการสอนที่สราง
ข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับดี  มีความสอดคลองสูงตามเกณฑทีก่ําหนดไว   

จากผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพมี
คุณภาพตอการนําไปใชสอนเสริมได 
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ตาราง 4  แสดงผลการประเมินคุณภาพของเกมการสอนดานการออกแบบและสื่อ 
 

 

เร่ือง 
 

รายการประเมนิ 

ผูเชี่ยวชาญ 
 (n=3) 

  x  SD 

ระดับความ
คิดเห็น 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

4 

 

ลักษณะสําคญัของเกม 

1.1 การเลือกตัวละครมีความเหมาะสม 

1.2 การควบคุมทศิทางมีความเหมาะสม 

1.3 การแสดงเสนทางการเลนเกมชัดเจน 

1.4 การตอสูของตัวละครกับศัตรูมีความเหมาะสม 

องคประกอบของเกม 

2.1 การตั้งคาเกมมีความเหมาะสม 

2.2 คําแนะนาํในการเลนเกมมีความชัดเจน 

2.3 การรายงานผลคะแนนมีความชัดเจน 

2.4 เมนูการใชงานเขาใจงายไมสับสน 

การออกแบบเกม 

3.1  เกมมีความสอดคลองกับเนื้อหาที่ตองการสอน 

3.2  เวลาที่ใชในการเลนเกมมีความเหมาะสม 

3.3  ลําดับข้ันของการเลนเกมมีความชัดเจน 

3.4  การออกแบบฉากไดสอดคลองกับเนือ้หา 

3.5  การออกแบบหนาจอเหมาะสม  สัดสวน

เหมาะสม  สวยงาม 

3.6  มีความเปนสากล  และมีประโยชนตอการสอน 

มัลติมีเดีย 

4.1  ภาพนิง่  ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจนและ

สอดคลองกับเนื้อหา 

4.2  มีเสียงเอฟเฟกซและเสยีงประกอบที่เหมาะสม 

4.3  มีความเหมาะสมของสี  ขนาด  และลักษณะ

ตัวอักษร 

 

4.33 

4.33 

4.00 

4.33 

 

4.33 

4.33 

4.67 

4.67 

 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

 

4.33 

 

4.33 

 

5.00 

4.00 

 

0.58 

0.58 

0.00 

0.58 

 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.00 

0.00 

 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

ดี 
ดี 

ดีมาก 

ดีมาก 
 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

ดี 
 

ดี 
 

ดีมาก 

ดี 
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ตาราง 4  (ตอ) 
 

 

เร่ือง 
 

รายการประเมนิ 

ผูเชี่ยวชาญ 
 (n=3) 

  x  SD 

ระดับความ
คิดเห็น 

 

 

 

5 

4.4  มกีารใชกราฟก ภาพถาย ภาพวาด ไดอยาง
เหมาะสม และดึงดูดความสนใจ 

ปฏิสัมพันธ 
5.1 รูปแบบปฏิสัมพันธ เชน การพิมพ  การใชเมาส
เหมาะสม 

5.2 มีการควบคุมความชาเรว็ของเกมไดอยาง
เหมาะสม 

5.3 ชวยเพิ่มประสิทธิภาพดานการเรียนรูและจดจํา
ไดอยางเหมาะสม 

4.67 

 

 

 

4.67 

 

4.33 

 

4.33 

 

0.58 

 

 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

ดีมาก 

 

 

 

ดีมาก 

 

ดี 
 

ดี 

 รวมเฉลี่ย 4.40 0.26 ดี 
 

จากตาราง  4  พบวา  ผูเชีย่วชาญดานสื่อมีความเหน็วาเกมการสอนเรือ่งการใชกลอง
ถายภาพ ที่สรางขึ้นมีลักษณะสําคัญของเกม  องคประกอบของเกม  การออกแบบเกม  มัลติมีเดยี
และปฏิสัมพันธ  อยูในระดับดีถึงดีมาก  คารวมเฉลี่ยเทากับ 4.40  คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลีย่
เทากับ 0.26 และไดสรุปความเห็นวาเกมการสอนที่สรางขึ้นมีคุณภาพอยูในระดับดี  มีความ
สอดคลองสูงตามเกณฑทีก่าํหนดไว   

จากผลการประเมินคุณภาพดานการออกแบบและสื่อของเกมการสอนเรื่องการใชกลอง
ถายภาพมีคณุภาพตอการนําไปใชสอนเสริมได 
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ตอนที่  2  ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีนและหลังเรยีนดวยเกมการ
สอนเรื่องการใชกลองถายภาพ 

 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยเกมการสอน เร่ือง
การใชกลองถายภาพ  ดังตารางตอไปนี ้
 
ตาราง 5   แสดงคาเฉลีย่  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  คาสถิติทดสอบทีเพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรยีนดวยเกมการสอนเรื่องการใช
กลองถายภาพ 

 

การทดสอบ N x  SD คา t 
    กอนเรียน 

    หลงัเรียน 
40 

40 

13.73 

19.78 

11.77 

11.16 
6.28* 

 

* มีนยัความสาํคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

 

จากตาราง  5  พบวา  การทดสอบคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียนเทากบั  13.73  และหลัง
เรียนดวยเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพเทากับ  19.78  ซึ่งคะแนนเฉลีย่หลังเรียนสงูกวา
คะแนนเฉลีย่กอนเรียน  6.05  จากคะแนนเต็ม  30 คะแนนและเมื่อทดสอบทางสถิตริะดับความรู
หลังใชเกมการสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตอนที่  3  ความคิดเหน็ตอการเรียนดวยเกมของนกัศึกษาหลงัจากที่เรียนดวยเกมการสอน 

ผูวิจัยไดวิเคราะหผลการประเมินจากแบบสํารวจความคดิเห็นตอการเรียนดวยเกมการ
สอนของนกัศกึษา  ตามตารางดังนี ้
 
ตาราง 6  แสดงผลการประเมินความคิดเห็นตอการเรียนดวยเกมของนักศึกษาหลังจากที่     

 เรียนดวยเกมการสอน 
 

 

รายการประเมนิ 

ผูเชี่ยวชาญ 
 (n=40) 

 x  SD 

ระดับความ
คิดเห็น 

1.  กจิกรรรมการสอนสอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน 

2.  การกาํหนดเวลาไดเหมาะสมกับกิจกรรม 

3.  การมีสวนรวมในกิจกรรมการอภิปรายสรุปบทเรียน 

4.  เกมแบบสวมบทบาทมีความสอดคลองกับเนื้อหาดาน

การถายภาพ 

5.  เกมมีการออกแบบไดเราความสนใจ 

6.  การออกแบบสถานการณในเกมมีความนาสนใจ 

7.  การออกแบบเกมมีความตอเนื่องเชื่อมโยงใหเกิดการ

เรียนรูเร่ืองการใชกลองถายภาพอยางเหมาะสม 

8.  นักศึกษาเกิดความรู  ทกัษะเกี่ยวกับการใชกลอง

ถายภาพเพิ่มเติมหลังจากเลนเกม 

9.  นักศึกษามคีวามสนุกสนานเพลิดเพลนิกับการเรยีนดวย

เกมการสอน 

10.  นักศึกษาสามารถนําสิง่ที่ไดเรียนรูไปใชในชีวิตจริง 

4.18 

4.05 

3.95 

4.30 

 

4.15 

4.18 

4.00 

 

4.13 

 

4.48 

 

4.28 

0.50 

0.50 

0.75 

0.72 

 

0.66 

0.75 

0.75 

 

0.61 

 

0.60 

 

0.68 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 
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มาก 
รวมเฉลี่ย 4.17 0.38 มาก 

 

จากตาราง  6  พบวาความพงึพอใจของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยเกมการสอนเรื่องการ
ใชกลองถายภาพอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.17  และคาเบีย่งเบนมาตรฐานเทากับ  

0.38 
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