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บทคัดยอ 

 
การศึกษาครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อ 1) สรางและประเมินคุณภาพเกมการสอนเรื่องการใช

กลองถายภาพ  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยเกมการสอน  

และ  3) ศึกษาความคิดเห็นตอการเรียนดวยเกมการสอนเรื่องการใชกลองถายภาพของนักศึกษา  

กลุมตัวอยางเปนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานการสอนออกแบบและสื่อ  จํานวน  6  คน

และนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  ชั้นปที่  4 คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุตรดิตถ ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีการถายภาพ  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2551  

จํานวน  40  คน  ที่ไดมาโดยการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  การดําเนินการ

วิจัย  ใชเวลาในการทดลอง  4  คาบ  คาบละ 50 นาที  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ  เกมการสอน

เร่ืองการใชกลองถายภาพ  แบบประเมินคุณภาพเกมการสอนดานเนื้อหา  ดานการออกแบบและ

ส่ือ  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  และแบบสํารวจความคิดเห็นของ

นักศึกษาตอการเรียนดวยเกม  การวิเคราะหขอมูลทางสถิติใช  คาเฉลี่ย (Mean : X ) คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) และคาทดสอบที (t-test) จากการศึกษาพบวา  เกมการ

สอนที่สรางขึ้นมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี  ( X = 3.92 , S.D. = 0.14)  ดานสื่ออยูในระดับ

ดี ( X = 4.40 , S.D. = 0.26)  มีความสอดคลองสูงเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว การเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยเกมการสอนพบวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูง

กวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และความคิดเห็นของนักศึกษา

ตอการเรียนดวยเกมการสอน พบวามีความคิดเห็นอยูในระดับมาก ( X = 4.17 , S.D. = 0.38)   
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Abstract 
 

The propose of this experimental research and evaluate the quality of teaching 

game on camera using. The pretest and posttest were apply on using teaching game to 

compare the learning result and find out the students opinion of teaching game on 

camera using. The sample groups were 6 experts on content and media designers 

together with 40 fourth year students, majoring computer education, who registered for 

camera technology course in the 2 nd semester academic year of 2551. The purposive 

sampling was applied to get those sample groups. Time spent for the experiment was 4 

periods, 50 minutes for each period. The research tools were teaching game on camera 

using, evaluation form for content and media design, pre test and post test for students 

opinion survey form. The collected data were analyzed using mean ( X ), Standard 

Deviation (S.D.) and t - test. The study revealed that the teaching game on content was 

in good level ( X =392, S.D.=0.14) ; on media was also in good level ( X =4.40 , 

S.D.=0.26). They were in high accordance to the set criterion. The comparison on 

learning result indicated that the average post test scores was higher than the average 



pretest scores with statistical significant at .05  finally the students opinion on teaching 

using teaching game was in high level ( X  = 4.17, S.D.= 0.38) 

 


