
บทที่  3 
 

วิธดีําเนินการศึกษาคนควา 
  
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ดําเนินการตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development) โดยไดศึกษาคนควาจากเอกสาร งานวิจัย ตลอดจนตําราที่
เก่ียวของเพ่ือเปนแนวทางในการศึกษาคนควา โดยมีรายละเอียดในการดําเนินงาน ดังนี้ 
 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 2. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 5. การวิเคราะหขอมูล 
 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
      ประชากร  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม  ตําบล
นครสวรรคตก  อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2551 จํานวน 360 คน   
      กลุมตัวอยาง เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม  ตําบล
นครสวรรคตก  อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2551 จํานวน 30 คน  ไดมาจากการ
เลือกแบบเจาะจง 
 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
      เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาประกอบดวย 
      2.1 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
      2.2  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2   
       2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตวิชา การ
โปรแกรมเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
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3.  การสรางเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
       คณะผูศึกษาคนควาไดสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต มีวิธีการดําเนินการพัฒนาตามขั้นตอนดังตอไปนี้ 
     3.1  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
              3.1.1 ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกลุมสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ในระดับชวงชั้นที่ 3 วิชาการโปรแกรมเบื้องตน เพ่ือวิเคราะหขอมูลเปนแนวทางในการ
พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
              3.1.2  ศึกษาเนื้อหาวิชาการโปรแกรมเบื้องตน ประกอบดวยหัวขอตางๆ คือ  
                       หนวยการเรียนรูที่ 1  หลักการแกปญหาและการโปรแกรมพ้ืนฐาน 
                       หนวยการเรียนรูที่ 2  ภาษาโลโกและการติดตั้งโปรแกรม 
                       หนวยการเรียนรูที่ 3  หนาตางการใชงานสําหรับโปรแกรมโลโก 
                       หนวยการเรียนรูที่ 4  การเขียนคําสั่ง การเรียกใช และการสรางกระบวนความ 
                       หนวยการเรียนรูที่ 5  การบันทึกและการเรียกใชงานแฟมขอมูล 
                       หนวยการเรียนรูที่ 6  การวาดภาพดวยคําสั่งซ้ํา 
                       หนวยการเรียนรูที่ 7  เสริมทักษะและสนุกกับภาษาโลโก 
            3.1.3  กําหนดจุดประสงคเนื้อหา การเรียนการสอน 
            3.1.4 คณะผูศึกษาคนควาไดสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรม
เบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยนําทฤษฎีระบบ
ของ ADDIE (Michale Tomas, Marlon Mitchell , and Roberto Joseph, 2001 : P. 40-44) โดยมี
ลําดับขั้นการพัฒนาแบงเปน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
                     ขั้นการวิเคราะห  (Analysis) 
                     ขั้นการออกแบบ  (Design) 
                     ขั้นการพัฒนา     (Development) 
                     ขั้นการนําไปใช   (Implementation) 
                     ขั้นการประเมิน   (Evaluation) 
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ภาพ 1  แผนภาพการดําเนินงานวิจัยการเรียนรูผานบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

   

กําหนดปญหา 

วิเคราะหความตองการเน้ือหา 
วิเคราะหความตองการโฮมเพจ 

ออกแบบบทเรียน ออกแบบสอบถามความตองการ  
ออกแบบประเมินบทเรียน 
 

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

ออกแบบสอบถามความตองการ  
ออกแบบประเมินบทเรียน 
 

เผยแพรผลงาน 
 

ครูผูสอน 
ตรวจสอบ 

ทดลองใชกับ 
นักเรียน 

ประเมิน 
คุณภาพ 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

ข้ันวิเคราะห 
(Analysis) 

 

ขั้นออกแบบ 
(Design) 

ขั้นสรางและพัฒนา 
(Development) 

 

ขั้นทดลองใช 
(Implementation) 

 

ขั้นประเมินผล 
(Evaluation) 

ขั้นเผยแพรผลงาน 
(Dissemination Diffusion) 
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  ข้ันการวิเคราะห (Analysis) 
      

     ในขั้นตอนการวิเคราะหนี้ผูทําการศึกษาคนควาไดดําเนินการโดยแบงงานออกเปน
ขั้นตอนดังนี้ 

      1.  การวิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
การวิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาบทเรียน 
     2.  ผูศึกษาคนควาไดสํารวจขอมูลการใชบริการเครื่องคอมพิวเตอรของนักเรียน ดังนี้ 

             หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 1 จํานวน 30 เคร่ือง 
                   หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 2 จํานวน 30 เครื่อง 
             หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 3 จํานวน 30 เคร่ือง 
             หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 4 จํานวน 10 เครื่อง 
         เวลาเปดบริการต้ังแต 11.20 น. ถึง12.20 น. และ 15.20 น. ถึง 16.20 น. วันจันทร
ถึงวันศุกร รวมจํานวนเคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใหบริการสืบคนขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใน
โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม ประมาณ 100 เคร่ืองตอจํานวนนักเรียน 1,810 คน ดังนั้นจึงมีความ
พรอมตอการใชงานสําหรับนักศึกษา 
   3.  การวิเคราะหผูเรียน 
       นักเรียน เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม ซึ่งเรียน
ในวิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน ซึ่งมีความรูในการใชคอมพิวเตอรเปนอยางดี และสามารถใช 
Internet ได  
   4.  การวิเคราะหเนื้อหา 
        ผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียนจากคําอธิบายรายวิชา หลักการ
ทําโปรแกรม โดยแบงเนื้อหาออกเปน 7 หนวยการเรียนรู 
                     ทั้งนี้ผูศึกษาคนควา ทําการพัฒนา 7 หนวยการเรียนรูตามความตองการของ
ครูผูสอนที่ไดจากการสอบถามความคิดเห็นดานเนื้อหา 
 5.  การวิเคราะหงานและกิจกรรม 
     ผูศึกษาคนควาไดทําการศึกษาคนควาเกี่ยวกับบทเรียนจากตํารา หนังสือ เพ่ือใชใน
การวิเคราะหงานและกิจกรรมดังนี้ 
     5.1ทําการวิเคราะหเนื้อหารายวิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน โดยแยกเนื้อหา
ออกเปนหัวขอตามเนื้อหา 
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     5.2 ทําการศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับองคประกอบของบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
    5.3 ทําการศึกษาวิเคราะหเก่ียวกับปฏิสัมพันธกิจกรรมแบบ online บนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
    5.4 ทําการวิเคราะหเกี่ยวกับการใชภาพ   และเสียงที่เหมาะสมบนระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
    5.5  ทําการวิเคราะหเกี่ยวกับการออกแบบหนาเว็บเพจและระบบเนวิเกชั่นที่เหมาะสม 
             6.  การวิเคราะหทรัพยากรที่เกี่ยวของ ไดแก 
         Hardware คอมพิวเตอร  
             -  หนวยประมวลผลกลาง Pentium 4 2.8 GHz 
             -  Hard disk ขนาดความจุ 80 GB 
             -  หนวยความจํา ขนาดความจุ 256 MB 
             -  CD Rom ความเร็ว 52 เทา 
             -  ลําโพง 
             -  จอภาพขนาด 17 นิ้ว 
         Software คอมพิวเตอร  
             -  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 
             -  โปรแกรมเว็บบราวเซอร 
             -  โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว 
             -  โปรแกรมตกแตงภาพ 
             -  โปรแกรมสรางฐานขอมูล 
   
 กิจกรรมการเรียน  
     -  การกําหนดงานไวบนเว็บ และมีกําหนดใหนักศึกษาสงงานไวบทเว็บ  
     -  เปดโอกาสใหนักศึกษาแสดงความคิดเห็น และสอบถาม 
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ขั้นการออกแบบ (Design) 
  

 ออกแบบการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
 1.  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
      ผูศึกษาไดยึดหลักการเรียนรูดวยตัวเอง โดยมุงเนนใหผูเรียนแสวงหาความรูดวย
ตนเองเนนการเรียนรูจากการกระทําและปฏิบัติดวยตนเอง ตามวิธีการ และประเมินตนเองใน
ระหวางเรียน โดยอาศัยคําแนะนําจากผูอื่นเทาที่จําเปน เพ่ือกําหนดจุดประสงคของบทเรียนโดย
วิเคราะหจากคําอธิบายรายวิชาโดยแบงออกเปนจุดประสงคของบทเรียนและหนวยการเรียนรู 
  2.  คัดเลือกเนื้อหา 
       ผูศึกษาไดทําการคัดเลือกเนื้อหาจากเอกสาร ตําราเรียน และขอมูลตาง ๆ ตาม
เว็บไซตตาง  ในอินเทอรเน็ต ที่มีความเหมาะสมและสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียน และระดม
ความคิดจากครูผูสอนภายในหมวด เพ่ือกําหนดรูปแบบการนําเสนอและกําหนดกิจกรรม 
  3.  กําหนดองคประกอบบทเรียนการเรียนรูผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
       ผูศึกษาไดศึกษาเอกสาร งานวิจัย และกําหนดองคประกอบของบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตวิชา การเขียนโปรแกรมเบื้องตน ตามหลักปรัชญาการเรียนรูดวยตนเอง และ
หลักจิตวิทยาการเรียนรูดวยตนเองดังนี้ 
         3.1  หนาโฮมเพจ 
         3.2  หนาเมนูหลัก 
         3.3  คําอธิบายรายวิชาและจุดประสงคบทเรียน 
         3.4  แบบทดสอบกอนบทเรียน 
           3.5  จุดประสงคบทเรียนรายหนวย 
         3.6  แบบทดสอบกอนบทเรียนรายหนวย 
         3.7  บทเรียน 
         3.8  แบบทดสอบหลังบทเรียนรายหนวย 
         3.9  แบบทดสอบหลังเรียน 
         3.10  ดัชนีคําศัพท 
         3.11  ติดตอผูสอน 
         3.12  กระดานขาว 
         3.13  หองสนทนา 
         3.14  แหลงขอมูลอื่น 
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         3.15  สืบคนขอมูล 
         3.16  สมุดเย่ียม 
         3.17  บรรณานุกรม 
         3.18  คณะผูจัดทํา 
     4.  เลือกสื่อและกิจกรรม 
                        ผูศึกษาไดกําหนดชองทาง และกิจกรรมที่ใหผู เรียนสามารถเชื่อมโยงไปยัง
แหลงขอมูลทั้งในบทเรียนและแหลงอื่น ๆ บนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูศึกษาไดเตรียมการ 
และนําเสนออยางมีระบบดังนี้ 
           ขอความหลายมิติ (Hypertext) โดยนําเสนอเนื้อหาตัวอักษร ภาพกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงอยางงาย ๆ เพ่ือใหผูเรียนคลิกในสวนที่เปนจุดเชื่อมโยง ทั้งที่อยูในหนวย
การเรียนเดียวกัน และเชื่อมโยงเอกสารที่อยูไกลกันในทุกหนวยการเรียน 
            สื่อหลายมิติ (Hypermedia) นําเสนอขอความ ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
            การสื่อสารผานคอมพิวเตอร (Computer Mediated Communication: CMC) 
ในการสรางและพัฒนาบทเรียนนี้ไดออกแบบใหมีการสื่อสารแบบการสื่อสารในเวลาเดียวกัน 
(Synchronous) และการสื่อสารแบบตางเวลา (Asynchronous) ดังนี้ 
             การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน โดยใช E-mail, สมุดเย่ียม กระดานขาว 
             การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียน โดยใชกระดานขาว และหองสนทนา 
             กิจกรรมในระหวางเรียนไดจัดกิจกรรมสําหรับการศึกษาโดยมีแบบทดสอบกอน
เรียน การสืบคนขอมูล การสนทนาระหวางเรียน การตั้งคําถามและตอบคําถามในกระดานขาว 
และการวัดความรูใหมในแบบทดสอบหลังบทเรียน โดยผูเรียนจะไดรับแรงเสริมจากผลลัพธของ
คะแนนในการทําแบบทดสอบเปนหลัก 
 

       ออกแบบแผนภาพบริบทและผังงานของระบบ      

         จากที่ไดออกแบบสวนของเนื้อหาและองคประกอบบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตนเรียบรอยแลว นําความตองการในเบื้องตนมาออกแบบ
การทํางานโดยมีสวนของผูใชงาน และสวนประกอบตาง ๆ ที่ตองการจะมีภายในเว็บไซต 
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ภาพ 2  แผนภาพบริบทงานวิจัยการเรียนรูผานบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

 จากแผนภาพบริบทขางตน สามารถนํามาเขียนเปนแผนภาพ Data Flow Diagram ของ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชา การโปรแกรมเบื้องตนไดดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3  ภาพรวม Data Flow Diagram ของระบบบทเรียนบนเครือขาย 

      

     ออกแบบโครงสรางเว็บและระบบนําทาง 
      

      ผูศึกษาไดทําการวิเคราะหและกําหนดรูปแบบโครงสรางเว็บไซตเปนลําดับขั้น 
(Hierarchy) ซึ่งเปนรูปแบบโครงสรางที่งายตอการใชงาน โดยแบงเนื้อหาออกเปนสวน ๆ ตาม
หนวยการเรียน เนื่องจากเว็บเพจที่ใชในการเรียนการสอนสวนใหญจะมีโครงสรางแบบนี้ อีกทั้งผูใช
สวนใหญมีความคุนเคยกับลักษณะแบบนี้เปนอยางดี โดยที่ลักษณะเดนของเว็บไซตแบบลําดับขั้น
คือ การมีจุดเริ่มตนที่จุดรวมจุดเดียวนั่นคือโฮมเพจ และเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาจากบนลงลาง จากนั้น
ดําเนินการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

บทเรียนผาน
เครือขาย

อินเทอรเน็ต 

ผูใชงาน 

ผูดูแลระบบ 

สมัครเรียน 

คะแนนสอบ 

เพิ่มขาว/เนื้อหา 
เพิ่ม/แกไข ขอสอบ 

คะแนนสอบ 

กระดานสนทนา 

หองสนทนา 

สมุดเย่ียม 

ตั้ง/ตอบ คําถาม 

อาน 

เขียน 
คุย 

1 
ลงทะเบียน

สมาชิก 

ขอมูลผูใช แฟมสมาชิก 

2 
จัดการ 
ระบบ 

ผูดูแลระบบ 

แฟมขอสอบ 
ออกขอสอบ 

4 
จัดการเรียน 

บนอินเทอรเน็ต 

ขอสอบ 

เขาระบบ ผูเรียน 

แฟมบทเรียนเสริม 

เน้ือหาเพิ่มเติม 

เพ่ิมเน้ือหา 

3 
การทํา

แบบทดสอบ 

ทํา 

แฟมคะแนน 
คะแนนสอบ 

5 
กระดาน 
สนทนา 

6 
เขียนสมุด 

เยี่ยม 
แฟมสมุดเย่ียม 

แฟมกระทู 

ขอมูลสมาชิกซ้ํา 

ออกจากระบบ 

ออกจากระบบ 
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              การออกแบบหนาเว็บไซต 
 ผูศึกษาคนควาไดออกแบบโครงรางแบบจําลองรายละเอียดหนาเว็บเพจ จัดสรางและ
ทดสอบเว็บเพจ โดยมีรายละเอียดและการทํางานหลัก ๆ ดังนี้ (ภาคผนวก จ) 
  1.  สวนบนประกอบดวยโลโกของ Website และเมนูหลัก  
  2.  สวนซายมือเปนเมนูประจําหนวยการเรียนรู 
  3.  สวนขวามือเปนพ้ืนที่เนื้อที่สัมพันธกับเมนูที่เลือก 
  4.  สวนลางเปนเมนูยอยสําหรับไปยังบทอื่น ๆ 
  การออกแบบฐานขอมูล 
  ขอมูลที่ใชในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชา การโปรแกรมเบื้องตนไดจัดเก็บ
ไวในฐานขอมูล ซึ่งไดใช ฐานขอมูล Microsoft Access 2003 ประกอบดวยตารางทั้งหมด ดังนี้ 
(ภาคผนวก จ) 
         1.  user ตารางผูใชงาน 
         2.  test ตารางเก็บขอสอบ 
         3.  score ตารางคะแนนสอบ 
         4.  extra lesson ตารางบทเรียนเสริม 
         5.  answer ตารางคําตอบกระทู 
         6.  question ตารางคําถาม 
         7.  guest ตารางสมุดเย่ียม 
 
ขั้นการพัฒนา (Development) 
 การสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ผูศึกษาไดใชเครื่องมือและโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตดังนี้ 
 1.  ฮารดแวร 
                    เคร่ืองคอมพิวเตอร Pentium 4 2.4 GHz หนวยความจํา 512 MB 
      เครื่อง Server HP Xeon หนวยความจํา 256 MB 

2.  ซอรฟแวรสําหรับระบบ 
      โปรแกรม Web Server IIS 6  

                     ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows XP สําหรับเครื่อง Client 
                     ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 2003 สําหรับเครื่อง Server 
 3.  ซอรฟแวรสําหรับการสรางและตกแตงเว็บเพจ 
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ลักษณะบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

1. การเรียนในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา การโปรแกรมเบื้องตนนี้ ผูเรียน
จะตอง Login เขาสูระบบในชื่อและรหัสผานที่ไดลงทะเบียนไว โดยเลือกบทเรียน และกิจกรรมได
จากเมนู 

2. หลังจากเลือกหนวยการเรียนที่ตองการแลว ระบบจะนําเขาสูเนื้อหา และกิจกรรมที่
ระบบมีไวคือ การแกไขขอมูลสวนตัว คะแนนสอบ ทดสอบกอนเรียน ทดสอบหลังเรียน ออกจาก
ระบบ และแบบฝกหัดประจําหนวย 

3. บทเรียนเสริม ผูดูแลระบบสามารเพ่ิมเนื้อหา หรือวาขาวประกาศที่มีความเคลื่อนไหว
ตลอดเวลาใหสมาชิกรับทราบได โดยเนื้อหาจะเพ่ิมในหนาการแสดงผลสําหรับสมาชิก 

4. โหลดงานนักเรียน ใชสําหรับโหลดงานจากเครื่อง Server ที่นักเรียนสงงานผานหนา
เว็บไซต 

5. จัดการขอสอบ ผูดูแลระบบสามารถ เพ่ิม แกไข ลบ ขอสอบในแตละหนวยการเรียนรูได 
โดยขอสอบที่เพ่ิมลงไปจะมีการสุมขอและตัวเลือกเม่ือสมาชิกเลือกหัวขอการทําแบบทดสอบ 

6. ผูเขาเรียนจะตองทําการสมัครสมาชิกกอนจึงจะมีสิทธ์ิเขาสูบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต โดยเลือกคําสั่งสมัครสมาชิก หากลืมรหัสผาน ใหเลือกที่คําสั่งลืมรหัสผาน ระบบ
จะแจงรหัสผานที่ไดแจงไวใหทราบ 

7.หลังจากที่สมาชิกสมัครสมาชิกและ Login เขาสูการใชงาน ระบบจะนําเขาสูบทเรียน 
โดยจะมีคําสั่ง และเนื้อหาใหสมาชิกเลือก โดยจะมีเนื้อหา 7 หนวยการเรียนรู มี วิดีโอสอนการใช
งานโปรแกรม และบทเรียนเสริม 

8. คะแนนสอบ ผูเขาเรียนสามารเรียกดูคะแนนสอบกอน และหลังเรียนในแตละบทได 
9. สงงานผาน Website ผูเขาเรียนสามารถนํางานจากหนวยการเรียนแตละหนวยที่ผูสอน

ใหไว สงผานหนา Website ได โดยสงไดครั้งละ 2 ไฟล 
10. ทดสอบกอนเรียน ผูเขาเรียนจะตองทําแบบทดสอบกอนบทเรียนกอนถึงจะมีสิทธ์ิทํา

แบบทดสอบหลังบทเรียนได 
11.หลังจากทําแบบทดสอบเสร็จเรียบรอยแลว ระบบจะรายงานคะแนน และจัดเก็บ

คะแนนลงฐานขอมูล 
12. ทดสอบหลังเรียน ผูเขาเรียนจะตองทําแบบทดสอบกอนบทเรียนกอนถึงจะมีสิทธ์ิทํา

แบบทดสอบหลังบทเรียนได 



 

 57 

13. แบบฝกหัดประจําหนวย ผูเรียนสามารถดาวนโหลดแบบฝกหัดและสงไดจากหนา 
Website โดยงานจะเปนเอกสาร Word 

14. มีดาวนโหลดแบบฝกหัดประจําหนวยการเรียน 
15. วิดิทัศนประกอบการเรียน สามารถเลือกใชงานไดจากหนาหลัก 
16. ทดสอบโลโก จะเปนการเขียนโปรแกรมภาษาโลโกบนผานหนา Website โดยไมตอง

ติดต้ังโปรแกรมลงเคร่ือง  
17. กระดานสนทนา เปนสื่อในการแลกเปลี่ยนขอมูล ขอซักถามในการเรียน 

            18. ใหองสนทนา ใชสําหรับพูดคุยกันในหองเรียน 
19. สมุดเยี่ยม ใชสําหรับเขียนคําติชม หรือขอเสนอแนะจากผูใช 
20. แหลงขอมูลอื่น ใชสําหรับอางอิงแหลงจากเรียนรูในรายวิชานี้จากเว็บไซตอื่น ๆ 
 

3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรม

เบื้องตนดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้ 
  3.2.1  ศึกษาตําราแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการโปรแกรมเบื้องตน จาก 

เอกสารและตําราตางๆ 
  3.2.2  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาการโปรแกรมเบื้องตน โดยให

ครอบคลุมเนื้อหา และจุดประสงคตรงตามบทเรียน ไดขอสอบ 60 ขอ 
            3.2.3  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือตรวจความถูกตองและแกไข 
แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญ 9 ทาน ตรวจความตรงของเนื้อหา จุดประสงคและการใชภาษา แลวนํามา
ปรับปรุงแกไข  

  3.2.4  เลือกขอสอบที่มีคา IOC ต้ังแต 0.60 ไดขอสอบทั้งหมด 60 ขอและแกไขตามขอ 
เสนอแนะของผูเชี่ยวชาญแลว ตอไปนําเสนออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกตองอีกครั้ง 
            3.2.5  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค จํานวน 30 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง
ที่ใชในการทดลอง นําแบบทดสอบตรวจใหคะแนน ถูกได 1  คะแนน ผิดได 0 คะแนน 
           3.3.6  นําคะแนนที่ไดจากขอ 3.2.5 มาวิเคราะหหาความยาก (P) และหาคาอํานาจจําแนก 
(R) ตามรายขอและหาความเที่ยงของแบบทดสอบ โดยใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบสําเร็จรูป 
เกณฑที่กําหนด คือขอสอบที่มีคาความยากต้ังแต 0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.2 
ขึ้นไป 
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           3.2.7  คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงายระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 
0.2 ขึ้นไปจํานวน 30 ขอ ไปหาความเที่ยงแบบคงที่ภายในของเครื่องมือ โดยวิธีของ คูเดอร ริชารด
สัน (Kuder Richardson) KR-20 ไดคาความเที่ยงเทากับ 0.62   
           3.2.8  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงบทเรียนบนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต เพ่ือใชใน
การเก็บขอมูลตอไป  
           3.2.9  ตรวจสอบความเหมาะสม โดยอาจารยที่ปรึกษา เพ่ือปรับปรุงแกไข 
           3.2.10  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต ที่สรางเสร็จแลว ใหผูเชี่ยวชาญจํานวน  3  ทาน ตรวจความเหมาะสมถูกตองของ
บทเรียน แลวนํามาปรับปรุงแกไข ผูเชี่ยวชาญประกอบดวย 
                    1.  อาจารยพิพัฒศรัณย   โพธิ์บุญ  หัวหนาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
                    2.  อาจารยสายสุนี    โพธ์ิตุน  อาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
                    3.  อาจารยชัยมงคล   เทพวงษ   อาจารยโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม 
           3.2.11  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ไดจากขั้นตอน 3.2.10  ไปทดลองกับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจริง โดยทดลองกับ
นักเรียนจํานวน 3 คน และสังเกตขณะทดลองวามีสวนใดที่ผูเรียนคนใดคนหนึ่งหรือทั้งหมดคิดนาน
หรือทําผิด แลวนําสวนนั้นมาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง 
           3.2.12  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ปรับปรุงแกไขแลวจากขอ 3.2.11 ไปทดลอง
กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจริง โดยทดลองกับ
นักเรียนจํานวน 9 คน และสังเกตขณะทดลองวามีสวนใดที่ผูเรียนคนใดคนหนึ่งหรือทั้งหมดคิดนาน
หรือทําผิด แลวนําสวนนั้นมาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง 
            3.2.13  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ปรับปรุงแกไขแลวจากขอ 3.2.12 ไปทดลอง
กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจริง โดยทดลองกับ
นักเรียนจํานวน 30 คน จากนั้นใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแตละหัวขอและนําผลการ
ทดลองนั้นมาวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพ 

 3.2.14 นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ผานการหาประสิทธิภาพ และไดเกณฑ
มาตรฐานแลว ไปใชในการทดลองจริงกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมทดลองที่เลือกไว                                                                                                                         
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3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียน 
ในการศึกษาคนควาในครั้งนี้ ไดใชแบบประเมินที่สรางขึ้นโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
ตอนที่  1  เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating  Scale) ตามวิธีของลิเคิรท 

(Likert)  
ตอนที่  2  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติมเปนแบบสอบถามปลายเปด 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการ

โปรแกรมเบื้องตน มีขั้นตอนการสราง ดังนี้ 
3.3.1  ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

และศึกษาแบบสอบถามตางๆ จากผูวิจัยทานอื่นที่พัฒนาขึ้นเพ่ือใชศึกษาความคิดเห็นที่มีตอ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

3.3.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ(Rating  
Scale) ของบุญชม  ศรีสะอาด (2543 : 69) และ ลวน  สายยศและ อังคณา  สายยศ ตามวิธีของลิ
เคิรท (Likert) เพื่อใชศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่คณะ
ผูศึกษาคนควาสรางขึ้นโดยกําหนดการใหคะแนนดังนี้ 

       บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด ใหคะแนน       5  คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก ใหคะแนน       4 คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับปานกลาง ใหคะแนน      3  คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับนอย ใหคะแนน      2 คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับนอยที่สุด ใหคะแนน      1  คะแนน 
             3.3.3สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ซึ่งแบงออกเปน 3 ดาน ดังนี้ 
                        ดานที่  1 ดานเนื้อหา 
                        ดานที่  2 ดานกราฟกและการออกแบบ 
                        ดานที่  3 ดานเทคนิค 
             3.3.4  นําแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
อาจารยที่ปรึกษา 
             3.3.5  นําแบบสอบถามที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวนําใหผูเชี่ยวชาญดานการวิจัยและ
ประเมินผลทางการศึกษา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และ
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ความเหมาะสมในการใชภาษาของแบบสอบถาม นําคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไปหาคา
ดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใชผูเชี่ยวชาญใหคาในแตละขอคําถาม 
             3.3.6  นําคาดัชนีความสอดคลองที่คํานวณไดมาเปรียบเทียบกับเกณฑโดยถาคาดัชนี
ความสอดคลองที่คํานวณไดมีคามากกวา 0.6 แสดงวาขอคําถามที่สรางขึ้นมีองคประกอบที่
สอดคลองกันอยางแทจริง 
            3.3.7  นําขอคําถามที่ไดมาสรางแบบสอบถามแลวตรวจสอบความถูกตองเพ่ือนําไปใชเก็บ
รวบรวมขอมูลตอไป 
            3.3.8  คณะผูศึกษาคนควาไดนําแบบประเมินสื่อการสอนในรูปแบบบทเรียนบนเครือขาย
คอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัยนเรศวรมาใช แบบมาตราสวนประมาณคา และแบบปลายเปดใน
สวนทายแบบประเมิน เพื่อสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ โดยกําหนดคาคะแนนเปน 
5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert)  โดยผูศึกษาคนควาปรับปรุงมาจากแนวคิดของ บุญชม ศรี
สะอาด (2535)  ดังนี้ 
     คาเฉลี่ย        ระดับความคิดเห็น 

            4.51 - 5.00    มีคุณภาพระดับดีมาก 
            3.51 - 4.50    มีคุณภาพระดับด ี
            2.51 - 3.50    มีคุณภาพระดับปานกลาง 
            1.51 - 2.50    มีคุณภาพระดับพอใช 
            1.00 - 1.50    ยังตองปรับปรุง 

            3.3.9  นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวไปเสนออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความ
ชัดเจนทางภาษาและความถูกตองตามเนื้อหา และไดผานความเห็นชอบแลว 
            3.3.10 นําแบบประเมินไปใหผูเชี่ยวชาญทําการประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 
และนําแบบประเมินที่ไดรับคืนมา คํานวณหาประสิทธิภาพบทเรียน โดยยึดหลักการวาคาเฉลี่ยที่
ยอมรับได คือ ต้ังแต 3.50 – 5.00  
               การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 9 ทาน 
ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญ (ภาคผนวก ข) พบวา
มีความเหมาะสมอยูในระดับดี ( x  = 4.12 , S.D. = 0.46) 
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4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
     ในขั้นตอนของการเก็บรวบรวมขอมูล ไดดําเนินการดังนี้ 
     4.1  ขอหนังสือแนะนําตัวและรับรองการศึกษาคนควาดวยตนเองจากบัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยนเรศวร นําไปประกอบการขอความรวมมือในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจาก
ผูเชี่ยวชาญ 9 ทานและขออนุญาตผูอํานวยการโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษานครสวรรค เขต 1 เพื่อทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากผูเรียน 
     4.2  ติดตอประสานงานครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และครูที่
ควบคุมดูแลหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม จังหวัดนครสวรรค 
     4.3 ชี้แจงและทําความเขาใจกับนักเรียนเก่ียวกับการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
(http://202.143.163.106:78/) 
     4.4  ใหนักเรียนกลุมทดลอง ซึ่งไดแกนักเรียนโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม ทดลองใชบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือหาขอบกพรองของบทเรียนเพ่ือทําการปรับปรุงแกไข 
     4.5  ใหนักเรียนกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ 
มัชฌิม ปการศึกษา 2551  จํานวน 30 คน ใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรม
เบื้องตน 
     4.6 นําผลการเรียนของผู เรียนที่ไดจากแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียนมาคํานวณหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน และทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน 
     4.7 ใหผูเรียนทําแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
วิชาการโปรแกรมเบื้องตน 
    4.8  รวบรวมผลจากการทําแบบสอบถามของผูเรียน มาคํานวณหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  
 
5. การวิเคราะหขอมูล 
    ในการวิเคราะหขอมูลใชสถิติในการศึกษาคนควา ดังนี้ 
     5.1  คุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน 
            สถิติที่ใชในการวิเคราะห คือ 
            5.1.1  การหาคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร 
          X  =     ∑X        

                         N        
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                         โดยที่ 
             X           =    คาเฉลี่ย 
        ∑X          =    ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                   N          =    จํานวนคะแนนทั้งหมด 
 
            5.1.2  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                S.D.         =       n∑X2 – (∑X)2  

                                               n(n-1) 
 

          โดยที่ 
          S.D.  =   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

         ∑X2        =    ผลรวมคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
        (∑X)2      =    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 

   n  =    จํานวนคะแนน/ขอมูลทั้งหมด 
 

            5.1.3  การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ใชเกณฑ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด : 69) 
                      สําหรับผูเรียน       

            คาเฉลี่ย  4.51 - 5.00  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
            คาเฉลี่ย  3.51 - 4.50  ระดับความพึงพอใจมาก 
            คาเฉลี่ย  2.51 - 3.50  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
            คาเฉลี่ย  1.51 - 2.50  ระดับความพึงพอใจนอย 

                           คาเฉลี่ย  1.00 - 1.50  ระดับความพึงพอใจนอยที่สุด 
 
                     สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

            คาเฉลี่ย  4.51 - 5.00  ระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
            คาเฉลี่ย  3.51 - 4.50  ระดับความเหมาะสมมาก 
            คาเฉลี่ย  2.51 - 3.50  ระดับความเหมาะสมปานกลาง 
            คาเฉลี่ย  1.51 - 2.50  ระดับความเหมาะสมนอย 

                           คาเฉลี่ย  1.00 - 1.50  ระดับความเหมาะสมนอยที่สุด 
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            5.1.4  หาคาดัชนีความสอดคลอง (บุญชม ศรีสะอาด : 2535) 

                                   IOC     =   
N
R  

                       เม่ือ  IOC   แทนดัชนีความสอดคลองในความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
                            R   แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
                             N      แทน   จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
     5.2  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน  ตามเกณฑ
80/80  (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533) โดยใชสูตรดังนี้ 
                   

         E1         =       100
N
x    

                                                       A 
      โดยที่ 
         E1          แทน      ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
         x       แทน      คะแนนรวมของแบบฝกหัด 
         N           แทน      จํานวนผูเรียนทั้งหมด 
         A           แทน       คะแนนเต็มของแบบฝกหัด หรือกิจกรรมระหวางเรียน 
        
 

         E2           =        100
N
x  

                          B 
      โดยที่ 
         E2          แทน      ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
                        x       แทน      คะแนนรวมของแบบฝกหัด 
         N           แทน      จํานวนผูเรียนทั้งหมด 
         B           แทน       คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

      

 


