
บทที่  3 
 

วิธดีําเนินการศึกษาคนควา 
  
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ดําเนินการตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development) โดยไดศึกษาคนควาจากเอกสาร งานวิจัย ตลอดจนตําราที่
เก่ียวของเพ่ือเปนแนวทางในการศึกษาคนควา โดยมีรายละเอียดในการดําเนินงาน ดังนี้ 
 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 2. เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 5. การวิเคราะหขอมูล 
 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
      ประชากร  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม  ตําบล
นครสวรรคตก  อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2551 จํานวน 360 คน   
      กลุมตัวอยาง เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม  ตําบล
นครสวรรคตก  อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2551 จํานวน 30 คน  ไดมาจากการ
เลือกแบบเจาะจง 
 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
      เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาประกอบดวย 
      2.1 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
      2.2  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2   
       2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตวิชา การ
โปรแกรมเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
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3.  การสรางเครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา 
       คณะผูศึกษาคนควาไดสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต มีวิธีการดําเนินการพัฒนาตามขั้นตอนดังตอไปนี้ 
     3.1  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
              3.1.1 ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกลุมสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ในระดับชวงชั้นที่ 3 วิชาการโปรแกรมเบื้องตน เพ่ือวิเคราะหขอมูลเปนแนวทางในการ
พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
              3.1.2  ศึกษาเนื้อหาวิชาการโปรแกรมเบื้องตน ประกอบดวยหัวขอตางๆ คือ  
                       หนวยการเรียนรูที่ 1  หลักการแกปญหาและการโปรแกรมพ้ืนฐาน 
                       หนวยการเรียนรูที่ 2  ภาษาโลโกและการติดตั้งโปรแกรม 
                       หนวยการเรียนรูที่ 3  หนาตางการใชงานสําหรับโปรแกรมโลโก 
                       หนวยการเรียนรูที่ 4  การเขียนคําสั่ง การเรียกใช และการสรางกระบวนความ 
                       หนวยการเรียนรูที่ 5  การบันทึกและการเรียกใชงานแฟมขอมูล 
                       หนวยการเรียนรูที่ 6  การวาดภาพดวยคําสั่งซ้ํา 
                       หนวยการเรียนรูที่ 7  เสริมทักษะและสนุกกับภาษาโลโก 
            3.1.3  กําหนดจุดประสงคเนื้อหา การเรียนการสอน 
            3.1.4 คณะผูศึกษาคนควาไดสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรม
เบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยนําทฤษฎีระบบ
ของ ADDIE (Michale Tomas, Marlon Mitchell , and Roberto Joseph, 2001 : P. 40-44) โดยมี
ลําดับขั้นการพัฒนาแบงเปน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
                     ขั้นการวิเคราะห  (Analysis) 
                     ขั้นการออกแบบ  (Design) 
                     ขั้นการพัฒนา     (Development) 
                     ขั้นการนําไปใช   (Implementation) 
                     ขั้นการประเมิน   (Evaluation) 
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ภาพ 1  แผนภาพการดําเนินงานวิจัยการเรียนรูผานบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

   

กําหนดปญหา 

วิเคราะหความตองการเน้ือหา 
วิเคราะหความตองการโฮมเพจ 

ออกแบบบทเรียน ออกแบบสอบถามความตองการ  
ออกแบบประเมินบทเรียน 
 

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

ออกแบบสอบถามความตองการ  
ออกแบบประเมินบทเรียน 
 

เผยแพรผลงาน 
 

ครูผูสอน 
ตรวจสอบ 

ทดลองใชกับ 
นักเรียน 

ประเมิน 
คุณภาพ 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

ข้ันวิเคราะห 
(Analysis) 

 

ขั้นออกแบบ 
(Design) 

ขั้นสรางและพัฒนา 
(Development) 

 

ขั้นทดลองใช 
(Implementation) 

 

ขั้นประเมินผล 
(Evaluation) 

ขั้นเผยแพรผลงาน 
(Dissemination Diffusion) 
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  ข้ันการวิเคราะห (Analysis) 
      

     ในขั้นตอนการวิเคราะหนี้ผูทําการศึกษาคนควาไดดําเนินการโดยแบงงานออกเปน
ขั้นตอนดังนี้ 

      1.  การวิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
การวิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาบทเรียน 
     2.  ผูศึกษาคนควาไดสํารวจขอมูลการใชบริการเครื่องคอมพิวเตอรของนักเรียน ดังนี้ 

             หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 1 จํานวน 30 เคร่ือง 
                   หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 2 จํานวน 30 เครื่อง 
             หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 3 จํานวน 30 เคร่ือง 
             หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 4 จํานวน 10 เครื่อง 
         เวลาเปดบริการต้ังแต 11.20 น. ถึง12.20 น. และ 15.20 น. ถึง 16.20 น. วันจันทร
ถึงวันศุกร รวมจํานวนเคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใหบริการสืบคนขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ต ใน
โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม ประมาณ 100 เคร่ืองตอจํานวนนักเรียน 1,810 คน ดังนั้นจึงมีความ
พรอมตอการใชงานสําหรับนักศึกษา 
   3.  การวิเคราะหผูเรียน 
       นักเรียน เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม ซึ่งเรียน
ในวิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน ซึ่งมีความรูในการใชคอมพิวเตอรเปนอยางดี และสามารถใช 
Internet ได  
   4.  การวิเคราะหเนื้อหา 
        ผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหเนื้อหาบทเรียนจากคําอธิบายรายวิชา หลักการ
ทําโปรแกรม โดยแบงเนื้อหาออกเปน 7 หนวยการเรียนรู 
                     ทั้งนี้ผูศึกษาคนควา ทําการพัฒนา 7 หนวยการเรียนรูตามความตองการของ
ครูผูสอนที่ไดจากการสอบถามความคิดเห็นดานเนื้อหา 
 5.  การวิเคราะหงานและกิจกรรม 
     ผูศึกษาคนควาไดทําการศึกษาคนควาเกี่ยวกับบทเรียนจากตํารา หนังสือ เพ่ือใชใน
การวิเคราะหงานและกิจกรรมดังนี้ 
     5.1ทําการวิเคราะหเนื้อหารายวิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตน โดยแยกเนื้อหา
ออกเปนหัวขอตามเนื้อหา 
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     5.2 ทําการศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับองคประกอบของบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
    5.3 ทําการศึกษาวิเคราะหเก่ียวกับปฏิสัมพันธกิจกรรมแบบ online บนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
    5.4 ทําการวิเคราะหเกี่ยวกับการใชภาพ   และเสียงที่เหมาะสมบนระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
    5.5  ทําการวิเคราะหเกี่ยวกับการออกแบบหนาเว็บเพจและระบบเนวิเกชั่นที่เหมาะสม 
             6.  การวิเคราะหทรัพยากรที่เกี่ยวของ ไดแก 
         Hardware คอมพิวเตอร  
             -  หนวยประมวลผลกลาง Pentium 4 2.8 GHz 
             -  Hard disk ขนาดความจุ 80 GB 
             -  หนวยความจํา ขนาดความจุ 256 MB 
             -  CD Rom ความเร็ว 52 เทา 
             -  ลําโพง 
             -  จอภาพขนาด 17 นิ้ว 
         Software คอมพิวเตอร  
             -  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 
             -  โปรแกรมเว็บบราวเซอร 
             -  โปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว 
             -  โปรแกรมตกแตงภาพ 
             -  โปรแกรมสรางฐานขอมูล 
   
 กิจกรรมการเรียน  
     -  การกําหนดงานไวบนเว็บ และมีกําหนดใหนักศึกษาสงงานไวบทเว็บ  
     -  เปดโอกาสใหนักศึกษาแสดงความคิดเห็น และสอบถาม 
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ขั้นการออกแบบ (Design) 
  

 ออกแบบการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
 1.  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
      ผูศึกษาไดยึดหลักการเรียนรูดวยตัวเอง โดยมุงเนนใหผูเรียนแสวงหาความรูดวย
ตนเองเนนการเรียนรูจากการกระทําและปฏิบัติดวยตนเอง ตามวิธีการ และประเมินตนเองใน
ระหวางเรียน โดยอาศัยคําแนะนําจากผูอื่นเทาที่จําเปน เพ่ือกําหนดจุดประสงคของบทเรียนโดย
วิเคราะหจากคําอธิบายรายวิชาโดยแบงออกเปนจุดประสงคของบทเรียนและหนวยการเรียนรู 
  2.  คัดเลือกเนื้อหา 
       ผูศึกษาไดทําการคัดเลือกเนื้อหาจากเอกสาร ตําราเรียน และขอมูลตาง ๆ ตาม
เว็บไซตตาง  ในอินเทอรเน็ต ที่มีความเหมาะสมและสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียน และระดม
ความคิดจากครูผูสอนภายในหมวด เพ่ือกําหนดรูปแบบการนําเสนอและกําหนดกิจกรรม 
  3.  กําหนดองคประกอบบทเรียนการเรียนรูผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
       ผูศึกษาไดศึกษาเอกสาร งานวิจัย และกําหนดองคประกอบของบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตวิชา การเขียนโปรแกรมเบื้องตน ตามหลักปรัชญาการเรียนรูดวยตนเอง และ
หลักจิตวิทยาการเรียนรูดวยตนเองดังนี้ 
         3.1  หนาโฮมเพจ 
         3.2  หนาเมนูหลัก 
         3.3  คําอธิบายรายวิชาและจุดประสงคบทเรียน 
         3.4  แบบทดสอบกอนบทเรียน 
           3.5  จุดประสงคบทเรียนรายหนวย 
         3.6  แบบทดสอบกอนบทเรียนรายหนวย 
         3.7  บทเรียน 
         3.8  แบบทดสอบหลังบทเรียนรายหนวย 
         3.9  แบบทดสอบหลังเรียน 
         3.10  ดัชนีคําศัพท 
         3.11  ติดตอผูสอน 
         3.12  กระดานขาว 
         3.13  หองสนทนา 
         3.14  แหลงขอมูลอื่น 
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         3.15  สืบคนขอมูล 
         3.16  สมุดเย่ียม 
         3.17  บรรณานุกรม 
         3.18  คณะผูจัดทํา 
     4.  เลือกสื่อและกิจกรรม 
                        ผูศึกษาไดกําหนดชองทาง และกิจกรรมที่ใหผู เรียนสามารถเชื่อมโยงไปยัง
แหลงขอมูลทั้งในบทเรียนและแหลงอื่น ๆ บนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูศึกษาไดเตรียมการ 
และนําเสนออยางมีระบบดังนี้ 
           ขอความหลายมิติ (Hypertext) โดยนําเสนอเนื้อหาตัวอักษร ภาพกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงอยางงาย ๆ เพ่ือใหผูเรียนคลิกในสวนที่เปนจุดเชื่อมโยง ทั้งที่อยูในหนวย
การเรียนเดียวกัน และเชื่อมโยงเอกสารที่อยูไกลกันในทุกหนวยการเรียน 
            สื่อหลายมิติ (Hypermedia) นําเสนอขอความ ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
            การสื่อสารผานคอมพิวเตอร (Computer Mediated Communication: CMC) 
ในการสรางและพัฒนาบทเรียนนี้ไดออกแบบใหมีการสื่อสารแบบการสื่อสารในเวลาเดียวกัน 
(Synchronous) และการสื่อสารแบบตางเวลา (Asynchronous) ดังนี้ 
             การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน โดยใช E-mail, สมุดเย่ียม กระดานขาว 
             การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียน โดยใชกระดานขาว และหองสนทนา 
             กิจกรรมในระหวางเรียนไดจัดกิจกรรมสําหรับการศึกษาโดยมีแบบทดสอบกอน
เรียน การสืบคนขอมูล การสนทนาระหวางเรียน การตั้งคําถามและตอบคําถามในกระดานขาว 
และการวัดความรูใหมในแบบทดสอบหลังบทเรียน โดยผูเรียนจะไดรับแรงเสริมจากผลลัพธของ
คะแนนในการทําแบบทดสอบเปนหลัก 
 

       ออกแบบแผนภาพบริบทและผังงานของระบบ      

         จากที่ไดออกแบบสวนของเนื้อหาและองคประกอบบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องตนเรียบรอยแลว นําความตองการในเบื้องตนมาออกแบบ
การทํางานโดยมีสวนของผูใชงาน และสวนประกอบตาง ๆ ที่ตองการจะมีภายในเว็บไซต 
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ภาพ 2  แผนภาพบริบทงานวิจัยการเรียนรูผานบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

 จากแผนภาพบริบทขางตน สามารถนํามาเขียนเปนแผนภาพ Data Flow Diagram ของ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชา การโปรแกรมเบื้องตนไดดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3  ภาพรวม Data Flow Diagram ของระบบบทเรียนบนเครือขาย 

      

     ออกแบบโครงสรางเว็บและระบบนําทาง 
      

      ผูศึกษาไดทําการวิเคราะหและกําหนดรูปแบบโครงสรางเว็บไซตเปนลําดับขั้น 
(Hierarchy) ซึ่งเปนรูปแบบโครงสรางที่งายตอการใชงาน โดยแบงเนื้อหาออกเปนสวน ๆ ตาม
หนวยการเรียน เนื่องจากเว็บเพจที่ใชในการเรียนการสอนสวนใหญจะมีโครงสรางแบบนี้ อีกทั้งผูใช
สวนใหญมีความคุนเคยกับลักษณะแบบนี้เปนอยางดี โดยที่ลักษณะเดนของเว็บไซตแบบลําดับขั้น
คือ การมีจุดเริ่มตนที่จุดรวมจุดเดียวนั่นคือโฮมเพจ และเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาจากบนลงลาง จากนั้น
ดําเนินการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

บทเรียนผาน
เครือขาย

อินเทอรเน็ต 

ผูใชงาน 

ผูดูแลระบบ 

สมัครเรียน 

คะแนนสอบ 

เพิ่มขาว/เนื้อหา 
เพิ่ม/แกไข ขอสอบ 

คะแนนสอบ 

กระดานสนทนา 

หองสนทนา 

สมุดเย่ียม 

ตั้ง/ตอบ คําถาม 

อาน 

เขียน 
คุย 

1 
ลงทะเบียน

สมาชิก 

ขอมูลผูใช แฟมสมาชิก 

2 
จัดการ 
ระบบ 

ผูดูแลระบบ 

แฟมขอสอบ 
ออกขอสอบ 

4 
จัดการเรียน 

บนอินเทอรเน็ต 

ขอสอบ 

เขาระบบ ผูเรียน 

แฟมบทเรียนเสริม 

เน้ือหาเพิ่มเติม 

เพ่ิมเน้ือหา 

3 
การทํา

แบบทดสอบ 

ทํา 

แฟมคะแนน 
คะแนนสอบ 

5 
กระดาน 
สนทนา 

6 
เขียนสมุด 

เยี่ยม 
แฟมสมุดเย่ียม 

แฟมกระทู 

ขอมูลสมาชิกซ้ํา 

ออกจากระบบ 

ออกจากระบบ 
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              การออกแบบหนาเว็บไซต 
 ผูศึกษาคนควาไดออกแบบโครงรางแบบจําลองรายละเอียดหนาเว็บเพจ จัดสรางและ
ทดสอบเว็บเพจ โดยมีรายละเอียดและการทํางานหลัก ๆ ดังนี้ (ภาคผนวก จ) 
  1.  สวนบนประกอบดวยโลโกของ Website และเมนูหลัก  
  2.  สวนซายมือเปนเมนูประจําหนวยการเรียนรู 
  3.  สวนขวามือเปนพ้ืนที่เนื้อที่สัมพันธกับเมนูที่เลือก 
  4.  สวนลางเปนเมนูยอยสําหรับไปยังบทอื่น ๆ 
  การออกแบบฐานขอมูล 
  ขอมูลที่ใชในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชา การโปรแกรมเบื้องตนไดจัดเก็บ
ไวในฐานขอมูล ซึ่งไดใช ฐานขอมูล Microsoft Access 2003 ประกอบดวยตารางทั้งหมด ดังนี้ 
(ภาคผนวก จ) 
         1.  user ตารางผูใชงาน 
         2.  test ตารางเก็บขอสอบ 
         3.  score ตารางคะแนนสอบ 
         4.  extra lesson ตารางบทเรียนเสริม 
         5.  answer ตารางคําตอบกระทู 
         6.  question ตารางคําถาม 
         7.  guest ตารางสมุดเย่ียม 
 
ขั้นการพัฒนา (Development) 
 การสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ผูศึกษาไดใชเครื่องมือและโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตดังนี้ 
 1.  ฮารดแวร 
                    เคร่ืองคอมพิวเตอร Pentium 4 2.4 GHz หนวยความจํา 512 MB 
      เครื่อง Server HP Xeon หนวยความจํา 256 MB 

2.  ซอรฟแวรสําหรับระบบ 
      โปรแกรม Web Server IIS 6  

                     ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows XP สําหรับเครื่อง Client 
                     ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 2003 สําหรับเครื่อง Server 
 3.  ซอรฟแวรสําหรับการสรางและตกแตงเว็บเพจ 
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ลักษณะบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

1. การเรียนในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชา การโปรแกรมเบื้องตนนี้ ผูเรียน
จะตอง Login เขาสูระบบในชื่อและรหัสผานที่ไดลงทะเบียนไว โดยเลือกบทเรียน และกิจกรรมได
จากเมนู 

2. หลังจากเลือกหนวยการเรียนที่ตองการแลว ระบบจะนําเขาสูเนื้อหา และกิจกรรมที่
ระบบมีไวคือ การแกไขขอมูลสวนตัว คะแนนสอบ ทดสอบกอนเรียน ทดสอบหลังเรียน ออกจาก
ระบบ และแบบฝกหัดประจําหนวย 

3. บทเรียนเสริม ผูดูแลระบบสามารเพ่ิมเนื้อหา หรือวาขาวประกาศที่มีความเคลื่อนไหว
ตลอดเวลาใหสมาชิกรับทราบได โดยเนื้อหาจะเพ่ิมในหนาการแสดงผลสําหรับสมาชิก 

4. โหลดงานนักเรียน ใชสําหรับโหลดงานจากเครื่อง Server ที่นักเรียนสงงานผานหนา
เว็บไซต 

5. จัดการขอสอบ ผูดูแลระบบสามารถ เพ่ิม แกไข ลบ ขอสอบในแตละหนวยการเรียนรูได 
โดยขอสอบที่เพ่ิมลงไปจะมีการสุมขอและตัวเลือกเม่ือสมาชิกเลือกหัวขอการทําแบบทดสอบ 

6. ผูเขาเรียนจะตองทําการสมัครสมาชิกกอนจึงจะมีสิทธ์ิเขาสูบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต โดยเลือกคําสั่งสมัครสมาชิก หากลืมรหัสผาน ใหเลือกที่คําสั่งลืมรหัสผาน ระบบ
จะแจงรหัสผานที่ไดแจงไวใหทราบ 

7.หลังจากที่สมาชิกสมัครสมาชิกและ Login เขาสูการใชงาน ระบบจะนําเขาสูบทเรียน 
โดยจะมีคําสั่ง และเนื้อหาใหสมาชิกเลือก โดยจะมีเนื้อหา 7 หนวยการเรียนรู มี วิดีโอสอนการใช
งานโปรแกรม และบทเรียนเสริม 

8. คะแนนสอบ ผูเขาเรียนสามารเรียกดูคะแนนสอบกอน และหลังเรียนในแตละบทได 
9. สงงานผาน Website ผูเขาเรียนสามารถนํางานจากหนวยการเรียนแตละหนวยที่ผูสอน

ใหไว สงผานหนา Website ได โดยสงไดครั้งละ 2 ไฟล 
10. ทดสอบกอนเรียน ผูเขาเรียนจะตองทําแบบทดสอบกอนบทเรียนกอนถึงจะมีสิทธ์ิทํา

แบบทดสอบหลังบทเรียนได 
11.หลังจากทําแบบทดสอบเสร็จเรียบรอยแลว ระบบจะรายงานคะแนน และจัดเก็บ

คะแนนลงฐานขอมูล 
12. ทดสอบหลังเรียน ผูเขาเรียนจะตองทําแบบทดสอบกอนบทเรียนกอนถึงจะมีสิทธ์ิทํา

แบบทดสอบหลังบทเรียนได 
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13. แบบฝกหัดประจําหนวย ผูเรียนสามารถดาวนโหลดแบบฝกหัดและสงไดจากหนา 
Website โดยงานจะเปนเอกสาร Word 

14. มีดาวนโหลดแบบฝกหัดประจําหนวยการเรียน 
15. วิดิทัศนประกอบการเรียน สามารถเลือกใชงานไดจากหนาหลัก 
16. ทดสอบโลโก จะเปนการเขียนโปรแกรมภาษาโลโกบนผานหนา Website โดยไมตอง

ติดต้ังโปรแกรมลงเคร่ือง  
17. กระดานสนทนา เปนสื่อในการแลกเปลี่ยนขอมูล ขอซักถามในการเรียน 

            18. ใหองสนทนา ใชสําหรับพูดคุยกันในหองเรียน 
19. สมุดเยี่ยม ใชสําหรับเขียนคําติชม หรือขอเสนอแนะจากผูใช 
20. แหลงขอมูลอื่น ใชสําหรับอางอิงแหลงจากเรียนรูในรายวิชานี้จากเว็บไซตอื่น ๆ 
 

3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรม

เบื้องตนดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้ 
  3.2.1  ศึกษาตําราแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการโปรแกรมเบื้องตน จาก 

เอกสารและตําราตางๆ 
  3.2.2  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาการโปรแกรมเบื้องตน โดยให

ครอบคลุมเนื้อหา และจุดประสงคตรงตามบทเรียน ไดขอสอบ 60 ขอ 
            3.2.3  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือตรวจความถูกตองและแกไข 
แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญ 9 ทาน ตรวจความตรงของเนื้อหา จุดประสงคและการใชภาษา แลวนํามา
ปรับปรุงแกไข  

  3.2.4  เลือกขอสอบที่มีคา IOC ต้ังแต 0.60 ไดขอสอบทั้งหมด 60 ขอและแกไขตามขอ 
เสนอแนะของผูเชี่ยวชาญแลว ตอไปนําเสนออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกตองอีกครั้ง 
            3.2.5  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค จํานวน 30 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง
ที่ใชในการทดลอง นําแบบทดสอบตรวจใหคะแนน ถูกได 1  คะแนน ผิดได 0 คะแนน 
           3.3.6  นําคะแนนที่ไดจากขอ 3.2.5 มาวิเคราะหหาความยาก (P) และหาคาอํานาจจําแนก 
(R) ตามรายขอและหาความเที่ยงของแบบทดสอบ โดยใชโปรแกรมวิเคราะหขอสอบสําเร็จรูป 
เกณฑที่กําหนด คือขอสอบที่มีคาความยากต้ังแต 0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.2 
ขึ้นไป 
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           3.2.7  คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงายระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 
0.2 ขึ้นไปจํานวน 30 ขอ ไปหาความเที่ยงแบบคงที่ภายในของเครื่องมือ โดยวิธีของ คูเดอร ริชารด
สัน (Kuder Richardson) KR-20 ไดคาความเที่ยงเทากับ 0.62   
           3.2.8  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงบทเรียนบนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต เพ่ือใชใน
การเก็บขอมูลตอไป  
           3.2.9  ตรวจสอบความเหมาะสม โดยอาจารยที่ปรึกษา เพ่ือปรับปรุงแกไข 
           3.2.10  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต ที่สรางเสร็จแลว ใหผูเชี่ยวชาญจํานวน  3  ทาน ตรวจความเหมาะสมถูกตองของ
บทเรียน แลวนํามาปรับปรุงแกไข ผูเชี่ยวชาญประกอบดวย 
                    1.  อาจารยพิพัฒศรัณย   โพธิ์บุญ  หัวหนาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
                    2.  อาจารยสายสุนี    โพธ์ิตุน  อาจารยสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
                    3.  อาจารยชัยมงคล   เทพวงษ   อาจารยโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม 
           3.2.11  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ไดจากขั้นตอน 3.2.10  ไปทดลองกับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจริง โดยทดลองกับ
นักเรียนจํานวน 3 คน และสังเกตขณะทดลองวามีสวนใดที่ผูเรียนคนใดคนหนึ่งหรือทั้งหมดคิดนาน
หรือทําผิด แลวนําสวนนั้นมาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง 
           3.2.12  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ปรับปรุงแกไขแลวจากขอ 3.2.11 ไปทดลอง
กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจริง โดยทดลองกับ
นักเรียนจํานวน 9 คน และสังเกตขณะทดลองวามีสวนใดที่ผูเรียนคนใดคนหนึ่งหรือทั้งหมดคิดนาน
หรือทําผิด แลวนําสวนนั้นมาปรับปรุงแกไขอีกครั้งหนึ่ง 
            3.2.13  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ปรับปรุงแกไขแลวจากขอ 3.2.12 ไปทดลอง
กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจริง โดยทดลองกับ
นักเรียนจํานวน 30 คน จากนั้นใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแตละหัวขอและนําผลการ
ทดลองนั้นมาวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพ 

 3.2.14 นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ผานการหาประสิทธิภาพ และไดเกณฑ
มาตรฐานแลว ไปใชในการทดลองจริงกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมทดลองที่เลือกไว                                                                                                                         
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3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียน 
ในการศึกษาคนควาในครั้งนี้ ไดใชแบบประเมินที่สรางขึ้นโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
ตอนที่  1  เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating  Scale) ตามวิธีของลิเคิรท 

(Likert)  
ตอนที่  2  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติมเปนแบบสอบถามปลายเปด 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการ

โปรแกรมเบื้องตน มีขั้นตอนการสราง ดังนี้ 
3.3.1  ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

และศึกษาแบบสอบถามตางๆ จากผูวิจัยทานอื่นที่พัฒนาขึ้นเพ่ือใชศึกษาความคิดเห็นที่มีตอ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

3.3.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ(Rating  
Scale) ของบุญชม  ศรีสะอาด (2543 : 69) และ ลวน  สายยศและ อังคณา  สายยศ ตามวิธีของลิ
เคิรท (Likert) เพื่อใชศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ที่คณะ
ผูศึกษาคนควาสรางขึ้นโดยกําหนดการใหคะแนนดังนี้ 

       บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด ใหคะแนน       5  คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก ใหคะแนน       4 คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับปานกลาง ใหคะแนน      3  คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับนอย ใหคะแนน      2 คะแนน 
        บทเรียนมีความเหมาะสมอยูในระดับนอยที่สุด ใหคะแนน      1  คะแนน 
             3.3.3สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ซึ่งแบงออกเปน 3 ดาน ดังนี้ 
                        ดานที่  1 ดานเนื้อหา 
                        ดานที่  2 ดานกราฟกและการออกแบบ 
                        ดานที่  3 ดานเทคนิค 
             3.3.4  นําแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
อาจารยที่ปรึกษา 
             3.3.5  นําแบบสอบถามที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวนําใหผูเชี่ยวชาญดานการวิจัยและ
ประเมินผลทางการศึกษา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และ
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ความเหมาะสมในการใชภาษาของแบบสอบถาม นําคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญไปหาคา
ดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยใชผูเชี่ยวชาญใหคาในแตละขอคําถาม 
             3.3.6  นําคาดัชนีความสอดคลองที่คํานวณไดมาเปรียบเทียบกับเกณฑโดยถาคาดัชนี
ความสอดคลองที่คํานวณไดมีคามากกวา 0.6 แสดงวาขอคําถามที่สรางขึ้นมีองคประกอบที่
สอดคลองกันอยางแทจริง 
            3.3.7  นําขอคําถามที่ไดมาสรางแบบสอบถามแลวตรวจสอบความถูกตองเพ่ือนําไปใชเก็บ
รวบรวมขอมูลตอไป 
            3.3.8  คณะผูศึกษาคนควาไดนําแบบประเมินสื่อการสอนในรูปแบบบทเรียนบนเครือขาย
คอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัยนเรศวรมาใช แบบมาตราสวนประมาณคา และแบบปลายเปดใน
สวนทายแบบประเมิน เพื่อสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ โดยกําหนดคาคะแนนเปน 
5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert)  โดยผูศึกษาคนควาปรับปรุงมาจากแนวคิดของ บุญชม ศรี
สะอาด (2535)  ดังนี้ 
     คาเฉลี่ย        ระดับความคิดเห็น 

            4.51 - 5.00    มีคุณภาพระดับดีมาก 
            3.51 - 4.50    มีคุณภาพระดับด ี
            2.51 - 3.50    มีคุณภาพระดับปานกลาง 
            1.51 - 2.50    มีคุณภาพระดับพอใช 
            1.00 - 1.50    ยังตองปรับปรุง 

            3.3.9  นําแบบประเมินที่สรางเสร็จแลวไปเสนออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความ
ชัดเจนทางภาษาและความถูกตองตามเนื้อหา และไดผานความเห็นชอบแลว 
            3.3.10 นําแบบประเมินไปใหผูเชี่ยวชาญทําการประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 
และนําแบบประเมินที่ไดรับคืนมา คํานวณหาประสิทธิภาพบทเรียน โดยยึดหลักการวาคาเฉลี่ยที่
ยอมรับได คือ ต้ังแต 3.50 – 5.00  
               การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 9 ทาน 
ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญ (ภาคผนวก ข) พบวา
มีความเหมาะสมอยูในระดับดี ( x  = 4.12 , S.D. = 0.46) 
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4.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
     ในขั้นตอนของการเก็บรวบรวมขอมูล ไดดําเนินการดังนี้ 
     4.1  ขอหนังสือแนะนําตัวและรับรองการศึกษาคนควาดวยตนเองจากบัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยนเรศวร นําไปประกอบการขอความรวมมือในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจาก
ผูเชี่ยวชาญ 9 ทานและขออนุญาตผูอํานวยการโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษานครสวรรค เขต 1 เพื่อทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากผูเรียน 
     4.2  ติดตอประสานงานครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และครูที่
ควบคุมดูแลหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม จังหวัดนครสวรรค 
     4.3 ชี้แจงและทําความเขาใจกับนักเรียนเก่ียวกับการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
(http://202.143.163.106:78/) 
     4.4  ใหนักเรียนกลุมทดลอง ซึ่งไดแกนักเรียนโรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม ทดลองใชบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือหาขอบกพรองของบทเรียนเพ่ือทําการปรับปรุงแกไข 
     4.5  ใหนักเรียนกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ 
มัชฌิม ปการศึกษา 2551  จํานวน 30 คน ใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรม
เบื้องตน 
     4.6 นําผลการเรียนของผู เรียนที่ไดจากแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียนมาคํานวณหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน และทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน 
     4.7 ใหผูเรียนทําแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
วิชาการโปรแกรมเบื้องตน 
    4.8  รวบรวมผลจากการทําแบบสอบถามของผูเรียน มาคํานวณหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  
 
5. การวิเคราะหขอมูล 
    ในการวิเคราะหขอมูลใชสถิติในการศึกษาคนควา ดังนี้ 
     5.1  คุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน 
            สถิติที่ใชในการวิเคราะห คือ 
            5.1.1  การหาคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร 
          X  =     ∑X        

                         N        
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                         โดยที่ 
             X           =    คาเฉลี่ย 
        ∑X          =    ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                   N          =    จํานวนคะแนนทั้งหมด 
 
            5.1.2  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                S.D.         =       n∑X2 – (∑X)2  

                                               n(n-1) 
 

          โดยที่ 
          S.D.  =   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

         ∑X2        =    ผลรวมคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
        (∑X)2      =    ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง 

   n  =    จํานวนคะแนน/ขอมูลทั้งหมด 
 

            5.1.3  การแปลความหมายของคาเฉลี่ย (Mean) ของคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ใชเกณฑ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด : 69) 
                      สําหรับผูเรียน       

            คาเฉลี่ย  4.51 - 5.00  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
            คาเฉลี่ย  3.51 - 4.50  ระดับความพึงพอใจมาก 
            คาเฉลี่ย  2.51 - 3.50  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
            คาเฉลี่ย  1.51 - 2.50  ระดับความพึงพอใจนอย 

                           คาเฉลี่ย  1.00 - 1.50  ระดับความพึงพอใจนอยที่สุด 
 
                     สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

            คาเฉลี่ย  4.51 - 5.00  ระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
            คาเฉลี่ย  3.51 - 4.50  ระดับความเหมาะสมมาก 
            คาเฉลี่ย  2.51 - 3.50  ระดับความเหมาะสมปานกลาง 
            คาเฉลี่ย  1.51 - 2.50  ระดับความเหมาะสมนอย 

                           คาเฉลี่ย  1.00 - 1.50  ระดับความเหมาะสมนอยที่สุด 
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            5.1.4  หาคาดัชนีความสอดคลอง (บุญชม ศรีสะอาด : 2535) 

                                   IOC     =   
N
R  

                       เม่ือ  IOC   แทนดัชนีความสอดคลองในความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
                            R   แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
                             N      แทน   จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
     5.2  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน  ตามเกณฑ
80/80  (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533) โดยใชสูตรดังนี้ 
                   

         E1         =       100
N
x    

                                                       A 
      โดยที่ 
         E1          แทน      ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
         x       แทน      คะแนนรวมของแบบฝกหัด 
         N           แทน      จํานวนผูเรียนทั้งหมด 
         A           แทน       คะแนนเต็มของแบบฝกหัด หรือกิจกรรมระหวางเรียน 
        
 

         E2           =        100
N
x  

                          B 
      โดยที่ 
         E2          แทน      ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
                        x       แทน      คะแนนรวมของแบบฝกหัด 
         N           แทน      จํานวนผูเรียนทั้งหมด 
         B           แทน       คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

      

 


