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บทนํา 
 
ความเปนมาของปญหา 
     

นับต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน หนาที่อยางหนึ่งที่สําคัญที่สุดของมนุษยก็คือ การศึกษาเลา
เรียน เพื่อที่จะนําความรูมาใชพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคมใหดีขึ้น เราเห็นอยางชัดเจนวาระบบ
การศึกษาในปจจุบันกําลังปรับเปลี่ยนรูปแบบการศึกษาโดยอาศัยเทคโนโลยีใหมทางคอมพิวเตอร 
และระบบเครือขาย รวมไปถึงซอรฟแวรตาง ๆ ที่ถูกผลิตขึ้นมา ทําใหเราสามารถที่จะนําสิ่งเหลานั้น
มาประยุกตใช เพ่ือใหเกิดรูปแบบการเรียนรูลักษณะใหม ๆ  จนเกิดการพัฒนาระบบการเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตขึ้นมา 

ความเจริญกาวหนาทางวิทยาการดานตาง ๆ ของโลกยุคโลกาภิวัฒน มีผลตอการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ ดังนั้นเพ่ือใหทนตอวามเจริญกาวหนาและสนอง
ตอการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นของโลกในยุคปจจุบัน การจัดการศึกษาจึงมีความสําคัญและจําเปน
อยางย่ิงที่จะตองใหสอดรับกับการเจริญเติบโตของโลกในทุกๆ ดาน พระราชบัญญัติการศึกษา 
ของไทยที่เคยใชในหลายฉบับที่ผานมา ตางมีจุดมุงหมายเพื่อมุงสรางใหคนไทยใหเปนคนดี มี
ปญญา มีความสุข มีศักยภาพ พรอมที่จะแขงขันและรวมมือกันอยางสรางสรรคในเวทีโลก แตจาก
การศึกษาและวิจัยของกรมวิชาการตลอดหลายสิบปที่ผานมาปรากฏวา มีขอจํากัดอยูหลาย
ประการที่ไมสามารถสงเสริมใหสังคมไทยกาวไปสูสังคมแหงการเรียนรู การนําหลักสูตรไปใชยังไม
สามารถสรางพ้ืนฐานในการคิด สรางวิธีการเรียนรูใหคนไทยมีทักษะในการจัดการและทักษะในการ
ดําเนินชีวิต นอกจากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติฉบับตางๆทั้งหลายที่กลาวมาแลว 
พระราชบัญญัติการศึกษาในปจจุบัน คือพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ. 2542 และแกไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ที่เนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริงที่
มีจุดมุงหมายหลักคือ ตองการพัฒนาคนใหมีศักยภาพ ซึ่งหัวใจสําคัญคือการปฏิรูปการเรียนรู โดย
การเปลี่ยนแปลงกิจกรรมการเรียนการสอน จากที่ครูเปนศูนยกลางมาเปนใหผูเรียนเปนสําคัญ โดย
มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง คิดเปน และรวมกันแกปญหา ซึ่งครู
มีหนาที่ในการจัดสิ่งแวดลอมในการเรียนรูรวมถึงสื่อการเรียนการสอน และชี้แนวทางในการเรียนรู
ของผูเรียนเพ่ือตองการใหเกิดกระบวนการเรียนรูที่มุงประโยชนสูงสุดแกผูเรียน ใหผูเรียนมีทักษะ
ทางปญญา พัฒนาตลอดชีวิต มีการแสวงหาความรูความสามารถตามความถนัดและความตอง
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ตามสภาพจริงของผูเรียน สงผลใหผูเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงคคือ เปนคนเกง เปนคนดี และ
มีความสุข ฉะนั้นการศึกษาที่ปรับแนวคิดการจัดการศึกษาใหมจึงเปนการจัดการศึกษาโดยให
ผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง ยึดผูเรียนเปนสําคัญและใชกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีความหลากหลาย 
มุงเนนใหผูเรียนไดรูจักการคนควา และแสวงหาความรูดวยตนเอง ซึ่งผูเรียนจะเกิดการเรียนรูความ
เขาใจสิ่งตางๆ ดวยตัวเอง  โดยในหมวด 1 มาตรา 8 ไดกําหนดไววาการจัดการศึกษาเปน
การศึกษาตลอดชีวิต สังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา พัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรู
อยางตอเนื่อง หมวด 4 มาตรา 22 หลักการศึกษาตองยึดหลักที่วาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด และ
มาตรา 24 กระบวนการเรียนรูตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมที่ใหสอดคลองกับความสนใจ ความ
ถนัดและความแตกตางของผูเรียน ฝกฝนทักษะกระบวนการคิดการจัดการ การเผชิญสถานการณ
และประยุกตใชเพ่ือปองกันและแกปญหา ใหผูเรียนเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติให
ทําได คิดเปน ทําเปน เพื่อทําใหเกิดการพัฒนาลักษณะของคนไทยที่พึงปรารถนาคือ ดี เกง และมี
ความสุข ปรากฏผลสัมฤทธิ์ จึงตองมีการปรับเปลี่ยนการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหเนนผูเรียนเปน
สําคัญ และใหสอดคลองกับความแตกตางของผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดฝกกระบวนการคิด การ
เผชิญสถานการณและประยุกตใชในการแกปญหา ซึ่งผูเรียนจะตองมีการสรางความรูขึ้น และ
หลักการทฤษฏีที่สอดคลองกับการจัดการเรียนรูที่เอื้อใหเกิดคุณลักษณะดังกลาวขางตนคือ ทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต ซึ่งเปนทฤษฎีที่เนนการจัดการเรียนรูโดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ เนื่องจากทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสตเชื่อวานักเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง โดยใชวิ ธีการตางๆ ซึ่งอาศัย
ประสบการณเดิมหรือโครงสรางทางปญญาที่มีอยูแลวมาสรางความรู จากความสัมพันธระหวางสิ่ง
ที่พบเห็นกับความรูความเขาใจเดิมที่มีอยูกอนแลว โดยนําความเขาใจมาสรางเปนโครงสรางทาง
ปญญา ซึ่งเปนหนวยที่เล็กที่สุดของโครงสรางความรูทางสมอง โดยมีความสนใจและแรงจูงใจ
ภายในตนเอง ที่เปนจุดเริ่มตน แรงจูงใจภายใน คือความขัดแยงทางปญญาที่ทําใหเกิดกิจกรรมการ
ไตรตรอง เพ่ือขจัดความขัดแยงนั้น กิจกรรมในการไตรตรองจะเริ่มตนดวยสถานการณที่เปนปญหา 
การไตรตรองคิดอยางหลากหลาย จากแนวคิดนี้เอง ที่กระบวนการเรียนการสอนในทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต จึงมุงเนนใหนักเรียนสรางความรูจากการชวยกันแกปญหา ดวยประสบการณและ
โครงสรางทางปญญาที่มีอยูเดิม ที่ไมสามารถจัดการแกปญหานั้นใหลุลวงไปไดดวยดีเหมือนกับ
การแกปญหาดังเชนครั้งที่ผานมา จึงตองมีการคิดคนเพ่ิมเติมที่เรียกวา “การปรับโครงสรางทาง
ปญญา” หรือการสรางโครงสรางทางปญญาใหม โดยการจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดถก ซักคาน 
เก่ียวกับปญหา จนกระทั่งหาเหตุผลหรือหลักฐานในเชิงประจักษมาขจัดความขัดแยงทางปญญา
ภายในตนเองและระหวางบุคคลได การนําทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตมาใชในการจัดการเรียนรูแก
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ผูเรียนเพ่ือใหเกิดการเรียนรูที่ไดลงมือปฏิบัติจริงและสงเสริมการมีปฏิสัมพันธกันนั้นจึงตองคํานึงถึง
สื่อการเรียนที่มีการออกแบบใหสอดคลองกับทฤษฎีดังกลาว เพราะสื่อการสอนเปนสิ่งที่สนับสนุน
การสรางความเขาใจในเรื่องราวหรือกิจกรรมที่จัดขึ้นในหองเรียน ชวยถายทอดความรูสึก ความ
คิดเห็นระหวางผูสอนกับผูเรียนสงเสริมการคิดและการแกปญหาที่เกิดขึ้นได แตการนําสื่อมาใชนั้น
ควรตระหนักถึงคุณลักษณะของสื่อ ในการสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน โดยเฉพาะอยางย่ิงใน
ปจจุบันที่มีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการพัฒนาสื่อการเรียน ซึ่งเปนปจจัยสําคัญอีก
ปจจัยหนึ่งที่ทําใหการศึกษาเปดกวางและขยายไปไดกวางไกล นําสังคมใหเปลี่ยนแปลงไปเปน
สังคมแหงการเรียนรู เพราะสื่อที่มีคุณลักษณะดังกลาวทําใหสามารถแสดงผลเพ่ือตอบสนองตอ
กระบวนการการเรียนรูตามแนวการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ และเปนผูสรางความรูจากการมี
ปฏิสัมพันธโดยการเรียนรูรวมกัน ประกอบกับแนวโนมของการเรียนการสอนในปจจุบันก็กําลัง
เปลี่ยนแปลงไปสูการเรียนการสอนในรูปแบบของการเรียนรูโดยผานสื่ออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะ
การเรียนรูผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน ที่ชวยเอื้อตอการขยาย
กระบวนการคิดของผูเรียน   

 ในการเรียนวิชาการโปรแกรมเบื้องตน สําหรับนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
ปญหาที่พบคือ เนื้อหาจะกลาวถึงการศึกษาหลักการโปรแกรมเบื้องตน ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
เบื้องตน โดยใชภาษาคอมพิวเตอร ซึ่งในโครงสรางการจัดรายวิชานั้น ไดเลือกภาษาโลโก ซึ่งเปน
ภาษาที่งายตอการเรียนรูมาเปนพ้ืนฐาน ในชวงระยะเวลา 2 ปที่ผานมาที่มีการศึกษาในรายวิชา 
การโปรแกรมเบื้องตนนี้ ปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาดังกลาวอยูในเกณฑตํ่า  อีก
ทั้งนักเรียนสวนมากใชเวลาในวันหนึ่งๆ กับการใชคอมพิวเตอร มีความต้ังใจและสนใจที่จะคนหา
ขอมูลทางอินเทอรเน็ตมากกวาที่จะอานหนังสือ ฉะนั้นการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอน
เพ่ือเปนการกระตุนใหนักเรียนสนใจใฝรู จึงเปนเรื่องที่ควรรีบเรงดําเนินการ เพ่ือเปนการแกปญหา
ในความเขาใจเบื้องตนของการเรียนการสอนในรายวิชานี้ และเพ่ือเปนการแกไขปญหาสื่อการเรียน
การสอนในรายวิชานี้ ที่สวนใหญจะเปนรูปภาพประกอบจากในหนังสือและการสอนของครูสวน
ใหญจะเปนลักษณะการบรรยายใหความรูเก่ียวกับเนื้อหา มีการปฏิบัตินอย ครูผูสอนและนักเรียนก็
ยึดเอาแบบเรียนเปนหลักในการเรียน ทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย ขาดความกระตือรือรนตอ
การเรียน มีเพียงคะแนนสอบที่เปนเครื่องจูงใจใหตองเรียน หาไดเรียนเพ่ือความรูและเพ่ือการ
นําไปใชไม ดังนั้นจึงเปนภาระของครูที่จะตองทําใหนักเรียนหลุดพนจากกิจกรรมการเรียนการสอน
ลักษณะดังกลาว (จินตนา งามเจริญมงคล, 2547)  
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   จากขอมูลและเหตุผลที่กลาวมาขางตน คณะผู ศึกษาคนควาจึงตระหนักถึง
ความสําคัญในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  เพ่ือนําไปสูการพัฒนาสงเสริมให
ผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง พรอมทั้งศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของผูเรียน
ที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
 
จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรม
เบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ตามเกณฑ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน ของผูเรียนที่เรียน
ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการ
โปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา 

1.  ไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่สามารถนําไปใชสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอน กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ในระดับชั้นมัธยมศึกษาใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้น ตลอดจนเปนแนวทางใน
การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในกลุมสาระการเรียนรูอื่นๆ ตอไป 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ในการศึกษาคนควาครั้งนี้ คณะผูศึกษาคนควาไดกําหนดขอบเขตไวดังนี้ 
 1.   ประชากร  ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม ที่
กําลังศึกษาอยูปการศึกษา 2551 จํานวน 360 คน 
 2.  กลุมตัวอยาง  ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มัชฌิม  
ตําบลนครสวรรคตก  อําเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค ปการศึกษา 2551 จํานวน 30 คน  ไดมาจาก
การเลือกแบบเจาะจง  
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต   หมายถึง บทเรียนที่คณะผูศึกษาคนควาไดออกแบบ
และพัฒนาขึ้น เปนบทเรียนประเภทเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Course) เพื่อใช
ประกอบการเรียนการสอนในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การโปรแกรมเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 2 ซึ่งประกอบดวยเนื้อหาบทเรียน แบบฝกหัดและแบบทดสอบ โดย
นําเสนอขอมูลในลักษณะของสื่อหลายมิติ สื่อมัลติมีเดีย ผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันผาน
ระบบเครือขายอินเตอรเน็ตที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน โดยผูเรียนสามารถเรียนไดทุกสถานที่ ทุกเวลา 
 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต (Constructivism) หมายถึง กระบวนการเรียนรูซึ่งเกิดขึ้นไดโดย
มีสิ่งที่เปนประสบการณหรือสิ่งกอใหเกิดความไมสมดุลทางปญญาสงผลใหผูเรียนเกิดการดูดซึม
ทางปญญาและการเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมจนเกิดการปรับขยายโครงสรางทางปญญา
และในที่สุดก็นําไปสูการสรางความรูไดดวยตนเอง 
 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน หมายถึง เครื่องมือที่ใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กอนและหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน สําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปที่ 2 เปนแบบทดสอบที่ผูศึกษาคนควาสรางขึ้น จํานวน 30 ขอ มีลักษณะเปนปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง ความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน ที่เรียนดวย
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ซึ่งวัดโดยใชแบบวัดผลสัมฤทธ์ิที่คณะ
ผูศึกษาคนควาสรางขึ้น 

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  หมายถึง บทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

เกณฑ 80/80  หมายถึง เกณฑที่คณะผูวิจัยใชในการพิจารณาหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ( ชัยยงค  พรหมวงศ,2532 ,หนา 495 ) 
      80   ตัวแรก  หมายถึง  คาเฉลี่ยรอยละ 80 ของคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนของ
แตละหนวยการเรียนของนักเรียนทั้งหมด 
                    80   ตัวหลัง  หมายถึง คาเฉลี่ยรอยละ 80 ของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของ
นักเรียนทั้งหมดที่ไดเรียนโดยบทเรียนบนเครือขายของนักเรียน 

ความพึงพอใจ  หมายถึง ความรูสึกที่เกิดจากประสบการณและความคาดหวังที่จะไดรับ
ประโยชน ในดานความเขาใจ ความสะดวก ความถูกตองของขอมูล และประโยชนของขอมูลที่
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ไดรับ ของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาการโปรแกรมเบื้องตน ตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต ซึ่งวัดโดยใชแบบวัดความพึงพอใจ ที่คณะผูศึกษาคนควาสรางขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


