
บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 การศึกษาคนควา การพฒันาบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง สมนุไพรทองถิน่ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษานครสวรรค เขต 2 กลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี (งานเกษตร) คณะผูศึกษาคนควาไดศึกษา เรียบเรียง
สาระสําคัญจากเอกสาร ตําราและผลการวิจัยที่เกี่ยวของ ตามลําดับดังนี ้ 
 1.  การจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ี  
  1.1  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช  2544  
  1.2  หลักสูตรสถานศกึษา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี       
(งานเกษตร)  
 2.  การพฒันาบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.1  ความหมายของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.2  ประเภทของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.3  การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.4  การออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.5  ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 3.  ทฤษฎีการเรียนรูเกี่ยวกับการออกแบบการเรียนการสอน  
 4.  งานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
 5.  กรอบแนวคิดในการศึกษาคนควา 
 
1.  การจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
 1.1  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช  2544 
 เพื่อใหการใชหลักสูตรเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ผูสอนและผูเกีย่วของมีความรูและ
เขาใจหลักสูตร  สามารถจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธภิาพ กระทรวงศึกษาธิการจงึกําหนดสาระ
ตางๆ ไวดังนี ้ 
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 1.1.1  สาระสาํคัญ 
 พระราชบัญญติัการศึกษาแหงชาต ิ พ.ศ.  2542  ไดกําหนดใหการศกึษาเปน               
กระบวนการเรยีนรู เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคมโดยการถายทอดความรู การฝก         
การอบรม การสืบสานทางวฒันธรรม การสรางสรรคความกาวหนาทางวิชาการ  การสรางองค
ความรูอันเกิดจากการจัดสภาพแวดลอม สังคมแหงการเรยีนรู  และปจจัยเกื้อหนนุใหบุคคลเกิดการ
เรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชวีิต การจดัการศึกษาตองเปนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนษุยที่
สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการ
ดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกบัผูอ่ืนไดอยางมีความสุข เปดโอกาสใหสังคมมีสวนรวมในการจัด
การศึกษา พฒันาสาระ   และกระบวนการเรียนรูใหเปนไปอยางตอเนือ่ง  เปนสมาชกิที่ดีของ
ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ  และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  กําหนดใหมี
การศึกษาภาคบังคับ จํานวน 9  ป   ตามบทเฉพาะกาลมาตรา 74  แหงพระราชบญัญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2542  จึงเหน็สมควรกําหนดใหมีหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  
โดยยึดหลกัความมเีอกภาพดานนโยบายและมีความหลากหลายในการปฏิบัติ  เปนหลักสูตร
แกนกลางที่มีโครงสรางหลกัสูตรยืดหยุน  กําหนดจุดหมาย  ซึ่งถือเปนมาตรฐานการเรียนรูใน
ภาพรวม 12  ป  สาระการเรยีนรู  มาตรฐานการเรียนรูแตละกลุม มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น    
เปนชวงชัน้ละ 3  ป จัดเฉพาะสวนที่จาํเปนสําหรับการพฒันาคุณภาพชีวิต ความเปนไทย       
ความเปนพลเมืองดีของชาต ิการดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ ตลอดจนเพื่อการศกึษาตอ     
ใหสถานศึกษาจัดทาํสาระในรายละเอียดเปนรายปหรือรายภาคใหสอดคลองกับสภาพปญหา     
ในชุมชน สังคม ภูมิปญญาทองถิน่ คุณสมบัติอันพงึประสงค  เพื่อเปนสมาชกิที่ดีของครอบครัว  
ชุมชน สังคม และประเทศชาติ รวมถึงจัดใหสอดคลองกบัความสามารถ ความถนัด และความ
สนใจของผูเรียนแตละกลุมเปาหมาย ดวยการจัดการศึกษามุงเนนความสําคัญทัง้ดานความรู  
ความคิด ความสามารถ คุณธรรม กระบวนการเรียนรูและความรับผิดชอบตอสังคม  สงเสริมให
ผูเรียนสามารถพัฒนาธรรมชาติและเต็มศักยภาพใหความสําคัญตอความรูเกีย่วกับตัวเอง  และ
ความสัมพันธของตนเองและสังคม  ไดแก  ครอบครัว  ชมุชน  ชาติ และสังคมโลก อํานวยความ
สะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  และมคีวามรอบรู  โดยคํานงึถงึความแตกตางระหวางบุคคล
ของผูเรียน  และสามารถเทยีบโอนผลการเรียนรูและประสบการณไดทุกระบบการศึกษา รวมมือ 
กับบิดามารดา ผูปกครองและบุคคลในชมุชนใหการพฒันาคุณภาพการศึกษาในสถานศกึษา
เปนไปอยางตอเนื่อง  ตลอดจนเอกสารประชาสัมพันธหลักสูตรใหประชาชนทั่วไป ผูปกครองและ
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ผูเรียนมีความเขาใจและรับทราบบทบาทของตนในการพัฒนาตนเองและสังคม (กรมวิชาการ,    
2545, หนา 1-3) 
   1.1.2  หลักการ 
    เพื่อใหการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนไปตามแนวนโยบายการจัดการศึกษา
ของประเทศจงึกําหนดหลักการของหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐานไวดังนี ้(กรมวิชาการ,2545,   
หนา 4) 
   1)  เปนการศกึษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาต ิ มุงเนนความเปนไทยควบคู
กับความเปนสากล 
   2)  เปนการศกึษาเพื่อปวงชน  ที่ประชาชนทกุคนจะไดรับการศึกษาอยางเสมอ
ภาคและเทาเทียมกัน  โดยสงัคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 
   3)  สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาและเรียนรูดวยตัวเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต         
โดยถือวาผูเรียนมีความสาํคัญที่สุด  สามารถพัฒนาตามธรรมชาต ิ และเต็มตามศักยภาพ 
   4)  เปนหลักสตูรที่มีโครงสรางยืดหยุนทัง้ดานสาระ เวลา และการจัดการเรียนรู 
    5)  เปนหลักสตูรที่จัดการศึกษาไดทุกรูปแบบครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย 
สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ  
 1.1.3  จุดหมาย  
    หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุงพฒันาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ        
เปนคนด ีมีปญญา มีความสุข และมีความเปนไทย มีศักยภาพในการศึกษาตอ และประกอบอาชพี 
จึงกาํหนดจุดหมายซึ่งเปนมาตรฐานการเรยีนรูใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะอันพงึประสงคดังตอไปนี้ 
    1)  เหน็คุณคาของตนเอง มีวินัยในตนเอง ปฏิบัติตามหลกัธรรมของ
พระพทุธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถอื มีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมอนัพงึประสงค 
   2)  มีความคิดสรางสรรค ใฝรู ใฝเรียน รักการอาน รักการเขียนและรักการ
คนควา 
   3)  มีความรูอันเปนสากล  รูเทาทนัความเปลี่ยนแปลงและความเจริญกาวหนา
ทางวทิยาการมีทักษะและศกัยภาพในการจัดการ  การสือ่สารและการใชเทคโนโลย ี ปรับวิธีการคิด  
วิธีการทํางานไดเหมาะสมกบัสถานการณ 
   4)  มีทกัษะและกระบวนการ  โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร              
ทกัษะการคิดการสรางปญหา  และทักษะในการดําเนนิชีวิต 
   5)  รักการออกกําลงักาย  ดูแลตนเองใหมสุีขภาพและบคุลิกภาพที่ดี 



 9

   6)  มีประสิทธภิาพในการผลติและการบริโภค  มีคานิยมเปนผูผลิตมากกวา
ผูบริโภค    
   7)  เขาใจในประวัติศาสตรของไทย  ภูมิใจในความเปนไทย  เปนพลเมอืงดี ยึด
มั่นในวิถีชวีิต และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยทรงเปนประมุข 
   8)  มีจิตสํานึกในการอนุรักษภาษาไทย ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณ ี กีฬา             
ภูมิปญญาไทย  ทรัพยากรธรรมชาติและพฒันาสิง่แวดลอม 
 9)  รักประเทศชาติและทองถิน่ มุงทาํประโยชนและสรางสิ่งดีงามใหสังคม 
 1.1.4  โครงสราง  
 ใหการศึกษาเปนไปตามหลกัการ  จุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู  ที่กําหนด
ไวใหสถานศึกษาและผูทีเ่กี่ยวของมีแนวปฏิบัติในการจดัหลักสูตรสถานศึกษา  จึงไดกําหนด
โครงสรางของหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐานดังนี ้(กรมวชิาการ, 2545, หนา  5)   
   1)  ระดับชวงชั้น กําหนดหลักสูตรเปน  4  ชวงชัน้  ตามระดับพัฒนาการของ
ผูเรียนดังนี ้
 -  ชวงชัน้ที ่ 1  ชั้นประถมศึกษาปที ่ 1-3  
 -  ชวงชัน้ที ่ 2  ชั้นประถมศึกษาปที ่ 4-6 
 -  ชวงชัน้ที ่ 3  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 1-3 
 -  ชวงชัน้ที ่ 4  ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 4-6 
   2)  สาระการเรียนรู  กําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตร  ซึ่งประกอบดวยองค
ความรู ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู และคุณลักษณะหรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรมของผูเรียน
เปน 8 กลุม ดังนี ้
    -  ภาษาไทย 
    -  คณิตศาสตร 
    -  วทิยาศาสตร 
    -  สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
    -  สุขศึกษาและพลศึกษา 
    -  ศิลปะ 
    -  การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
   -  ภาษาตางประเทศ 
สาระการเรียนรูทั้ง 8 กลุมนี ้เปนนี้เปนพื้นฐานสาํคัญที่ผูเรียนทกุคนตองเรียนรู 
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  3)  กิจกรรมพฒันาผูเรียน เปนกิจกรรมทีจ่ัดใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถ
ของตนเองตามศักยภาพ  มุงเนนเพิ่มเติมจากกิจกรรมทีไ่ดจัดใหเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรูทัง้  
8  กลุม การเขารวมและปฏบัิติกิจกรรมที่เหมาะสมรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุขกับกิจกรรมที่เลือก
ดวยตนเองตามความถนัดและความสนใจอยางแทจริง  ไดแก การพัฒนาองครวมของความเปน
มนุษยใหครบทุกดาน ทั้งรางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม  กิจกรรมผูเรียนแบงเปน 2 
ลักษณะคือ (กรมวิชาการ, 2545, หนา 6)  
   -  กิจกรรมแนะแนว  เปนกิจกรรมที่สงเสรมิและพัฒนาความสามารถของ
ผูเรียนใหเหมาะสมตามความแตกตางระหวางบุคคล 
   -  กิจกรรมนักเรียน  เปนกิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวยตนเอง           
อยางครบวงจรตั้งแตศึกษา วิเคราะห วางแผน ปฏิบัติตามแผน ประเมิน และปรับปรุงการทาํงาน 
  4)  มาตรฐานการเรียนรู หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐานกําหนดมาตรฐานการ
เรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรู  8  กลุม  เพื่อพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะทีพ่ึงประสงคซึ่งกาํหนด
เปน  2  ลักษณะคือ (กรมวชิาการ, 2545, หนา 6-7)   
   -  มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  เปนมาตรฐานการเรียนรูใน
แตละกลุมสาระการเรียนรู  เมื่อผูเรียนเรียนจบการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
   -  มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้  เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุม
สาระการเรียนรู  เมื่อผูเรียนเรียนจบในแตละชวงชั้น คือ ชั้นประถมศกึษาปที ่3, 6 และ                 
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3, 6     
  มาตรฐานการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานกาํหนดไวเฉพาะมาตรฐาน
การเรียนรูที่จาํเปนสาํหรับการพัฒนาคุณภาพผูเรียนทนุคนเทานัน้สาํหรับมาตรฐานการเรียนรูที่
สอดคลองกับสภาพปญหาในชุมชนและสงัคม  ภูมิปญญาทองถิ่น  คุณลักษณะอันพึงประสงคเพือ่
เปน  สมาชิกทีดี่ของครอบครัว  ชุมชน  สังคมและประเทศชาติ  ตลอดจนมาตรฐานการเรียนรู          
ที่เขมข้ึนตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจของผูเรียน ใหสถานศกึษาพฒันาเพิ่มเติมได 
  5)  เวลาเรียน หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐานกําหนดเวลาในการจัดการเรียนรู
และกิจกรรมพฒันาผูเรียนไวดังนี ้(กรมวิชาการ, 2545, หนา 7)   
   -  ชวงชัน้ที ่ 1  ชั้นประถมศึกษาปที ่1-3  มีเวลาเรียนประมาณปละ 800-
1,000  ชั่วโมง  โดยเฉลีย่วนัละ 4-5 ชั่วโมง 
   -  ชวงชัน้ที ่2  ชั้นประถมศกึษาปที ่4-6  มีเวลาเรียนประมาณปละ 800-
1,000 ชั่วโมง  โดยเฉลี่ยวันละ 4-5 ชั่วโมง 
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   -  ชวงชัน้ที ่3  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1-3  มีเวลาเรียนประมาณปละ 1,000-
1,200 ชั่วโมง  โดยเฉลี่ยวันละ 5-6 ชั่วโมง  
    -  ชวงชัน้ที ่4  ชั้นมัธยมศึกษาปที ่4-6  มีเวลาเรียนปละไมนอยกวา 1,200 
ชั่วโมง  โดยเฉลี่ยวันละไมนอยกวา 6 ชั่วโมง 
 1.2  หลักสูตรสถานศกึษา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี(งานเกษตร) 
  การจัดการเรียนรู สาระและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2544 
  1.2.1  ความสาํคัญ  ธรรมชาติ  และลักษณะจําเพาะ 
   กลุมการงานอาชีพและเทคโนโลย ี เปนสาระการเรียนทีมุ่งพฒันาผูเรียนใหมี
ความรูความเขาใจเกี่ยวกับงาน อาชีพและเทคโนโลย ีมีทักษะการทํางาน ทักษะการจัดการ  
สามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีตาง ๆ มาใชในการทาํงานอยางถูกตองเหมาะสม  
คุมคาและมีคุณธรรม สรางและพัฒนาผลติภัณฑหรือวิธกีารใหมสามารถทํางานเปนหมูคณะมนีิสัย                
รักการทาํงานเห็นคุณคาและมีเจตคติที่ดีตองาน ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมที่เปน
พื้นฐาน ไดแก ความขยัน  ซื่อสัตย ประหยดัและอดทน อันจะนําไปสูการใหผูเรียนสามารถ
ชวยเหลือตนเองและพึง่ตนเองไดตามพระราชดําริเศรษฐกิจพอเพียง สามารถดาํรงชีวิตอยูในสงัคม  
ไดอยางมีความสุขรวมมือและแขงขันในระดับสากลในบริบทของสังคมไทย (กรมวชิาการ, 2545, 
หนา 1) 
  1.2.2  วิสัยทัศน 
   วิสัยทัศนของกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลย ี เปนสาระที่เนนกระบวนการ
ทํางานและการจัดการอยางเปนระบบ  พัฒนาความคิดสรางสรรค  มีทักษะการออกแบบงานและ         
การทาํงานอยางมกีลยทุธ โดยใชกระบวนการเทคโนโลย ี และเทคโนโลยีสารสนเทศ  ตลอดจนนํา
เทคโนโลยีมาใชและประยุกตใชในการทาํงาน รวมทัง้การสราง พัฒนา ผลิตภัณฑ  หรือวิธีการใหม  
เนนการใชทรัพยากรธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอมและพลังงานอยางประหยดัและคุมคา เพื่อใหบรรลุ
วิสัยทัศนดังกลาวกลุมงานอาชีพและเทคโนโลย ีจึงกําหนดการเรียนรูที่ยึดงานกระบวนการจัดการ
และการแกปญหาเปนสําคญับนพืน้ฐานของการใชหลกัการและทฤษฎีเปนหลกัในการทํางานและ      
การแกปญหางานทีน่ํามาฝกฝนเพื่อบรรลุวิสัยทัศนของกลุมนัน้  เปนงานเพื่อการดาํรงชีวิตใน
ครอบครัวและสังคมและงานเพื่อประกอบอาชีพ  ซึ่งงานทัง้ 2 ประเภทนีเ้มื่อผูเรียนไดรับการฝกฝน
และปฏิบัติตามกระบวนการเรียนรูของกลุมงานอาชพีและเทคโนโลยแีลว  ผูเรียนจะไดรับการ
ปลูกฝงและพฒันาใหมีคุณภาพและคุณธรรม  การเรียนรูที่เกิดจากการบูรณาการความรู  ทักษะ
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และความดทีีห่ลอมรวมกันจึงกอเกิดเปนคุณลักษณะของผูเรียนทั้งดานคุณภาพและดานคุณธรรม
มาตรฐานการเรียนรูทีก่ําหนด (กรมวิชาการ, 2545, หนา 2) 
  1.2.3  คุณภาพของผูเรียน 
   กลุมการงานและเทคโนโลย ี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวมเพื่อใหเปนคนดีมี
ความรูความสามารถโดยมีคุณลักษณะอันพึงประสงค ดังนี ้(กรมวิชาการ, 2545, หนา 3) 
   1)  มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการดํารงชีวิตและครอบครัว  การอาชีพ        
การออกแบบ  และเทคโนโลยีสนเทศ  และเทคโนโลยีเพื่อการทาํงานและอาชีพ 
   2)  มีทกัษะในการทาํงาน  การประกอบอาชีพ  การจัดการ  การแสวงหาความรู  
เลือกใชเทคโนโลยี  และเทคโนโลยีสารสนเทศในการทาํงาน  สามารถทาํงานอยางมี       กลยทุธ  
สรางและพฒันาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม 
   3)  มีความรับผิดชอบ  ซื่อสัตย  ขยัน  อดทน  รักการทาํงาน ประหยัด       อด
ออม ตรงตอเวลา เอื้อเฟอ เสียสละ และมีวนิัยในการทํางาน เห็นคณุคาความสาํคัญของงาน และ
อาชีพสุจริต ตระหนกัถงึความสําคัญของสารสนเทศ การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาต ิส่ิงแวดลอม 
และพลังงาน    
  1.2.4  สาระ 
   สาระที่เปนความรูของกลุมการงานอาชพีและเทคโนโลย ี ประกอบดวย        
(กรมวิชาการ, 2545, หนา 4-5) 
   1)  สาระที ่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 
   2)  สาระที ่ 2  การอาชีพ 
   3)  สาระที ่ 3  การออกแบบและเทคโนโลยี 
   4)  สาระที ่ 4  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   5)  สาระที ่ 5  เทคโนโลยเีพือ่การทาํงานและอาชพี 
   สาระที ่ 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระที่เกีย่วกับการทํางานใน
ชีวิตประจําวันทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน และสังคมที่วาดวยงานบาน งานเกษตร งานชาง งาน
ประดิษฐ และงานธุรกิจ โดยมีรายละเอยีดดังนี ้
   1)  งานบาน  เปนงานที่เกีย่วกับการทํางานที่จําเปนตอการดํารงชีวิตใน
ครอบครัวซึ่งประกอบดวย บานและชวีิตความเปนอยูในบาน ผาและเครื่องแตงกาย อาหารและ
โภชนาการ  โดยเนนการปลกูฝงลักษณะนสัิยการทํางาน  ทักษะ กระบวนการทาํงาน การแกปญหา



 13

ในการทํางานมีความรับผิดชอบ สะอาด มีระเบียบ ประหยัด อดออม อนุรักษพลังงานและ
ส่ิงแวดลอม 
   2)  งานเกษตร  เปนงานที่เกีย่วกับการทาํงานในชีวิตประจําวนั  ซึ่งประกอบดวย
การปลูกพืช พชืสมุนไพรในทองถิ่น และการเลี้ยงสัตว ตามกระบวนการผลิตและการจดัการผลิต  มี
การใชเทคโนโลยีเพื่อการเพิม่เติม ปลูกฝงความรับผิดชอบ ขยัน อดทน การอนุรักษพลังงานและ
ส่ิงแวดลอม  
   3)  งานชาง  เปนงานที่เกีย่วกับการทํางานตามกระบวนการของงานชางซึง่
ประกอบดวยการบํารุงรักษา  การติดตั้งประกอบ  การซอมและการผลติเพื่อใชในชีวติประจําวนั 
   4)  งานประดษิฐ  เปนงานทีเ่กี่ยวกับการทาํงานดานการประดิษฐส่ิงของ
เครื่องใชที่เนนความคิดสรางสรรคโดยเนนความประณีต  สวยงาม   ตามกระบวนการงานประดษิฐ
และเทคโนโลยี  และเนนกระบวนการอนุรักษและสืบสานศิลปวัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมประเพณี
ไทยตามภูมิปญญาทองถิ่นและสากล 
   5)  งานธุรกิจ เปนงานที่เกี่ยวกับการจัดการดานเศรษฐกจิของครอบครัว การ
เปนผูบริโภคทีฉ่ลาด 
   สาระที ่2  การอาชีพ เปนสาระที่เกีย่วของกับหลกัการ คุณคา ประโยชนของการ
ประกอบอาชพีสุจริต ตลอดจนการเหน็แนวทางในการประกอบอาชีพ 
   สาระที ่3  การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระที่เกี่ยวกบัการพัฒนา
ความสามารถของมนุษยในการแกปญหา  และสนองความตองการของมนษุยอยางสรางสรรค  
โดยนาํความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยีสรางและใชส่ิงของ เครื่องใช วิธีการ และเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการดํารงชีวติ 
   สาระที ่4  เทคโนโลยีสารสนเทศ  เปนสาระที่เกีย่วกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ  การติดตอส่ือสาร การคนหาความรู การสบืคน การใชขอมูลและสารสนเทศ การ
แกปญหาหรือสรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   สาระที ่5  เทคโนโลยเีพื่อการทํางานและอาชีพ  เปนสาระที่เกีย่วกับการนํา
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการทํางานที่เกี่ยวกับการดํารงชีวิตและครอบครัว และ
การอาชพี 
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      สาระที่เปนความรูของกลุมการงานอาชพีและเทคโนโลย ีสามารถกําหนดเปนผงัมโนทัศน  
ดังภาพ  1   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  1  ผังมโนทัศนสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 
 
   1.2.5  มาตรฐานการเรียนรู   
   การดํารงชวีิตและครอบครัว  ประกอบดวย 
      มาตรฐาน  ง  1.1 เขาใจ  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะ  มีคุณธรรม                   
มีจิตสํานกึในการใชพลงังาน  ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมในการทํางาน  เพื่อการดํารงชีวิตและ
ครอบครัวที่เกีย่วของกับงานบาน  งานเกษตร    งานชาง  งานประดิษฐและงานธุรกิจ 
   มาตรฐาน  ง  1.2  มีทักษะ  กระบวนการทาํงานและการจัดการ  การทาํงานเปน
กลุม  การแสวงหาความรู  สามารถแกปญหาในการทํางาน  รักการทาํงานและมีเจตคติที่ดีตองาน 

สาระที่ 1  การดํารงชีวิต
และครอบครัว 
 

สาระที่ 5 เทคโนโลยี 
เพื่อการทํางานและอาชพี 
 

 สาระที่ 4  เทคโนโลยี 
สารสนเทศ 
 

 สาระที่ 3 การ
ออกแบบและ
เทคโนโลยี 

 สาระที่ 2  การอาชพี 

 

งานบาน 

งานเกษตร 

งานชาง 

งานประดิษฐ 

งานธุรกิจ 

การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี 
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 สรุปไดวา  สาระการเรียนรูกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุงเนนพฒันา ผูเรียนใหมี
ทักษะการทํางาน  ทํางานเปน รักการทาํงาน ทํางานรวมกับผูอ่ืนได มีกระบวนการทาํงานและการ
จัดการอยางเปนระบบ  พัฒนาผูเรียนใหมีความรู  ทักษะกระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และ
คานิยม  กระบวนการเรียนรูเปนการจัดการเรียนรูใหครบองครวม  กําหนดเปนงานจดัการเรียนรูได
ทั้งภายในชัน้เรียนและนอกชั้นเรียน การเรียนรูเกิดจากการปฏิบัติจริง การคนควาประสบการณ  ได
จากการทาํงานกลุม  
 
2.  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  (WBI : Web-bases Instruction) 
 การเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการสงเสรมิการเรียนรูไดตรงกับความ
ตองการของผูเรียน และอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียน  ใหสามารถเรยีนรูดวยตนเอง หาแหลง
ความรูตางๆ  ทั้งที่เปนหองเรียน ชุมชน และเรียนที่บาน โดยเปนการรวมกนัระหวางทฤษฎี             
ความแตกตางระหวางบุคคลและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  โดยอาศัยความสามารถของระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรในการสรางความรู  (Knowledge Constructor) เพื่อชวยสนับสนุนใหผูเรียน
มีความกระตือรือรน มีทกัษะในการเลือกรับขอมูล วิเคราะหและสงัเคราะหขอมูลอยางเปนระบบ 
(สรรรัชต  หอไพศาล, 2544, หนา 93) 
 2.1  ความหมายของการเรียนการสอนบนเครือขาย 
  เว็บ (Web) หรือ เวิลดไวดเวบ็ (WWW : World  Wide  Web) เปนบริการหนึ่งใน
หลาย ๆ บริการของอินเทอรเน็ตที่เกิดขึ้นหลังบริการอื่น ๆ บนอินเทอรเน็ต นอกเหนือจากการสง
จดหมายอิเล็กทรอนิกส การสนทนาผานเครือขาย การอภิปรายผานกระดานขาว การอานขาว   
การคนขอมูล และการถายโอนแฟมขอมูล 
  การเรียนการสอนบนเครือขาย หรือ Web-bases Instruction  เปนรูปแบบหนึง่ของ
การประยุกตใชบริการเครือขายอินเทอรเน็ต  ทีน่ักการศึกษาใหความสนใจเปนอยางมากในปจจบัุน    
มีนักวิชาการและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของ การเรยีนการสอนบนเครือขาย  ดังนี ้
  คลาก  (Clark, 1996 : Web Site)  ใหความหมายวา การเรียนการสอนบนเครือขาย
หรือบางครั้งเรียกวา การอบรม บนเครือขาย  (Web-Based Training)  เปนกระบวนการเรียนการ
สอน รายบุคคลที่อาศัยเครือขายอินเทอรเน็ต  ทั้งสวนบคุคลหรือสาธารณะผานทางโปรแกรมคน
ผาน  (Web  Browser)  โดยลักษณะการเรียนการสอน  ไมไดเปนการดาวนโหลดโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนลงมาที่เครื่องของตนเอง แตเปนการเขาไปใน เครือขายคอมพวิเตอรเพื่อ
ศึกษาเนื้อหาความรูที่ผูจัดไดบรรจุไวในเซิรฟเวอร  โดยที่ผูจัดสามารถปรับปรุง พฒันาเนื้อหาให
ทันสมยัไดอยางรวดเร็ว และตลอดเวลา 
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  คาน  (Khan, 1997 : unpaged)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอน             
บนเครือขายวาหมายถึง โปรแกรม การเรยีนการสอนในรูปแบบของไฮเปอรมีเดีย  (Hypermedia)            
ที่นาํคุณลักษณะและทรัพยากรตาง  ๆ  ทีม่ีในเวิลดไวดเว็บ มาใช ประโยชน ในการจดั
สภาพแวดลอมที่สนบัสนนุใหเกิดการเรียนรู 
  พารสัน  (Parson, 1997 : Web Site)  กลาววา การเรียนการสอนบนเครือขายเปน
การจัดสภาพการเรียนการสอน ในบางสวน  หรือทัง้หมดของกระบวนการในการสงความรูไปสู
ผูเรียน โดยผานเวลิดไวดเว็บเปนสื่อกลาง 
  แคมเพลส  (Camplese, 1998  :  Web Site)  ใหความหมายของการเรยีน              
การสอนบนเครือขายวาเปนการจัดการเรียนการสอนทัง้กระบวนการหรือบางสวน โดยใช
เวิลดไวดเว็บ เปน ส่ือกลางในการถายทอดความรูแลกเปลี่ยนขาวสารขอมูลระหวางกัน เนื่องจาก
เวิลดไวดเว็บมคีวาม สามารถในการถายทอดขอมูลไดหลายประเภทไมวาจะเปน ขอความ ภาพนิง่ 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง จงึเหมาะแกการเปนสื่อกลาง ในการถายทอดเนื้อหาการเรยีนการสอน 
  คารลสัน  และคณะ  (Carlson  and others, 1998 : Web Site)  กลาววาการเรียน
การสอนบนเครือขายเปนภาพที่ชัดเจน ของการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีในยุคปจจุบันกับ
กระบวนการออกแบบการเรยีนการสอน (Instructional  Design) ซึ่งกอใหเกิดโอกาสที่ชัดเจน               
ในการนําการศึกษาไปสูที่ดอยโอกาส เปนการจัดหา เครื่องมือใหม  ๆ สําหรับสงเสริมการเรียนรู         
และเพิ่มเครื่องมืออํานวยความสะดวกที่ชวยขจัดปญหา เร่ืองสถานที่และเวลา 
  แฮนนัม  (Hannum, 1998 : Web Site)  กลาวถงึการเรียนการสอนบนเครือขายวา
เปนการจัดสภาพการเรียน การสอนผานระบบอินเทอรเนต็หรืออินทราเน็ต บนพืน้ฐานของหลกัและ
วิธีการออกแบบการเรียน การสอนอยางมีระบบ 
  ภายในประเทศไทย การเรียนการสอนบนเครือขายถือเปนรูปแบบใหมของการเรียน
การสอน ที่เร่ิมนําเขามาใช นักการศึกษาหลายทานใหความหมายของการเรียนการสอนบน
เครือขาย ไวดังนี ้
  กิดานนัท  มลิทอง  (2542, หนา 344)  ไดใหความหมายสําหรับ  WBI  ไววา              
การสอนบนเวบ็เปนการใชเวบ็ในการเรียนการสอน  โดยอาจใชเว็บเพื่อนําเสนอบทเรียนในลกัษณะ
ส่ือหลายมิติของวิชาทัง้หมดตามหลกัสูตร  หรือใชเปนเพยีงการเสนอขอมูลบางอยางเพื่อ
ประกอบการสอนก็ได  รวมทัง้ใชประโยชนจากคุณลักษณะตาง  ๆ  ของการสื่อสารที่มีอยูในระบบ
อินเทอรเน็ต  เชน  การเขียนโตตอบกันทางไปรษณียอิเล็กทรอนกิสและการพูดคุยสดดวยขอความ
และเสียงมาใชประกอบดวยเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
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  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2545, หนา 7-10)  ใหความหมายของการสอนเว็บ            
(Web - based  Instruction)  วาเปนการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการ
ออกแบบการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพทางการเรียนรู  และแกไขปญหาในเรื่องขอจํากดั
ทางดานสถานที่และเวลา  โดยการสอนบนเว็บจะประยกุตใชคุณสมบัติและทรัพยากรของ
เวิลดไวดเว็บในการจัดสภาพแวดลอมที่สนับสนนุการเรียนการสอน 
  พงษพพิัฒน  สายทอง  (2545, หนา 24)  ไดทําการศึกษาความหมายของคําวา  WBI 
: Web - based  Instruction  พบวา  ในปจจุบันมศัีพททีใ่ชเรียกหลายคํา  ไดแก 
   1.  บทเรียนบนระบบเครือขาย  (Web – based  Instruction) 
   2.  เว็บชวยสอน  (Web – based  Instruction) 
   3.  การเรียนการสอนผานเวบ็  (Web – based  Instruction) 
   4.  เว็บฝกอบรม  (Web – based  Training) 
   5.  อินเทอรเนต็ฝกอบรม  (Internet – based  Training) 
   6.  อินเทอรเนต็ชวยสอน  (Internet – based  Instruction) 
   7.  เวิลดไวดเว็บฝกอบรม  (WWW – based  Training) 
   8.  เวิลดไวดเว็บชวยสอน  (WWW – based  Instruction) 
   9.  NBL  (Net – based  Leaning) 
   10.  OT  (Online  Training) 
   11.  WBL  (Web – based  Learning) 
  WBI อาจมีการแปลความหมายในภาษาไทยไดหลายคาํ แตทุกความหมาย           
ตางก็มจีุดประสงคในการดําเนินกิจกรรมเชนเดียวกนั คือ การใชประโยชนจากคุณลกัษณ                   
อันหลากหลายของการติดตอส่ือสาร ที่อยูในระบบของอนิเทอรเน็ตมาใชเปนเครื่องมอืหลักในการ
ดําเนนิการสนบัสนุนรูปแบบการเรียนการสอน ผานเครือขายที่จะมีบทบาทในวงการศึกษามากขึ้น  
ทุกวนั 
 จากนิยามและความคิดเห็นของนักวิชาการและนักการศึกษาทั้งในประเทศและ
ตางประเทศ ดังทีก่ลาวมาแลวนัน้สามารถสรุปไดวา  การเรียนการสอนโดยการนาํเสนอผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต  ซึ่งเปนเครื่องมือทีส่ามารถทําการสื่อสารโดยในเวบ็บราวเซอรเปนตัวจัดการ
ไดอยางไรพรมแดน  โดยนกัเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับนักเรียน  อาจารยหรือผูเชี่ยวชาญ  
ฐานความรู และยังสามารถรับสงขอมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส ไดอยางไมจาํกัดเวลา ไมจํากัด
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สถานที ่ภายใตระบบเครือขายอินเทอรเนต็  เปนการประยุกตใชคุณสมบัติและทรัพยากรของ
เวิลดไวดเว็บในการจัดสภาพแวดลอมที่สนับสนนุการเรียนการสอน  
 2.2  ประเภทของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.2.1  การเรียนการสอนโดยใชเว็บสามารถทําไดในหลายลักษณะ โดยแตละเนื้อหา
ของหลักสูตรก็จะมวีิธีการจดัการเรียนการสอนโดยใชเวบ็ที่แตกตางกนัออกไป พารสัน (Parson. 
1997:76) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนโดยใชเวบ็ออกเปน 3 ลักษณะคือ 
   1)  เว็บชวยสอนแบบรายวชิาอยางเดียว (Stand Alone Courses) เปนรายวิชา
ที่มีเครื่องมือและแหลงที่เขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากที่สุด ถาไมมี
การสื่อสารก็สามารถที่จะไปผานระบบคอมพิวเตอรส่ือสารได ลักษณะของเว็บชวยสอนแบบนี้มี
ลักษณะเปนแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจาํนวนมากทีเ่ขามาใชจริงแตจะมีการสงขอมลูจากรายวิชา
ทางไกล   
   2)  เว็บชวยสอนแบบเว็บสนับสนนุรายวชิา (Web Supported Courses) เปน
รายวิชาทีม่ีลักษณะเปนรูปธรรมที่มีการพบปะระหวางครกูับนักเรียนและมีแหลงใหมาก เชน การ
กําหนดงานที่ใหทาํบนเว็บ การกําหนดใหอาน การสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมีเว็บที่
สามารถชี้ตําแหนงของแหลงบนพืน้ที่ของเวบ็ไซตโดยรวมกิจกรรมตาง ๆ เอาไว  
   3)  เว็บชวยสอนแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เปน
ชนิดของเว็บไซตที่มีวัตถุดิบเครื่องมือ ซึ่งสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกนัหรือเปน
แหลงสนับสนนุกิจกรรมทางการศึกษา ซึง่ผูที่เขามาใชกจ็ะมีส่ือใหบริการอยางรูปแบบ อยางเชน  
เปนขอความ เปนภาพกราฟก การสื่อสารระหวางบุคคล และการทาํภาพเคลื่อนไหวตางๆ เปนตน  
   2.2.2  นอกจากนี ้แฮนนัม (Hannum. 1998) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอน
โดยใชเว็บออกเปน 4 ลักษณะ ใหญ ๆ คือ 
   1)  รูปแบบการเผยแพร รูปแบบนี้สามารถแบงไดออกเปน 3 ชนิด คือ 
     -  รูปแบบหองสมดุ (Library Model) เปนรูปแบบที่ใชประโยชนจาก
ความสามารถในการเขาไปยงัแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนกิสที่มีอยูหลากหลาย โดยวธิีการจัดหา
เนื้อหาใหผูเรียนผานการเชื่อมโยงไปยงัแหลงเสริมตาง ๆ เชนสารานุกรม วารสาร หรือหนงัสือ
ออนไลนทัง้หลาย ซึง่ถือไดวา เปนการนาํเอาลักษณะทางกายภาพของหองสมุดทีม่ทีรัพยากร
จํานวนมหาศาลมาประยุกตใช สวนประกอบของรูปแบบนี้ ไดแก สารานกุรมออนไลน วารสาร
ออนไลน หนงัสือออนไลน สารบัญการอาน ออนไลน (Online Reading List) เว็บหองสมุด เว็บ
งานวิจยั รวมทั้งการรวบรวมรายชื่อเว็บทีสั่มพันธกับวิชาตาง ๆ  
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    -  รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนโดยใชเวบ็
รูปแบบนี้ เปนการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลนใหแกผูเรียน เชน คําบรรยาย สไลด 
นิยาม คําศพัทและสวนเสรมิผูสอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลนที่ใชเหมือนกับที่ใชในการเรียนใน
ชั้นเรียนปกติและสามารถทาํสําเนาเอกสารใหกับผูเรียนได รูปแบบนี้ตางจากรูปแบบหองสมุดคือ
รูปแบบนี้จะเตรียมเนื้อหาสาํหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะที่รูปแบบหองสมดุชวยใหผูเรียน
เขาถึงเนื้อหาที่ตองการจากการเชื่อมโยงที่ไดเตรียมเอาไว สวนประกอบของรูปแบบหนงัสือเรียนนี้
ประกอบดวยบันทกึของหลกัสูตร บันทึกคาํบรรยาย ขอแนะนาํของหองเรียน สไลดที่นาํเสนอ  วิดีโอ
และภาพ ที่ใชในชั้นเรียน เอกสารอื่นที่มีความสัมพนัธกบัชั้นเรียน เชน ประมวลรายวิชา รายชื่อใน
ชั้น กฎเกณฑขอตกลงตาง ๆ ตารางการสอบและตวัอยางการสอบครั้งที่แลว ความคาดหวงัของชัน้
เรียน งานที่มอบหมาย เปนตน  
    -  รูปแบบการสอนที่มีปฎิสัมพันธ (Interactive Instruction Model) 
รูปแบบนี้จัดใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูจากการมีปฎิสัมพนัธกับเนื้อหาที่ไดรับ โดยนาํ
ลักษณะของบทเรียน คอมพวิเตอรชวยสอน (CAI) มาประยุกตใชเปนการสอนแบบออนไลนทีเ่นน
การมีปฏิสัมพนัธ มีการใหคําแนะนํา การปฏิบัติ  การใหผลยอนกลับรวมทัง้การใหสถานการณ
จําลอง  
   2)  รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) การเรียนการสอนโดยใชเว็บ
รูปแบบนี้เปนรูปแบบที่อาศัยคอมพิวเตอรมาเปนสื่อเพื่อการสื่อสาร (Computer Mediated 
Communications Model) ผูเรียนสามารถที่จะสื่อสารกบัผูเรียนคนอืน่ ๆ ผูสอนหรอืกับผูเชี่ยวชาญ
ได  โดยรูปแบบการสื่อสารทีห่ลากหลายในอินเทอรเน็ตซึ่งไดแก   จดหมายอิเล็กทรอนิกส  กลุม
อภิปราย  การสนทนาและการอภิปรายและการประชุมผานคอมพิวเตอรซึ่งเหมาะสาํหรับการเรียน
การสอนที่ตองการสงเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธระหวางผูที่มีสวนรวมในการเรยีนการสอน  
   3)  รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชเว็บรูปแบบนี้
เปนการนาํเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพรกับรูปแบบการสื่อสารมารวมเขาไวดวยกนั 
เชน เว็บไซตทีร่วมเอารูปแบบหองสมุดกับรูปแบบหนังสอืเรียนไวดวยกัน รูปแบบนีม้ีประโยชนเปน
อยางมากกับผูเรียนเพราะผูเรียนจะไดใชประโยชนของทรัพยากรทีม่ีในอินเทอรเน็ตในลักษณะที่
หลากหลาย 
   4)  รูปแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) รูปแบบหองเรียน
เสมือนเปนการนําเอาลกัษณะเดนหลาย ๆ ประการของแตละรูปแบบที่กลาวมาแลวขางตนมาใช 
ฮิลทซ (Hiltz, 1993 อางใน วรัท  พฤกษากุลนนัท, 2550)  ไดนิยามวาหองเรียนเสมือนเปน
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สภาพแวดลอมการเรียนการสอนทีน่ําแหลงทรัพยากรออนไลนมาใชในลักษณะการเรียนการสอน
แบบรวมมือ โดยการรวมมือระหวางนักเรียนดวยกัน นกัเรียนกับผูสอน ชั้นเรียนกับ
สถาบนัการศกึษาอืน่ และกบัชุมชนที่ไมเปนเชิงวิชาการ (Khan, 1997 อางใน วรัท  พฤกษากุลนนัท
, 2550) สวนเทอรอฟฟ (Turoff, 1995 อางใน วรัท  พฤกษากุลนันท, 2550) กลาวถงึหองเรียน
เสมือนวาเปนสภาพแวดลอมการเรียน การสอนที่ต้ังขึน้ภายใตระบบการสื่อสารผานคอมพิวเตอรใน
ลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ ซึง่เปนกระบวนการทีเ่นนความสาํคญัของกลุมที่จะรวมมือทํา
กิจกรรมรวมกนั นักเรียนและผูสอนจะไดรับความรูใหม ๆ จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็และขอมูล ลักษณะเดนของการเรียนการสอนรูปแบบนี้ก็คือความสามารถในการลอก
เลียนลักษณะของหองเรยีนปกติมาใชในการออกแบบการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
โดยอาศัยความสามารถตาง ๆ ของอินเทอรเน็ต โดยมีสวนประกอบคือ ประมวลรายวชิา เนื้อหาใน
หลักสูตร รายชื่อแหลงเนื้อหาเสริม กจิกรรมระหวางผูเรียนผูสอน คําแนะนําและการใหผลปอนกลับ  
การนาํเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย การเรียนแบบรวมมอืรวมทัง้การสือ่สารระหวางกัน รูปแบบนี้จะ
ชวยใหผูเรียนไดรับประโยชนจากการเรียน  โดยไมมีขอจาํกัดในเรื่องของเวลาและสถานที ่
 2.3  การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  การจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บเปนการอาศยัรูปแบบการเรียนการสอนใน
ลักษณะที่ผูเรียนเปนศูนยกลางแหงการเรียน  (Learner  Centred)  และการเรียนดวยการ
ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน  (Learner  Interaction)การจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บเปนการพัฒนา
บทเรียน (Courseware) ในลักษณะสื่อหลายมิติ ทั้งที่เปนรายวิชา และหรือโมดุลตามหลกัสูตรขึ้น
ไวใชเปนสื่อการเรียนการสอนบนเครือขาย รวมทั้งการใชสมรรถนะของเวิลดไวดเว็บ สนับสนนุ
กิจกรรมการเรยีนการสอน เรียกวา การเรียนการสอนโดยใชเว็บเปนฐาน  (Web-based Instruction 
: WBI)  ซ่ึงสามารถจัดทาํไดทั้งในลักษณะของการเรียนการสอนรายวชิา (Web-based Course) 
การใชเสริมการเรียนการสอน (Web-supported Course) หรือเปนแหลงการเรียน (Web-based 
Learning Resource)  การเรียนการสอนโดยใชเว็บจะตองอาศัยคุณลกัษณะของอนิเทอรเน็ต       
3  ประการ (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545) คือ 
  2.3.1  การนาํเสนอ  (Presentation)  แบงเปนการนาํเสนอแบบสื่อทางเดียว             
การนาํเสนอแบบสื่อคู และการนําเสนอแบบมัลติมีเดีย 
  2.3.2  การสื่อสาร (Communication)  การสื่อสารผานระบบอินเทอรเน็ตหลายแบบ  
เชน 
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   1)  การสื่อสารทางเดียว (One way  Communication) 
   2)  การสื่อสารสองทาง (Two way  Communication) 
   3)  การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายที ่(One to many Communication) 
   4)  การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง (Many to many Communication) 
  2.3.3  การกอเกิดปฏิสัมพนัธ (Dynamic Interaction) คุณลักษณะสําคัญของ
อินเทอรเน็ตม ี3 ลักษณะ  คือ 
   1)  การสืบคนขอมูล 
   2)  การหาวิธกีารเขาสูเว็บ 
   3)  การตอบสนองของมนุษยในการใชเว็บ 
 จากที่กลาวมาขางตนจะเหน็ไดวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บมรูีปแบบการจัด 
การเรียนรูมากมายหลายอยาง  ซึ่งการเลอืกรูปแบบที่จะนํามาใชนั้น  ควรจะพิจารณาถึงเนื้อหา   
ตัวผูเรียน  ความพรอมของผูสอน  และสภาพแวดลอมที่เหมาะสม  ซึ่งในการจัดการเรียนรูนัน้ควรมี
การวางแผนการจัดการลวงหนา  และทดลองหารูปแบบที่เหมาะสมเพื่อใชในการเรียนการสอน
ตอไป 
 ความเหมือนระหวางการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติกบัการเรียนการสอนโดยใชเวบ็ 
  1.  มีจุดประสงคการเรียนรู 
  2.  สอนเนื้อหาตามหลักสูตร 
  3.  มีปฏิสัมพนัธระหวางผูสอนกับผูเรียน 
  4.  มีความรวมมือระหวางผูเรียน 
  5.  มกีารใหผลปอนกลับ  
  6.  มีประสบการณจากการเรียนรูในเรื่องนัน้ 
 ความแตกตางระหวางการเรยีนการสอนในชั้นเรียนปกติกบัการเรียนการสอนโดยใชเวบ็ 
  1.  การเรียนการสอนในชัน้เรียน 
       1.1  มกีารเรียนการสอนตามเวลาและสถานทีท่ี่กาํหนดไว 
       1.2  มกีารสื่อสารทางตรงระหวางผูสอนและผูเรียน 
       1.3  มีผูสอนควบคุมเวลาการเรียน 
       1.4  เปนการเรียนโดยการฟงการบรรยายและอานหนังสือ 
       1.5  จัดกลุมกิจกรรมยาก เพราะจํากัดดวยจํานวนผูเรียน เวลาและสถานที ่  
  2.  ขอดีของการเรียนการสอนโดยใชเว็บ 
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       2.1  ผูเรียนเลือกเรียนตามเวลาและสถานทีท่ี่สะดวก 
       2.2  มกีารสื่อสารทางอิเล็กทรอนกิสระหวางผูสอนและผูเรียน 
       2.3  ผูเรียนควบคุมการเรียน และความกาวหนาของการเรียนดวยตัวเอง 
       2.4  เปนการเรียนที่ผูเรียนสามารถคนควาความรูไดกวางขวางโดยไมจํากัด 
       2.5  จัดกลุมกิจกรรมไดหลายรูปแบบ ไมมีขอจํากัดเรือ่งจํานวนผูเรียน เวลาและ
สถานที ่
 2.4  การออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  การเรียนการสอนผานเว็บเปนอีกทางเลือกหนึง่ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกิด
ความเทาเทียมกันไมวาผูเรียนจะอยูที่ใดก็ตาม อีกทัง้ยงัสนับสนุนใหเกิดสภาพแวดลอมที่สงเสริมให
ผูเรียนใฝหาความรูไดมากยิง่ขึ้น รับรูไดกวางขวางมากยิง่ขึ้นแทนการจาํกัดดานเวลาและสถานที่
เรียน (Brown, Collins and Duguid, 1989) การเรียนการสอนผานเวบ็จะมีประสิทธิภาพมากนอย
แคไหนนัน้ ยงัตองขึ้นอยูกับหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บเพจเพือ่การเรียนการสอน ซึง่เปรียบได
วาเปนหวัใจ หลักสําคัญในการจัดการเรียนการสอนผานเว็บในการออกแบบและพัฒนาเว็บการ
เรียนการสอนผานใหมีประสิทธิภาพนัน้ มนีักการศึกษา หลายทานใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับ
กระบวนการทีจ่ะใชเปนแนวทางในการออกแบบการเรียนการสอน ดังนี ้
  2.4.1  Dillon ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับข้ันตอนในการสรางบทเรียนที่มีลักษณะเปนสื่อ
หลายมิติ (Hypermedia) ซึ่งหลกัการนี้สามารถนาํไปประยุกตใชในการออกแบบและพัฒนาเว็บ
เพื่อการเรียน การสอน แนวคิดดังกลาวมข้ัีนตอน ดังนี ้
   1)  ศึกษาเกี่ยวกับผูเรียนและเนื้อหาที่จะนาํมาพัฒนา เพือ่กําหนดวัตถปุระสงค
และหาแนวทาง ในการจัดกจิกรรมการเรียน  
   2)  วางแผนเกีย่วกับการจัดรูปแบบโครงสรางของเนื้อหา ศึกษาคุณลักษณะของ
เนื้อหาทีจ่ะนาํ มาใชเปนบทเรียนวาควรจะนําเสนอในลกัษณะใด 
   3)  ออกแบบโครงสรางเพื่อการเขาถงึขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ โดยผูออกแบบ
ควรศึกษา ทาํความเขาใจกบัโครงสรางของบทเรียนแบบตาง ๆ โดยพจิารณาจากลกัษณะผูเรียน 
และเนื้อหาวา โครงสรางลักษณะใดจะเอือ้อํานวยตอการเขาถงึขอมูลของผูเรียนไดดีที่สุด 
 4)  ทดสอบรูปแบบเพื่อหาขอผิดพลาด จากนัน้ทาํการปรับปรุงแกไขและทดสอบ
ซ้ําอีกครั้งจน แนใจวาเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ กอนที่จะนาํไปใชงาน  (Dillon, 1991 อางใน 
วรัท  พฤกษากุลนนัท, 2550) 
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  2.4.2  ฮิรูม ิและเบอรมูเดส (Hirumi and Bermudez)  เสนอกระบวนการใน 
การออกแบบ และ พัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บไว 5 ข้ันตอน คือ 
   1)  วิเคราะหทรัพยากรตาง ๆ ที่เกีย่วของ 
   2)  ออกแบบการเรียนการสอน 
   3)  พัฒนาเว็บเพจโดยใชแผนโครงเรื่อง (Storyboard) ชวยในการสรางและ
กําหนดโครงสราง ของขอมูล 
   4)  นาํเว็บไปใชในการเรียนการสอน 
 5)  ประเมนิผลการใชงาน  (Hirumi and Bermudez, 1996 อางใน วรัท พฤกษา
กุลนนัท, 2550) 
 จากขอเสนอแนะ เกี่ยวกับกระบวนการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนผานเว็บ
ดังกลาว เหน็ไดวาเปนแนวคดิที่ใกลเคียงกนั จะแตกตางกันบางในสวนของขั้นตอนบางขั้นที่เพิ่มข้ึน
ในบางกลุม ซึง่ผูวิจยัสรุปออกไดเปน 5 ข้ันตอนหลัก ดังนี ้
  1.  วิเคราะห (Analyze) เปนขั้นตอนแรกของการออกแบบและพัฒนาการเรียนการ
สอนผานเว็บ ที่ควรใหความสําคัญเปนอยางมาก เนื่องจากเปนพืน้ฐานสําหรับการวางแผนใน
ข้ันตอนอื่น ๆ โดยผูสอน หรือผูออกแบบจะตองวิเคราะหองคประกอบที่เกีย่วของกบัการเรียนการ
สอนทัง้หมดไดแก วิเคราะห ผูเรียนและความตองการในการเรียน วเิคราะหเนื้อหาวิชา เปาหมาย
ทางการศึกษา วิเคราะหงานที่จะตอง ปฏิบัติ รวมทัง้วเิคราะหทรัพยากรตาง ๆ ที่จะตองใชทัง้ใน
ดานของฮารดแวรและซอฟตแวร 
  2.  ออกแบบ (Design) เปนการนาํผลจากการวิเคราะหองคประกอบที่สําคัญมาแลว
ในขั้นแรก มาใชเปนขอมลูในการออกแบบการเรียนการสอน โดยเริ่มจากการเขียนวัตถุประสงคเปน
ตัวหลัก จากนัน้กําหนดเนื้อหาและกิจกรรม วิธกีารประเมินผล วางโครงสรางของเว็บไซด วิธีการเขา
สูเนื้อหา (Navigation) วิธีการสรางความสนใจ ลักษณะการมีปฏิสัมพนัธ จากนัน้จึงทําการเขียน
แผนโครงเรื่อง เพื่อกาํหนดรายละเอยีดแตละหนา  
  3.  พัฒนา (Development) ดําเนนิการผลิตเว็บไซดโดยใชโปรแกรมตาง ๆ เขามา 
ชวย ซึ่งในปจจุบัน มโีปรแกรมที่ชวยใหการสรางเว็บงายยิ่งขึ้น เชน Microsoft FrontPage, 
Macromedia Dream weaver, Adobe Go live และ Net objects Fusion เปนตน 
  4.  นําไปใช (Implement) เปนการนําเว็บที่ไดรับการพฒันาแลวไปใชในการเรียน 
การสอนจรงิ โดยในขั้นนี้อาจเปนเพียงแคการทดลองในลักษณะนาํรอง (Pilot Testing) ซึ่งใชกลุม
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ตัวอยางเพยีงแค ไมกี่คน หรือจะนําไปใชกบักลุมใหญเลยก็ได ข้ึนอยูกบัความตองการของผูสอน
และความเหมาะสม 
  5.  ประเมินและปรับปรุง (Evaluate and Improve) เปนขั้นตอนสุดทายที่จะชวยให
เว็บ ที่ไดรับการพัฒนามามีประสิทธิภาพดีข้ึน โดยประเมนิจากการนําไปใชดูวามีประสิทธิภาพ
เพียงใดและมี สวนใดทีย่ังบกพรอง ทัง้นีก้ารประเมินสามารถประเมนิไดทั้งจากผูเรียน โดยพิจารณา
จากผลสัมฤทธิ์ ทางการเรยีนของผูเรียนและความคิดเหน็ที่มีตอการเรยีน รวมทั้งประเมินจากความ
คิดเห็นจากผูสอน หรือผูเชี่ยวชาญ จากนัน้นาํผลที่ไดไปปรับปรุงแกไขตอไป 
 2.5  ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.5.1  ข้ันตอนการจัดการเรยีนการสอนโดยใชเว็บ  (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2545)  
มีข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนดังนี ้ 
   1)  กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 
   2)  การวิเคราะหผูเรียน  
   3)  การออกแบบเนื้อหารายวิชา 
    -  เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคลองกับความตองการของผูเรียน 
    -  จัดลําดับเนือ้หา จําแนกหวัขอตามหลกัการเรียนรูและลักษณะเฉพาะ
ในแตละหัวขอ 
    -  กาํหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหัวขอ 
    -  กาํหนดวิธกีารศึกษา 
    -  กาํหนดสื่อทีใ่ชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 
    -  กาํหนดวิธกีารประเมินผล 
    -  กาํหนดความรูและทักษะพื้นฐานที่จาํเปนตอการเรียน 
    -  สรางประมวลรายวิชา 
   4)  การกาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเว็บตาง ๆ โดยใชคุณสมบติัของ
อินเทอรเน็ตที่เหมาะสมกับกจิกรรมการเรียนการสอนนัน้ ๆ 
   5)  การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนโดยใชเว็บจาก
อินเทอรเน็ต ไดแก สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนนุการเรียนการสอนทีผู่เรียนสามารถเชื่อมโยงได 
กําหนดสถานที่และอุปกรณที่ใหบริการและที่ตองใชในการติดตอทางอนิเทอรเน็ต สํารวจหรือสราง
เว็บเพจที่มเีนือ้หาความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห   ถายโอนขอมลูหรือสราง
แฟมขอมูลเนือ้หาวิชาเสริมการเรยีนการสอนสําหรับการถายโอนแฟมขอมูล 
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   6)  การปฐมนเิทศผูเรียน ไดแก 
    -  แจงวัตถุประสงค เนื้อหา และวิธีการเรียนการสอน 
    -  สํารวจความพรอมของผูเรียนและเตรียมความพรอมของผูเรียน ใน
ข้ันตอนนี้ผูสอนอาจจะตองมีการทดสอบเพื่อทราบพืน้ฐานของผูเรียน 
    -  สํารวจ หรือสรางเว็บเพจเพิ่มข้ึน เพื่อใหผูเรียนทีม่ีความรูพื้นฐานไม
เพียงพอไดศึกษาเพิ่มเติมในเว็บเพจเรียนเสริมหรือใหผูเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตาง ๆ ไป
ศึกษาเพิ่มเติมดวยตนเอง  
   7)  จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กาํหนดไว  โดยอาจสรางเว็บเพจจะมีเทคนิค
และกิจกรรมตางๆ ที่สามารถสรางขึ้น ไดแก 
    -  การใชขอความเราความสนใจที่อาจเปนภาพกราฟก ภาพการ
เคลื่อนไหว 
    -  แจงวัตถุประสงคเชิงพฤตกิรรมของรายวิชา หรือหัวขอในแตละสัปดาห 
    -  สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหวัขอที่ศึกษาแลว 
    -  เสนอสาระของหวัขอตอไป 
    -  เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางผูสอนกบั 
ผูเรียนและระหวางผูเรียนกบัผูเรียนกิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 
กิจกรรมการตอบ คําถาม กจิกรรมการประเมินตนเอง และกิจกรรมการถายโอนขอมลู  
    -  เสนอกิจกรรมดังกลาวมาแลว แบบฝกหดั หนงัสือหรือบทความ 
การบาน การทํารายงานเดีย่ว รายงานกลุม ในแตละสัปดาห และแนวทางในการประเมินผลใน
รายวิชานี ้
    -  ผูเรียนทาํกจิกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหัด และการบานสงผูสอนทั้งทาง
เอกสารทางเวบ็เพจ  และสงผลงานของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนคนอืน่ ๆ ไดรับทราบดวยโดยสงผาน
ทางไปรษณียอิเล็กทรอนกิส (E-mail) 
    -  ผูสอนตรวจผลงานของผูเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บ
เพจประวัติของผูเรียนรวมทัง้การใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตาง ๆ ไปสูเว็บเพจผลงานของ
ผูเรียนดวย  
   8)  การประเมนิผลผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการ
ประเมินผลเมือ่ส้ินสุดการเรยีน รวมทั้งการที่ผูเรียนประเมินผลผูสอนและการประเมนิผลการจัดการ
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เรียนการสอนทั้งรายวิชา เพือ่ใหผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนโดยใชเว็บผาน
ทางระบบอินเทอรเน็ต  
  2.5.2  นอกจากที่กลาวมานัน้  กอนที่จะจดัการเรียนการสอนโดยใชเวบ็ตองคํานงึถงึ
รายละเอียดดงัตอไปนี ้    
   1)  ความพรอมของเครื่องมอืและทักษะการใชงานเบื้องตน ความไมพรอมของ
เครื่องมือและ การขาดทกัษะทางเทคนิคทีจ่ําเปนในการใชเครื่องมือหรือโปรแกรมเปนสาเหตุสําคัญ
ที่กอใหเกิดความสับสนและผลทางลบตอทัศนคติของผูใช จากการศึกษาการนําเทคโนโลยี
เครือขายมาใชพบวาผูใชที่ไมมีความพรอมทางทักษะการใชจะพยายามแกปญหาและศึกษาเรื่อง
ของเทคนิคมากกวาจํากัดความสนใจอยูที่เนื้อหา นอกจากนัน้จากงานวจิัยของใจทพิย ณ สงขลา 
(2542:45) พบวายงัไมมีความพรอมทางดานทักษะการใชภาษาเขียน และภาษาตางประเทศ ซึง่
เปนทกัษะจําเปนพืน้ฐานที่จาํเปนอกีประการหนึง่สําหรับการสื่อสารผานเครือขาย   
   2)  การสนับสนุนจากฝายบริหารและผูใชเชนเดยีวกับการนําเทคโนโลยีอ่ืนเขาสู
องคกรตองอาศัยการสนับสนุนอยางจริงจงัจากฝายบรหิารทั้งในการสนับสนนุดานเครื่องมือและ
นโยบายสงเสริมการใชเครือขายเวิลดไวดเว็บเพื่อประโยชนทางการศึกษา การกาํหนดการใช
เครื่องมือดังกลาวจงึไมสามารถเปนไปในลักษณะแนวดิง่ (Top down) โดยการกําหนดจากฝาย
บริหารเพยีงฝายเดียว แตตองเปนการประสานจากทัง้สองฝายคือฝายบริหารและผูใชจะตองมีการ
ประสานจากแนวลางขึ้นบน ผูใชจะตองมทีศันะทีย่อมรับการใชส่ือดังกลาวเพื่อประโยชนทาง
การศึกษา ฝายบริหารสามารถสรางนโยบายทีก่ระตุนแรงจูงใจของผูใช เชน สรางแรงจูงใจจาก
ภายในของผูใชใหรูสึกถงึความทาทายและประโยชนที่จะไดรับหรือสรางแรงจงูใจจากภายนอก เชน 
สรางเงื่อนไขผลตอบแทนพิเศษทั้งในรูปนามธรรมและรปูธรรม 
   3)  การเปลีย่นพฤติกรรมผูเรียนจากการเรียนรูแบบตั้งรับ (Passive) โดยพึ่งพิง
การปอนจากครูผูสอนมาเปนพฤติกรรมการเรียนที่สอดคลองกับการเรียนรูแบบผูเรียนเปน
ศูนยกลาง กลาวคอื เปนผูเรียนที่เรียนรูวิธกีารเรียน (How To Learn) เปนผูเรียนทีก่ระตือรือรนและ
มีทักษะที่สามารถเลือกรับขอมูล วิเคราะห และสังเคราะหขอมูลไดอยางมีระบบนัน้ ผูสอนจะตอง
สรางวฒุิทางการเรียนใหเกิดกับผูเรียนกอน กลาวคือจะตองเตรียมการใหผูเรียนพัฒนาทักษะ
พื้นฐานที่จาํเปนตอการเลือกสรร วิเคราะหและสังเคราะหในการเรียนโดยใชเครือขายทกัษะ
ดังกลาว ไดแก ทกัษะการอานเขียน ทักษะในเชงิภาษา ทักษะในการอภิปรายและทีจ่ําเปน คือ
ทักษะในการควบคุมตรวจสอบการเรียนรูของตนเอง 
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   4)  บทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนบนเครือขาย จะตองมีการ
เปลี่ยนแปลงไปสูบทบาทที่เอื้อตอการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยในเบื้องตนจะเปน
บทบาทผูนาํเพื่อสนับสนุนกลุม และวัฒนธรรมการเรียนรูบนเครือขาย ผูสอนตองใชเวลามากไปกวา
การเรียนการสอนในชัน้เรียนธรรมดา 
   5)  การสรางความจาํเปนในการใช ผูสอนที่จะนําการเรยีนการสอนโดยใช
เครือขายมาใชควรคํานงึถึงความจาํเปนและผลประโยชนที่ตองการจากกิจกรรมบนเครือขาย ซึ่งจะ
เปนตัวกาํหนดรปูแบบการใชวาผูสอนเพยีงตองการใชเครือขายเพื่อเสริมการเรียนหรอืเปน
การศึกษาทางไกล ผูสอนตองสรางสภาวะใหผูใชมีความจําเปนที่ตองใช เชน การสงผานขอมูลที่
จําเปนทางการเรียนใหกับผูใชผานทางเครือขายหรือสรางแรงจงูใจที่เปนผลประโยชนทางการเรียน
ใหกับผูใช    
   6)  ผูสอนตองออกแบบการเรียนการสอนและใชประโยชนของความเปน
เครือขายอยางสูงสุด และเหมาะสม วธิีออกแบบการเรียนการสอนควรตองพัฒนาใหเขากับ
คุณสมบัติความเปนคอมพิวเตอรเครือขายซึ่งมีความแตกตางจากการออกแบบสําหรับโปรแกรม
ชวยสอนในคอมพิวเตอรทัว่ไป นอกเหนือจากเนื้อหาบทเรียนที่ผูสรางเสนอสงผานเครือขาย ผูสอน
สามารถสรางการเชื่อมโยงแหลงขอมูลอ่ืนที่สนับสนนุเนือ้หาหลักที่ผูสอนสรางเปนการแนะแนวทาง
ใหผูเรียนไดศึกษา ทัง้นีเ้นื้อหาและการเชือ่มโยงควรจะตองปรับปรุงใหทนัสมัยตลอดเวลาและควร
จะตองมีการจดักิจกรรมการปฏิสัมพันธใหผูเรียนไดประโยชนจากการศึกษารวมกับผูอ่ืน การจดัการ
เรียนการสอนโดยใชเว็บนั้น ผูสอนและผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธกันโดยโดยใชระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร ที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอรของผูเรียนเขาไวกบัเครื่องคอมพวิเตอรของผูใหบริการ
เครือขาย (File Server) และเครื่องคอมพวิเตอรของผูใหบริการเว็บ (Web Server) อาจเปนเปนการ
เชื่อมโดยระยะใกลหรือเชื่อมโยงระยะไกลผานทางระบบการสื่อสารและระบบอินเทอรเน็ตเพื่อ
การศึกษา 
  2.5.3  หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ 
   1)  คาน (Khan, 1997) ไดกลาวไววา การออกแบบเว็บที่ดีมีความสําคัญตอการ
เรียนการสอน เปนอยางมาก ดังนัน้ จึงควรทําความเขาใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการของโปรแกรม
การเรียนการสอน ผานเว็บ 
    -  คุณลักษณะหลัก (Key Features) เปนคุณลักษณะพืน้ฐานของ
โปรแกรมการเรียนการสอน ผานเว็บทกุโปรแกรม ตัวอยางเชน การสนบัสนุนใหผูเรียนมีปฏิสัมพนัธ
กับบทเรียน ผูสอน หรือผูเรียน คนอื่น ๆ การนําเสนอบทเรียนในลกัษณะของสื่อหลายมิติ 
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(Multimedia) การนาํเสนอบทเรียนระบบเปด (Open System) กลาวคอื อนุญาตใหผูเรียนสามารถ
เชื่อมโยงเขาสูเว็บเพจอื่น ๆที่เกีย่วของได ผูเรียน สามารถสืบคนขอมูลบนเครือขายได (Online 
Search) ผูเรียนควรที่จะสามารถเขาสูโปรแกรมการสอน ผานเว็บจากที่ใดก็ไดทั่วโลก รวมทั้งผูเรียน
ควรที่จะสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได 
    -  คุณลักษณะเพิ่มเติม (Additional Features) เปนคุณลักษณะประกอบ
เพิ่มเติม ซึ่งขึน้อยู กับคุณภาพและความยากงายของการออกแบบเพื่อนํามาใชงานและการนาํมา
ประกอบกับคุณลักษณะ หลักของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเวบ็ ตัวอยางเชน ความงายใน
การใชงานของโปรแกรม มีระบบ ปองกันการลักลอบขอมูล รวมทั้งระบบใหความชวยเหลือบน
เครือขาย มีความสะดวกในการแกไข ปรับปรุงโปรแกรม เปนตน 
   2)  ฮอฟฟแมน (Hoffman, 1997) ไดเสนอแนะวา ในการออกแบบโปรแกรมการ
เรียนการสอน ผานเว็บเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุด ควรอาศัยหลกักระบวนการเรียนการสอน 7 ข้ัน 
ดังนี ้
    -  การสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน (Motivating the Learner) การ
ออกแบบควรเราความสนใจ โดยการใชภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว สีและเสียงประกอบเพื่อ
กระตุนผูเรียนใหอยากเรียนรู ควรใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอน การเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืนตอง
นาสนใจ เกี่ยวของกับเนื้อหา 
    -  บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Identifying what is to be Learned) 
เพื่อเปนการบอกให ผูเรียนรูลวงหนาถงึประเด็นสําคัญของเนื้อหาและเปนการบอกถงึเคาโครงของ
เนื้อหาซึ่งจะเปนผลให การเรียนรูมีประสิทธิภาพขึ้น อาจบอกเปนวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมหรือ
วัตถุประสงคทัว่ไปโดยใช คําสั้น ๆ หลีกเลีย่งคําที่ไมเปนทีรู่จัก ใชกราฟกงาย ๆ เชน กรอบ หรือ
ลูกศร เพื่อใหการแสดง วัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึน้ การเชื่อมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจทาํให
ผูเรียนลืมวัตถปุระสงคของบทเรียน การแกไขปญหานี้คือ ผูออกแบบควรเลือกที่จะเชือ่มโยงลงิค
ภายนอกที่เกีย่วของกับบทเรียนเทานั้น 
    -  ทบทวนความรูเดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพื่อ
เปนการเตรียม พืน้ฐานผูเรียนสําหรับรับความรูใหม การทบทวนไมจาํเปนตองเปนการทดสอบเสมอ
ไป อาจใชการกระตุน ใหผูเรียนนึกถงึความรูที่ไดรับมากอนเรื่องนี้โดยใชเสียงพูด ขอความ ภาพ 
หรือใชหลาย ๆ อยาง ผสมผสานกนั ทัง้นีข้ึ้นอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความ
เหมือน ความแตกตางของ โครงสรางบทเรียน เพื่อที่ผูเรียนจะไดรับความรูใหมไดเร็วนอกจากนั้น
ผูออกแบบควรตองทราบ ภูมิหลังของผูเรียนและทัศนคติของผูเรียน 
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    -  ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรียนรู (Requiring Active 
Involvement) นักการศึกษา ตางเหน็พองตองกันวา การเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนมีความตัง้ใจที่
จะรับความรูใหม ผูเรียนที่มลัีกษณะ กระตือรือรนจะรับความรูไดดีกวาผูเรียนที่มีลักษณะเฉื่อย 
ผูเรียนจะจดจาํไดดี ถามกีารนําเสนอเนื้อหาดี สัมพนัธกับประสบการณเดิมของผูเรียน ผูออกแบบ
บทเรียนควรหาเทคนคิตาง ๆ เพื่อใชกระตุนผูเรียนให นําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม 
รวมทัง้ตองพยายามหาทางทาํใหการศึกษาความรูใหม ของผูเรียนกระจางชัดมากขึน้ พยายามให
ผูเรียนรูจักเปรยีบเทยีบ แบงกลุม หาเหตุผล คนควาวิเคราะหหา คําตอบดวยตนเอง โดยผูออกแบบ
บทเรียนตองคอย ๆ ชี้แนวทางจากมุมกวางแลวรวมรัดใหแคบลง รวมทั้งใชขอความกระตุนให
ผูเรียนคิด เปนตน 
    -  ใหคําแนะนาํและใหขอมูลยอนกลับ (Providing Guidance and 
Feedback) การให คําแนะนําและใหขอมลูยอนกลับในระหวางที่ผูเรียนศึกษาอยูในเว็บ เปนการ
กระตุนความสนใจของ ผูเรียนไดดี ผูเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง การเปด
โอกาสใหผูเรียนรวมคิดรวม กิจกรรมในสวนที่เกี่ยวของกบัเนื้อหา การถาม การตอบ จะทาํใหผูเรียน
จดจําไดมากกวาการอานหรอืลอก ขอความเพียงอยางเดียว ควรใหผูเรียนตอบสนองวิธีใดวธิีหนึง่
เปนครั้งคราว หรือตอบคําถามไดหลาย ๆ แบบ เชนเติมคําลงในชองวาง จับคู แบบฝกหัดแบบ
ปรนัย โดยใชความสามารถของโปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซึ่งเปนโปรแกรม
การปฏิสัมพนัธกับคอมพวิเตอรมาชวยในการ ออกแบบ 
    -  ทดสอบความรู (Testing) เพื่อใหแนใจวานักเรียนไดรับความรู 
ผูออกแบบสามารถออกแบบ แบบทดสอบแบบออนไลน หรือออฟไลนก็ได เปนการเปดโอกาสให
ผูเรียนสามารถประเมินผล การเรียนของตนเองได อาจจัดใหมีการทดสอบระหวางเรียน หรือ
ทดสอบทายบทเรียน ทั้งนี้ควรสราง ขอสอบใหตรงกับจุดประสงคของบทเรียน ขอสอบ คําตอบและ
ขอมูลยอนกลบัควรอยูในกรอบเดียวกนั และแสดงตอเนือ่งกันอยางรวดเร็ว ไมควรใหผูเรียนพิมพ
คําตอบยาวเกนิไป ควรบอกผูเรียนถงึวธิีตอบ ใหชัดเจน คํานึงถึงความแมนยําและความเชื่อถือได
ของแบบทดสอบ 
    -  การนําความรูไปใช (Providing Enrichment and Remediation) เปน
การสรุปแนวคดิ สําคัญควรใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมีสวนสมัพนัธกับความรูเดิมอยางไรควร
เสนอแนะสถานการณ ที่จะนําความรูใหมไปใชและบอกผูเรียนถงึแหลงขอมูลที่จะใชอางอิงหรือ
คนควาตอไป 
  2.5.4  จิตเกษม พฒันาศิริ (2539) ไดเสนอแนะถึงขัน้ตอนการออกแบบเว็บที่ดีไวดังนี ้
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   1)  ควรมีรายการสารบัญแสดงรายละเอยีดของเว็บเพจนั้นการเขามาในเว็บเพจ
นั้นเปรยีบเสมอืนการอานหนังสือ วารสารหรือตําราเลมหนึง่ การที่ผูใช จะเขาไปคนหาขอมูลได 
ผูสรางควรแสดงรายการทัง้หมดที่เว็บเพจนั้นมีอยูใหผูใชทราบ โดยอาจจะทํา อยูในรูปแบบของ
สารบัญหรือตัวเชื่อมโยง (Links) การสรางสารบัญนี้จะชวยใหผูใชสามารถคนหา ขอมูลภายในเว็บ
เพจไดอยางรวดเร็ว ทางที่จะปองกนัไมใหผูใชของเราหลงทางไดดีที่สุดคอื ควรจัด สรางแผนที่การ
เดินทางขัน้พืน้ฐานที่เวบ็เพจนั้นกอน ซึ่งไดแก การสรางสารบัญ (Index) ใหกับผูใชได เลือกทีจ่ะ
เดินทางไปยงัสวนใดของเวบ็เพจไดจากจดุเริ่มตนของสถานีของเรา 
   2)  เชื่อมโยงขอมูลไปยังเปาหมายไดตรงกบัความตองการมากที่สุด ถาขอมูลที่
นํามาแสดงเนือ้หาสาระมากเกินไป เว็บเพจที่สรางขึน้ไมสามารถนําขอมูลทั้งหมด มาแสดงได อัน
เนื่องมาจากสาเหตุใด ๆ ก็ตาม ถาเราทราบแหลงขอมูลอ่ืนวาสามารถใหความกระจาง แกผูใชได 
ควรที่จะนําเอาแหลงขอมูลนั้นมาเขียนเปนตัวเชื่อมโยง เพื่อที่ผูใชจะไดคนหาขอมูล ไดอยางถกูตอง
และกวางขวางยิ่งขึน้การสรางตัวเชื่อมโยงนั้นจะสรางในรูปของตัวอักษรหรือรูปภาพก็ได แตควรที่
จะแสดง จุดเชือ่มโยงใหผูใชสามารถเขาใจไดงาย ทีน่ิยมสรางกนันัน้โดยสวนใหญเมือ่มีเนื้อหาตอน
ใดเอยถึง ชื่อทีเ่ปนรายละเอยีดเกี่ยวเนื่องกันก็จะสรางเปนจุดเชื่อมโยงทนัทนีอกจากนี้ในแตละ 
เว็บเพจที่สรางขึ้นมาควรมีจดุเชื่อมโยงกลบัมายงัหนาแรกของเว็บไซต ที่กําลงัใชงานอยูดวย ทัง้นี้
เผื่อวาผูใชเกิดหลงทางและไมทราบวาจะทาํอยางไรตอไปดี จะไดมีหนทาง กลบัมาสูจุดเริ่มตนใหม 
   3)  เนื้อหากระชับ ส้ันและทนัสมัย เนื้อหาที่นาํเสนอกับผูใชควรเปนเรือ่งที่กาํลัง
มีความสาํคัญ อยูในความสนใจของผูคนหรือเปน เร่ืองที่ตองการใหผูใชทราบ และควรปรับปรุงให
ทันสมยัอยูเสมอ 
   4)  สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทนัทวงทีควรกําหนดจุดที่ผูใชสามารถแสดง
ความคิดเหน็หรือใหคําแนะนํากบัผูสรางได เชน ใส หมายเลข E-mail ลงในเว็บเพจ ตําแหนงทีเ่ขียน
ควรเปนที่สวนบนสุดหรือสวนลางสดุของเว็บเพจนัน้ ๆ ไมควรเขียนแทรกไวที่ตําแหนงใด ๆ ของ
จอภาพ เพราะผูใชอาจจะหา E-mail ไมพบก็ได 
   5)  การใสภาพประกอบการเลือกใชรูปภาพที่จะทําหนาที่แทนคําบรรยายนั้น
เปนสวนสําคญัประการหนึง่ ทั้งนี้ข้ึนอยูกบั การนําเอารูปภาพมาทาํหนาที่แทนคําบรรยายที่ตองการ 
และควรใชรูปภาพที่สามารถสื่อความหมายกับ ผูใชไดตรงตามวัตถปุระสงค และการใชรูปภาพเพื่อ
เปนพืน้หลัง ไมควรเนนสีสันที่ฉูดฉาดมากนัก เพราะอาจจะไปลดความเดนชัดของเนือ้หาลง ควรใช
ภาพทีม่ีสีออน ๆ ไมสวางจนเกินไป ตัวอักษรที่นาํมา แสดงบนจอภาพก็เชนเดยีวกนั ควรเลือกขนาด
ที่อานงาย ไมมีสีสันและลวดลายมากเกนิความจาํเปน อีกประการหนึง่คือ รูปภาพทีน่ํามาประกอบ
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นั้น ไมควรมีขนาดใหญหรือมีจํานวนมากเกินไป เพราะอาจ จะทาํใหเนือ้หาสาระของเว็บเพจนัน้ถกู
ลดความสําคญัลง 
   6)  เขาสูกลุมเปาหมายไดอยางถูกตองการสรางเว็บเพจนั้น ส่ิงหนึง่ที่ตอง
คํานึงถึงมากทีสุ่ดก็คือกลุมเปาหมาย ที่ตองการให เขามาชมและใชบริการของเวบ็เพจที่เราสรางขึ้น 
การกําหนดกลุมเปาหมายอยางชัดเจนยอมทําให ผูสรางสามารถกาํหนดเนื้อหา และเรื่องราว
เพื่อใหตรงกับความตองการของผูใชไดมากกวา 
   7)  ใชงานงายสิ่งสําคัญอีกประการหนึ่งของการสรางเว็บเพจคือ จะตองใชงาน
งาย เนื่องจากอะไรก็ตาม ถามีความงายในการใชงานแลว โอกาสที่จะประสบความสําเร็จยอม
สูงขึ้นตามลาํดับ และการสราง เว็บเพจใหงายตอการใชงานนัน้ ข้ึนอยูกับเทคนิคและประสบการณ
ของผูสรางแตละคน 
   8)  เปนมาตรฐานเดยีวกนัเว็บเพจที่ถกูสรางขึ้นมานั้น อาจจะมีจาํนวนขอมูล
มากมายหลายหนา การทําใหผูใชงานไมเกิด ความสับสนกับขอมูลนั้น จําเปนตองกาํหนดขอมูลให
เปนมาตรฐานเดียวกนั โดยอาจแบงเนื้อหาออกเปน สวน ๆ ไป หรือจัดเปนกลุม เปนหมวดหมู เพื่อ
ความเปนระเบียบนาใชงาน 
  2.5.5  กิดานนัท มลิทอง (2542) ไดกลาวถึงองคประกอบตาง ๆ ที่ใชเปนแนวทางใน
การออกแบบเว็บ เพื่อการเรยีนการสอน ดังนี ้
   1)  ขนาดของเวบเพจจํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกาํหนดขีดจํากัด
เปนกิโลไบต สําหรับขนาด "น้ําหนกั" ของแตละหนา ซึง่หมายถงึ จาํนวนรวมกิโลไบตของ
ภาพกราฟกทัง้หมดในหนา โดยรวมภาพพื้นหลัง ดวยใชแคช (Cash) ของโปรแกรมคนผาน (Web 
Browser) โปรแกรมคนผานที่ใชกนัทกุวนันี้จะเก็บ บันทกึภาพกราฟกไวในแคช ซึง่หมายถงึการที่
โปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวบนฮารดดิสก เพื่อที่โปรแกรม จะไดไมตองบรรจุภาพเดยีวกนันัน้
มากกวาหนึ่งครั้ง จึงเปนการดีที่จะนาํภาพนัน้มาเสนอซ้ําเมื่อใดก็ได บนเว็บไซต นบัเปนการ
ประหยัดเวลาการบรรจุลงสาํหรับผูอานและลดภาระใหแกเครื่องบริการดวย 
   2)  การจัดหนา 
    -  กาํหนดความยาวของหนาใหส้ัน ไมใหแตละหนายาวจนเกนิไป 
    -  ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทยีบเวบ็ไซต
กับ สถานที่แหงหนึง่ เนื้อทีท่ี่มีคาที่สุดจะอยูในสวนหนาซึ่งก็คือสวนบนสุดของหนาจอภาพนัน่เอง 
ทุกคน ทีเ่ขามาในเว็บไซตจะมองเห็นสวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก ถาผูอานไมอยากที่จะใช
แถบเลื่อน เพือ่เลื่อนจอภาพลงมาก็จะยงัคงเหน็สวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดังนัน้ถาไม
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ตองการจะให ผูอานพลาดสาระสําคัญของเนื้อหา ก็ควรใสไวสวนบนของหนาซึง่อยูภายใน
ประมาณ 300 จุดภาพ 
    -  ใชความไดเปรียบของตาราง ซึ่งตารางจะเปนสิง่ที่อํานวยประโยชนและ
ชวย นักออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะจําเปนสําหรับการสรางหนาที่ซับซอนหรือที่ไม
เรียบธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิง่เมื่อเราตองการใชคอลมัน ตารางจะใชไดเปนอยางดีเมื่อใชในการ
จัดระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟกหรือเครื่องมือนําทางออกจากขอความ หรือการ
จัดแบงขอความออกเปนคอลัมน 
   3)  พืน้หลงั 
    -  ความยาก-งายในการอาน พืน้หลงัทีม่ีลวดลายมากจะทําใหหนาเว็บมี
ความยาก ลําบากในการอานเปนอยางยิง่ การใชสีรอนที่มีความเปรียบตางสูงจะทาํใหไมสบายตา
ในการอานเชนกนั ดังนัน้จึงไมควรใชพื้นหลังที่มีลวดลายเกนิความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพื้น
หลังจะทาํใหเวบเพจนัน้ นาอานมากกวา 
    -  ทดสอบการอาน การทดสอบที่ดีที่สุดในเรื่องของความสามารถในการ
อานเมื่อใช พืน้หลงั คือ ใหผูใดก็ไดที่ไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความที่อยูบนพื้น
หลังที่จัดทาํไว หรืออีกวธิีหนึง่คือ ทดสอบการอานดวยตัวเอง ถาอานไดแสดงวาสามารถใชพื้นหลัง
นั้นได 
   4)  ศิลปะการใชตัวพิมพ 
    -  ความจํากัดของการใชตัวพิพม นกัออกแบบจะถูกจาํกัดในเรื่องของ
ศิลปะการใชตัวพิมพบนเว็บมากกวาในสื่อส่ิงพิมพ โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชอักษรได
เพียง 2 แบบเทานั้น อยางไรก็ตามโปรแกรมรุนใหมจะสามารถใชแบบอกัษรไดหลายแบบมากขึน้ 
นอกจากนีก้าร พิมพในเว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัดซึ่งเปนเนื้อที่ระหวางบรรทัดหรือชองไฟ
ระหวางตัวอกัษรได 
    -  ความแตกตางระหวางระบบและการใชโปรแกรมคนผาน (Web 
Browser) แตละตัว จะมีตัวเลือกในการใชแบบตัวอักษรที่แตกตางกัน ซึ่งตรงนี้ผูอานสามารถ
เปลี่ยนแปลงคาตาง ๆ ของแบบตัวอักษรไดดวยตัวเอง สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะ
มีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพ บนเว็บกต็าม แตนกัออกแบบก็สามารถระบุระดับของหวัเรื่องและ
เนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพ ในหนังสอื 
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    -  ใชลักษณะกราฟกแทนตวัอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด ถึงแมจะสามารถ
ใชลักษณะ กราฟกแทนตวัอกัษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกนิกวา 2-3 บรรทัด ทัง้นีเ้พราะ
จะทาํใหเสยีเวลา ในการดาวนโหลดมากกวาปกต ิ
 
3.  ทฤษฎกีารเรียนรูที่เกีย่วกับการออกแบบการเรยีนการสอน 
 ทฤษฎีการเรียนรูเร่ิมต้ังแตศตวรรษที่ 20  โดยพัฒนาการจากทฤษฎีจิตวิทยาดานทฤษฎี
การวางเงื่อนไข ทฤษฎีเชื่อมโยงสัมพนัธและทฤษฎีกลุมเกสตัลท และตอมาไดพัฒนาไปสูทฤษฎี
หลัก คือ ทฤษฎีพฤติกรรมนยิม (Behavioral Theories), ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive 
Theories), ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theories), ทฤษฎีการเรียนรูแบบประมวลผล
สารสนเทศ (Information Processing Theories), ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบของบรูเนอร 
(Bruner’ Theory)  และทฤษฎีสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivism)  ซึง่ทฤษฎีการ
เรียนรูดังกลาวไดแตกแยกยอยออกเปนทฤษฎีการเรียนรูหลาย ๆ ทฤษฎี ดังนี ้
  1.  ทฤษฎีสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivism) 
  2.  ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบของบรูเนอร (Bruner’ Theory) 
  3.  ทฤษฎีการเรียนรูแบบประมวลสารสนเทศ (Information Processing Theories) 
  4.  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theories) 
  5.  ทฤษฎพีฤติกรรมนิยม (Behavioral Theories) 
  6.  ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive Theories) 
 1.  ทฤษฎีสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivism  Theory) 
  ทฤษฎีสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง (Constructivism)  มหีลักการ คือ การเรียนรู
คือการแกปญหา ซึ่งขึน้อยูกบัการคนพบของผูเรียนแตละบุคคล และผูเรียนจะมีแรงจูงใจภายใน 
ผูเรียนจะเปนผูที่กระตือรือรน มกีารควบคมุตนเอง และเปนผูทีม่ีการตอบสนอง (Seels, 1989    
อางใน วารินทร  รัศมีพรหม, 2542 หนา 183)  แนวคิดของทฤษฎีการเรยีนรูแบบสรางความรูใหม
โดยผูเรียนเอง เปนการเรียนรูที่สังคมสิ่งแวดลอมเขามามสีวนเกี่ยวของ ผูเรียนจะมีการปะทะ
สัมพันธกับส่ิงแวดลอม บุคคล เหตุการณและสิ่งอื่น ๆ และผูเรียนจะปรับตนเองโดยวธิีดูดซึม สราง
โครงสรางทางปญญาใหมและกระบวนการของความสมดุล เพื่อใหรับส่ิงแวดลอมใหม หรือความ
จริงใหมเขามาสูความคิดของตนเองได เพื่อนาํเสนอหรอือธิบายความจริงที่ผูเรียนสรางขึ้นนั้น 
ผูเรียนจะสรางรูปแบบหรือตัวแทนของสิง่ของปรากฏการณ และเหตุการณข้ึนในสมองของผูเรียน
เอง ซึง่อาจแตกตางกันไปในแตละบุคคล ผูเรียนอาจมีผูใหคําปรึกษา เชน ครูผูสอนหรือบุคคลที่
เกี่ยวของ เพื่อชวยใหไดสรางความหมายตอความรูที่ผูเรียนไดรับเอาไว แตอยางไรกต็าม
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ความหมายเหลานัน้จะเกิดขึ้นได ก็ตอเมื่อผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู ผูเรียนจะควบคุม
การเรียนรูดวยตนเอง จุดมุงหมายของการสอนตามทฤษฎีสรางความรูใหม โดยผูเรียนเองจะมกีาร
ยืดหยุนโดยยดึหลักทีว่า ไมมีวิธีการสอนใดที่ดีที่สุด ดังนั้นเปาหมายของการออกแบบการสอนกค็วร
จะตองพิจารณาเกี่ยวกับการสรางความคิด หรือปญญา ใหเปนเครื่องมือสําหรับนาํเอาสิง่แวดลอม
ของการเรียนที่มีประโยชนมาชวยใหเกิดการสรางความรูใหแกผูเรียน  ดังนัน้ การนําเอาทฤษฎกีาร
เรียนรูการสรางความรูใหมโดยผูเรียนเองมาใชจะตองคาํนงึถงึเครื่องมือและอุปกรณการสอน 
(Physical Technology) ดวยเพราะเปนทฤษฎทีี่เหมาะสําหรับเครื่องมืออุปกรณผูเรียนสามารถ
นํามาใชเปนเครื่องมือแสวงหาความรูดวยตนเอง เชน คอมพิวเตอร (วารินทร  รัศมีพรหม, 2542, 
หนา 183) ในขณะที่แอนเดอรสันและคณะ ไดกลาวถงึทฤษฎีการสรางความรูใหมโดยผูเรียนเอง ซึ่ง
วิธีการจัดการเรียนการสอนลกัษณะนี้สามารถนําเทคโนโลยีเขามาใช เพื่อชวยพัฒนาระบบการ
เรียนการสอนใหมีประสิทธภิาพยิง่ขึ้น ดวยหลักการนี้ การเรียนรูไมจําเปนตองเกิดในหองเรียน 
เทคโนโลยีของระบบคอมพวิเตอรเครือขายทําใหการเรียนรูเกิดขึ้นไดทกุที่ และตลอดเวลา  ครู
จะตองจัดใหส่ือและจัดสภาพแวดลอมทีจ่ะกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูไดดวยตนเอง 
  ทฤษฎีการเรยีนรูพทุธิปญญานิยม (Constructivism) ทฤษฎีสรางความรูใหมโดย
ผูเรียนเอง อธบิายวา ผูเรียนสามารถสรางความรูไดโดย  (สุรางค  โควตระกูล, 2544, หนา 211) 
   1.  ผูเรียนสรางความเขาใจในสิ่งที่เรียนรูดวยตนเอง 
   2.  การเรียนรูส่ิงใหมข้ึนกับความรูเดิมและความเขาใจที่มีอยูในปจจบัุน 
   3.  การมีปฏิสัมพันธทางสงัคมมีความสาํคัญตอการเรียนรู 
   4.  การจัดสิ่งแวดลอม กิจกรรมที่คลายคลึงกับชวีิตจริง ทาํใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรู อยางมคีวามหมาย  
 2.  ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบของบรูเนอร (Bruner’ Theory)     
  นักจิตวทิยาแนวพุทธิปญญานิยมชาวอเมริกัน ผูที่ยอมรับหลักการของพีอาเจย และ
ไดสรางทฤษฎีจากผลของการทดลองในชัน้เรียนคือ ศาสตราจารยบรูเนอร แหงมหาวิทยาลัย      
ฮารวารด ซึง่ไดใชหลักสูตรพัฒนาการทางเชาวปญญาของมนุษยมาใชในการสรางทฤษฎีการเรียนรู
ดวย  บรูเนอรไดสนใจในกระบวนการเรียนรูและการศึกษามาก  ไดเสนอแนะหลักการที่จะนําไปใช
ในการจัดทําหลักสูตรและการเรียนการสอน  โดยเขียนหนังสือเกี่ยวกับกระบวนการศกึษา และ
ทฤษฎีการสอนที่ครูและนกัศึกษาจะนําไปเปนแนวทางจัดการเรียนการสอนและสรางหลักสูตร      
(Bruner, 1990 และ 1966, และ1971, The Relevance of Education  อางใน สุรางค  โควตระกูล, 
2544)  บรูเนอรเชื่อวา การเรยีนรูจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม ซึ่ง
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นําไปสูการคนพบ การแกปญหา บรูเนอรเรียกวา วิธีการเรียนรูโดยการคนพบ  (Discovery  
Approach)  หรือนักการศึกษาบางทานเรยีกวา การเรียนรูดวยการสอบสืบ  (Inquiry Learning)  
แตนักการศึกษาบางทานไดใหความแตกตางของการเรยีนรูโดยการคนพบ ครูเปนผูจัดสิ่งแวดลอม
ใหขอมูลตาง ๆ เกี่ยวกับส่ิงที่จะใหนักเรียนเรียนรูและวตัถุประสงคของบทเรียนพรอมดวยคําถาม  
โดยตั้งความหวังวานักเรียนจะเปนผูคนพบคําตอบดวยตนเอง สวนการเรียนรูดวยการสอบสืบ  มี
วัตถุประสงคทีจ่ะฝกนกัเรียนใหเปนผูที่สามารถชี้วา ปญหา คืออะไร จากขอมูลที่มีอยูและหาวิธีวา
จะแกปญหาไดอยางไร โดยใชขอมูลขาวสารที่มีอยู 
  บรูเนอรเชื่อวา ถาครูจะเขาใจพัฒนาการเชาวปญญาของเด็ก และจดัสภาพแวดลอม
ของหองเรยีน ใหนักเรียนมีโอกาสเรยีนรูตามพฒันาการเชาวปญญาของตนหรือใชวธิีการที่จะใช
เปนเครื่องมือในการที่จะมปีฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมทีเ่หมาะสมกับวยัเด็ก  จะสามารถเรียนรูได  
บรูเนอรไดใหเสนอแนะการจดัหลักสูตรที่เรียกวา สไปรอล (Spiral Curriculum)  ซึ่งหมายถงึการ
สอนเนื้อหาหรอืความคิดรวบยอดเดี่ยวกนัแกทกุวยัตามขั้นพัฒนาการเชาวปญญา  บรูเนอรเชื่อวา
วิชาตาง ๆ  จะสอนใหเรียนเขาใจไดทุกวยั ถาครูจะสามารถใชวิธีการสอนที่เหมาะสมกับวยัของ
ผูเรียน  ขอสําคัญครูจะตองใหนักเรียนเปนผูแกปญหาเอง  บรูเนอรไดสรุปความสําคัญของการ
เรียนรู โดยการคนพบวา ดีกวาการเรียนรูโดยวิธีอ่ืนดังตอไปนี้ 
   1.  ผูเรียนจะเพิ่มพลงัทางสติปญญา    
   2.  เนนรางวัลที่เกิดจากความอิ่มใจในสัมฤทธิ์ผลในการแกปญหามากกวา
รางวัล หรือเนนแรงจูงใจภายในมากกวาแรงจูงใจภายนอก    
   3.  ผูเรียนจะเรียนรูการแกปญหาดวยการคนพบและสามารถนาํไปใชได  
   4.  ผูเรียนจะจาํสิ่งที่เรียนรูไดดีและไดนาน  
 3.  ทฤษฎีการเรียนรูแบบประมวลสารสนเทศ (Information Processing Theories) 
  3.1  ทฤษฎีการเรียนรูแบบประมวลสารสนเทศ  ตามแนวคิดของนักจิตวิทยาพุทธิ
ปญญานิยม มีแนวคิดพืน้ฐาน  (สุรางค  โควตระกูล, 2544, หนา 220)  ดังนี ้    
   3.1.1  ในการเรียนรูส่ิงใดก็ตาม ผูเรียนสามารถควบคุมอัตราความเรว็ของการ
เรียนรูและขั้นตอนการเรียนรูได     
   3.1.2  การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงความรูของผูเรียน ทั้งทางดานปริมาณ
และคุณภาพ ซึ่งหมายความวา  นอกจากผูเรียนจะเพิม่จํานวนของสิ่งที่เรียนรูแลว ผูเรียนสามารถ
เรียบเรียงและรวบรวมใหเปนระเบียบเพื่อจะเรียกใชในเวลาที่ตองการได    
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  3.2  รุจโรจน  แกวอุไร  (2543)  ไดกลาววาทฤษฎีการประมวลสารสนเทศ 
(Information Processing Theories) เปนทฤษฎีการเรียนรูที่ใหมที่สุด นักจิตวทิยาทีใ่ชทฤษฎนีี้ให
คําจํากัดความของการเรียนรูวาเปนการเปลี่ยนความรูของผูเรียนทั้งปริมาณและวธิีการประมวล
สารสนเทศ การอธิบายการเรียนรูโดยทฤษฎีการประมวลสารสนเทศ โดยนกัจิตวทิยา แบงเปน       
3  กลุม     
   3.2.1  กลุมแรก  เปนกลุมที่เรียกตนเองวาเปนการประมวลสารสนเทศแท (Pure 
Information Processing Theories) ไดอธิบายการเรยีนรูของมวลมนุษยจากการใชคอมพิวเตอร
จําลองแบบ (Simulate)  ซึ่งอธิบายการประมวลผลสารสนเทศของคอมพิวเตอรวา ประกอบดวย
ข้ันตอนหลกั คือ   
    1)  การรับขอมูลเขา (Input) โดยใชอุปกรณรับขอมูล  เชน เครื่องขับเทป 
หรือเครื่องขับแถบบันทกึ 
    2)  รหัสปฏิบัติการ  โดยใชสวนชุดคําสัง่ หรือซอฟแวรส่ังใหทาํงาน 
    3)  การแสดงผลออก  (Output)  โดยใชอุปกรณแสดง  เชน จอภาพและ
เครื่องพิมพ 
   3.2.2  กลุมทีส่อง  เปนกลุมนักจิตวทิยาพฤติกรรมนิยม  ซึ่งอธิบายการประมวล
สารสนเทศตามแนวทางของทฤษฎพีฤติกรรมนิยม 
    3.2.3  กลุมสุดทาย  คือกลุมนักจิตวิทยาปญญานิยม  ไดนําแนวทางของทฤษฎี
นิยมมาอธิบายการประมวลสารสนเทศ ซึง่เปนทฤษฎีทีจ่ะใชอธิบายการประมวลสารสนเทศ 
  3.3  วารินทร  รัศมีพรหม (2542, หนา 157 – 158)  ไดกลาวถงึความคดิพื้นฐานของ
ทฤษฎีการเรียนรูแบบประมวลสารสนเทศ มี 2 ประเภท  คือ 
   3.3.1  คุณลักษณะเกี่ยวกับความจาํของมนุษย ความจําของมนุษยมีโครงสราง
ที่สลับซับซอน ทัง้ทางดานการประมวลเนือ้หา ความรูทัง้หลายและการจัดระบบระเบียบของความรู
นั้น ๆ การจําของมนษุยไมใชส่ิงที่เรียกวา “Passive” แตเปนสิ่งที่ “Active”  มนษุยจะเปน
ผูดําเนนิการจําสารสนเทศทีม่ีความหมายและเก็บสารสนเทศนั้นไวเพือ่นําเอามาใชในภายหลัง  
การพัฒนาของทฤษฎีนี้สามารถอธิบายไดวา  “เปนการพยายามที่จะศึกษาความจาํของมนุษยที่
สลับซับซอนดวยขั้นตอนที่มปีฏิสัมพันธกันมาก” 
   3.3.2  คุณลักษณะการนําเสนอของความรู และเก็บความรูไวในความจําซึง่ถือ
วาเปนสวนสําคัญที่สุดในทฤษฎีประมวลสารสนเทศ 
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   คุณลักษณะเกี่ยวกับระบบการจําของมนษุยในลกัษณะแรกที่เกี่ยวกับระบบ
ความจาํของมนุษยเร่ืองมโนทัศน ที่มีข้ันตอนอยูหลายขัน้ตอน ที่เรียกวา Multistage Memory โดย
แรกเริ่มนั้นไดแยกโครงสรางความจาํออกเปน 3 ประการ  คือ 
    -  การบันทึกโดยประสาทสมัผัส 
    -  ความจําระยะสั้น 
    -  ความจําระยะยาว 
  การประมวลสารสนเทศเปนไปตามลําดับตามโครงสรางทั้ง 3 ประการ โดยเริ่มการ
บันทกึขอมูล หรือสารสนเทศที่เปนสัญญาณ (Signal) จํานวนมากโดยประสาทสัมผัสทั้งดาน
กายภาพและและดานเสียงและจะคงอยูในประสาทสัมผัสในระยะเวลาสั้นมาก (ราว 0.5 ถึง 2.0 
วินาที)  และสารสนเทศจะถกูเลือกเขาสูกระบวนการความจําระยะเวลาสั้นและระยะยาวตอไป 
  ทฤษฎีการประมวลสารสนเทศ ใหความสนใจกับกระบวนการคิดและลําดับข้ันตอน
ของการประมวลขอมูลขาวสารความจาํระยะยาว และการเรียกความรูที่เรียนมาแลวมาใชไดอยาง
มีประสิทธิภาพ  ซึ่งทฤษฎีการประมวลสารสนเทศไดอธบิายขั้นตอนหลักการประมวลสารสนเทศ
ของมนุษย 
 4.  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theories) 
  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory)  เปนแนวคิดที่เชื่อวาโครงสรางภายใน
ของความรูที่มนุษยมีอยูนัน้จะมีลักษณะเปนโหนด หรือกลุมที่มีการเชื่อมโยงกันอยู ในการที่มนุษย
เรียนรูอะไรใหม ๆ นัน้  มนุษยจะนาํความรูใหม ๆ ที่ไดรับนั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูที่มีอยูเดิม 
โครงสรางความรู เปนโครงสรางขอมูลภายในสมองของมนุษยซึง่รวบรวมความรูเกี่ยวกับวัตถ ุลําดับ
เหตุการณ รายการกิจกรรมตาง ๆ เอาไว  หนาที่ของโครงสรางความรูนี้ คือ การนาํไปสูการรับรูของ
ขอมูล (Perception) การรับรูขอจะเกิดขึ้นไมไดหากโครงสรางความรู (Schema) ทั้งนี้ก็เพราะการ
รับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมาย โดยการถายโอนความรูใหมเขากับความรูเดมิภายในกรอบ
ความรูเดิมที่มอียูและจากการกระตุน โดยเหตุการณหนึง่ ๆ  ที่ชวยใหเกดิการเชื่อมโยงความรูนัน้ ๆ  
เขาดวยกนั การรับรูเปนสิ่งสําคัญที่ทาํใหเกิดการเรียนรู  เนื่องจากไมมคีวามรูใดเกดิขึ้นไดโดย
ปราศจากการรับรู นอกจากโครงสรางความรูจะชวยในการรับรูและการเรียนรูแลวนัน้  โครงสราง
ความรูยงัชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิง่ตาง ๆ ที่เราเคยเรียนรูมา    
 5.  ทฤษฎพีฤติกรรมนิยม (Behavioral Theories) 
  ทฤษฎพีฤติกรรมนิยม (Behavioral Theories)  เปนทฤษฎีซึ่งเชื่อวา จิตวิทยาเปน
เสมือนการศึกษาทางวทิยาศาสตรของพฤติกรรมมนุษย และการเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งที่สามารถ
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สังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก นอกจากนี้ยงัมีแนวคดิเกี่ยวกับความสัมพนัธระหวางสิ่งเรากับ
การตอบสนอง (Stimulus and Response)  ซึ่งเชื่อวา การตอบสนองของสิ่งเรา ของมนษุยจะ
เกิดขึ้นควบคูกันในชวงเวลาที่เหมาะสมนอกจากนี้ยงัเชือ่วาการเรียนรูของมนุษยเปนพฤติกรรมแบบ
แสดงอาการกระทํา ซึ่งมกีารเสริมแรง ลักษณะการเรียนของพฤตกิรรมนิยมนี้จะตองเกิดขึ้น
ตามลําดับที่แนชัด การที่ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคไดนัน้จะตองเรยีนตามขั้นตอนเปน
วัตถุประสงค ๆ ไป  ผลที่ไดจากการเรียนรูในขั้นแรกจะเปนพืน้ฐานในการเรียนขัน้ตอ ๆ ไป 
 6.  ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive Theories) 
  ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive Theories) เกิดขึ้นตามแนวคิดของชอมสกี้ 
(Chomsky)  ที่ไมเหน็ดวยกบัสกินเนอร  บิดาของทฤษฎีพฤติกรรมนยิมในการมองพฤติกรรมมนุษย
ไววาเสมือนการทดลองทางวิทยาศาสตร  ชอมสกี้เชื่อวาพฤติกรรมมนษุยนัน้เปนเรื่องราวของ
ภายในจิตใจ มนุษยไมใชผาขาวที่เมื่อใสสีอะไรลงไปก็จะกลายเปนสนีั้น  มนุษยมีความนึกคิด และ
ความรูสึกภายในที่แตกตางกนัออกไป ดังนัน้ การออกแบบการเรียนการสอนก็ควรที่จะคํานงึถงึ
ความแตกตางของมนุษยดวย  ในชวงนีม้ีความคิดตาง ๆ เกิดขึ้นมากมาย เชน แนวคิดเกี่ยวกับการ
แบงความรูออกเปน  3  ลักษณะ คือ ความรูในลักษณะที่เปนขัน้ตอน (Procedural Knowledge) 
ซึ่งไดแกความรูในลักษณะเปนการอธิบาย (Declarative Knowledge) ซึ่งไดแก ความรูที่อธิบายวา
คืออะไรและความรูในลกัษณะที่เปนเงื่อนไข  (Conditional Knowledge) ซึ่งไดแกความรูที่อธิบาย
วา เมื่อไร ทาํไม ซึ่งความรูทัง้สองประเภทหลังนี้ ไมตองการลําดับการเรียนรูที่ตายตวั 
  ทฤษฎีปญญานิยมทําใหเกิดแนวคิดเกี่ยวกบัการออกแบการเรียนทีท่ําใหผูเรียนมี
อิสระมากขึ้นในการควบคุมการเรียนดวยตนเอง โดยเฉพาะอยางยิง่การมีอิสระมากขึ้นในการเลือก
ลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนที่เหมาะกับตนเอง 
  สรุป  ลักษณะของการเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  ตองอาศัย
ทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ  ที่คณะผูศึกษาคนควาสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ตองศึกษา 
และนํามาประกอบการสรางบทเรียน โดยทฤษฎีการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งเปนการศึกษาเนื้อหาดวย
ตนเอง ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบของบรูเนอร เนนพัฒนาความสามารถในการรับรูความ
เขาใจของผูเรียน ทฤษฎีปญญานิยม ใชในกระบวนการทาํกิจกรรม ซึ่งทฤษฎีตางๆ สามารถใชใน
การดาํเนินการจัดการเรียนรูเปนไปอยางมทีิศทาง ถูกตองตามหลักการสอน และกอใหเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 
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4.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 จากความพยายามที่จะนาํคอมพิวเตอรมาใชกับการศึกษาในดานการเรียนการสอน  มี
นิสิตในระดับปริญญาโทไดทําการศึกษาคนควาและทาํการวิจัยในลกัษณะของบทเรียนบนระบบ
เครือขายในสาขาวิชาและระดับตาง ๆ  ดังจะนําผลการวิจัยที่ผูศึกษาไวแลวมาเสนอ  ดังนี ้
 รุจโรจน  แกวอุไร  (2543, หนา 53-60)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบการเรยีนการ
สอนผานเครือขายใยแมงมุม โดยมีจุดหมายเพื่อพัฒนาระบบการเรยีนการสอนผานเครือขาย  
เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษาเจตคตขิองนิสิตที่มีตอการเรียนการสอนผาน
เครือขาย พบวา 1) การพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานเครือขายใยแมงมุมไดองคประกอบ
ระบบตามแนวความคิดของการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 5 ข้ันตอน คือข้ันการวิเคราะห 
ประกอบดวยการวิเคราะหปญหาและความตองการ เนือ้หารายวิชา ผูเรียน ผูสอน สภาพแวดลอม
การเรียนและกิจกรรม ข้ันตอนการออกแบบประกอบดวย การกาํหดวัตถุประสงคการเรียน การ
เลือกเนื้อหารายวิชา การเลอืกสื่อและกิจกรรม ข้ันการพัฒนาประกอบดวย การกาํหนดรายละเอยีด
ของกิจกรรม การพัฒนาแบบวัดและวิธกีารประเมินผล ข้ันการรําไปใชประกอบดวย การนําแผนการ
ดําเนนิการสอนมาใชดําเนนิการสอน ข้ันการควบคุมประกอบดวย การประเมินผลการเรียน การ
ประเมินผลระบบ 2) ผลของการศึกษาเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนผาน
เครือขายกับนสิิตที่เรียนตามปกติ พบวา แตกตางกนัอยางมยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) นิสิตที่
เรียนผาระบบการเรียนการสอนผานเครือขายใยแมงมุม มีเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอนผาน
เครือขายอยูในระดับมาก 
 พูลศรี  เวศยอุราฬ  (2543, หนา 66-75)  ไดวิจัยเพื่อศึกษาผลการเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อทําการพฒันาเว็บไซตวิชา
สังคมศึกษาใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนระหวาง
แผนการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนผานระบบเครอืขายกับการเรียนตามปกติ  เปรียบเทียบความ
คงทนในการจาํระหวางแผนการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนผานระบบเครือขายกับการเรียนตามปกติ
และเปรียบเทยีบความคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนที่เรียนผานระบบเครือขายกับการสอน
ปกติ ผลสรุปวา 1) เว็บไซตทีพ่ัฒนา มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กาํหนด  2) ผลสัมฤทธิท์างการ
เรียนของนักเรยีนทุกแผนการเรียนที่เรียนผานระบบเครือขายสุงกวาการเรียนตามปกติ 3) ความ
คงทนในการจาํของนกัเรียนที่เรียนผานระบบเครือขายพบวา หลงัจากทดลองไป  21 วนั  สูงกวา
การเรียนปกติ หลังจากนั้นเมือ่ผานการทดลองไป 35 วนั  พบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนไม
แตกตางกนั 4) ความคงทนในการจาํ ระหวางแผนการเรียนที่เรียนผานเครือขายทั้ง 2  คร้ังไม
แตกตางกนั 5) ความคิดอยางมวีิจารณญาณของนกัเรียนที่เรียนผานระบบเครือขายกับการเรียน
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ตามปกติไมแตกตางกนั 6) เจตคติของนักเรียนทีเ่รียนผานระบบเครือขายทกุแผนการเรียนมีผลไป
ในทางบวก 
 เสงี่ยม  แสนสุด (2545, หนา 35-40)  ไดศึกษาคนควา การสรางบทเรยีนโปรแกรมวชิา
สังคมศึกษา เร่ือง ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 2  จุดมุงหมาย 
เพื่อใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนตามเกณฑ 80/80 และมีคาดัชนีประสิทธผิลไมตํ่ากวา .5  
กลุมตัวอยาง นักเรียนโรงเรียนบานโคกกลางหนองแวงใหญและโรงเรยีนบานเสาเลาผักชีศรีสวัสด์ิ 
อําเภอโนนสะอาด  จงัหวัดอดุรธานี จาํนวน  40 คน  ผลการศึกษาพบวา บทเรียนโปรแกรมแบบ
เสนตรงที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 87.27/82.51 และคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.67  สูงกวา
เกณฑที่ต้ังไว 
 กิตติศักดิ์  วรรณทอง (2545, หนา 47-57)  ไดศึกษาวิจัยการสรางชุดการเรียนรู  วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร  เร่ือง ซอฟตแวร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4   
โรงเรียนอนุกูลนารี อําเภอเมอืง จงัหวัดกาฬสินธุ จาํนวน 47 คน ผลการศึกษา พบวา ชุดการเรียนรู
มีประสิทธิภาพโดยพิจารณาจากผลการวเิคราะหหาประสิทธิภาพ E1/E2 = 86.42/83.14   
และคาดัชนีประสิทธิผล 0.67 เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
 คชากฤษ  เหลีย่มไธสง (2546, หนา 126-127)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผล
การเรียนรูจากบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บที่มโีครงสรางตางกนัของนิสิตหลักสูตร
การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา พบวา บทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอน
ผานเว็บมีประสิทธิภาพเทากบั 87.50/80.12 ประสิทธิผลเทากับ 0.60 โครงสรางแบบใยแมงมุมมี
ประสิทธิภาพ 86.80/80.20 และคาดัชนีประสิทธผิลเทากับ 0.61 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
คงทนในการเรียนรูผานไปแลว 2 สัปดาห คิดเปนรอยละ 77.90  
 ชาตรี  มูลชาติ (2546, หนา 121-132)  ไดศึกษาวจิัยการสรางบทเรียนบนเครือขาย 
รายวิชาคอมพวิเตอรเพื่อการเรียนการสอน กลุมตัวอยาง นิสิตระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลยัมหาสารคาม จํานวน 30 คน ใชวิธีสุมอยางงาย  เวลาสอน 8 คาบเรียนๆ ละ 60 นาที  
ผลการวิจยัปรากฏวา บทเรยีนบนเครือขายที่สรางขึ้นมปีระสิทธิภาพรอยละ 86 สูงกวาเกณฑที่ต้ัง
ไว และมีดัชนปีระสิทธิผลเทากับ 0.74 สวนนิสิตที่เรียนดวยบทเรยีนบนเครือขาย มคีะแนนเฉลีย่
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึ้นที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  
 อาคม เนืองเนตร (2546, หนา 50 – 51)  ไดทําการศึกษาวิจัย การพัฒนาบนเรียนบน
เครือขาย วิชาระบบสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพวิเตอร เร่ือง ภาษา HTML ชั้นมธัยมศึกษาปที ่
6 โดยมีความมุงหมาย 4 ประการ คือ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย  วิชาระบบสื่อสารขอมูล
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และเครือขายคอมพิวเตอร เร่ือง ภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที ่6  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80  2) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายที่พฒันาขึ้น  3) เพี่อศึกษาความพึง
พอใจของนกัเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขาย  และ 4) เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรูที่เกิด
จากการใชบทเรียนบนเครือขาย  กลุมตัวอยางคือนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที ่6  โรงเรียนพนาศึกษา  
อําเภอพนา  จงัหวัดอํานาจเจริญ  จํานวน 40 คน  ผลการศึกษาปรากฏวา 
 1. บทเรียนบนเครือขาย ที่ผูศึกษาคนควาพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 
83.75/84.16 ซึ่งสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดและมีดัชนีประสิทธิผล  เทากับ  0.78   
 2. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรยีนบนเครือขายมีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเครือขาย
อยูในระดับพอใจมาก 
  3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรยีนบนเครือขาย มีคะแนนเฉลีย่หลงัเรียนแลว  15  วนั 
ลดลงจากคะแนนเฉลีย่หลงัเรียน 0.35 คะแนน  และมีคะแนนเฉลีย่คงทนความรูไมแตกตางจาก
คะแนนเฉลีย่หลังเรียน 
 เอกรินทร  วิจติตพันธ  (2546, หนา 73-82)  ไดศึกษาวิจยั เร่ือง การพฒันาบทเรียน   
e - Learning  วิชาการสื่อสารขอมูล  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีชั้นสงู  
สาขาวิชาคอมพิวเตอร  สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคลของนักศึกษาระดบั ปวส.ชั้นปที ่1 คณะไฟฟา  
สาขาเทคนิคคอมพิวเตอร  ของสถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล  วทิยาเขตวังไกลกงัวล จาํนวน  40  คน  
ผลการวิจยัปรากฏวา  ประสิทธิภาพ  91.47/85.42  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียน  
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  0.01 และจากการวเิคราะหความคดิเห็นของการใชบทเรียนอยู
ในระดับดี  สรุปวาบทเรียน  E - learning  แบบ  WBI  วชิาการสื่อสารขอมูลที่พัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑทีก่าํหนดสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนวิชาการสื่อสารขอมูล  
สําหรับนักศึกษาประกาศนยีบัตรวิชาชพีชั้นสูงตามหลกัสูตรของสถาบันเทคโนโลยรีาชมงคลได   
 สังคม  ไชยสงเมือง (2547, หนา 76-81)  ไดศึกษาวิจัย  เร่ือง  การพฒันาบทเรียนบน
เครือขาย วิชาระบบสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพวิเตอร  เร่ือง  เครือขายอินเทอรเน็ต  ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย  ของนกัเรียนระดบัชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5  โรงเรียนทาขอนยางพิทยาคม  
อําเภอกันทรวชิัย  จงัหวัดมหาสารคาม   จํานวน  36  คน  ผลปรากฏวา  มีประสิทธภิาพ  
89.90/85.83 และมีดัชนีประสิทธิผลเทากบั  0.79   มีคะแนนเฉลีย่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .01  และนักเรยีนมีความพึงพอใจตอ
การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายที่ไดพฒันาขึน้โดยรวมอยูในระดับพอใจมาก 
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 พรพรหม  ชปุวา  (2547, หนา 87-90)  ไดศึกษาวิจยั เร่ืองการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอรบนเครือขาย วิชาระบบปฏิบัติ  เร่ืองสวนประกอบของเครื่องคอมพวิเตอร สําหรับ
นักศึกษาประกาศนยีบัตรวชิาชีพชัน้สงู (ปวส.) ชัน้ปที่ 1 แผนกคอมพิวเตอรธุรกิจ โรงเรียนยโสธร 
พณิชยการเทคโนโลย ี อําเภอเมือง  จงัหวัดยโสธร  ผลการศึกษาคนควาปรากฏวา  มีประสิทธิภาพ  
81.38/87.22  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว และบทเรียนคอมพิวเตอร  มีดัชนีประสิทธิผลเทากบั 0.62  
นอกจากนีน้ักศึกษามีความพึงพอใจ กับบทเรียนคอมพวิเตอรบนเครือขายโดยรวมอยูในระดับมาก 
 จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกีย่วของ จะเห็นไดวาบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตเปนสื่อการเรียนรูที่มีคุณสมบัติที่แตกตางจากสื่ออ่ืน และการเรียนดวยบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตผูเรียนจะไดรับความรูโดยตรง  ดังนัน้การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตทีม่ีการศึกษาถงึองคประกอบ โครงสราง และข้ันตอนการพัฒนา  อาศัยหลักการและ
ทฤษฎีการเรียนรูที่เหมาะสมกับวัยและความตองการของผูเรียน จะสามารถนาํไปใชในกระบวนการ
จัดการเรียนรูใหเกิดประสทิธภิาพไดสูงสุด 
 
5.  กรอบแนวคิดในการศกึษาคนควา 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ คณะผูศึกษาคนควาไดใชเปนแนวทางใน
การพัฒนากรอบแนวคิดในการศึกษาคนควาและสามารถสังเคราะหตัวแปรที่ใชในการศึกษา
ประกอบดวย 
  1.  ตัวแปรตน ไดแก การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอนิเทอรเน็ต เร่ือง สมนุไพร
ทองถิน่ 
  2.  ตัวแปรตาม ไดแก  
       2.1  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
          2.2  ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 จากตัวแปรทีสั่งเคราะหไดจากแนวคิดทฤษฎีขางตน สามารถเขียนเปนแผนภูมิกรอบ
แนวคิดของการวิจัย ดังแสดงในภาพ 2 
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ภาพ 2 แผนภูมิกรอบแนวคดิของการศึกษาคนควา 

 

การเรียนดวยบทเรียน
บนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ือง 
สมุนไพรทองถิน่ 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

 

ความพึงพอใจของ
นักเรียนทีม่ีตอบทเรียน
บนเครือขายอนิเทอรเน็ต 

สภาพปญหา 
- ส่ือไมเพียงพอ 
- เอกสารประกอบการ
เรียนนอย 
- เนื้อหา 

เครือขายอินเทอรเน็ต 
- หนาหลัก 
- เว็บบอรด 
- อีเมล 
- การปฏิสัมพนัธ 
ทฤษฎีการเรียนรู 
- การเรียนรูดวยตนเอง 
- บรูเนอร 
- ประมวลสารสนเทศ 
- พฤติกรรมนยิม 
- ปญญานยิม 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม 


