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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชีย่วชาญ 
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รายนามผูเชีย่วชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 

 
รศ. ดร. ประหยัด  จิระวรพงศ        อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสาร 

     การศึกษาคณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยนเรศวร   

จังหวัดพิษณุโลก 

 

ผศ. ดร. ดิเรก  ธีระภูธร         อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยนเรศวร   

จังหวัดพิษณุโลก 

 

นายรังสรรค  สุขโข   ศึกษานิเทศกวิทยฐานะชํานาญการ  

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตาก  เขต  2  จังหวัดตาก 

ชํานาญทางดานหลังสูตรและวิธีการสอน 

 

นายจิตการณ  ขําทองระยา                     ครู วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ  

กศ.ม เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

โรงเรียนพิจิตรพิทยาคม จังหวัดพิจิตร 

ชํานาญทางดานส่ือและเทคโนโลยทีางดานคอมพวิเตอร 

 

นางอรพร  ขําทองระยา                           ครู วิทยฐานะชํานาญการ โรงเรียนวัดยางคอยเกลือ  

            สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาพิจิตรเขต 1  จังหวดัพิจิตร 

ชาํนาญทางดานหลักสูตรและวิธีการสอน 

 

นางสาวออมสิน  คําภิระแปง                    ครู วิทยฐานะชํานาญการ  

ครูตนแบบกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

โรงเรียนไทยรัฐวิทยา  61 (บานหวยยะอุ)  

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตาก เขต  2 จังหวัดตาก  
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ภาคผนวก ข 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
  

- แบบประเมนิคุณภาพดานเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชวิธีการสอนแบบ 4 MAT 

- แบบประเมนิคุณภาพดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ 4 MAT 

- แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเกีย่วกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เร่ือง การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ 4 MAT 

- แบบประเมนิความสอดคลองของแบบประเมินวัดความคิดสรางสรรคบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
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แบบประเมินเนื้อหา บทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 เรื่อง การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศลิปะ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
 
คําชี้แจง 

1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT และนําผลการวิเคราะหไป

พัฒนาบทเรียนตอไป 

2. แบบสอบถามนี้แบงเปน  2  สวน  คือ 

สวนที่  1  รายการประเมินเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนา

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอน

แบบ  4  MAT  แบงระดับคุณภาพออกเปน  5  ระดับ  คือ 

   5  หมายถึง   ดีมาก 

   4    หมายถึง   มาก 

   3    หมายถึง  ปานกลาง 

   2   หมายถึง นอย 

   1   หมายถงึ นอยที่สุด 

 

สวนที่  2  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

3. กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับความคิดเห็นของทาน  หากมีขอเสนอแนะ

เพิ่มเติม  กรุณาเขียนลงในชองวางที่กําหนด 

 

*** ผูศึกษาขอขอบพระคุณเปนอยางสูง  ในความกรุณาของทาน*** 
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สวนที่ 1 รายการประเมินเนื้อหา และประเมินการเรียนรู 
ระดับความคิดเห็น 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน 

     1.1 การเราความสนใจของผูเรียน      

     1.2 เหมาะสมและสอดคลอง      

     1.3 ระบุวตัถุประสงคชดัเจน      

     1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน ส่ือกบัเนื้อหา      

     1.5 มีคําแนะนําในการใช      

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 
สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน 

1. ดานเนื้อหาสาระ      

     1. มีความถูกตองตามหลักวิชา      

     2. สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ      

     3. สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน      

     4. มีความสัมพันธตอเนือ่ง      

     5. มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน      

     6. ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/ตอนเหมาะสม      

     7. เนื้อหามีการปรับปรุงใหเหมาะสมกับสถานการณ      

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 

2. ดานการใชภาษา      

     1. การใชภาษาถูกตองเหมาสมตามหลักภาษา      

     2. ส่ือความหมายไดชัดเจน      

     3. ภาษาที่ใชยากงายเหมาะสมกับผูเรียน      

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 
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สวนที่ 1 รายการประเมินเนื้อหา และประเมินการเรียนรู (ตอ) 
ระดับความคิดเห็น 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

สวนที่ 3 การประเมินการเรียนรู      

1. สอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค      

2. มีความยากงายเหมาะสม      

3. มีรูปแบหลากหลายและปริมาณเพียงพอที่จะทําใหเด็กการเรียนรู      

4. สงเสริมทักษะการคิดสรางสรรค      

 
สวนที่ 2 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
                                                                
                                                   (.......................................................) 
                                                                   ผูประเมิน 
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แบบประเมินการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 เรื่อง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศลิปะ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 

 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 
 
คําชี้แจง 

1.  แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการ

ออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง

ศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  และนํา

ผลการวิเคราะหไปพัฒนาบทเรียนตอไป 

2.  แบบสอบถามนี้แบงเปน  2  สวน  คือ 

สวนที่  1  รายการประเมินการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT  แบงระดับคุณภาพออกเปน  5  ระดับ  คือ 

   5  หมายถึง   ดีมาก 

   4    หมายถึง   มาก 

   3    หมายถึง  ปานกลาง 

   2   หมายถึง นอย 

   1   หมายถึง นอยที่สุด 

สวนที่  2  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

3.  กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับความคิดเห็นของทาน  หากมีขอเสนอแนะ

เพิ่มเติม  กรุณาเขียนลงในชองวางที่กําหนด 

 

*** ผูศึกษาขอขอบพระคุณเปนอยางสูง  ในความกรุณาของทาน*** 
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สวนที่ 1 รายการประเมินการออกแบบบทเรียน 
ระดับความคิดเห็น 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน 

     1.1 การเราความสนใจของผูเรียน      

     1.2 เหมาะสมและสอดคลอง      

     1.3 ระบุวตัถุประสงคชดัเจน      

     1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน ส่ือกบัเนื้อหา      

     1.5 มีคําแนะนําในการใช      

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 
สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน 
1. ดานการออกแบบระบบการเรยีนการสอน      

     2.1.1 พฒันาความคิดสรางสรรค      

     2.1.2 ยืดหยุนไดและตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล      

     2.1.3 สอดคลองกับเนื้อหา      

     2.1.4 มีความยาวซับซอนเหมาะสม      

     2.1.5 มีกลยุทธในการถายทอดเนื้อหาเหมาะสมและนาสนใจ      

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 
2. ดานมัลติมีเดีย (Multimedia)      

     2.2.1 การออกแบบหนาจอเหมาะสมงายตอการใชงาน การควบคุมเสนทางเดิน

ของบทเรียนชัดเจน 

     

     2.2.2 ภาพกราฟกเหมาะสมชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหาและมีความสวยงาม      

     2.2.3 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบและสรางภาพ      

     2.2.4 มีลักษณะและขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อานงายเหมาะสมกับ

ระดับผูเรียน 

     

     2.2.5 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมกับระดับผูเรียน      

     2.2.6 การออกแบบกราฟก/ภาพเคลื่อนไหว สอดคลองเหมาะสมกับเนื้อหา และ

นาสนใจชวนคิดและติดตาม 

     

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 
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ระดับความคิดเห็น 

รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

สวนที่ 3 ดานปฏิสัมพันธและใหผลยอนกลับ 

     3.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย สะดวก ไมกอใหเกิดความสับสน

ของเสนทางเดินโปรแกรมและสามารถยอนกลับไปจุดตางๆไดงาย 

     

     3.2 มีความเหมาะสมของรูปแบบปฏิสัมพันธ(การพมิพ การใชเมาส)      

     3.3 ใหมกีารควบคุมทิศทาง ความชา ความเร็วของบทเรียน      

     3.4 เสริมแรงใหความชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน      

     3.5 มีขอมลูปอนกลับที่เอ้ือใหผูเรียนไดวิเคราะหและแกปญหา      

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 
สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย 
1. ดานการออกแบบระบบการเรยีนการสอน      

     4.1 ออกแบบเหมาะสมกับผูเรียน      

     4.2 มีการใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน      

     4.3 ทาํหนาจอใหสามารถแสดงส่ิงตางๆไดอยางมีความหมายและคุมคา      

     4.4 ใชขอความที่เปนทางบวก สามารถส่ือไปสูการกระทําไดโดยหลีกเล่ียง

ขอมูลที่รูกันเฉพาะกลุมคนบางคนหรือเคร่ืองหมายที่ทาํใหสับสน 

     

     4.5 จัดหนาจอไดเหมาะสม นาอาน       

     4.6 มีการบงสาระในเว็บเพจแตละหนาอยางเหมาะสม      

     4.7 มีระบบเนวิเกช่ัน(Navigation)ที่ใชงานงาย      

     4.8 มีระบบการใชงานถูกตอง      

     4.9 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมชัดเจน      

     4.10 การออกแบบกราฟก(ภาพเคล่ือนไหว)สอดคลองเหมาะสมกับเนื้อหาและ

นาสนใจชวนคิดและนาติดตาม 

     

คะแนนเฉลี่ย.................................................................................................. 
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สวนที่ 2 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
                                                                                   
                                                                                                 
                                                      (.......................................................) 
                                                                          ผูประเมิน 
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แบบสอบถามความพงึพอใจเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 เรื่อง การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศลิปะ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
 
คําชี้แจง 

1. แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

2. โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองขวามือของขอคําถามแตละขอตามความคิดเห็นของ

นักเรียน โดยมีเกณฑการพิจารณา ดังนี้ 

  คะแนน 5 หมายถึง มีความเห็นดวยมากที่สุด 

  คะแนน 4 หมายถึง มีความเห็นดวยมาก 

  คะแนน 3 หมายถึง มีความเห็นดวยปานกลาง 

  คะแนน 2 หมายถึง มีความเห็นดวยนอย 

  คะแนน 1 หมายถึง มีความเห็นดวยนอยที่สุด 
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ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. การจัดลําดับเนื้อหา      

2. ความยากงายของเนื้อหา      

3. ความสอดคลองของเนื้อหากบัจุดประสงค      

4. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนไดมสีวนรวม      

5. ความเหมาะสมเกี่ยวกับงานที่กาํหนด      

6. ขอคําถามชัดเจนสอดคลองกับวัตถุประสงคและเนื้อหา      

7. ความยาก-งายของแบบประเมินความคิดสรางสรรค      

8. การใหผูเรียนไดผลยอนกลับในการทําแบบประเมินความคิดสรางสรรค

และงานทีก่ําหนด 

     

9. การเลือกตัวอักษร และพืน้หลังเหมาะสมนาสนใจ      

10. การออกแบบเกี่ยวกับ ลักษณะสี ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      

11. รูปภาพประกอบสอดคลองกับวัตถุประสงคและเนื้อหา      

12. การเช่ือมโยงเอกสาร(Link)      

13. ปุมนาํทางที่ใชเปนสัญลักษณเปนมาตรฐานเขาใจงาย      

14. ความเหมาะสมของอุปกรณสนับสนนุการเรียน เชน E-mail , แหลง

ทรัพยากรการเรียนรู 

     

15. การออกแบบหนาจอมีความเหมาะสม นาสนใจ และงายตอการ       

ใชงาน 

     

16. ความเร็วในการโหลดขอมูล      
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ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
  
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    

 

130 

แบบประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  
 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 โดยการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 
คําชี้แจง 

1. แบบประเมินความคิดสรางสรรคนี้ใชสําหรับวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะของบทเรียน 

โดยมีเนื้อหาดังนี ้

เร่ืองที่ 1 ความคิดริเร่ิม 

เร่ืองที่ 2 ความคิดคลองแคลว 

เร่ืองที่ 3 ความคิดยืดหยุน 

เร่ืองที่ 4 ความคิดละเอียดลออ 

2. โปรดพิจารณาวาขอสอบแตสะขอ สามารถวัดไดตรงตามผลการเรียนรูที่คาดหวงัที่ระบุไว 

หรือไม แลวเขียนผลการพิจารณาของทานโดยกาเคร่ืองหมาย ลงในชองคะแนนการพิจารณาตาม 

ความคิดเหน็ของทานดังนี ้

+1  เมื่อแนใจวามคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั 

0  เมื่อแนใจวามคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั 

-1 เมื่อแนใจวาไมมีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูที่คาดหวงั 

 3.  หากทานมขีอเสนอแนะกรุณาเพิ่มเติมลงในชองขอเสนอแนะ 
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    ระดับความคิดเห็น 
      ผลการเรียนรูที่คาดหวัง               ขอทดสอบ 

    +1      0      -1 

1.  เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมี

ความคิดริเร่ิมในการวาดภาพ

จากสถานการณที่กําหนดใหเปน

ภาพวาดที่สวยงามและแปลก

ใหม 

1.  ใหนกัเรียนจินตนาการสวนสัตว

มหัศจรรย  โดยใชวาดภาพสัตวตางๆ  ทีม่ี

อยูในสวนสัตวใหแปลกและไมเหมือนใคร 

 

   

2.เพื่อสงเสริมใหนักเรียนม ี

ความคิดริเร่ิมในวาด 

จากจนิตนาการในการวาด 

ภาพตอเติมภาพจากวงกลม 

ที่กําหนดให 

2.  ใหนกัเรียนจินตนาการของใชข้ึนมาใหม  

โดยใช    ทีก่ําหนดให เปนสวนประกอบ

หลักของส่ิงนัน้  พรอมต้ังชือ่และบอก

ประโยชน  

 

   

3.เพื่อใหนักเรียนสามารถวาด 

ภาพส่ิงของทีม่ีลักษณะ 

รูปส่ีเหล่ียมไดหลากหลาย 

จากการคิดหาสิ่งที่มีลักษณะ 

ตามทีก่ําหนดไดหลายคําตอบ 

ในเวลาทีก่ําหนดให 

3.  ใหนกัเรียนวาดภาพสถานท่ีตางๆ  เชน  

โรงเรียน  บาน ฯลฯที่นกัเรียนรูจักทีม่ี

ลักษณะเปนรูปส่ีเหล่ียม  วาดมาใหได

จํานวนมากทีสุ่ด  (กําหนดเวลา  30  นาท)ี 

 

   

4.เพื่อใหนักเรียนสามารถ 

วาดภาพส่ิงของที่มีลักษณะ 

วงกลมไดหลากหลายจากการ 

คิดหาส่ิงที่มีลักษณะตามที ่

กําหนดไดหลายคําตอบในเวลา 

ที่กําหนดให 

4.  ใหนกัเรียนวาดภาพยานวิเศษ  ทีม่ี

คุณสมบัติใชเดินทางบนน้าํ  บนบก  ละใน

อากาศ  ไดทุกพื้นที่  ใหไดจํานวนมากที่สุด

ในเวลาทีก่ําหนด  ภายในเวลา  30  นาท ี

 

   

5. เพื่อใหนกัเรียนมีความคิด 

ยืดหยุน  ยอมรับการเปล่ียนแปลง 

ยึดมั่น  เพื่อปรับตัวใหเขา 

กับสถานการณที่กําหนดใหได 

5. ถาดวงอาทติยข้ึนตลอดเวลา  24  ชั่วโมง  

โลกของเราจะอยูในลักษณะใดให 

วาดภาพท่ีนักเรียนจินตนาการ 
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    ระดับความคิดเห็น 
      ผลการเรียนรูที่คาดหวัง                          ขอทดสอบ 

    +1      0      -1 

6. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมี

ความคิดยืดหยุน  และสามารถ  

บอกคําตอบตามสถานการณที่

สมมติข้ึนไดอยางหลากหลาย

โดยคิดหาแนวทางแกไขปญหา  

จากการเปล่ียนแปลงเหตุการณ

ตางๆ  ได 

6.  ถาโลกของเรามีอุณหภูมริอนมากถึง  

60๐c  สัตวเล้ียงของนักเรียนจะมีลักษณะ 

เปล่ียนไปอยางไร  ใหนักเรียนวาดภาพ   

ตามทีน่ักเรียนจินตนาการ  

  

   

7. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนม ี

ความคิดละเอียดลออและใช 

จินตนาการจากนทิานทีก่ําหนด 

ใหวาดภาพเปนเร่ืองราวได 

 

7.  ใหนกัเรียนฟงนิทาน และนํามาวาดภาพ 

ตามจินตนาการ  และความคิดใหสอดคลองก

กําหนด 

   

8. เพื่อใหนกัเรียนมีความ 

คิดละเอียดลออและใช 

จินตนาการจากเสียงเพลง 

ที่กําหนดใหวาดเปนเร่ืองราวได 

8.ใหนักเรียนวาดภาพตามเสียงเพลง  ตาม

จินตนาการและความคิดใหสอดคลองกับ

เพลงที่ฟง 
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ภาคผนวก ค 
 

คาคํานวณทางสถิติ 
 

- ผลดัชนีความสอดคลองแบบประเมินความคิดสรางสรรคบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

   เร่ือง การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

   โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

- ผลคะแนนแบบประเมินความคิดสรางสรรคระหวางเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

   เร่ือง การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

   โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

- ผลคะแบบแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

   เร่ือง การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

   โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
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ตาราง 12 ผลดัชนีความสอดคลองแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียน 

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

หนวยที่ 1 - หนวยที ่8 จํานวน 8 ขอ โดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน 

 

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ(คนที่) รายการ
ประเมินที ่ 1 2 3 

R IOC แปลผล 

1 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

2 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

3 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 

4 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

5 1 1 1 3 1 สอดคลอง 

6 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 

7 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 

8 1 1 1 3 1 สอดคลอง 
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ตาราง 13  ผลคะแนนแบบประเมินความคิดสรางสรรคระหวางเรียนบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MATจํานวน 8 ขอ 80 คะแนน 

 

คะแนนแบบประเมินความคิดสรางสรรคระหวางเรียน 
 (หนวยการเรียนรูที่1-8) คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 

คะแนนรวม 
(80 คะแนน) 

1 8 7 8 8 7 8 8 8 62 

2 7 7 7 8 7 8 7 8 59 

3 8 7 7 9 8 7 7 7 60 

4 8 8 8 8 8 7 7 8 62 

5 7 7 8 7 8 8 8 7 60 

6 7 7 8 7 8 7 7 7 58 

7 8 7 8 7 7 8 7 8 60 

8 7 8 7 8 8 7 8 8 61 

9 8 8 8 8 8 8 7 8 63 

10 8 8 8 7 7 7 8 8 61 

11 7 7 8 7 7 8 7 9 60 

12 7 8 7 8 7 7 7 7 58 

13 8 8 8 8 8 7 8 7 62 

14 7 7 8 7 8 8 7 8 60 

15 8 8 8 7 7 8 8 8 62 

16 7 7 8 8 8 7 8 7 60 

17 7 8 7 7 8 8 8 8 61 

18 8 7 7 8 8 8 7 7 60 

19 8 7 8 7 8 7 7 8 60 

20 7 7 8 7 8 8 7 8 60 
คะแนนรวม 150 148 154 151 153 151 148 154 1209 
คะแนนเฉล่ีย 75.00 74.00 77.00 75.50 76.50 75.50 74.00 77.00 75.56 
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ตาราง 14  ผลคะแนนแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนและหลังเรียนบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

คะแนน 
คนที่ 

หลังเรยีน (y) กอนเรียน (x) 
ผลตาง (D) 

(ผลตาง)2 

(D)2 t-test 

1 127 84 43 1849 T=51.58* 

2 128 84 42 1764  

3 131 79 52 2704  

4 128 78 50 2500  

5 129 82 47 2209  

6 125 79 46 2116  

7 122 79 43 1849  

8 130 76 54 5916  

9 125 76 49 2401  

10 122 80 42 1764  

11 123 81 42 1764  

12 125 81 44 1936  

13 128 83 45 2025  

14 132 79 53 2809  

15 126 76 50 2500  

16 131 77 54 5916  

17 130 78 52 2704  

18 128 81 47 2209  

19 130 80 50 2500  

20 125 81 44 1936  
รวม 2545 1594 949 51371 

คะแนนเฉล่ีย 127.25 79.70   
S.D. 3.02 2.47   

รอยละ 79.53 49.81   
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ภาคผนวก ง 
 

ตัวอยางการออกแบบหนาจอบทเรียน (Story Board) 
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 Log in 

รหัสผูใช 

 

รหัสผาน 

 

 

  ประเภทผูใช         นักเรียน    

 

 

           ตกลง  ยกเลิก 

Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  หนาหลัก 

Page             no 

File  name: Index 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        ลักษณะของความคิดสรางสรรค   

 
                                                             ความคิดริเริ่ม (Originality)  
 
            ความคิดคลองแคลว(Fluency) 
                                                                
 
                                                     ความคิดยืดหยุน (Flexibility)    
 

 
ความคิดละเอียดลออ(Elaboration) 

 
 

 
ความคิดสรางสรรค(Creative Thinking)  
หมายถงึ ความสามารถในการคิดไดกวางไกล 

หลายทิศทาง อันนาํไปสูการคนพบสิง่แปลกใหม 

และที่แปลกใหมของสังคม ดวยการคิดดัดแปลง 

ปรุงแตง ผสมผสาน ความคิดเดิมใหเกิดเปนส่ิง

ใหม และในการคิดจําเปนตองคิดจินตนาการ 

และต้ังใจที่จะทําใหความคิดจินตนาการเปน

ความจริงและเกิดผลงานสรางสรรคได 
 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 
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Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  คําแนะนําในการใชบทเรียน 
Page             no 

File  name: menu 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําแนะนําในการใชบทเรยีน 
ขั้นตอนการศึกษาบทเรยีน 

1. สําหรับผูเรียนทั่วไปสามารถเขาเรียนโดยตองลงทะเบียนเพื่อสมัครเขาใช

งานและสามารถทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคเพือ่วัดความรูได 

2. ผูเรียนตองการทราบข้ันตอนตาง ๆ ในการเรียน สามารถเขาดูข้ันตอนได

จากหนาแนะนําการใชบทเรียนนี ้

3. เมื่อผูเรียนเขาใจการใชบทเรียนสามารถเขาสูเนื้อหาบทเรียน โดยคลิก

เลือกที่เนื้อหาบทเรียน 

4. ในหนาเนื้อหาบทเรียน ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนจากบทตามลําดับ 

5. ผูเรียนสามารถที่จะทาํแบบฝกหัดหลังเรียนได เมื่อทําเนื้อหาในบทน้ัน ๆ 

แลว 

6.  เมื่อผูเรียนทําแบบฝกหัดหลังเรียนแลวจะมีการบันทกึผลการสอบวา

ทานไดคะแนนไหร ทานสามารถดูผลการสอบไดโดยคลิกที่เมนูผลการสอบ 

7. เมื่อผูเรียนตองการเรียนในบทตอไปใหคลิกเลือกเมนจูากบทที่ตองการได 

 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 
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Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  การลงทะเบียน 
Page             no 

File  name: u1 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 

 
ลงทะเบยีนเรียน 
 
Username 

Password             Re-Password 

 

ชื่อ-นามสกุล 

เพศ   ชาย  หญิง 

อีเมลแอดเดส 

 

ที่อยู 

 

โทรศัพท 

 

   Sign up 
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Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  จุดประสงคการเรียนรู 
Page             no 

File  name: u2 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
1. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมคีวามคิดริเร่ิมในการวาดภาพจาก

สถานการณทีก่ําหนดใหเปนภาพวาดที่สวยงามและแปลกใหม 

2. เพื่อสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดริเร่ิมในวาดจากจินตนาการ

ในการวาดภาพตอเติมภาพจากวงกลมที่กําหนดให 

3. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมคีวามคิดคลองแคลวในการวาดภาพ

จากการจินตนาการเปนภาพที่สวยงามและแปลกใหม 

4. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมคีวามคิดคลองแคลวในการวาดภาพ

จากการจินตนาการเปนภาพที่สวยงามและแปลกใหม 

5. เพื่อใหนกัเรียนมีความคิดยืดหยุน ยอมรับการเปล่ียนแปลง 

คลายความยดึมั่น เพื่อปรับตัวใหเขากับสถานการณที่กาํหนดให

ได 

6. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมคีวามคิดยืดหยุน และสามารถ บอก

คําตอบสถานการณที่สมมติข้ึนไดอยางหลากหลายโดยคิดหา

แนวทางแกไขปญหา จากการเปล่ียนแปลงเหตุการณตาง ๆ ได 

7. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมคีวามคิดละเอียดลออและใช

จินตนาการจากนทิานทีก่ําหนดใหวาดภาพเปนเร่ืองราวได 

8. เพื่อใหนกัเรียนมีความคิดละเอียดลออและใชจินตนาการจาก

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 
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Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  เนื้อหาบทเรียน 
Page             no 

File  name: u3 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เนื้อหาบทเรยีน 
 

 ความคิดริเร่ิม ( Originality) 

 

 ความคิดคลองแคลว (Fluency) 

 

 ความคิดยืดหยุน (Flexibility) 

 

 ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 
 
 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 
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Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  ผลการสอบ 

Page             no 

File  name: u4 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 

ผลการสอบ 
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Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  ผูจัดทํา 
Page             no 

File  name: u5 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 

 
ผูจัดทํา 
 
ชื่อ-สกุล       :  นางสาวประภาวดี กองมัง่ 

เกิด              :  18 เมษายน 2521 

สถานที่เกิด    :  อําเภอแมสอด จังหวัดตาก 

ที่อยู          :  25 หมู 6 ถนนระมาดไมตรี 2 

    ตําบลแมระมาด อําเภอแมระมาด 

    จงัหวัดตาก 63140 

ตําแหนงหนาที่   : - 

การทาํงาน        : - 
ประวัติการศกึษา  : 
 พ.ศ. 2544  :  คบ.(เอกการประถมศึกษา) 

    สถาบันราชภัฏกําแพงเพชร 

    จังหวัดกําแพงเพชร 

E-mail    :  tuk_sim@msn.com  
 



    

 

145 

Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  กระดานสนทนา 
Page             no 

File  name: u6 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 

กระดานสนทนา 
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Subject บนเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

Title                  ลิงคที่เก่ียวของ 

Page             no 

File  name: u7 

Type: html 

Folder name: web 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
เรื่อง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
โดยการจัดกิจกรรม การสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาหลัก 
หนาแรก 

คําช้ีแจง 

จุดประสงคการเรียนรู 

เนื้อหาบทเรียน 

ผูจัดทํา 

กระดานสนทนา 

ลิงคที่เกี่ยวของ 

ออกจากระบบ 

ลิงคที่เกีย่วของ 
 
www.everykid.com 
 
www.schoo.net.th 
 
www.kidsquare.com 
 
www.obec.go.th 
 
www.nu.ac.th 
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ภาคผนวก จ 
 

แผนการจัดการเรียนรูการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่อง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศลิปะ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
โดยการจัดกจิกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
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 แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  เร่ือง  สวนสัตวมหัศจรรย           

  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6  ระยะเวลา 1 ชัว่โมง 40 นาที

.............................................................................................................................................. 

 
1.  สาระสาํคัญ 
 การวาดภาพจากประสบการณ  โดยการวาดภาพจากระสบการณที่นักเรียนไดพบจากการ

ไปที่ตางๆ  หรือส่ิงที่นักเรียนไดรับใชจินตนาการถายทอดความคิดริเร่ิมออกมาเปนภาพวาดที่

สวยงามและแปลกใหม  โดยการวาดภาพดวยโปรแกรม  Paint  เพื่อเปนการเสริมสรางและพัฒนา

ความคิดสรางสรรคแกนักเรียน 

  
2.  จุดประสงคการเรยีนรู 

1.  เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมคีวามคิดริเร่ิมในการวาดภาพจากสถานการณที่กาํหนดใหเปน

ภาพวาดที่สวยงามและแปลกใหม 

  
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความคิดริเร่ิม 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

4.1 ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที ่

 URL http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php  โดยใหนักเรียนเขาสูบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 
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 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT 

4.3 ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4  หนวยการเรียนรู  เร่ือง  สวนสัตวมหศัจรรย  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  40 นาที  นักเรียนตอง

ปฏิบัติใหครบทุกกิจกรรม  ถามีปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 
 
ขั้นปฏบัิติ 
 4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  สวนสัตวมหัศจรรย 

 4.6  ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน ด้ังนี ้ 

สวนที่  1  การบูรณาการประสบการณ  ใหเปนความหมายสวนตัว 

 ข้ันที่  1  (สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  1  “กลุมดาวปริศนา” 

กิจกรรมที ่ 1  “กลุมดาวปริศนา” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนใชจุดทีก่ําหนดใหสรางภาพใหไดมากที่สุด  โดยการลากเสนตอจดุ  โดยใช 

จินตนาการของตนเอง 

 

. . . . . . . . . . . . 

 

. . . . . . . . . . . . 

 

. . . . . . . . . . . . 

 

. . . . . . . . . . . . 

 

. . . . . . . . . . . . 

 วาดภาพแลว  คลิกตอเลย    up  ภาพลงหองผลงาน 
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 ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  2  เมื่อนักเรียนไดวาดภาพแลว  ใหนักเรียนบอกภาพชื่อของส่ิงที่นักเรียนวาดได

จากนั้นใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นรวมกันในหองผลงานนักเรียน 

สวนที่  2  การสรางความคิดรวบยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนกัเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที ่ 3  “แปลงรางกนัดีกวา” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนนําทรงกรอบรูปทรงเรขาคณิตตางๆ  ที่กาํหนดให  เปนรูปสัตวชนดิตางๆ   ทีม่ี

รูปแบบหลากหลายในแตละรูป  สามารถใชซ้ําและเพิม่หรือลดขนาดได 

กิจกรรมที ่ 3  “แปลงรางกนัดีกวา” 

 

 ตัวอยาง   

 

 

คําตอบ 

 

 

            1. 

 

 

คลิกวาดภาพ 

 

 

 

2. 

 

คลิกวาดภาพ 
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3.   

 

คลิกวาดภาพ 

 

 

 

เมื่อนักเรียนทาํกิจกรรมเสร็จแลว 

 

ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  4  “ตอ

เติมเสริมแตง” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนตอเติมภาพจากเสนคูขนาน           ใหเกิดเปนภาพใหม 

 

กิจกรรมที ่ 4  “ตอเติมเสริมแตง” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                    

 

 

 

 

 คลิกเพื่อวาดภาพ 
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สวนที่  3  ปฏิบัติและสรางช้ินงานในลักษณะเฉพาะตัว 

ข้ันที่  5  (ลงมอืปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

ตามกิจกรรมที่  5  “ส่ิงทีห่ายไป” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนตอเติมภาพทีก่ําหนดเปนภาพสัตวใหสมบูรณ 

กิจกรรมที ่ 5  “ส่ิงทีห่ายไป” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              

คลิกเพื่อวาดภาพ 

 

 

                        เมื่อวาดภาพเสร็จแลวใหสงไปยังหองผลงาน       คลิกสง 

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  6  “สัตวพันธุใหมในจินตนาการของฉัน” 

คําช้ีแจง    ใหนักเรียนวาดภาพสัตวใหได  5  ชนิด  โดยจินตนาการลักษณะ รูปรางข้ึนมาใหแปลก

ใหม 

 

 

 

  คลิกเร่ิมวาดภาพ 
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สวนที่  4  การประยุกตใชความรู  จากการแลกเปลี่ยนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค– สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนแสดงผลงานที่หองผลงาน  ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยางสรางสรรค  เพื่อใชปรับปรุงงานของตนใหดี  และการนําไปประยุกตใช  

ข้ันที่  8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่  6 ใ หขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน  และใหคําแนะนําชวยเหลือ  หรือตอบ

ปญหาขอซักถามของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตได 

 
ขั้นสรุป 

4.8  ใหนักเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  เร่ือง  สวนสัตวมหัศจรรย 

 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะสําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  
 
6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากการแสดงความคิดเหน็ลงในกระดานสนทนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดริเร่ิม : สวนสัตวมหศัจรรย 

 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนจินตนาการสวนสัตวมหัศจรรย  โดยใชวาดภาพสัตวตางๆ  ทีม่ีอยูในสวนสัตว

ใหแปลกและไมเหมือนใคร  
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดริเร่ิม : สวนสัตวมหศัจรรย 

 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนจินตนาการสวนสัตวมหัศจรรย  โดยใชวาดภาพสัตวตางๆ  ทีม่ีอยูในสวนสัตว

ใหแปลกและไมเหมือนใคร 
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แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  เร่ือง  นักประดิษฐรุนจ๋ิว                

   ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6        ระยะเวลา     1 ชั่วโมง 40 นาที

.............................................................................................................................................. 

 
1. สาระสาํคัญ 
 การวาดภาพวงกลมโดยใชจินตนาการ  การตอเติมภาพจากวงกลมที่กําหนดมาใชตาม

จินตนาการ  ใหเปนภาพที่สวยงามและแปลกใหม  โดยการวาดภาพดวยโปรแกรมใหม  ดวย

โปรแกรม  Paint  เพื่อเปนการเสริมสรางและพัฒนาความคิดสรางสรรคแกนักเรียน 

  
2.  จุดประสงคการเรยีนรู 
 1.  เพื่อสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดริเร่ิมในวาดจากจินตนาการในการวาดภาพตอเติม

ภาพจากวงกลมที่กําหนดให 

  
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความคิดริเร่ิม 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

 4.1  ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่  

URL http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php  โดยใหนัก เ รียนเขา สูบทเ รียนบนเค รือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 

 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT 
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 4.3  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4 หนวยการเรียนรู  เร่ือง  นักประดิษฐรุนจิ๋ว  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  40  นาทีนักเรียนตอง

ปฏิบัติใหครบทุกกิจกรรม  ถามีปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 
ขั้นปฏบัิติ 
 4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง นักประดิษฐรุนจ๋ิว 

 4.6  ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้  

สวนที่  1  การบูรณาการประสบการณ ใหเปนความหมายสวนตัว 

 ข้ันที่  1 (สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  1  “คูฉันอยูไหน” 

กิจกรรมที ่ 1  “คูฉันอยูไหน” 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนจับคูส่ิงของที่มีความสัมพันธกันในลักษณะใดก็ได 

 

 

   มะนาว     ฟุตบอล 

      ลําไย     ลูกกลอฟ 

      ดวงจันทร     สม 

      ปงปอง     ลางสาด 

      แหวน     ดวงอาทิตย 

      ตะกรอ     ตางหู 

 
 
 

 ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ให

นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  2  เมื่อนักเรียนจับคูส่ิงของไดแลวนักเรียนนําเสนอวา  ของแตละคูมี

ความสัมพันธกันในลักษณะใด  โดยแสดงความคิดเห็นในหองผลงาน 

 

  

  คลิกเขาหองผลงาน 
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สวนที่  2  การสรางความคิดรวบยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)   ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่ 3  “อะไรเอยวงกลม” 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนคิดวาดภาพของใช  ของเลน  อยางละ  5  ที่มีลักษณะเปนวงกลมตาม

จินตนาการของนักเรียน 

 

กิจกรรมที ่ 3  “อะไรเอยวงกลม” 

 

 

  คลิกวาดภาพ 

 

 

   ของใช          ของเลน 

 

 

 

เมื่อนักเรียนวาดภาพเสร็จ   คลิก up ภาพไปยังหองผลงาน 
 
 
 
 
 
 ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมท่ี  4  

“มองตางมุม” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนบอกวาภาพที่กําหนดมาให  คือ  ภาพอะไร  โดยใหพยายามตอบใหแปลกและ

แตกตางจากผูอ่ืน 
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กิจกรรมที ่ 4  “มองตางมุม” 

 

 

1.       2.        

 

        

             คําตอบ……………………..   คําตอบ……………………… 

 

 

3.               4. 

 

 คําตอบ………………………   คําตอบ……………………… 

 

            คลิกดูเฉลย 

เฉลยกิจกรรมที่ 4 

 

 

คําตอบที่แปลก คําตอบที่ธรรมดา 

1. อมยิ้มที่แตกออกเปนเส่ียง ๆ 1. ดอกไม 

2. เทาและนิ้วเทา  2. โตะมีของวางอยูขางบน 

3. หนอน 4 ตัว หอยหวั 3.ฝน 

4. หนู 3 ตัว กนิเนยแข็ง 4.คน 3 คนนัง่รอบโตะ 

   

 ถานกัเรียนตอบคําตอบที่แปลกได  3  ขอข้ึนไป  แสดงวานักเรียนมีความคิดสรางสรรค 

 

 

 

คลิกไปข้ันตอไป 
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  ข้ันที่  5  (ลงมือปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

ตามกิจกรรมที่  5  “ตอเติมเสริมแตง” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนขีดเสนตอเติมรูปที่กําหนด  และตอเติมภายในหรือภายนอกก็ได  ใหไดภาพ

มากๆ  หลายๆ  แงมุม  

กิจกรรมที ่ 5  “ตอเติมเสริมแตง” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อวาดภาพเสร็จแลวใหสงภาพไปยังหองผลงาน           คลิก 

 

  

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  6  “ปราสาทพระราชา” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนสรางปราสาท  ตามเงื่อนไข  ดังนี้ 

แข็งแรง  สูงและสวยงาม       โดยใหใชเปนสวนประกอบหลักในการสราง 

 

กิจกรรมที ่ 6  “ปราสาทพระราชา” 

 

  

คลิกเพื่อวาดภาพ 
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สวนที่  4  การประยุกตใชความรู  จากการแลกเปลี่ยนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค– สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนแสดงผลงานที่หองผลงาน  ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยางสรางสรรค  เพื่อใชปรับปรุงงานของตนใหดี  และการนําไปประยุกตใช  

ข้ันที่  8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค– สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่ 6  ใหขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน  และใหคําแนะนําชวยเหลือ  หรือตอบ

ปญหาขอซักถามของนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ตได 

 
ขั้นสรุป 

4.8  ใหนักเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  เร่ือง  นกัประดิษฐรุนจิ๋ว 

 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  
 
6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากการแสดงความคิดเหน็ลงในกระดานสนทนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดริเร่ิม : นกัประดิษฐรุนจ๋ิว 

 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนจินตนาการของใชข้ึนมาใหม โดยใช    ที่กาํหนดให  เปนสวนประกอบหลัก

ของส่ิงนัน้  พรอมต้ังชื่อและบอกประโยชน  
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดริเร่ิม : นกัประดิษฐรุนจ๋ิว 

 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนจินตนาการของใชข้ึนมาใหม  โดยใช    ที่กาํหนดให เปนสวนประกอบหลัก

ของส่ิงนัน้  พรอมต้ังชื่อและบอกประโยชน  
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แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  เร่ือง  ส่ีเหล่ียมพาเพลิน                  

  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6   ระยะเวลา 1 ชัว่โมง 40 นาที 

.............................................................................................................................................. 

 
1.  สาระสาํคัญ 
 การวาดรูปส่ีเหล่ียมพาเพลินโดยใชจินตนาการ  ประสบการณ  สรางภาพส่ิงของตางๆ  ที่มี

ลักษณะรูปส่ีเหล่ียมใหไดมากที่สุดในเวลาท่ีกําหนด  เปนภาพที่สวยงาม  โดยการวาดภาพดวย

โปรแกรม  Paint  จะเปนการสงเสริมความคิดคลองแคลว  ซึ่งเปนพื้นฐานที่สําคัญที่จะทําใหเกิด

ความคิดสรางสรรค 

 
2.  จุดประสงคการเรยีนรู 
 1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถวาดภาพส่ิงของที่มีลักษณะรูปส่ีเหล่ียมไดหลากหลายจากการ

คิดหาส่ิงที่มีลักษณะตามที่กําหนดไดหลายคําตอบในเวลาที่กําหนดให 

 
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความคิดคลองแคลว 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

4.1 ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที ่

URL http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php  โดยใหนัก เ รียนเขา สูบทเ รียนบนเค รือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 
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 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT 

 4.3  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4  หนวยการเรียนรู  เร่ือง  ส่ีเหล่ียมพาเพลิน  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  40  นาที  นักเรียนตอง

ปฏิบัติใหครบทุกกิจกรรม  ถามีปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 
 
ขั้นปฏิบัติ 
 4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง ส่ีเหล่ียมพาเพลิน 

 4.6 ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้  

สวนที่  1  การบูรณาการประสบการณ ใหเปนความหมายสวนตัว 

 ข้ันที่  1  (สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค– สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  1  “เกมส่ีเหล่ียมปริศนา” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนเลนเกมที่เปนส่ีเหล่ียม  และบอกดวยวามีรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสกี่รูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมที ่1 

“เกมส่ีเหล่ียมปริศนา” 
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เฉลยคําตอบ 

 

มีรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสทั้งหมด…30…..รูป 

 

 

ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  2  เมื่อนักเรียนไดเลนเกม  “เกมส่ีเหล่ียมปริศนา”  แลว  ใหนักเรียนบอกช่ือส่ิงของ

ที่นักเรียนพบเห็นในชีวิตประจําวันที่มีส่ีเหล่ียมเปนตัวประกอบแลวบอกประโยชนในการใชที่

นักเรียนรูจักมาคนละ  1  อยาง และนักเรียนแสดงความคิดเห็นรวมกัน 

สวนที่  2  การสรางความคิดรวบยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางศิลปะเปนความคิดรวมยอดทางความคิดสรางสรรค – สมอง

ซีกขวา)  ใหนกัเรียนปฏิบัติกิจกรรมที ่ 3  ฉันคือตัวอะไรเอย! 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนนําส่ีเหล่ียมมาประกอบเปนรูปอะไรก็ไดที่มีความหมาย 

กิจกรรมที ่ 3  ฉันคือตัวอะไรเอย! 

 

 

 

 ตัวอยาง   

 

คําตอบ   

                 

 

 

 1.                             คลิกวาดภาพ 

 

               

 2. 

 

คลิกวาดภาพ 
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เมื่อนักเรียนทาํกิจกรรมเสร็จแลว 

 

 ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิดรวบยอดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  4  “ปริศนากานไมขีด”  

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนนําไมขีดมาวางตอกัน 17 กาน  จากนั้นจงหยิบไมขีดออก  6  กาน  แลวเหลือ

รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  2  รูป  ตามเวลาที่กําหนด 

กิจกรรมที ่ 4  “ปริศนากานไมขีด” 

 

 

นําไมขีดมาวางตอกัน  17  กาน  จงหยิบไมขีดออก  6  กาน  แลวเหลือรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  2  รูป 

 
 

 

เฉลย 
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ข้ันที่  5  (พัฒนาความคิดรวบยอดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  5  ตอเติมภาพ  “หุนยนต  2009” 

คําชี้แจง  ใหเปนภาพหุนยนตที่สมบูรณตามความคิดของนักเรียนเอง  และต้ังชื่อหุนยนตดวย 

(กําหนดเวลา  40  นาที) 

กิจกรรมที ่ 5  “หุนยนต 2009” 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ………………………………… 

 

คลิกเพื่อวาดภาพ 

 

                        เมื่อวาดภาพเสร็จแลวใหสงไปยังหองผลงาน       คลิกสง 

 

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  6  “ปริศนาส่ีเหล่ียม” 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนวาดภาพ  ”ปริศนาส่ีเหล่ียม”  ที่มีส่ีเหล่ียมเปนองคประกอบที่เปนของใชมา  10  

รูป 

กิจกรรมที ่ 6  “ปริศนาส่ีเหล่ียม 

 

   

 

คลิกเร่ิมวาดภาพ 
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สวนที่  4  การประยุกตใชความรู  จากการแลกเปลี่ยนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนแสดงผลงานที่หองผลงาน  ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยางสรางสรรค  เพื่อใชปรับปรุงงานของตนใหดี  และการนําไปประยุกตใช  

ข้ันที่ 8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน  และใหคําแนะนําชวยเหลือ  หรือตอบ

ปญหาขอซักถามของนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียน

บนเครือขายอินเตอรเน็ตได 
 
ขั้นสรุป 

4.8  ใหนักเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  เร่ือง  ส่ีเหล่ียมพาเพลิน 
 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  
 
6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากการแสดงความคิดเหน็ลงในกระดานสนทนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดคลองแคลว : ส่ีเหล่ียมพาเพลิน 

 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนวาดภาพสถานที่ตางๆ  เชน  โรงเรียน  บาน ฯลฯ ที่นักเรียนรูจักที่มีลักษณะ

เปนรูปส่ีเหล่ียม  วาดมาใหไดจํานวนมากที่สุด  (กําหนดเวลา  30  นาที) 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดคลองแคลว : ส่ีเหล่ียมพาเพลิน 

 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนวาดภาพสถานที่ตางๆ  เชน  โรงเรียน  บาน ฯลฯที่นักเรียนรูจักที่มีลักษณะเปน

รูปส่ีเหล่ียม  วาดมาใหไดจํานวนมากที่สุด  (กําหนดเวลา  30  นาที) 
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แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะเร่ือง  วงกลมมหาสนกุ                  

   ชัน้ประถมศึกษาปที่ 6   ระยะเวลา 1 ชัว่โมง 40 นาที   

.............................................................................................................................................. 
 
1.  สาระสาํคัญ 
 การวาดวงกลมมหาสนุกโดยใชจินตนาการ  ประสบการณ  สรางภาพส่ิงของตางๆที่มี

ลักษณะวงกลมใหไดมากที่สุดในเวลาที่กําหนด เปนภาพที่สวยงามโดยการวาดภาพดวยโปรแกรม  

Paint  จะเปนการสงเสริมความคิดคลองแคลว  ซึ่งเปนพื้นฐานที่สําคัญที่จะทําใหเกิดความคิด 

สรางสรรค 

 
2.  จุดประสงคการเรยีนรู 
 1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถวาดภาพส่ิงของที่มีลักษณะวงกลมไดหลากหลายจากการคิดหา

ส่ิงที่มีลักษณะตามทีก่ําหนดไดหลายคําตอบในเวลาทีก่ําหนดให 

 
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความคิดคลองแคลว 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

 4.1  ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่  

URL  http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php โดยใหนัก เ รียนเขา สูบทเ รียนบนเค รือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 
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 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT 

 4.3  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4  หนวยการเรียนรู  เร่ือง  วงกลมมหาสนุก  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  40  นาที  ถานักเรียนมี

ปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 

 
ขั้นปฏบัิติ 
 4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  วงกลมมหาสนุก 

 4.6  ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้  

สวนที่  1 (สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค  การบูรณาการประสบการณ  ใหเปน

ความหมายสวนตัว 

ข้ันที่  1  ( สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  1  “ดอกไมของฉัน” 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนนําภาพ   มาตอเปนรูปดอกไม  ใหสวยงาม  ภายในเวลา  5  นาที  ซึ่งเปน

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียนและเพื่อความสนุกสนาน ดังนี้ 

กิจกรรมที ่ 1 ”ดอกไมของฉัน” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 เติมคําตอบแลว คลิกตอเลย          up คําตอบลงหองผลงาน 
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 ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  2  เมื่อนักเรียนวาดภาพแลว นักเรียนแสดงความคิดเห็นรวมกันชวยกันดวยปาก

เปลาเกี่ยวกับลักษณะของรูปวงกลม  และใหนักเรียนยกตัวอยางส่ิงของที่มีลักษณะเปนวงกลมที่

นักเรียนคิดวาส่ิงนั้นดีที่สุดและมีประโยชนที่สุดที่นักเรียนเคยพบเห็นในชีวิตประจําวัน  มาคนละ  1 

อยางโดยไมซ้ํากัน 

สวนที่ 2 การสรางความคิดรวบยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางศิลปะเปนความคิดรวมยอดทางความคิดสรางสรรค – สมอง

ซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  3  “ผลไมนาทาน” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวาดภาพผลไมที่มีลักษณะกลมและระบายสีใหสวยงามใหไดจํานวนมากที่สุด 

 

กิจกรรมที ่ 3  “ผลไมนาทาน” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ……………………………… 
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ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิดรวบยอดทางความคิดสรางสรรค– สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  4  “เกมอะไรเอย ทายซิ” 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนเลน  ”เกมอะไรเอย ทายซ”ิ  นักเรียนสามารถทายคําตอบใหถูกตอง  

 

1.  อะไรเอย! ใหแสงสวางในตอนเชา? 

      ………………………………………… 

2.  อะไรเอย! สามารถใชบอกเวลาได?  

      ………………………………………….  

3.  อะไรเอย! มีขาเกี่ยวทีหู่ของเรา ? 

      …………………………………………. 

4. อะไรเอย! เอาไวใชใสอาหารได? 

     ………………………………………….. 

5. อะไรเอย! กลมกล้ิงกลมอยูบนพื้นธรณี สีชมพูอยูในกลมกล้ิงกลม   

        ………………………………………….. 

 

เติมคําตอบแลว คลิกตอเลย     คลิกดูเฉลย 

 

 

                      เฉลยคําตอบ 

 

1.  ดวงอาทิตย 

2.  นาฬิกา   

3.  แวนตา 

4.  จาน, ชาม 

5.  แตงโม 

                     

เมื่อนักเรียนทาํกิจกรรมเสร็จแลวคลิก 
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สวนที่  3  ปฏิบัติและสรางช้ินงานในลักษณะเฉพาะตัว 

 ข้ันที่  5  (ลงมือปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  5  “วงกลมมหัศจรรย” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนนําวงกลมขนาดที่กําหนดให  มาประกอบเปนรูปชนิดตางๆ  ที่มีรูปแบบ

หลากหลายในแตละรูป  สามารถใชซ้ําและเพิ่มหรือลดขนาดได 

กิจกรรมที ่ 5  “วงกลมมหัศจรรย” 

 

ตัวอยาง   

 

 

คําตอบ 

 

 

           

  1. 

 

 

คลิกวาดภาพ 

 

 

 

2. 

 

คลิกวาดภาพ 

 

 

 

3.   

คลิกวาดภาพ 
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                           เมื่อนักเรียนทํากจิกรรมเสร็จแลว 

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  6 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนดูรูปภาพที่กําหนด  จดจํารายละเอียดของรูปภาพใหไดมากที่สุด แลววาดภาพ

โดยหามยกเมาสหามลากเสนทับกันโดยจะตองลากคร้ังเดียวใหเสร็จเปนรูป 

กิจกรรมที ่6 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

คลิกเพื่อวาดภาพ 

 

 

สวนที่  4  การประยุกตใชความรู  จากการแลกเปลี่ยนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนเสนอแนะแนวทางการนําความรูเกี่ยวกับความคิด

สรางสรรคไปใชใหเกิดประโยชน โดยแสดงความคิดเห็นลงกระดานสนทนา 

ข้ันที่ 8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  เพื่อ

แลกเปล่ียนความรูที่ไดจากการคิดสรางสรรคโจทย  และขอเสนอแนะที่นักเรียนแสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับการนําความรูไปใชใหเกิดประโยชน 
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4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน และใหคําแนะนําชวยเหลือ หรือตอบปญหา

ขอซักถามของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียนบน

เครือขายอินเตอรเน็ตได 
 
ขั้นสรุป 

4.8  นักเรียนทําแบบประเมนิความคิดสรางสรรคหลังเรียน   เร่ือง  วงกลมมหาสนุก 

 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

 
6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากแสดงความคิดเห็นลงในกระดานเสวนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดคลองแคลว : วงกลมมหาสนกุ 

 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนวาดภาพยานวิเศษ  ที่มีคุณสมบัติใชเดินทางบนน้ํา  บนบก  และในอากาศ  ได

ทุกพื้นที่  ใหไดจํานวนมากที่สุดในเวลาทีก่ําหนด  ภายในเวลา  30  นาท ี

 

“ยานวิเศษ” 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดคลองแคลว : วงกลมมหาสนกุ 

 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนวาดภาพยานวิเศษ  ที่มีคุณสมบัติใชเดินทางบนน้ํา  บนบก  ละในอากาศ  ได

ทุกพื้นที่  ใหไดจํานวนมากที่สุดในเวลาทีก่ําหนด  ภายในเวลา  30  นาท ี

 

“ยานวิเศษ” 
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แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  เร่ือง  ถาดวงอาทิตยเปล่ียนไปอะไรจะเกิดข้ึน  

ชั้นประถมศึกษาปที ่6 ระยะเวลา 1 ชัว่โมง 40 นาท ี

............................................................................................................................................ 
 
1.  สาระสาํคัญ 

การวาดภาพสถานการณตางๆ  โดยต้ังสถานการณข้ึนมาแลว  ใหนักเรียนหาแนวทาง

แกปญหา  คิดดัดแปลง  เปล่ียนแปลง ใหไดแนวทางแตกตางกันไป  โดยการใชจินตนาการ  การ

สังเกต  การจดจําส่ิงตางๆ  จากประสบการณ สรางภาพจากสถานการณที่กําหนด  ใหมี

ความหมาย  และเปนภาพที่สวยงามโดยการวาดภาพดวยโปรแกรม  Paint  เพื่อเปนการเสริมสราง

และพัฒนาความคิดสรางสรรคแกนักเรียน  จะเปนการสงเสริมความคิดยึดหยุน  ซึ่งเปนพื้นฐานที่

สําคัญที่จะทําใหเกิดความคิดสรางสรรค 
  

2.  จุดประสงคการเรยีนรู 
 1.  เพื่อใหนักเรียนมีความคิดยืดหยุน  ยอมรับการเปล่ียนแปลง  คลายความยึดมั่น  เพื่อ

ปรับตัวใหเขากับสถานการณที่กําหนดใหได 

 
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความยืดหยุน 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

 4.1  ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที ่

URL http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php  โดยใหนักเรียนเขาสูบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 
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 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT 

4.3  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4  หนวยการเรียนรู  เร่ือง  ถาดวงอาทิตยเปล่ียนไปอะไรจะเกิดข้ึน  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  

40  นาที  ถานักเรียนมีปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 

 
ขั้นปฏบัิติ 
 4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  ถาดวงอาทิตยเปล่ียนไปอะไรจะเกิดข้ึน 

 4.6  ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้  

สวนที่  1  การบูรณาการประสบการณ ใหเปนความหมายสวนตัว 

 ข้ันที่  1 ( สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  1  “ถาโลกนี้ไมมีดวงอาทิตย”  

กิจกรรมที ่ 1  “ถาโลกนี้ไมมดีวงอาทิตย”  

คําช้ีแจง  ถาโลกนี้ไมมีดวงอาทิตยโลกเราจะเปนลักษณะแบบไหน  ใหนักเรียนวาดภาพ  ตามที่  

นักเรียนจิตนาการ 
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ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  2  ดวงอาทิตยมีประโยชนตอมนุษยอยางไรบาง  ใหนักเรียนยกตัวอยางมา  2  ขอ 

สวนที่  2  กรางสรางความคิดรวมยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางศิลปะเปนความคิดรวมยอดทางความคิดสรางสรรค – สมอง

ซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่  3  “จินตนาการสรางสรรค” 

กิจกรรมที ่ 3  “จินตนาการสรางสรรค” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนวาดภาพดวงอาทิตยที่กําหนดมาแลววาดภาพอะไรก็ไดโดยใชภาพดวงอาทติย

เปนสวนประกอบหลักพรอมบอกภาพใหมวาคือภาพอะไร 

 

 

 

ภาพดวงอาทติย 

 

 

 

 

 

...................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

.... 

 

 

คลิกเพื่อวาดภาพ 

 

คลิกเพื่อวาดภาพ 
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ข้ันที่  4 (พัฒนาความคิดรวบยอดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  4  “แบงดวงอาทิตย” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนแบงรูปวงกลมออกเปน  4  สวน  โดยที่  4  สวนดังกลาวจะมีขนาดเทากนั  โดย

มีขอบังคับวา  หามใชวิธีธรรมดายิ่งไดแกวิธีดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมที ่ 4  “แบงดวงอาทติย” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    คลิกสงผลงาน 
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สวนที่  3  ปฏิบัติและสรางช้ินงานในลักษณะเฉพาะตัว 

ข้ันที่  5  (ลงมือปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ให

นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรมที่  5  “สรางสรรคความเปนภาพ” 

คําชี้แจง  ถาดวงอาทิตยไมมีลักษณะกลม  นักเรียนอยากใหดวงอาทิตยมีลักษณะอยางไร  ใหวาด

ภาพตามที่นักเรียนจินตนาการ 

กิจกรรมที ่ 5  “สรางสรรคความเปนภาพ” 

 

 

                                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  6  “ดวงอาทิตยของฉัน” 

กิจกรรมที ่ 6  “ดวงอาทิตยของฉัน” 

คําช้ีแจง    ใหนกัเรียนวาดภาพดวงอาทิตยในจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเพื่อวาดภาพ 
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สวนที่  4  การประยุกตใชความรู  จากการแลกเปลี่ยนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนแสดงผลงานที่หองผลงาน  ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยางสรางสรรค  เพื่อใชปรับปรุงงานของตนใหดี  และการนําไปประยุกตใช  

ข้ันที่  8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน  และใหคําแนะนําชวยเหลือ  หรือตอบ

ปญหาขอซักถามของนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียน

บนเครือขายอินเตอรเน็ตได 

 
ขั้นสรุป 

4.8  ใหนักเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  เร่ือง  ถาดวงอาทิตย

เปล่ียนไปอะไรจะเกิดข้ึน 
 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  
 
6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากการแสดงความคิดเหน็ลงในกระดานสนทนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดยืดหยุน : ถาดวงอาทิตยเปล่ียนไปอะไรจะเกิดข้ึน  

 

คําชี้แจง  ถาดวงอาทิตยข้ึนตลอดเวลา  24  ชั่วโมง  โลกของเราจะอยูในลักษณะใด  นักเรียนวาด

ภาพที่นักเรียนจินตนาการ  
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดยืดหยุน : ดวงอาทติยเปล่ียนไปอะไรจะเกิดข้ึน  

 

คําชี้แจง  ถาดวงอาทิตยข้ึนตลอดเวลา  24  ชั่วโมง  โลกของเราจะอยูในลักษณะใด  นักเรียนวาด

ภาพที่นักเรียนจินตนาการ  
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แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  เร่ือง สัตวเล้ียงของฉนัเปลี่ยนไป            

ชั้นประถมศึกษาปที ่6           ระยะเวลา 1 ชั่วโมง 40 นาที  

............................................................................................................................................... 

 

1.  สาระสําคัญ 

การวาดภาพสถานการณตางๆ  โดยต้ังสถานการณข้ึนมาแลว  ใหนักเรียนหาแนวทาง

แกปญหา  คิดดัดแปลง เปล่ียนแปลง  ใหไดแนวทางแตกตางกันไป  โดยการใชจินตนาการ  การ

สังเกต  การจดจําส่ิงตางๆ  จากประสบการณ  สรางภาพจากสถานการณที่กําหนด  ใหมี

ความหมาย  และเปนภาพที่สวยงามโดยการวาดภาพดวยโปรแกรม Paint  เพื่อเปนการเสริมสราง

และพัฒนาความคิดสรางสรรคแกนักเรียน  จะเปนการสงเสริมความคิดยึดหยุน  ซึ่งเปนพื้นฐานที่

สําคัญที่จะทําใหเกิดความคิดสรางสรรค  

 
2.  จุดประสงคการเรยีนรู 
 1.  เพื่อสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดยืดหยุน  และสามารถ  บอกคําตอบตามสถานการณ

ที่สมมติข้ึนไดอยางหลากหลายโดยคิดหาแนวทางแกไขปญหา  จากการเปล่ียนแปลงเหตุการณ

ตางๆ  ได 

 
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความยืดหยุน 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

 4.1  ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที ่ 
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URL http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php โดยใหนักเรียนเขาสูบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 

 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ 4  MAT 

 4.3  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4  หนวยการเรียนรู  เร่ือง  สัตวเล้ียงของฉันเปล่ียนไป  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  40  นาที  ถา

นักเรียนมีปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 

 
ขั้นปฏบัิติ 

4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  สัตวเล้ียงของฉันเปลี่ยนไป 

 4.6  ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้    

สวนที่  1  การบูรณาการประสบการณ ใหเปนความหมายสวนตัว 

 ข้ันที่  1  ( สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนวาดภาพ

หมูในอนาคตโดยวาดจากการจิตนาการณของนักเรียนเอง 

 

กิจกรรมที ่1  

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนวาดหมูในอนาคตถามีจมูกยาวเหมือนชาง  วาจะมีลักษณะใด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 คลิกวาดภาพ 
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ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  2  ใหนักเรียนบอกถึงลักษณะและความแตกตางระหวาง  หมู  กับ  ชาง  มาอยาง

ละ  4  ขอ 

สวนที่  2  การสรางความคิดรวบยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางศิลปะเปนความคิดรวมยอดทางความคิดสรางสรรค – สมอง

ซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่  3  “หลายมิติ” 

 

กิจกรรมที ่ 3  “หลายมิติ” 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนวาดภาพสัตวเล้ียงที่กําหนดในหลายมิติ  คือมองจากดานบน  มองจาก

ดานขาง  มองจากดานหลัง   โดยกําหนดใหวาดรูป  ชาง  หมู  ปลา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิดรวบยอดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  4  ตอเติมรูปภาพใหสมบรูณ 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนตอเติมรูปภาพใหสมบรูณจากภาพที่ครูกาํหนดให โดยใหเปนรูปสัตวเล้ียง 

 

 

 

     

 
คลิกสงคําตอบ 
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กิจกรรมที ่4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สวนที่  3  ปฏิบัติและสรางช้ินงานในลักษณะเฉพาะตัว 

ข้ันที่  5  (ลงมือปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

ตามกิจกรรมที่  5   “สัตวเล้ียงพิสดาร” 

กิจกรรมที ่ 5  “สัตวเล้ียงพิสดาร” 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนช่ือสัตวเล้ียงที่ไมอยูในโลกนี้มา  5  ชนิด  พรอมทั้งอธิบาย

ลักษณะขอแตกตางระหวาง  หมู  กับ  ชาง  วามีขอแตกตางกันอยางไร 

 

 

 

     1…………………………………………..       ……………………………………………. 

     2…………………………………………..              ……………………………………………. 

     3………………………………………….               ……………………………………………. 

     4………………………………………….               ……………………………………………. 

     5………………………………………….               ……………………………………………. 

     6………………………………………….               ……………………………………………. 

       

 
 
 
 
 
 
 

คลิกสงผลงาน 

ชื่อสัตว    ลักษณะรูปราง 

 
คลิกสงคําตอบ 
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ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  6 ”ถาสัตวเล้ียงบินได” 

คําช้ีแจง   ถาสัตวเล้ียงบินได  ชีวิตความเปนอยูจะเปนเชนไร  จะเปนลักษณะแบบไหน  ใหนักเรียน

วาดภาพตามที่นักเรียนจินตนาการ  (กําหนด  30  นาที)  

 

กิจกรรมที ่ 6  “ถาสัตวเล้ียงบินได” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สวนที่  4  การประยุกตใชความรู จากการแลกเปล่ียนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนแสดงผลงานที่หองผลงาน  ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยางสรางสรรค  เพื่อใชปรับปรุงงานของตนใหดี  และการนําไปประยุกตใช  

ข้ันที่  8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน  และใหคําแนะนําชวยเหลือ  หรือตอบ

ปญหาขอซักถามของนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียน

บนเครือขายอินเตอรเน็ตได 
ขั้นสรุป 

4.8 ใหนักเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  เร่ือง  สัตวเล้ียงของฉนั

เปล่ียนไป 

คลิกเพื่อวาดภาพ 



    

 

195 

 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  
 
6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากการแสดงความคิดเหน็ลงในกระดานสนทนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดยืดหยุน : สัตวเล้ียงของฉันเปล่ียนไป 

 

คําช้ีแจง  ถาโลกของเรามีอุณหภูมิรอนมากถึง  60๐c  สัตวเล้ียงของนักเรียนจะมีลักษณะเปล่ียนไป

อยางไร  ใหนักเรียนวาดภาพ  ตามที่นักเรียนจินตนาการ  (อยางนอย  30  นาที) 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดยืดหยุน : สัตวเล้ียงของฉันเปล่ียนไป 

 

คําช้ีแจง  ถาโลกของเรามีอุณหภูมิรอนมากถึง  60๐c  สัตวเล้ียงของนักเรียนจะมีลักษณะเปล่ียนไป

อยางไร  ใหนักเรียนวาดภาพ  ตามที่นักเรียนจินตนาการ  (อยางนอย  30  นาที) 
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แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

 เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคศิลปะ  เร่ือง  ลูกปูกับแมปู                      

 ชั้นประถมศึกษาปที ่6  ระยะเวลา 1 ชัว่โมง 40 นาที   

.............................................................................................................................................. 

 
1.  สาระสาํคัญ 
 การวาดภาพตามเรื่องเลาเหตุการณตางๆ  โดยการเลานิทานแลวใหนักเรียนคิดวาดภาพ

ตามนิทานที่ฟงโดยใชจินตนาการ  การสังเกต  การจดจําส่ิงตางๆ  จากเร่ืองที่ไดฟง  แลววาดภาพ

ใหตรงกับเร่ืองและเก็บรายละเอียดถายทอดเปนภาพที่สวยงามและมีความหมาย  โดยใชการวาด

ภาพดวยโปรแกรม  Paint  เพื่อเปนการเสริมสรางการพัฒนาความคิดสรางสรรคแกนักเรียน  

 
2.  จุดประสงคการเรยีนรู 
 1.  เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนมคีวามคิดละเอียดลออและใชจินตนาการจากนทิานทีก่ําหนดให

วาดภาพเปนเร่ืองราวได 

 
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความคิดริเร่ิม 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

 4.1  ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่  

URL http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php โดยใหนักเรียนเขาสูบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 
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 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT 

 4.3  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4  หนวยการเรียนรู  เร่ือง  ลูกปูกับแมปู  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  40  นาที  นักเรียนตอง

ปฏิบัติใหครบทุกกิจกรรม   ถามีปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 
 
ขั้นปฏบัิติ 
 4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง  ลูกปูกับแมปู  

 4.6  ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้  

สวนที่  1  การบูรณาการประสบการณ  ใหเปนความหมายสวนตัว 

 ข้ันที่  1 (สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่   1“เปดโลกความคิด” 

กิจกรรมที ่ 1  “เปดโลกความคิด”  

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเขียนเลาเร่ืองจากภาพที่กําหนดมาใหพรอมคําใตรูป  โดยเขียนไมเกิน  3 

บรรทัด  จะตองประกอบดวยคําที่กําหนดไวใตรูปภาพทุกคํา 
                                            

 
   

    

 

           บาน             พระอาทิตย                                         เสียงนกรอง

 ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 เขียนเสร็จแลวคลิกเลย  

     

รูปพระอาทิตย 

กําลังตกดิน 

รูปภาพบาน 

ตามชนบท 

รูปนกเกาะ 

กิ่งไม 
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ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  2 เมื่อนักเรียนสงคําตอบไดแลวใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ิงที่

นักเรียนตอบลงในหองผลงานนักเรียนได 

สวนที่  2  การสรางความคิดรวบยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางศิลปะเปนความคิดรวมยอดทางความคิดสรางสรรค – สมอง

ซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  3  “สุภาษิตคําพังเพย” 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนวาดภาพประกอบคําสุภาษิต  คําพังเพย  ที่กําหนดมาให  โดยใชภาพส่ือ

ความหมายใหชัดเจนที่สุด 

กิจกรรมที ่ 3  “สุภาษิตคําพงัเพย” 

 

ความพยายามอยูไหน  ความสําเร็จอยูที่นัน่ 
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ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิดรวบยอดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  4  “แบงรูปส่ีเหล่ียม” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนแบงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสรูปหนึ่งออกเปน  4  รูปเทาๆ  กัน  ใหไดมากที่สุดเทาที่จะ

ทําไดสรางประโยค  จากคํา  5   คําที่กําหนดไว แลววาดภาพประกอบ  

กิจกรรมที ่ 4  “แบงรูปส่ีเหล่ียม” 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      1     2    3 

 

                       

 

   

 

 

 

  4    5    6 

 

 

 

 

   

 

7    8    9 
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คลิกเร่ิมทํากิจกรรม    คลิกเสร็จ 

 

สวนที่  3  ปฏิบัติและสรางช้ินงานในลักษณะเฉพาะตัว 

ข้ันที่  5  (ลงมือปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ให

นักเรียนอานขอความที่กําหนดมาแลวตอบคําถามตามความคิดของตนเอง 

กิจกรรมที ่5 

 

1.อะไรออนนุมกวากนั เสียงกระซิบหรือขนลูกแมว 

ตอบ……………………………...เพราะ……………………………………………………. 

 

2.สัตวชนิดใดเปรียบไดกับยางวง 

ตอบ……………………………...เพราะ……………………………………………………. 

 

3.อะไรมีความอยากรูอยากเห็นมากกวากนัลิงหรือราก 

ตอบ……………………………...เพราะ……………………………………………………. 

 

4.ตัวนกัเรียนเหมือนสัตวชนดิใดมากที่สุด 

ตอบ……………………………...เพราะ……………………………………………………. 

 

  

 ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนกัเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  6  “ค.ควายเกงไถนา” 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนอานขอความที่กําหนดให  แลววาดภาพตามจินตนาการใหสอดคลองกับ

ขอความ 

กิจกรรมที ่ 6  “ค.ควายไถนา” 

 

 

 

ค.ควายมี  4 ขา  ใชไถนามีเขายาวๆ  อยูในโคลนจนตัวมนัดําเดินย่ําน้ํารองฮุยเลฮุย 
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สวนที่  4  การประยุกตใชความรู จากการแลกเปล่ียนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนแสดงผลงานที่หองผลงาน  ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยางสรางสรรค  เพื่อใชปรับปรุงงานของตนใหดี และการนําไปประยุกตใช  

ข้ันที่  8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน  และใหคําแนะนําชวยเหลือ  หรือตอบ

ปญหาขอซักถามของนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียน

บนเครือขายอินเตอรเน็ตได 
ขั้นสรุป 

4.8  ใหนักเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  เร่ือง  ลูกปูกับแมปู  

 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  
 
 6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากการแสดงความคิดเหน็ลงในกระดานสนทนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดละเอียดลออ : ลูกปูกับแมปู 

 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนฟงนทิาน  และนํามาวาดภาพตามจินตนาการ  และความคิดใหสอดคลองกับ

นิทานที่กาํหนด 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดละเอียดลออ : ลูกปูกับแมปู 

 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนฟงนทิาน และนํามาวาดภาพตามจินตนาการ  และความคิดใหสอดคลองกับ

นิทานที่กาํหนด 
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แผนการจัดการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  เร่ือง  ทะเลแสนงาม 

ชั้นประถมศึกษาปที ่6  ระยะเวลา 1 ชัว่โมง 40 นาท ี

.............................................................................................................................................. 

 
1.  สาระสาํคัญ 
 การวาดภาพตามเสียงเพลงที่กําหนดให  ใหนักเรียนมีความคิดละเอียดลออใหการจดจํา

ส่ิงที่ไดฟงแลวนํามาวาดภาพตามจินตนาการของตนเองอยางเสรี  โดยการวาดภาพดวยโปรแกรม 

Paint  เพื่อเปนการเสริมสรางและพัฒนาความคิดสรางสรรคนักเรียน  

 
2.  จุดประสงคการเรยีนรู 
 1.  เพื่อใหนักเรียนมีความคิดละเอียดลออและใชจินตนาการจากเสียงเพลงที่กาํหนดให

วาดเปนเร่ืองราวได 

 
3.  สาระการเรียนรู  
 1.  กจิกรรมสงเสริมและพฒันาความคิดริเร่ิม 

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 
ขั้นนํา 
 ครูชี้แจงข้ันตอนการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  

ดังนี้ 

 4.1  ใหนักเรียนเขาสูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่   

URL http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php โดยใหนักเรียนเขาสูบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 

 4.2  ใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการเขาใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6 โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT 
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 4.3  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามคําแนะนําอยางเปนข้ันตอน 

 4.4  หนวยการเรียนรู   เร่ือง  ทะเลแสนงาม  ใชเวลา  1  ชั่วโมง  40  นาที  นักเรียนตอง

ปฏิบัติใหครบทุกกิจกรรม  ถามีปญหาหรือไมเขาใจ  ใหสอบถามจากผูสอนหรือผูดูแลระบบ 
ขั้นปฏบัิติ 
 4.5  ใหนักเรียนทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน  บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เร่ือง  ทะเลแสนงาม 

 4.6  ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  และปฏิบัติตามข้ันตอน  ดังนี้  

สวนที่  1  การบูรณาการประสบการณ ใหเปนความหมายสวนตัว 

 ข้ันที่  1 (สรางประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมที่  1 “เสียงปริศนา” 

กิจกรรมที ่ 1  “เสียงปริศนา” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนฟงเสียงที่กําหนดให เมื่อฟงแลวใหบรรยายวา  เสียงที่ไดยินทําใหนึกถึง

อะไรบาง 

 

คลิกฟงเสียงที ่1    ไดยินเสียง……………………. 

     ส่ิงทีน่ึกถงึ 

เสียงแตรรถยนต    1. 

     2. 

     3. 

      คลิกสงไปยังหองผลงาน 

 

 

 

คลิกฟงเสียงที ่2    ไดยินเสียง……………………. 

     ส่ิงทีน่ึกถงึ 

เสียงคลื่นซัดชายฝง   1. 

     2. 

     3. 

      คลิกสงไปยังหองผลงาน 



    

 

208 

 

คลิกฟงเสียงที ่3     

 

ไดยินเสียง……………………. 

     ส่ิงทีน่ึกถงึ 

เสียงเชยีรกีฬา    1. 

     2. 

     3. 

      คลิกสงไปยังหองผลงาน 

 

 

ข้ันที่  2  (วิเคราะหประสบการณทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  2 เมื่อนักเรียนสงคําตอบไดแลวใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ิงที่

นักเรียนตอบลงในหองผลงานนักเรียนได 

สวนที่  2  การสรางความคิดรวบยอด 

ข้ันที่  3  (ประสบการณทางความคิดรวมยอดเปนความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ให

นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  3  “คิดถึง” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนดูภาพท่ีกําหนดใหทัง้  3  รูป  แลวใหบอกถึงส่ิงที่คิดถึง  บอกมาใหมากที่สุด 

 

กิจกรรมที ่3  “คิดถึง” 

 

  

            ………………………………………… 

            ………………………………………… 

                        ……………………………………… .. 

         

คลิกสงคําตอบ 
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……………………………………………… 

……………………………………………… 

……………………………………………… 

     

   คลิกสงคําตอบ 

 

      ……………………………………….. 

            ……………………………………….. 

                       ………………………………………..  

 

คลิกสงคําตอบ 

 

 

 

 

ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิดรวบยอดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  4  “5 คําสรางเร่ือง” 

คําช้ีแจง  ใหนกัเรียนสรางประโยค  จากคํา  5  คําที่กาํหนดไว  แลววาดภาพประกอบ  

 

กิจกรรมที ่ 4  “5 สรางเร่ือง” 

 

บาน  รถยนต   กระตาย  น้าํ   ตนไม 

 

แตงประโยค…………………………………………................................................. 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

เมื่อแตงประโยคเสร็จแลว        คลิกวาดภาพ 
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วาดภาพเสร็จแลว  สงไปยังหองผลงานเลย        คลิก 

 

 

 

 

สวนที่  3  ปฏิบัติและสรางช้ินงานในลักษณะเฉพาะตัว 

ข้ันที่ 5  (ลงมือปฏิบัติและพัฒนาแนวคิดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ให

นักเรียนปฏิบัติตามกิจกรรมที่ 5  “เสนสายลายเสน” 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนดูภาพลายเสนที่กําหนดให  เมื่อนักเรียนดูแลว  สึกคิดถึงอะไรมากที่สุด  แลว

ใหวาดรูปตามที่คิด 

กิจกรรมที ่ 5  “เสนสายลายเสน” 

 

  

             ………………………………………… 

             ………………………………………… 

                        ……………………………………… .. 

         

              คลิกสงคําตอบ 

 

            ……………………………………….. 

            ……………………………………….. 

                        ………………………………………..  

 

คลิกสงคําตอบ 
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……………………………………….. 

 ……………………………………….. 

 ………………………………………..  

 

คลิกสงคําตอบ 

     

   เมื่อนักเรียนวาดภาพครบแลว        กดคลิกเพื่อสง 

 

 

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงานตามความถนัดทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา)  ใหนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมที่  6  “โรงเรียนของเรา” 

คําช้ีแจง   ใหนักเรียนฟงเพลงทีก่ําหนดให  แลววาดภาพประกอบเพลงตามจินตนาการ  

 

กิจกรรมที ่ 6  “โรงเรียนของเรา” 

 

ฟงเพลง   

เพลงโรงเรียนของเรา 

 

             โรงเรียนของเรานาอยู  คุณครูใจดีทุกคน 

          เพื่อนๆ  ของเรามากมี               เคร่ืองเลนดีๆ  ก็มมีากมาย 

อาหารก็กนิอรอย                  ยามนอนก็แสนสบาย 

มีสนามวิง่เลนไดไกล       เราภูมิใจโรงเรียนของรา 

 

 

คลิกวาดภาพ 
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สวนที่  4  การประยุกตใชความรู จากการแลกเปล่ียนความรู  

ข้ันที่  7  (วิเคราะหชิ้นงานและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – สมองซีกซาย)  ใหนักเรียนแสดงผลงานที่หองผลงาน  ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยางสรางสรรค  เพื่อใชปรับปรุงงานของตนใหดี  และการนําไปประยุกตใช  

ข้ันที่ 8  (แลกเปล่ียนประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืนทางความคิดสรางสรรค – สมองซีกขวา) 

ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนจากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

4.7  ครูสังเกตการณรวมกิจกรรมของนักเรียน  และใหคําแนะนําชวยเหลือ  หรือตอบ

ปญหาขอซักถามของนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่กําหนดใหในบทเรียน

บนเครือขายอินเตอรเน็ตได 

 
ขั้นสรุป 

4.8  ใหนักเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  เร่ือง  ทะเลแสงาม 

 
5.  สื่อการสอน 
 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  
 
6.  การวัดผลประเมินผล 
 6.1  สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

 6.2  สังเกตจากการแสดงความคิดเหน็ลงในกระดานสนทนา 

 6.3  สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการเขาใชบทเรียน 

 6.4  ตรวจกจิกรรมแตละกิจกรรมระหวางเรียน 

 6.5  ประเมนิผลจากแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน-หลังเรียน 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

ความคิดละเอียดลออ : ทะเลแสนงาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวาดภาพตามเสียงเพลง  ตามจินตนาการและความคิดใหสอดคลองกับเพลงที่

ฟง 

 

ทะเลแสนงาม 

 

โอทะเลแสนงาม    ฟาสีครามสดใส 

มองเหน็เรือใบ    แลนอยูในทะเล 

หาดทรายงาม    ดูซิดูหมูปลา 

กุงหอยนานา    อยูในทองทะเล 

 

     

คลิกวาดภาพ 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

ความคิดละเอียดลออ : ทะเลแสนงาม 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวาดภาพตามเสียงเพลง  ตามจินตนาการและความคิดใหสอดคลองกับเพลงที่

ฟง 

 

ทะเลแสนงาม 

 

โอทะเลแสนงาม    ฟาสีครามสดใส 

มองเหน็เรือใบ    แลนอยูในทะเล 

หาดทรายงาม    ดูซิดูหมูปลา 

กุงหอยนานา    อยูในทองทะเล 

 

     

คลิกวาดภาพ 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน หนวยความคิดคลองแคลว 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความคลองในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรยีน หนวยความคิดคลองแคลว 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความคลองในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน หนวยความคิดริเริ่ม 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความริเร่ิมในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรยีน หนวยความคิดริเริ่ม 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความริเร่ิมในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน หนวยความคิดยืดหยุน 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความยืดหยุนในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรยีน หนวยความคิดยืดหยุน 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความยืดหยุนในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน หนวยความคิดละเอียดลออ 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความละเอียดลออในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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แบบบันทึกคะแนนความคิดสรางสรรคศิลปะ 
จากผลงานการใชกจิกรรมการวาดภาพ  

แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรยีน หนวยความคิดละเอียดลออ 
กิจกรรมเรื่อง............................................................................................. 

ชื่อ.........................................................................ชั้น..................................เลขที.่.............. 
 

คะแนน 
ลําดับ เนื้อหา 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1 ความละเอียดลออในการคิด       

2 การสื่อความหมายของภาพ       

3 การออกแบบและจัดองคประกอบภาพ       

4 ผลสําเร็จของชิ้นงาน       

รวมคะแนน (เต็ม 20 คะแนน)  
 
บันทกึความคิดเห็นเพิ่มเติม....................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

      ลงช่ือ..........................................ผูประเมนิ 

              (............................................) 
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สรุปกจิกรรม 4 MAT 
เร่ือง  การพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ

ชั้นประถมศึกษาปที ่6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 
1. สวนสัตวมหัศจรรย 
ข้ันที่  1  (สราง

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา 

 

ข้ันที่  2 (วิเคราะห

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย 

 

 

ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางความคิดสรางสรรค 

– สมองซีกขวา) 

 

 

 

 

ข้ันที่  4 (พัฒนาความคิด

สรางสรรค - สมองซีก

ซาย 

ข้ันที่  5 (ลงมอืปฏิบัติ

และพัฒนาแนวคิด

สรางสรรค-สมองซีกซาย 

 

1. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียน

มีความคิดริเร่ิมในการวาด

ภาพจากสถานการณที่

กําหนดใหเปนภาพวาดที่

สวยงามและแปลกใหม 

 

1.ใหนกัเรียนใชจุดที่

กําหนดใหสรางภาพใหได

มากที่สุด โดยการลากเสนตอ

จุด โดยใชจินตนาการของ

ตนเอง 

2. เมื่อนักเรียนวาดภาพเสร็จ

แลว  ใหนกัเรียนบอกภาพชือ่

ส่ิงของทีน่ักเรียนวาดได  

จากนั้นใหนกัเรียนแสดง

ความคิดเหน็รวมกนัในหอง

ผลงาน 

3. ใหนักเรียนนําทรงกรอบ

รูปทรงเรขาคณิตตาง ๆ ที่

กําหนดให เปนรูปสัตวชนิด

ตาง ๆ ที่มีรูปแบบ

หลากหลายในแตละรูป 

สามารถใชซ้าํและเพิ่มหรือลด

ขนาดได 

4.ใหนกัเรียนตอเติมภาพจาก

คูขนาน         ใหเกิดเปนภาพ

ใหม 

5. ใหนักเรียนตอเติมภาพที่

กําหนดเปนภาพสัตวให

สมบูรณ 

 

1. สังเกตจากการตอบ

คําถามของนกัเรียน 

2. สังเกตจากการแสดง

ความคิดเหน็ลงในกราน

สนทนา 

3. สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 

4. ตรวจกิจกรรมแตละ

กิจกรรมระหวางเรียน 

5. ประเมนิจากแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค

กอนเรียน -หลังเรียน 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที ่ 6 (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา) 

ข้ันที่  7 (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

ข้ันที่  8 (แลกเปล่ียน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

 6. ใหนักเรียนวาดภาพสัตวให

ได 5 ชนิด โดยจินตนาการ

ลักษณะ รูปรางข้ึนมาแปลก

ใหม 

7. ใหนักเรียนแสดงผลงาน 

ชื่นชมและเรียนรูที่จะ

วิพากษวิจารณอยาง

สรางสรรค เพือ่ใชปรับปรุง

งานของตนใหดี และการ

นําไปประยุกตใช 

8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที่ 6 ใหขอเสนอแนะ 

และนําเสนอผลงานบนเว็บ

เพ็จ 

 

2. นักประดิษฐรุนจิ๋ว 
ข้ันที่  1  (สราง

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา 
 
ข้ันที่  2 (วิเคราะห

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย 

 
 

 

1. เพื่อสงเสริมใหนกัเรียน

มีความคิดริเร่ิมในการวาด

ภาพจากจินตนาการใน

การวาดภาพตอเติมภาพ

จากวงกลมทีก่ําหนดให 

 

1. ใหนักเรียนจับคูส่ิงของทีม่ี

ความสัมพันธกันในลักษณะ

ใดก็ได 

 

 

2. เมื่อนักเรียนจับคูส่ิงของได

แลว นกัเรียนนําเสนอวา ของ

แตละคูมีความสัมพนัธกนัใน

ลักษณะใด โดยแสดงความ

คิดเห็นในหองผลงาน 

 

 

1. สังเกตจากการตอบ

คําถามของนกัเรียน 

2. สังเกตจากการแสดง

ความคิดเหน็ลงในกระดาน

สนทนา 

3. สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 

4. ตรวจกิจกรรมแตละ

กิจกรรมระหวางเรียน 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางความคิดสรางสรรค 

– สมองซีกขวา) 

 

ข้ันที่  4 (พัฒนาความคิด

สรางสรรค - สมองซีก

ซาย 

 

ข้ันที่  5 (ลงมอืปฏิบัติ

และพัฒนาแนวคิด

สรางสรรค-สมองซีกซาย 

 

ข้ันที ่ 6 (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา) 

 

ข้ันที่  7 (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

ข้ันที ่

 3. ใหนักเรียนคิดวาดภาพ

ของเลน ของใช อยางละ 5 ที่

มีลักษณะเปนวงกลมตาม

จินตนาการของนักเรียน 

4. ใหนักเรียนบอกวาภาพที่

กําหนดมาให คือ ภาพอะไร 

โดยใหพยายามตอบแปลก

และแตกตางจากผูอ่ืน 

5. ใหนักเรียนขีดเสนตอเติม

รูปที่กําหนด และตอเติม

ภายในหรือภายนอกก็ได ให

ไดภาพมาก ๆ หลาย ๆ แงมมุ 

6. ใหนักเรียนสรางปราสาท 

ตามเงื่อนไข ดังนี ้แข็งแรง สูง

และสวยงาม โดยใช  เปน

สวนประกอบหลักในการ

สราง 

7. ใหนักเรียนแสดงผลงานที่

หองผลงาน ชืน่ชมและเรียนรู

ที่จะวิพากษวจิารณอยาง

สรางสรรค เพือ่ใชปรับปรุง

งานของตนใหดี และการ

นําไปประยุกตใช 

 

5. ประเมนิผลจากแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค

กอนเรียน - หลังเรียน 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที่  8 (แลกเปล่ียน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 
 

 8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที ่ 6 ใหขอเสนอแนะ 

และนําเสนอผลงานบนเว็บ

เพจ 
 

 

3. สี่เหลี่ยมพาเพลนิ 
ข้ันที่  1  (สราง

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา 

 

 

 

ข้ันที่  2 (วิเคราะห

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย 

 

 

 

 

 

 

ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางความคิดสรางสรรค 

– สมองซีกขวา) 

 

 

1. เพื่อใหนกัเรียนสามารถ

วาดภาพส่ิงของที่มี

ลักษณะรูปส่ีเหล่ียมได

หลากหลายจากการคิดหา

ส่ิงที่มีลักษณะตามที่

กําหนดไดหลายคําตอบใน

เวลาที่กาํหนดให 

 

1. ใหนักเรียนเลนเกมที่เปน

ส่ีเหล่ียม และดวยวามีรูป

ส่ีเหล่ียมจัตุรัสกี่รูป 

นักเรียนแสดงความคิดเหน็

รวมกัน 

 

 

2. เมื่อนักเรียนไดเลนเกม  

“เกมส่ีเหล่ียมปริศนา”  แลว  

ใหนักเรียนบอกชื่อส่ิงของที่

นักเรียนพบเหน็ใน

ชีวิตประจําวันที่มีส่ีเหล่ียม

เปนตัวประกอบแลวบอก

ประโยชนในการใชที่นกัเรียน

รูจักมาคนละ  1  อยาง และ

นักเรียนแสดงความคิดเหน็

รวมกัน 

3. นักเรียนนาํส่ีเหล่ียมมา

ประกอบเปนรูปอะไรก็ไดที่มี

ความหมาย 

 
1. สังเกตจากการตอบ

คําถามของนกัเรียน 

2. สังเกตจากการแสดง

ความคิดเหน็ลงในกระดาร

สนทนา 

3. สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 

4. ตรวจกิจกรรมแตละ

กิจกรรมระหวางเรียน 

5. ประเมนิผลจากแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค

กอนเรียน-หลังเรียน 
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ข้ันที่  4 (พัฒนาความคิด

สรางสรรค - สมองซีก

ซาย 

 

ข้ันที่  5 (ลงมอืปฏิบัติ

และพัฒนาแนวคิด

สรางสรรค-สมองซีกซาย 

 

ข้ันที ่ 6 (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา) 

 

ข้ันที่  7 (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

ข้ันที ่

ข้ันที่  8 (แลกเปล่ียน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

 

 4.  ใหนกัเรียนนําไมขีดมาวาง

ตอกัน 17 กาน  จากนัน้จง

หยิบไมขีดออก  6  กาน  แลว

เหลือรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  2  รูป  

ตามเวลาทีก่ําหนด 

5. ใหเปนภาพหุนยนตที่

สมบูรณตามความคิดของ

นักเรียนเอง  และต้ังชื่อ

หุนยนตดวย (กําหนดเวลา  

40  นาที) 

6. ใหนักเรียนวาดภาพ  ”

ปริศนาส่ีเหล่ียม”  ที่มี

ส่ีเหล่ียมเปนองคประกอบที่

เปนของใชมา  10  รูป 

7. ใหนักเรียนแสดงผลงานที่

หองผลงาน  ชืน่ชมและเรียนรู

ที่จะวิพากษวจิารณอยาง

สรางสรรค  เพือ่ใชปรับปรุง

งานของตนใหดี  และการ

นําไปประยุกตใช 

8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  

และนําเสนอผลงานบนเว็บ

เพจ  
 
 

 



    

 

228 

 

กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 
4. วงกลมมหาสนุก 
ข้ันที่  1  ( สราง

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา) 

 

 

 

 ที่  2  (วิเคราะห

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย)   

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางศิลปะเปนความคิด

รวมยอดทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

ข้ันที่  4  (พัฒนา

ความคิดรวบยอดทาง

ความคิดสรางสรรค–  

 
1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถ

วาดภาพส่ิงของที่มี

ลักษณะวงกลมได

หลากหลายจากการคิดหา

ส่ิงที่มีลักษณะตามที่

กําหนดไดหลายคําตอบใน

เวลาที่กาํหนดให 

 
1. ใหนักเรียนนําภาพ   มา

ตอเปนรูปดอกไม  ให

สวยงาม  ภายในเวลา  5  

นาที  ซึ่งเปนกจิกรรมนําเขาสู

บทเรียนและเพื่อความ

สนุกสนาน 
 
2 เมื่อนกัเรียนวาดภาพแลว 

นักเรียนแสดงความคิดเหน็

รวมกันชวยกนัดวยปากเปลา

เกี่ยวกับลักษณะของรูป

วงกลม  และใหนกัเรียน

ยกตัวอยางส่ิงของที่มี

ลักษณะเปนวงกลมที่นกัเรียน

คิดวาส่ิงนั้นดีที่สุดและมี

ประโยชนที่สุดที่นกัเรียนเคย

พบเหน็ในชีวิตประจําวนั  มา

คนละ  1 อยางโดยไมซ้ํากัน 

3. ใหนักเรียนวาดภาพผลไม

ที่มีลักษณะกลมและระบายสี

ใหสวยงามใหไดจํานวนมาก

ที่สุด 

 

4. ใหนักเรียนเลน  ”เกมอะไร

เอย ทายซ”ิ  นกัเรียนสามารถ

ทายคําตอบใหถูกตอง 

 
1  สังเกตจากการตอบ

คําถามของนกัเรียน 

2  สังเกตจากแสดงความ

คิดเห็นลงในกระดานเสวนา 

3  สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 

4  ตรวจกิจกรรมแตละ

กิจกรรมระหวางเรียน 

5  ประเมนิผลจากแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค

กอนเรียน-หลังเรียน 
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สมองซีกซาย 

ข้ันที่  5  (ลงมอืปฏิบัติ

และพัฒนาแนวคิด

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย)   

 

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา)   

 

 

 

ข้ันที่  7  (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย 

ข้ันที่ 8  (แลกเปล่ียน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา 

 

 

  
5. ใหนักเรียนนําวงกลมขนาด

ที่กําหนดให  มาประกอบเปน

รูปชนิดตางๆ  ที่มีรูปแบบ

หลากหลายในแตละรูป  

สามารถใชซ้าํและเพิ่มหรือลด

ขนาดได 

6. ใหนักเรียนดูรูปภาพที่

กําหนด  จดจาํรายละเอียด

ของรูปภาพใหไดมากที่สุด 

แลววาดภาพโดยหามยก

เมาสหามลากเสนทับกันโดย

จะตองลากคร้ังเดียวใหเสร็จ

เปนรูป 

7.  ใหนกัเรียนเสนอแนะแนว

ทางการนําความรูเกี่ยวกับ

ความคิดสรางสรรคไปใชให

เกิดประโยชน โดยแสดง

ความคิดเหน็ลงกระดาน

สนทนา 

8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  

และนําเสนอผลงานบนเว็บ

เพจ  เพื่อแลกเปล่ียนความรูที่

ไดจากการคิดสรางสรรค

โจทย  และขอเสนอแนะที่

นักเรียนแสดงความคิดเหน็ 
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5. ถาดวงอาทิตย
เปลี่ยนไปอะไรจะ
เกิดขึ้น   
ข้ันที่  1 ( สราง

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา) 
 
 
ข้ันที่  2  (วิเคราะห

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย)   

ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางศิลปะเปนความคิด

รวมยอดทางความคิด

สรางสรรค 
 
 
ข้ันที่  4 (พฒันาความคิด

รวบยอดทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ซาย) 
 
ข้ันที่  5  (ลงมอืปฏิบัติ

และพัฒนาแนวคิดทาง

ความคิดสรางสรรค –  

 

 

 

1.  เพื่อใหนักเรียนมี

ความคิดยืดหยุน  ยอมรับ

การเปล่ียนแปลง  คลาย

ความยึดมัน่  เพื่อปรับตัว

ใหเขากับสถานการณที่

กําหนดใหได 

 

เกี่ยวกับการนาํความรูไปใช 
 
 
1. ถาโลกนี้ไมมีดวงอาทิตย

โลกเราจะเปนลักษณะแบบ

ไหน  ใหนักเรียนวาดภาพ  

ตามที ่ นักเรียนจิตนาการ 
 
 
2. ดวงอาทิตยมีประโยชนตอ

มนุษยอยางไรบาง  ให

นักเรียนยกตัวอยางมา  2  ขอ 
 
3.  ใหนกัเรียนวาดภาพดวง

อาทิตยที่กาํหนดมาแลววาด

ภาพอะไรก็ไดโดยใชภาพดวง

อาทิตยเปนสวนประกอบหลัก

พรอมบอกภาพใหมวาคือ

ภาพอะไร 

4.  ใหนกัเรียนแบงรูปวงกลม

ออกเปน  4  สวน  โดยที่  4  

สวนดังกลาวจะมีขนาด

เทากัน  โดยมขีอบังคับวา  

หามใชวิธีธรรมดา 

5. ถาดวงอาทติยไมมี

ลักษณะกลม  นักเรียนอยาก

ใหดวงอาทิตยมีลักษณะ 

 
 
 
1.  สังเกตจากการตอบ

คําถามของนกัเรียน 

2.  สังเกตจากการแสดง

ความคิดเหน็ลงในกระดาน

สนทนา 

3.  สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 

4.  ตรวจกิจกรรมแตละ

กิจกรรมระหวางเรียน 

5  ประเมนิผลจากแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค

กอนเรียน-หลังเรียน 
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สมองซีกซาย)   
 
ข้ันที่  6  (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา)   

ข้ันที่  7  (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

ข้ันที่  8  (แลกเปลี่ยน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

 อยางไร ใหวาดภาพตามที ่

นักเรียนจินตนาการ 

6. ใหนักเรียนวาดภาพดวง

อาทิตยในจินตนาการ 

 

 

7.  ใหนกัเรียนแสดงผลงานที่

หองผลงาน  ชืน่ชมและเรียนรู

ที่จะวิพากษวจิารณอยาง

สรางสรรค  เพือ่ใชปรับปรุง

งานของตนใหดี  และการ

นําไปประยุกตใช 

8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  

และนําเสนอผลงานบนเว็บ

เพจ  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.  สัตวเลีย้งของฉัน
เปลี่ยนไป 
ข้ันที่  1  ( สราง

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา)   

 
 

1.  เพื่อสงเสริมใหนกัเรียน

มีความคิดยืดหยุน  และ

สามารถ  บอกคําตอบตาม

สถานการณทีส่มมติข้ึนได

อยางหลากหลายโดยคิด

หาแนวทางแกไขปญหา  

จากการเปล่ียนแปลง

เหตุการณตางๆ  ได 

 

 

1. ใหนักเรียนวาดหมูใน

อนาคตถามีจมูกยาวเหมือน

ชาง  วาจะมีลักษณะใด 

 
 

1.  สังเกตจากการตอบ

คําถามของนกัเรียน 

2. สังเกตจากการแสดง

ความคิดเหน็ลงในกระดาน

สนทนา 

3. สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที่  2  (วิเคราะห

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย)   

ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางศิลปะเปนความคิด

รวมยอดทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

 

ข้ันที่  4  (พัฒนา

ความคิดรวบยอดทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย)  

ข้ันที่  5  (ลงมอืปฏิบัติ

และพัฒนาแนวคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ซาย)  

 

 

ข้ันที่  6  (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา)   

 2. ใหนักเรียนบอกถึงลักษณะ

และความแตกตางระหวาง  

หมู  กับ  ชาง  มาอยางละ  4  

ขอ 

3. ใหนักเรียนวาดภาพสัตว

เล้ียงที่กาํหนดในหลายมิติ  

คือมองจากดานบน  มองจาก

ดานขาง  มองจากดานหลัง   

โดยกําหนดใหวาดรูป  ชาง  

หมู  ปลา 

4.  ใหนกัเรียนตอเติมรูปภาพ

ใหสมบรูณจากภาพที่ครู

กําหนดให โดยใหเปนรูปสัตว

เล้ียง 

5.  ใหนกัเรียนเขียนช่ือสัตว

เล้ียงที่ไมอยูในโลกนี้มา  5  

ชนิด  พรอมทัง้อธิบาย

ลักษณะขอแตกตางระหวาง  

หมู  กับ  ชาง  วามีขอ

แตกตางกนัอยางไร 

6.  ถาสัตวเล้ียงบินได  ชีวิต

ความเปนอยูจะเปนเชนไร  

จะเปนลักษณะแบบไหน  ให

นักเรียนวาดภาพตามที่

นักเรียนจินตนาการ  (กาํหนด  

30  นาท ี

 

4.  ตรวจกิจกรรมแตละ

กิจกรรมระหวางเรียน 

5.  ประเมินผลจากแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค

กอนเรียน-หลังเรียน 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที่  7  (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

ข้ันที่  8  (แลกเปลี่ยน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

 7. ใหนักเรียนแสดงผลงานที่

หองผลงาน  ชืน่ชมและเรียนรู

ที่จะวิพากษวจิารณอยาง

สรางสรรค  เพือ่ใชปรับปรุง

งานของตนใหดี  และการ

นําไปประยุกตใช 

8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  

และนําเสนอผลงานบนเว็บ

เพจ  
 

 

7. ลูกปูกับแมปู   
ข้ันที่  1 (สราง

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา) 
 
 
ข้ันที่  2  (วิเคราะห

ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย)  

 
 

 
1.  เพื่อสงเสริมใหนกัเรียน

มีความคิดละเอียดลออ

และใชจินตนาการจาก

นิทานที่กาํหนดใหวาด

ภาพเปนเร่ืองราวได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ใหนักเรียนเขียนเลาเร่ือง

จากภาพทีก่ําหนดมาให

พรอมคําใตรูป  โดยเขียนไม

เกิน  3 บรรทัด  จะตอง

ประกอบดวยคําที่กาํหนดไว

ใตรูปภาพทุกคํา 

2. ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม

ที่  2 เมื่อนักเรียนสงคําตอบ

ไดแลวใหนักเรียนแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกบัส่ิงทีน่ักเรียน

ตอบลงในหองผลงาน

นักเรียนได 

 

 

 

 

1.  สังเกตจากการตอบ

คําถามของนกัเรียน 

2.  สังเกตจากการแสดง

ความคิดเหน็ลงในกระดาน

สนทนา 

3.  สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 

4.  ตรวจกิจกรรมแตละ

กิจกรรมระหวางเรียน 

5.  ประเมินผลจากแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค

กอนเรียน-หลังเรียน 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางศิลปะเปนความคิด

รวมยอดทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

ข้ันที่  4  (พัฒนา

ความคิดรวบยอดทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

 

 

ข้ันที่  5  (ลงมอืปฏิบัติ

และพัฒนาแนวคิดทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

ข้ันที่  6  (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา)   

ข้ันที่  7  (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

 

 3.  ใหนกัเรียนวาด

ภาพประกอบคําสุภาษิต  คํา

พังเพย  ที่กาํหนดมาให  โดย

ใชภาพส่ือความหมายให

ชัดเจนที่สุด 

4. ใหนักเรียนแบงรูปส่ีเหล่ียม

จัตุรัสรูปหนึ่งออกเปน  4  รูป

เทาๆ  กนั  ใหไดมากที่สุด

เทาที่จะทําไดสรางประโยค  

จากคํา  5   คําที่กาํหนดไว 

แลววาดภาพประกอบ 

5.ใหนกัเรียนอานขอความที่

กําหนดมาแลวตอบคําถาม

ตามความคิดของตนเอง 

  

6.  ใหนกัเรียนอานขอความที่

กําหนดให  แลววาดภาพตาม

จินตนาการใหสอดคลองกับ

ขอความ  

7. ใหนักเรียนแสดงผลงานที่

หองผลงาน  ชืน่ชมและเรียนรู

ที่จะวิพากษวจิารณอยาง

สรางสรรค  เพือ่ใชปรับปรุง

งานของตนใหดี และการ

นําไปประยุกตใช 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที่ 8  (แลกเปล่ียน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีกขวา) 

 8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  

และนําเสนอผลงานบนเว็บเพจ  

 

 

8. ทะเลแสนงาม 
ข้ันที่  1 (สราง

ประสบการณทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีกขวา)   
 
ข้ันที่  2  (วิเคราะห

ประสบการณทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีกซาย)   
 
ข้ันที่  3  (ประสบการณ

ทางความคิดรวมยอดเปน

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา)   
 
ข้ันที่  4  (พัฒนาความคิด

รวบยอดทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีกซาย) 

  ข้ันที่ 5  (ลงมือปฏิบัติและ

พัฒนาแนวคิดทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย)   
 

  
1.  เพื่อใหนักเรียนมี

ความคิดละเอียดลออและ

ใชจินตนาการจาก

เสียงเพลงที่กาํหนดใหวาด

เปนเร่ืองราวได 

 

 

1.ใหนกัเรียนฟงเสียงที่

กําหนดให เมื่อฟงแลวให

บรรยายวา  เสียงที่ไดยินทาํให

นึกถงึอะไรบาง 

 

2. เมื่อนักเรียนสงคําตอบได

แลวใหนกัเรียนแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกบัส่ิงทีน่ักเรียน

ตอบลงในหองผลงานนกัเรียน

ได 

3.ใหนกัเรียนดูภาพทีก่ําหนดให

ทั้ง  3  รูป  แลวใหบอกถงึส่ิงที่

คิดถึง  บอกมาใหมากที่สุด 

4. ใหนักเรียนสรางประโยค  

จากคํา  5  คําที่กําหนดไว  แลว

วาดภาพประกอบ  

5. ใหนักเรียนดูภาพลายเสนที่

กําหนดให  เมือ่นักเรียนดูแลว  

สึกคิดถึงอะไรมากที่สุด  แลวให

วาดรูปตามทีคิ่ด 

 

 
1.  สังเกตจากการ

ตอบคําถามของ

นักเรียน 

2. สังเกตจากการ

แสดงความคิดเห็นลง

ในกระดานสนทนา 

3.  สังเกตจากการรวม

กิจกรรมและการเขาใช

บทเรียน 

4.  ตรวจกิจกรรมแต

ละกิจกรรมระหวาง

เรียน 

5. ประเมนิผลจาก

แบบประเมินความคิด

สรางสรรคกอนเรียน-

หลังเรียน 
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กระบวนการ4 MAT จุดประสงค กิจกรรม ประเมิน 

ข้ันที่  6  (สรางผลงาน

ตามความถนดัทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกขวา)   

ข้ันที่  7  (วิเคราะห

ชิ้นงานและแนวทางใน

การนาํไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนทาง

ความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

ข้ันที่ 8  (แลกเปล่ียน

ประสบการณเรียนรูกับ

ผูอ่ืนทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

 6. ใหนักเรียนฟงเพลงที่

กําหนดให  แลววาด

ภาพประกอบเพลงตาม

จินตนาการ  

7. ใหนักเรียนแสดงผลงานที่

หองผลงาน  ชืน่ชมและเรียนรู

ที่จะวิพากษวจิารณอยาง

สรางสรรค  เพือ่ใชปรับปรุง

งานของตนใหดี  และการ

นําไปประยุกตใช 

8. ครูคัดเลือกผลงานนกัเรียน

จากข้ันที่  6  ใหขอเสนอแนะ  

และนําเสนอผลงานบนเว็บ

เพจ  
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตัวอยางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
เรื่อง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศลิปะ  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
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ตัวอยางหนาจอบทเรียนบทเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 

 
 

 เมือเขามาในเว็บ http://www.cpe.nu.ac.th/art/index.php จะพบหนาจอแรกบทเรียน

เครือขายคอมพิวเตอร เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT ในกรณีมีสมัครสมาชิกแลวใหคลิก
เลือกเขาสูระบบการเรียนไดเลย 
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 ในการเขาสูระบบจะตองกรอก Username และ Password ใหครบ และหากไมครบ

หนาจอจะแสดงขอความวา “Username หรือ Password ไมถูกตองคะ” 

 

 
 

 ในกรณีที่ไมไดเปนสมาชิกใหคลิกเลือกสมคัรสมาชิกใหมกอน เพื่อลงทะเบียนเรียน 
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 หลังจากที่เราเขาสูระบบแลว หนาจะเขาสูเมนูหลัก บทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร เร่ือง 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT แลวใหคลิกเลือก เนื้อหาบทเรียน 
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 หลังจากนั้นใหเลือกทํากิจกรรมที่ 1 เร่ิมทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน และ

ทํากจิกรรมตาง ๆ ตามข้ันตอนตอไป ใหครบทั้ง 5 กิจกรรม   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    

 

242 

 

 
  

 หลังจากทํากิจกรรมทั้ง 5 กิจกรรมแลว ใหทําแบบประเมนิความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

เพื่อดูความเปล่ียนแปลงหลังจากที่ไดทาํกจิกรรมทั้ง 5 กจิกรรม  
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ภาคผนวก ช  
 

ประวัติผูวิจยั 
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ประวัติผูวิจัย 

 

ชื่อ – สกุล  นางสาวประภาวดี กองมัง่ 

วันเดือนปเกิด  18 เมษายน 2521 

สถานที่เกิด  โรงพยาบาลแมสอด จังหวัดตาก 

สถานที่อยูปจจุบัน 25 หมู 6 ถนนระมาดไมตรี 2 ตําบลแมระมาด อําเภอแมระมาด  

จังหวัดตาก 63140 

ตําแหนงปจจบัุน  - 

 

สถานทีท่ํางาน  - 

วุฒิการศึกษา  ครุศาสตรบัณฑิต 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2544  คบ.(ครุศาสตรบัณฑิต) เอกการประถมศึกษา 
สถาบันราชภัฏกําแพงเพชร อําเภอเมือง  จังหวัดกําแพงเพชร 
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ประวัติผูวิจัย 

 

ชื่อ – สกุล  นางสาวไปรยา รอดจีน 

วันเดือนปเกิด  9 สิงหาคม 2519 

สถานที่เกิด  โรงพยาบาลศรีสังวร จงัหวัดสุโขทัย 

สถานที่อยูปจจุบัน 22/6 หมู 4 ถนนจรดวถิีถอง ตําบลธาน ีอําเภอเมือง จังหวัดสุโขทยั 

64000 

ตําแหนงปจจบัุน  หัวหนาศูนยพฒันาเด็กเล็กโรงเรียนบานบางคลอง (ราษฎรอุทิศ) 

สถานทีท่ํางาน  ศูนยพฒันาเด็กเล็กโรงเรียนบานบางคลอง (ราษฎรอุทิศ) 

วุฒิการศึกษา  วิทยาศาสตรบัณฑิต 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2542  วท.บ. (วิทยาศาสตรบัณฑิต) เอกเคม ี

   สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก  

พ.ศ. 2550  คบ. (ครุศาสตรบัณฑิต) เอกการศึกษาปฐมวัย    

   มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม อําเภอเมือง จงัหวัดพิษณุโลก 
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ประวัติผูวิจัย 

 

ชื่อ – สกุล  นายศิวะ  คุมคํา 

วันเดือนปเกิด  16  พฤศจกิายน 2523 

สถานที่เกิด  โรงพยาบาลพจิิตร จังหวัดพจิิตร 

สถานที่อยูปจจุบัน 135/1 หมู 4  ตําบลยานยาว  อําเภอเมือง  จงัหวัดพิจิตร  66000 

ตําแหนงปจจบัุน ครูสอนคอมพวิเตอร 

สถานทีท่ํางาน  โรงเรียนบานหนองหูชาง 

วุฒิการศึกษา  วิทยาศาสตรบัณฑิต 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2546  วท.บ. (วิทยาศาสตรบัณฑิต) เอกเทคโนโลยีอุสาหกรรม ( คอมพวิเตอร ) 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ อําเภอเมือง จงัหวัดเพชรบูรณ 

 
 
 

 


