
 

บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 
 การพัฒนาความคิดสรางสรรคในการเรียนศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 6  

โดยการใชวธิกีารสอนแบบ 4 MAT มีจุดมุงหมายเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน  เพื่อ

เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนและเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

ผูเรียนทีเ่รียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT ซึ่งคณะผูศึกษาคนควาได

กําหนดรายละเอียดในการดําเนนิการศึกษาคนควาดังนี ้

 

  1.  การสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

2.  การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและการศึกษาความพึงพอใจ 

                              ของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

   
การสรางและหาประสิทธภิาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ข้ันตอนนีม้ีจุดมุงหมายเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพบนเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใช

จัดกิจกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT เนื้อหาทีน่ํามาพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต คือ 

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT โดยมีวธิีการพัฒนาบนเรียน ดังตอไปนี ้
  

แหลงขอมูล  แบงออกเปน  2  กลุม  คือ 

 กลุมผูเชียวชาญ  ตรวจสอบหาคุณภาพของเคร่ืองมือดานความเหมาะสมของบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT จํานวน 6 ทาน (ภาคผนวก ก ) 

 กลุมผูเรียน ประเมินประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ ไดแก 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานปลวกสูง 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิจิตร เขต 1 จังหวัดพิจิตร ที่ไมใชกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง 

ไดแก กลุมทดลองแบบเด่ียว จํานวน 3 คน และกลุมทดลองแบบกลุมเล็ก จํานวน 9 คน 
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ขอบเขตดานเน้ือหา 
 คณะผูศึกษาคนควาไดพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ       

4 MAT โดยวิเคราะหเนื้อหาจาก 

1.  ศึกษาหลักสูตร หนงัสือเรียน คูมือครู และขอบขายเนือ้หาสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 

2.  ศึกษาจากเอกสารวิธกีารจัดการเรียนรูแบบ 4 MAT 

3.  ศึกษาเอกสาร วารสาร ตํารา รายงานผลการวิจยัที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 

วิธีการและหลักการที่จะสงเสริมพัฒนาความคิดสรางสรรค 

4.  ตําราและเอกสารจากแหลงขอมูลตางๆ เชน สํานักหอสมุด สารสนเทศออนไลน การ

ออกแบบและพัฒนาเว็บเพจ 

 
 เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา  คือ 

1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง 

ศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT  

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต   

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT   

การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาคณะผูศึกษาคนควาไดสรางและพัฒนา

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที ่6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT โดยในการศึกษาคนควาคร้ังนี้

คณะผูการศึกษาคนควาดําเนินการโดยยึดกระบวนการออกแบบระบบของ ซีลและกลาสโกว  โดยมี

ลําดับข้ันพฒันาแบงเปน  5  ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันที่ 1 การวิเคราะห (Analysis) 

  ข้ันที่ 2 การออกแบบ (Design) 

  ข้ันที่ 3 การพฒันา (Development) 

  ข้ันที่ 4 การทดลอง (Implementation) 

  ข้ันที่ 5 การประเมิน (Evaluation) 
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บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เรือ่ง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
สําหรบันักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 
1. ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 

ในข้ันตอนการวิเคราะหนี ้คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนนิการโดยแบงงานการวิเคราะห

ออกเปนข้ันตอน ดังนี ้

1.1. วิเคราะหผูเรียน ดานความคิดสรางสรรค  จากตารางผลการประเมินคุณภาพ

สถานศึกษา  ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน  โดยสํานกังานรับรองมาตราฐานและประเมินคุณภาพ

การศึกษาองคการมหาชน ผลการวิเคราะห พบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคในการเรียนศิลปะ

นอย   กลุมตัวอยางในการทดลอง คือ นกัเรียนในระดับชัน้ประถมศึกษาปที ่6 ภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2551 โรงเรียนบานปลวกสงู สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาพิจิตร เขต 1 จังหวัดพิจิตร 

1.2 วิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนจากเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของในเรื่องของ

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต การเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตหลักการออกแบบ

บทเรียนและการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ทฤษฏีการเรียนรูที่เกี่ยวของกบัการ

ออกแบบการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต การสงเสริมความคิดสรางสรรค รูปแบบการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT และงานวจิยัที่เกี่ยวของกบัการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเตอรเน็ต 

1.3 วิเคราะห ความเปนไปไดในการพฒันาบทเรียน โดยสํารวจขอมูลโรงเรียนที่มี

หองปฏิบัติการคอมพวิเตอรและระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ผลการวิเคราะหไดโรงเรียนทีม่ีความ

เหมาะสม คือ โรงเรียนบานปลวกสูง  

1.4 วิเคราะหเนื้อหา กาํหนดวัตถุประสงคและการจัดกิจกรรมเพ่ือใหสอดคลองกับสาระ

ศิลปะและความคิดสรางสรรคที่ตองการพฒันา โดยแบงเปน 4 หนวย ใชเวลา 8 ชั่วโมงไดแก หนวย

ความคิดริเร่ิม 2 แผน หนวยความคิดคลองแคลว 2 แผน หนวยความคิดยืดหยุน 2 แผน และหนวย

ความคิดละเอียดลออ 2 แผน 

1.5 วิเคราะหงานและกิจกรรม โดยการวิเคราะหองคประกอบของบทเรียนการปฏิสัมพันธ

แบบออนไลนโดยผสมผสานพื้นฐานความคิดของทฤษฏีการเรียนรูแบบ 4 MAT ประยุกตสู

กระบวนการทัง้ 8 ข้ัน ซึง่เปนกระบวนการทีเ่ปนไปตามลําดับความยากงาย มุงเนนใหผูเรียนมี

บทบาทและสวนรวมในการปฏิบัติทุกข้ันตอนโดยการลงมือปฏิบัติทุกข้ันตอนโดยการลงมือปฏิบัติ

จริง 
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1.6 ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาเพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหากบัวัตถุประสงคและ

กิจกรรมตางๆที่เกีย่วกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

1.7 คณะผูศึกษาคนควาไดใชแบบประเมินมาตราสวนประมาณคาและแบบปลายเปดใน

สวนทายของแบบประเมิน เพื่อสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะตาง ๆ โดยกาํหนดคา

คะแนนเปน 5 ระดับ ตามวธิขีอง Likert โดยศึกษาคนควาปรับปรุงมาจากแนวความคิดของบุญชม

ศรีสะอาด (2545. หนา 102-103) ดังนี ้

คาเฉลี่ย     ระดับความคิดเห็น 

4.51-5.0     มีคุณภาพระดับดีมาก 

3.51-4.50    มีคุณภาพระดับดี 

2.51-3.5 0    มีคุณภาพระดับปานกลาง 

1.51-2.5 0    มีคุณภาพระดับพอใช 

1.00-1.50     ตองปรับปรุง 

 1.8 นําแบบประเมินที่สรางเสร็จซึ่งมี 2 ดาน ไดแก ดานเนื้อหา และดานการออกแบบและ

พัฒนา เสนออาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความชัดเจนทางภาษาและความถูกตองตามเนื้อหา 

1.9 นาํเนื้อหาที่จะออกแบบในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนา 

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชจัดกิจกรรมการ

สอนแบบ 4 MAT พรอมทั้งแบบประเมินดานเนื้อหาของบทเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่

สรางข้ึนเสนอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเพื่อทาํการประเมิน 

 
 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. ขอหนังสือแนะนําตัว และรับรองการศึกษาคนควาดวยตนเอง จากบัณฑิตวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยนเรศวร นําไปประกอบการรวมมือในการติดตอกลุมผูเชี่ยวชาญ 

 2. นําหนังสือไปติดตอขอความรวมมือกับกลุมผูเช่ียวชาญเพื่อขอความอนุเคราะหในการ

ตอบแบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคศิลปะ  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 3. ติดตามเก็บผลการประเมนิ 

4. นาํแบบประเมินมาวิเคราะหผลทางสถติิดวยโปรแกรมวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 
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ตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพดานเนือ้หาของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

รายการประเมิน 
              

X
  

S.D. ระดับคุณภาพ 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน    

     1.1 การเราความสนใจของผูเรียน 4.33 0.58 ดี 

     1.2 เหมาะสมและสอดคลอง 4.67 0.58 ดีมาก 

     1.3 ระบุวตัถุประสงคชดัเจน 4.67 0.58 ดีมาก 

     1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน ส่ือกบัเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 

     1.5 มีคําแนะนําในการใช 4.00 0 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.40 0.46 ดี 

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน    

1. ดานเนื้อหาสาระ    

     1. มีความถูกตองตามหลักวิชา 4.67 0.58 ดีมาก 

     2. สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ 5.00 0 ดีมาก 

     3. สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน 4.67 0.58 ดีมาก 

     4. มีความสัมพันธตอเนือ่ง 4.33 0.58 ดี 

     5. มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

     6. ความยาวของการนาํเสนอแตละหนวย/ตอนเหมาะสม 4.00 0 ดี 

     7. เนื้อหามีการปรับปรุงใหเหมาะสมกับสถานการณ 4.67 0.58 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.57 0.41 ดีมาก 

2. ดานการใชภาษา    

     1. การใชภาษาถูกตองเหมาสมตามหลักภาษา 3.67 0.58 ดี 

     2. ส่ือความหมายไดชัดเจน 4.00 0 ดี 

     3. ภาษาทีใ่ชยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.58 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.00 0.39 ดี 
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ตาราง 1 (ตอ) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ 
สวนที่ 3 การประเมินการเรียนรู    

    1. สอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค 4.67 0.58 ดี 

    2. มีความยากงายเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

    3. มีรูปแบบหลากหลายและปริมาณเพียงพอที่จะทาํใหเด็กเกิดการเรียนรู 4.00 0 ดี 

    4. สงเสริมทักษะการคิดสรางสรรค 5.00 0.58 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.41 0.44 ดี 

 

จากตาราง  ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาที่มตีอคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย 

อินเทอรเน็ตเร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT แบงเปน 3 สวน คือ 

 สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.40 , S.D. = 0.46 )  และเมื่อ

พิจารณารายขอพบวา มีระดับคุณภาพ 2 ระดับ คือ ระดับคุณภาพดีมาก จํานวน 2 รายการ ไดแก 

เหมาะสมและสอดคลอง ( X = 4.67, S.D. = 0.58) ระบุวัตถุประสงคชัดเจน ( X = 4.67, S.D. = 

0.58) และระดับคุณภาพดี จํานวน 3 รายการ ไดแก การเราความสนใจของผูเรียน ( X = 4.33, 

S.D. = 0.58) เมนหูลักมีความชัดเจน ส่ือกับเนื้อหา ( X = 4.33, S.D. = 0.58) มีคําแนะนําในการ

ใช ( X = 4.00, S.D. = 0) 

  สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน แบงออกเปน 2 ดาน คือ 

1. ดานเนื้อหาสาระ อยูในระดับคุณภาพดีมาก ( X = 4.57, S.D. = 0.41) และเมื่อ

พิจารณารายขอพบวา มีระดับคุณภาพ 2 ระดับ คือ ระดับคุณภาพดีมาก จํานวน 5 รายการ ไดแก 

มีความถูกตองตามหลักวิชา ( X = 4.67,  S.D. = 0.58) สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการ

นําเสนอ ( X = 5.00, S.D. = 0) สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน ( X = 4.67, 

S.D. = .58) มีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน ( X = 4.67, S.D = 0.58) เนื้อหามีการปรับปรุงให

เหมาะสมกับสถานการณ ( X = 4.67, S.D. = 0.58) 

2. ดานการใชภาษา อยูในระดับคุณภาพดี( X = 4.00, S.D. = 0.39) และเมื่อพิจารณาราย

ขอพบวา มีระดับคุณภาพดีทั้ง 3 รายการ ไดแก การใชภาษาถูกตองเหมาสมตามหลักภาษา ( X = 

3.67 , S.D. = 0.58) ส่ือความหมายไดชัดเจน ( X = 4.00 , S.D. = 0) ภาษาที่ใชยากงายเหมาะสม

กับผูเรียน ( X = 4.33, S.D. = 0.58) 
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สวนที่ 3 การประเมินการเรียนรู อยูในระดับคุณภาพดี( X = 4.41 , S.D. = 0.44) และเมื่อ

พิจารณารายขอพบวา มีระดับคุณภาพดีทั้ง 4 รายการ ไดแก สอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค 

( X = 4.67, S.D. = 0.58) มีความยากงายเหมาะสม ( X = 4.33, S.D. = 0.58) มีรูปแบบ

หลากหลายและปริมาณเพยีงพอที่จะทาํใหเด็กเกิดการเรียนรู ( X = 4.00 , S.D. = 0)  สงเสริม

ทักษะการคิดสรางสรรค ( X = 5.00 , S.D. = 0.58) 
สรุป 
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทีม่ีตอคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT ทั้ง 3 สวน ไดแก 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.40 ,S.D. = 0.46) 

           สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน แบงออกเปน 2 ดาน คือ ดานเนื้อหาสาระ อยูในระดับ

คุณภาพดีมาก ( X = 4.57, S.D. = 0.41) ดานการใชภาษา อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.00, 

S.D. = 0.39) 

สวนที่ 3 การประเมินการเรียนรู อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.41, S.D. = 0.44) 

     ดังนัน้ความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาทีม่ีตอคุณภาพบทเรียนบนเครือขาย

อินเตอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.35) 

 8. ปรับปรุงเนือ้หาตามที่ผูเชีย่วชาญแนะนาํเพื่อจัดทําบทเรียน 

9. ออกแบบองคประกอบของบทเรียนที่นาํมาสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ คณะ 

ผูศึกษาคนควาไดศึกษาเอกสารงานวิจยัทีเ่กี่ยวกับองคประกอบของบทเรียนบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพื่อกําหนดองคประกอบของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนา

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอน

แบบ 4 MAT  
2. ขั้นการออกแบบ (Design) 

คณะผูศึกษาคนควาไดดําเนินการออกแบบสวนประกอบของบทเรียน ด้ังนี ้

2.1 ออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง

ศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT โดย

คัดเลือกสาระการเรียนรู กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง กําหนดองคประกอบของบทเรียนเลือกส่ือ

กิจกรรม จากนั้นจัดทําแผนการจัดการเรียนรูโดยวธิีการจัดการเรียนรูแบบ 4 MAT ผานการเรียนรู
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แบบออนไลน โดยผสมผสานพ้ืนฐานความคิดของทฤษฏีการเรียนรูแบบ 4 MAT ประยุกตสู

กระบวนการทัง้ 8  

2.2 ออกแบบระบบโครงสรางเว็บไซตและระบบนาํทาง คณะผูศึกษาคนควาไดทาํการ

วิเคราะหและกําหนดรูปแบบโครงสรางเวบ็ไซตซึ่งเปนรูปแบบโครงสรางที่งายตอการใชงาน โดย

แบงเนื้อหาออกเปนสวน ๆ ตามหนวยการเรียนรูและมีรายละเอียดยอย ๆ ในแตละหนวยการเรียน 

มีลักษณะคลายแผนภูมิองคกร ซึ่งเปนโครงสรางที่มีลักษณะเดนคือ การมจีุดเร่ิมตนที่จุดเร่ิมจุด

เดียวนัน่คือ โฮมเพจ และเช่ือมโยงไปสูเนือ้หาในลักษณะเปนลําดับข้ันจากบนลงลาง  

 2.3 การออกแบบหนาเวบ็ไซต สวนบนสุดที่เปนสวนประกอบหลักของเว็บไซด 

ประกอบดวย ขอความ ภาพกราฟก โดยจะปรากฏอยูในทุกหนาของเวบ็ไซต เพื่อใหผูเรียนรูวากําลัง

ศึกษาอยูในเวบ็ไซตเดียวกัน ระบบนาํทางหลักจะปรากฏอยูดานซายมือของเว็บไซต การนาํเสนอ

เนื้อหาและอ่ืนๆ  จะอยูในบริเวณดานขวา (ภาคผนวก   ตัวอยางการออกแบบหนาจอบทเรียน ) 

  2.3.1 หนาหลัก เปนหนาที่แสดงเร่ืองตางๆของบทเรียน  

  2.3.2 หนาคําแนะนาํการใชบทเรียน เปนหนาที่อธิบายและแนะนาํการใชบทเรียน 

  2.3.3 หนาลงทะเบียนเรียน เปนหนาที่ใชสําหรับใหผูเรียนเขาไปลงทะเบียนเรียน 

  2.3.4 หนาวัตถุประสงค เปนหนาที่อธิบายเพื่อใหนักเรียนทราบวัตถปุระสงคของ

การเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

  2.3.5 แบบประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน เปนหนาที่ใหนักเรียนทาํแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียน 

เนื้อหา 

2.3.6 บทเรียน บทเรียนแบงเนื้อหาออกเปน 8 หนวย ดังนี ้

เร่ืองความคิดริเร่ิม             2 หนวย 1 ชั่วโมง 40 นาท ี 2 คาบ 

เร่ืองความคิดคลองแคลว   2 หนวย 1 ชั่วโมง 40 นาท ี 2 คาบ 

เร่ืองความคิดยืดหยุน        2 หนวย 1 ชั่วโมง 40 นาท ี 2 คาบ 

เร่ืองความคิดละเอียดลออ 2 หนวย 1 ชั่วโมง 40 นาท ี 2 คาบ 

2.3.7 แบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน เปนหนาที่ใหนกัเรียนทําแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน 

เนื้อหา 

2.3.8 หนาลิงคที่เกี่ยวของ เปนหนาทีน่ักเรียนสามารถลิงคไปยังเว็บตางๆ ที ่

เกี่ยวของ 
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2.3.9 หนากระดานสนทนา เปนหนาทีน่ักเรียนสามารถเขาไปเพื่อใชติดตอกับ 

ผูสอน 

2.4 การสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต คณะผูศึกษาคนควาไดใชเคร่ืองมือและ

โปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ ดังนี ้ 

2.4.1 เคร่ืองคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดับทั่วไป 

2.4.2 โปรแกรมสําหรับการสรางเว็บเพจ 

2.4.3 โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 

2.4.4 โปรแกรมสรางฐานขอมูล 

2.4.5 โปรแกรมตกแตงภาพ 

2.4.6 โปรแกรมเว็บบราวเซอร 
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วิเคราะหขอมลูและความตองการ 

ออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ออกแบบแบบประเมินบทเรียนบนเครือขาย

สรางและพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต สรางแบบประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ทดลองใชบทเรียน 
กับกลุมตัวอยาง 

รายบุคคล 3 
กลุมยอย 9 

ประเมินความพึงพอใจโดยผูเชี่ยวชาญ 
ความพึ่งพอใจนักเรียน 
และ เผยแพรผลงาน 

 

 

 

 

 

 

องคประกอบของบทเรียน 
ที่เหมาะสมจากนักเรียน 

ตรวจสอบคุณภาพ 
บทเรียนโดยผเช่ียวชาญ

ข้ันการวเิคราะห 
( Analysis) 

ข้ันการออกแบบ (Design) 

ข้ันการพัฒนา 

(Development) 

ข้ันการทดลองใช 

(Implementation) 

ข้ันการประเมนิผล 

(Evaluation) 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

ภาพที ่12   แสดงแผนผังการดําเนินงานพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 4 MAT 
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ภาพที่  13  แสดงโครงสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจดักิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

หนาแรก คําชี้แจง จุดประสงค เนื้อหา ผลการสอบ กระดานสนทนา ผูจัดทํา 

เลือก 

แบบประเมินความคิด

สรางสรรคกอนเรียน 

หนวย 1 หนวย 2 หนวย 3 หนวย 4 แบบประเมินความคิด

สรางสรรคหลังเรียน 

ผูจัดทํา 

แบบประเมินความคิด

สรางสรรคกอนเรียน 
เกมกอนเรียน เนื้อหาบทเรียน แบบผึกเสริมทักษะ กระดาษสนทนา ความรูเพิม่เติม ผูจัดทํา 

เลือก 

หนาหลัก 

เลือก 

เขาสูระบบ 

เลือก 

หนวย 5 หนวย 6 หนวย 7 หนวย 8 
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ภาพที ่ 14  แสดงระบบนาํทางของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หนาแรก คําชี้แจง จุดประสงค เนื้อหา ผลการสอบ กระดานสนทนา ผูจัดทํา 

หนวย 1 

หนวย 2 หนวย 3 หนวย 4 ออกจากระบบ 

ออกจากระบบ 

เลือก 

หนวย 5 หนวย 6 หนวย 7 หนวย 8 

หนาหลัก 

เลือก 

เขาสูระบบ 

เลือก 

  เลือก     

หนวย 3 

หนวย 1 

หนวย 5 

 

หนวย 4 ออกจากระบบ หนวย 6 
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ตารางที่ 2 แสดงความสัมพนัธของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

สื่อ วิธีการเรยีน ผลที่ไดรับ 
บทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

การสอนแบบ 4  MAT 
 

 

1. นําเขาสูบทเรียน 
 

 

 

 

 

 

2. นําเสนอบทเรียน 

ขั้นที่ 1 (สรางประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – สมองซีก

ขวา) 

 
 

 
 

 
 

  

ขั้นที่ 2 (วิเคราะหประสบการณ

ทางความคิดสรางสรรค – lสมอง

ซีกซาย) 
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ตารางที่ 2 แสดงความสัมพนัธของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  (ตอ) 

สื่อ วิธีการเรยีน ผลที่ไดรับ 
บทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

การสอนแบบ 4  MAT 
 

 

 

2. นําเสนอบทเรียน 
 

ข้ันที่ 3 (ประสบการณทาง

ความคิดสรางสรรค – สมอง

ซีกขวา) 

 

 
 

  

ข้ันที่ 4 (พัฒนาความคิด

สรางสรรค – สมองซีกซาย) 

 

 
 

  

ข้ันที่ 5 (ลงมือปฏิบัติและ

พัฒนาแนวคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

 

 
 

 

3. แบบฝกหัด/แบบประเมิน

ความคิดสรางสรรค 

 

ข้ันที่ 6 (สรางผลงานตาม

ความถนัดทางความคิด

สรางสรรค – สมองซีกขวา) 
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ตารางที่ 2 แสดงความสัมพนัธของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  (ตอ) 

สื่อ วิธีการเรยีน ผลที่ไดรับ 
บทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

 

การสอนแบบ 4  MAT 
 

 

 

4. การใหผลปอนกลับ 

 
ข้ันที่ 7 (วิเคราะหชิน้งานและ

แนวทางในการนําไป

ประยุกตใชใหเกิดประโยชน

ทางความคิดสรางสรรค – 

สมองซีกซาย) 

 

 
 

  

ข้ันที่ 8 (แลกเปล่ียน

ประสบการณเรียนรูกับผูอ่ืน 

 

 
 

 
 

-  แสดงผลงานของนักเรียน 

 
3. ขั้นการพฒันา (Development) 
 คณะผูศึกษาคนควาไดพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 

MAT ดังตอไปนี ้
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 1. นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT พรอมทั้งแบบ

ประเมิน ดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึน

เสนอผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพือ่ทําการประเมิน 

 2. นาํผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญมาวิเคราะหผล และทําการแกไขสวนที่บกพรอง 

ตามที่ผูเชีย่วชาญเสนอแนะ  

 

ตารางที่ 3 ผลการประเมนิคุณภาพดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต    

                เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

รายการประเมิน 
         

X   
S.D. ระดับคุณภาพ 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน    

     1.1 การเราความสนใจของผูเรียน 4.33 0 ดี 

     1.2 เหมาะสมและสอดคลอง 4.00 0 ดี 

     1.3 ระบุวตัถุประสงคชดัเจน 4.00 0 ดี 

     1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน ส่ือกบัเนื้อหา 4.00 0 ดี 

     1.5 มีคําแนะนําในการใช 4.00 0.58 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.07 0.11 ดี 

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน    

1. ดานการออกแบบระบบการเรยีนการสอน    

     2.1.1 พฒันาความคิดสรางสรรค 4.67 0 ดีมาก 

     2.1.2 ยืดหยุนไดและตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 4.00 0.58 ดี 

     2.1.3 สอดคลองกับเนื้อหา 4.33 0 ดี 

     2.1.4 มีความยาวซับซอนเหมาะสม 4.00 0 ดี 

     2.1.5 มีกลยุทธในการถายทอดเนื้อหาเหมาะสมและนาสนใจ 4.33 0 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.27 0.11 ดี 
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ตาราง 3 (ตอ) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ 

2. ดานมัลติมีเดีย (Multimedia)    

     2.2.1 การออกแบบหนาจอเหมาะสมงายตอการใชงาน การควบคุม

เสนทางเดินของบทเรียนชัดเจน 

4.00 0 ดี 

     2.2.2 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบและสรางภาพ 4.33 0.58 ดี 

     2.2.3 มีลักษณะและขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อานงาย

เหมาะสมกับระดับผูเรียน 

4.33 
0.58 ดี 

     2.2.4 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมกับระดับ

ผูเรียน 

4.67 0 ดีมาก 

     2.2.5 การออกแบบกราฟก/ภาพเคลื่อนไหว สอดคลองเหมาะสมกับ

เนื้อหา และนาสนใจชวนคิดและติดตาม 

4.00 0 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.22 0.29 ดี 

สวนที่ 3 ดานปฏสิัมพันธและใหผลยอนกลับ   ดี 

     3.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย สะดวก ไมกอใหเกิดความ

สับสนของเสนทางเดินโปรแกรมและสามารถยอนกลับไปจุดตางๆไดงาย 

4.33 0 ดี 

     3.2 มีความเหมาะสมของรูปแบบปฏิสัมพันธ(การพมิพ การใชเมาส) 4.00 0 ดี 

     3.3 ใหมกีารควบคุมทิศทาง ความชา ความเร็วของบทเรียน 4.00 0 ดี 

     3.4 เสริมแรงใหความชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน 4.00 0.58 ดี 

     3.5 มีขอมลูปอนกลับที่เอ้ือใหผูเรียนไดวิเคราะหและแกปญหา 4.33 0 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.13 0.17 ดี 

สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย    

1. ดานการออกแบบระบบการเรยีนการสอน    

     4.1 ออกแบบเหมาะสมกับผูเรียน 4.00 0.58 ดี 

     4.2 มีการใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน 4.33 0.58 ดี 

     4.3 ทาํหนาจอใหสามารถแสดงส่ิงตางๆไดอยางมีความหมายและ

คุมคา 

4.33 0 ดี 
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ตาราง 3 (ตอ) 

รายการประเมิน 
        

X
  

S.D. ระดับคุณภาพ 

     4.4 ใชขอความที่เปนทางบวก สามารถส่ือไปสูการกระทําไดโดย 

หลีกเล่ียงขอมลูที่รูกันเฉพาะกลุมคนบางคนหรือเคร่ืองหมายที่ทาํให

สับสน 

4.00 0 ดี 

     4.5 จัดหนาจอไดเหมาะสม นาอาน 4.00 0.58 ดี 

     4.6 มีการแบงสาระในเว็บเพจแตละหนาอยางเหมาะสม 3.67 0 ดี 

     4.7 มีระบบเนวิเกช่ัน(Navigation)ที่ใชงานงาย 4.00 0 ดี 

     4.8 มีระบบการใชงานถูกตอง 4.00 0 ดี 

     4.9 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมชัดเจน 4.00 0.58 ดี 

     4.10 การออกแบบกราฟก(ภาพเคล่ือนไหว)สอดคลองเหมาะสมกับ

เนื้อหาและนาสนใจชวนคิดและนาติดตาม 

4.33 0 ดี 

คะแนนเฉลี่ย 4.07 0.23 ดี 

 

จากตาราง ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับชัน้ประถมศึกษาปที ่6 โดยการ

จัดกิจกรรมการสอนแบบ   4 MAT แบงเปน 4 สวน คือ 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.07, S.D = 0.11) และเมือ่

พิจารณาเปนรายขอพบวา มรีะดับคุณภาพดีทั้ง 5 รายการ ไดแก การเราความสนใจของผูเรียน 

( X = 4.33, S.D. = 0) เหมาะสมและสอดคลอง ( X = 4.00, S.D. = 0) ระบุวัตถุประสงคชดัเจน 

( X = 4.00, S.D. = 0) เมนหูลักมีความชัดเจน ส่ือกับเนื้อหา ( X = 4.00, S.D. = 0) มีคําแนะนําใน

การใช ( X = 4.00, S.D. = 0.58)  

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน แบงออกเปน 2 ดาน คือ 

1. ดานการออกแบบระบบการสอน อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.27, S.D. = 0.11) และ

เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา มีระดับคุณภาพ 2 ระดับ คือ ระดับคุณภาพดีมาก จํานวน 1 

รายการ ไดแก พัฒนาความคิดสรางสรรค ( X = 4.67, S.D. = 0) ระดับคุณภาพดีจํานวน 4 

รายการ ไดแก ยืดหยุนไดและตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ( X = 4.00, S.D = 0.58)  
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สอดคลองกับเนื้อหา ( X = 4.33, S.D. = 0) มคีวามยาวซับซอนเหมาะสม ( X = 4.00, S.D. = 0) มี

กลยุทธในการถายทอดเนื้อหาเหมาะสมและนาสนใจ ( X = 4.33, S.D. = 0) 

2. ดานมัลติมีเดีย (Multimedia) อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.22, S.D. = 0.29) และเมื่อ

พิจารณาเปนรายขอพบวา มรีะดับคุณภาพ 2 ระดับ คือ ระดับคุณภาพดีมาก จาํนวน 1 รายการ 

ไดแก คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมกับระดับผูเรียน ( X = 4.67, S.D. = 0) 

ระดับคุณภาพดีจํานวน 5 รายการ ไดแก การออกแบบหนาจอเหมาะสมงายตอการใชงาน การ

ควบคุมเสนทางเดินของบทเรียนชัดเจน ( X = 4.00, S.D. = 0) ภาพกราฟกเหมาะสมชัดเจน

สอดคลองกับเนื้อหาและมีความสวยงาม ( X = 4.00, S.D. = 0.58) มีความคิดสรางสรรคในการ

ออกแบบและสรางภาพ ( X = 4.33, S.D. = 0.58) มีลักษณะและขนาดสี ตัวอักษร ชดัเจน สวยงาม 

อานงายเหมาะสมกับระดับผูเรียน ( X = 4.33, S.D. = 0.58) การออกแบบกราฟก/ภาพเคล่ือนไหว 

สอดคลองเหมาะสมกับเนื้อหา และนาสนใจชวนคิดและติดตาม ( X = 4.00, S.D. = 0) 

สวนที่ 3 ดานปฏิสัมพันธและใหผลยอนกลับ อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.13, S.D. = 

0.17) และเมือ่พิจารณาเปนรายขอพบวา มีระดับคุณภาพดีทัง้ 5 รายการ ไดแก ออกแบบ

ปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย สะดวก ไมกอใหเกิดความสับสนของเสนทางเดินโปรแกรมและ

สามารถยอนกลับไปจุดตางๆไดงาย ( X = 4.33, S.D. = 0) มีความเหมาะสมของรูปแบบ

ปฏิสัมพันธ(การพิมพ การใชเมาส) ( X = 4.00, S.D. = 0) ใหมกีารควบคุมทิศทาง ความชา 

ความเร็วของบทเรียน ( X = 4.00, S.D. = 0) เสริมแรงใหความชวยเหลือเหมาะสมตามความจาํ

เปน ( X = 4.00, S.D. = 0.58) มีขอมูลปอนกลับที่เอ้ือใหผูเรียนไดวิเคราะหและแกปญหา ( X = 
4.33, S.D. = 0)  

สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.07, S.D. 

= 0.23) และเมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา มีระดับคุณภาพดีทัง้ 10 รายการ ไดแก ออกแบบ

เหมาะสมกับผูเรียน ( X = 4.00, S.D. = 0.58) มีการใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน ( X = 4.33, S.D. 

= 0.58) ทําหนาจอใหสามารถแสดงส่ิงตางๆไดอยางมีความหมายและคุมคา ( X = 4.33, S.D. = 

0) ใชขอความที่เปนทางบวก สามารถส่ือไปสูการกระทําไดโดยหลีกเล่ียงขอมูลที่รูกนัเฉพาะกลุมคน

บางคนหรือเครื่องหมายที่ทาํใหสับสน ( X = 4.00, S.D. = 0) จัดหนาจอไดเหมาะสม นาอาน ( X = 

4.00, S.D. = 0.58) มีการแบงสาระในเวบ็เพจแตละหนาอยางเหมาะสม ( X = 3.67, S.D. = 0) มี

ระบบเนวเิกช่ัน (Navigation) ที่ใชงานงาย ( X = 4.00, S.D. = 0) มีระบบการใชงานถกูตอง ( X = 

4.00, S.D. = 0) คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมชัดเจน ( X = 4.00, S.D. = 
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0.58) การออกแบบกราฟก(ภาพเคลื่อนไหว)สอดคลองเหมาะสมกับเนื้อหาและนาสนใจชวนคิด

และนาติดตาม ( X = 4.33, S.D. = 0) 
สรุป 
 ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคศิลปะสําหรับชัน้ประถมศึกษาปที ่6 โดยการใช

วิธีการสอนแบบ   4 MAT แบงเปน 4 สวน คือ 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรียน อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.07, S.D. = 0.11) 

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรียน แบงออกเปน 2 ดาน คือ ดานการออกแบบระบบการ

สอน อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.27, S.D. = 0.11) ดานมัลติมีเดีย (Multimedia) อยูในระดับ

คุณภาพดี  ( X = 4.22, S.D. = 0.29) 

สวนที่ 3 ดานปฏิสัมพันธและใหผลยอนกลับ อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.13, S.D. = 

0.17) 

สวนที่ 4 ดานคุณสมบัติของบทเรียนบนเครือขาย อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.07, S.D. 

= 0.23) 

ดังนัน้ความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชวธิีการ

สอนแบบ   4 MAT อยูในระดับคุณภาพดี ( X = 4.15) 

 
4. ขั้นการทดลองใช 
 คณะผูทําการศึกษาคนควาไดทําการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตกับ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานปลวกสูง สังกัด

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิจิตร เขต 1 จังหวัดพิจิตร ที่ไมใชกลุมตัวอยาง 2 กลุม ดังตอไปนี้ 

 ทดลองแบบเด่ียว (One tone Test, 1:1) จํานวน 3 คน โดยใชนกัเรียน เกง ปานกลาง 

และออน อยางละ 1 คน เพือ่ตรวจสอบความชัดเจนของตัวอักษร ความถูกตองของเนื้อหา ภาพ 

ภาพเคลื่อนไหว สี และตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน และการวดัผลประเมินผลในการเรียน 

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อนาํขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขและไดดําเนินการแกไขแลว 

 ทดสอบแบบกลุมเล็ก (Small Group Testing, 1:3) จํานวน 9 คน โดยใชนักเรียน เกง 

ออน ปานกลาง อยางละ 3 คน เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของตัวอักษร ความถูกตองของเนื้อหา 

ภาพ ภาพเคล่ือนไหว สี และตัวอักษร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน และการวัดผลประเมินผลในการ
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เรียน บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เพือ่นําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขและทําการทดสอบหา

ประสิทธิภาพ 75/75  

 

ตารางที่ 4 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

จํานวน
นักเรียน 

 
รวมคะแนน
ระหวางเรียน 
(80 คะแนน) 

รอยละ E1 
(160 คะแนน) 

 
รวมคะแนน 
หลังเรยีน 

( 160 คะแนน ) 

รอยละ E2 
 

ประสิทธิภาพ 
E1/ E2 

9 67 83.75 125 84.34 83.75/84.36 

 

 การวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 

MAT พบวาคะแนนจากการทดสอบระหวางเรียนจํานวน 8 หนวย เปนดังนี้  

  รวมคะแนนเฉล่ีย E1 =      คิดเปนรอยละ 83.75 

  รวมคะแนนเฉล่ีย E2 =      คิดเปนรอยละ 84.36 

 แสดงใหเหน็วาบทเรียนมีประสิทธิภาพ (E1 / E2) = 83.75/84.36 

 ดังนัน้สามารถสรุปไดวา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เร่ือง การพฒันาความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 

MAT มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 75/75 สามารถนาํมาใชประโยชนเพื่อเปนส่ือสนับสนนุการ

เรียนการสอนได 

 
5. ขั้นประเมินผล 
 นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT ที่ผานการ

ตรวจสอบปรับปรุงแกไขแลวมาทดลองใชและศึกษาความพงึพอใจของผูใชบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เพื่อนาํผลมาปรับปรุงบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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แบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที 6 

 โดยการจัดกจิกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

  1. วิเคราะหผลการเรียนรูทีค่าดหวงัของเนื้อหาสาระแตละหนวย 

2. สรางแบบประเมินความคิดสรางสรรค คณะผูศึกษาคนควาไดนาํแบบประเมินความคิด

สรางสรรคทางศิลปะของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ มาออกแบบและพัฒนา เปนแบบ

ประเมินความคิดสรางสรรค ในเร่ืองตอไปนี้ คือ  แบบการวาดภาพ  แบบประกอบภาพ  แบบการ

วาดภาพตอเติมจากเสน  แบบลากเสนโยงจุด  แบบความหมายของเสนวอลเลชและโคแกน  แบบ

เสนกับความรูสึก วอลเลชและโคแกน  

 การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคของแบบประเมนิความคิดสรางสรรคที่คณะผู

ศึกษาคนควาไดนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะของกรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ 

ซึ่งเกณฑการตรวจใหคะแนนยึดหลักการใหคะแนนความคิดสรางสรรค ซึ่งดัดแปลงมาจากของ 

Torrance คือ 

 1) ความคิดคลองแคลว (Fluency) พิจารณาจากคําตอบที่เปนไปไดตามเงื่อนไขของ

คําถาม โยใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณคําตอบที่ไมซ้ํากัน 

 2) ความคิดยดืหยุน (Flexbility) พิจารณาจากคําตอบที่เปนไปได ซึ่งจะจัดกลุมหรือ

ประเภทของคําตอบของนักเรียนแตละคน ตามวิธกีารคิดที่แตกตางกันตอส่ิงเราหรือเงื่อนไขที่

กําหนดให โดยใหคะแนนคําตอบเปนกลุมหรือประเภทละ 1 คะแนน 

 3) ความคิดริเร่ิม (Originality) พิจารณาจากความถี่ของคําตอบของนักเรียนทั้งหมดที่เปน

ความคิดแปลกใหมแตกตางไปจากธรรมดาในการตอบของกลุมตัวอยาง โดยกําหนดใหคําตอบที่มี

ความถี่จากกลุมต้ังแต 2 – 4.99 เปอรเซ็นต จะได 1 คะแนน ถาเปนคําตอบที่ไมซ้ํากับกลุมเลยจะได 

2 คะแนน ถาความถี่เกินกวา 5 เปอรเซ็นต จะไมถือเปนความคิดริเร่ิม หรือใหคะแนนตามความถ่ี

ของคําตอบ ตามวิธีการของ ครอพเลย (Cropley.1966) คําตอบใดที่กลุมตัวอยางตอบซ้ํากันมากๆ

ก็ใหคะแนนนอยหรือไมใหเลย ถาคําตอบยิ่งซ้ํากับคนอ่ืนนอยหรือไมซ้ําคนอ่ืนเลยก็จะไดคะแนน

มากข้ึน  

 4) ความคิดละเอียดลออ (Elavoration) การตรวจใหคะแนนดังนี้ คือ แตละภาพใหคะแนน

ตํ่าสุด 1 คะแนน สวนรายละเอียดที่ตอเติมภาพ เพื่อขยายหรืออธิบายไดชัดเจนยิ่งข้ึน คือ เปนการ

คิดละเอียดลออ โดยมีเกณฑดังตอไปนี้ 
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  4.1 สวนละเอียดทุก ๆ สวน แตถาซํ้ากันใหเพียง 1 คะแนน 

  4.2 ระบายสีเพื่อเนนความสมจริงมากข้ึน 

  4.3 การแรเงาใชสีออนหรือแก  

  4.4 การตกแตงประดับประดาภาพใหมีความหมายมากข้ึน 

4.5 การตกแตงที่ทําใหภาพเปล่ียนแปลงและมีความสมบูรณยิ่งข้ึน 

  4.6 สวนรายละเอียดที่ขยายเพื่อประกอบความเขาใจภาพยิ่งข้ึน 

 3. นําแบบทดสอบที่สรางเสร็จแลว เสนออาจารยที่ปรึกษา แลวนํามาปรับปรุงแกไข 

 4. นาํเสนอผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา ตรวจสอบความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูที่

คาดหวงักับแบบทดสอบแลวนาํมาหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  

 
2. การทดลองใชบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและการศกึษาความพึงพอใจของ
ผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

2.1 การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT มี

จุดมุงหมาย เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เร่ือง การพฒันาความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 

MAT 
แหลงขอมูล 

 ประชากร  ไดแก นกัเรียนทีก่ําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบาน

ปลวกสูง ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2551 สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาพิจิตร เขต 1 จํานวน 

3,789 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปที ่6 ภาคเรียนที ่2  

โรงเรียนบานปลวกสูง ปการศึกษา 2551 สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาพิจิตร เขต 1เลือกแบบ

เจาะจง  
ตัวแปร 
ตัวแปรอิสระ ไดแก การเรียนจากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนา

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอน

แบบ 4 MAT  
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ตัวแปรตาม ไดแก ความคิดสรางสรรคศิลปะสําหรับนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT  
เครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาในข้ันตอนนี ้ไดแก บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT แบบประเมนิความคิดสรางสรรคกอนเรียน แบบประเมินความคิด

สรางสรรคหลังเรียน และแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียนรายหนวยการเรียนรู 
วิธีดําเนินการทดลอง 
1. ใหความรูเกี่ยวกับการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT  

2. ใหนักเรียนทําแบบประเมนิความคิดสรางสรรคกอนเรียน ( ใชเวลาการทําแบบประเมิน

ความคิดสรางสรรค 30 นาท ี) 

 3. ดําเนินการเรียนการสอนตามกระบวนการและข้ันตอนที่มีการเสนอแนะในบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

 4. ใหนักเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเองโดยมีครูผูสอนคอยใหคําแนะนํา 

 5. เมื่อเสร็จส้ินการเรียนในแตละหนวยใหผูเรียนทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลัง

เรียน 

 6. นําผลการทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียนแตละหนวยการเรียนรูและผล

การประเมนิความคิดสรางสรรคหลังเรียนเมื่อเสร็จส้ินการเรียนรูทุกหนวยมาหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน 

 7. นําผลการประเมินความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทยีบความคิด

สรางสรรค 

2.2 การศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มตีอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมี

จุดมุงหมายเพือ่ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนทีเ่รียนดวย บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
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แหลงขอมูล 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานปลวกสูง สํานกังานเขตพืน้ที่การศึกษาพิจิตร เขต 1 จังหวัด

พิจิตร ที่เปนกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง จาํนวน 20 คน  

 
ขอบเขตดานเน้ือหา 
ความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ดานเนื้อหา ดานวิธกีารจัดการ

เรียนรู ดานการออกแบบกราฟก และดานเทคนิค ของผูใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ขอบเขตดานตัวแปร 
ความพึงพอใจของผูเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนดวยบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 

โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 
เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา 
แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนา

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัดกิจกรรมการสอน

แบบ 4 MAT 
วิธีดําเนินการสรางเครื่องมือ 
1. ศึกษางานวจิัยที่เกี่ยวของกับการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตและศึกษา

แบบสอบถามตาง ๆ จากผูวจิัยทานอ่ืนพฒันาข้ึนเพื่อพฒันาข้ึนเพื่อใชศึกษาความพึงพอใจที่มกีาร

ตอการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

 2. ศึกษาวิธกีารสรางแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 

ของบุญชม ศรีสะอาด (2545. หนา 72-74) เพื่อใชสอบถามความพงึพอใจของผูเรียนทีมีตอ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่คณะผูศึกษาคนควาสรางข้ึน 

 3. สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

 4. นําแบบสอบถามความพงึพอใจเสนออาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ พจิารณาความ

เหมาะสมและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนาํ  
การเก็บรวบรวมขอมูล 
1. หลังจากเสร็จส้ินการทดลอง แจกแบบสอบถามความพึงพอใจแกนกัเรียนจํานวน 20 คน 
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2. ตรวจนับคะแนนเพ่ือวิเคราะหขอมูล และเทียบเกณฑเพื่อตัดสินเปนรายดานตามที่

กําหนดไว 
การวิเคราะหขอมูล 
1. นาํแบบทดสอบความพึงพอใจมาตรวจใหคะแนน 

2. วิเคราะหขอมูลเปนรายดาน โดยการหาคาเฉลี่ย และหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดย

กําหนดคาเฉลีย่ไว 5 ระดับ ในการ แปลความหมายของคาเฉลี่ย กําหนดเกณฑ ดังนี ้

คาเฉลี่ยระหวาง   4.51-5.00   มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 

คาเฉลี่ยระหวาง   3.51-4.50   มีระดับความเหมาะสมมาก 

คาเฉลี่ยระหวาง   2.51-3.50   มีระดับความเหมาะสมปานกลาง 

คาเฉลี่ยระหวาง   1.51- 2.50   มีระดับความเหมาะสมนอย 

คาเฉลี่ยระหวาง   1.00- 1.50   มีระดับความเหมาะสมนอยที่สุด 

(ตาราง 11 หนา 108) 

 
 สถิติที่ใชในการวิจยั 
 สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังตอไปนี้ 

 สถิติที่ใชในการวิจัย 

สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ มดัีงตอไปนี้ 

1.  หาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู  (IOC) 

(เทียมจนัทร  พานิชยผลินไชย, 2539. หนา 181) 

                         IOC      =  ∑
N

R  

โดยที่ IOC   แทน  ดัชนีความสอดคลองในความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

     ∑R         แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 

            N     แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ไดจาการหา

ประสิทธิภาพจากคะแนนการทําแบบประเมินความคิดสรางสรรคระหวางเรียนและการหา

ประสิทธิภาพผลลัพธจากคะแนนทดสอบหลังเรียน  E1 / E2  (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ,  2533.  หนา  

139) 

 

 



 

 

100 

∑X

                                   ∑
N

X  

                                                                          

E1 = ประสิทธิภาพกระบวนการ  ซึ่งเปนคะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละ 

  ที่ไดจากการทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคระหวางเรียน 

 = คะแนนรวมของคะแนนทดสอบ  

N = จํานวนกลุมตัวอยาง 

A = คะแนนเต็มของแบบประเมนิความคิดสรางสรรค 

 
                               ∑

N
Y  

 

E2 = ประสิทธิภาพหลังเรียน  ซึง่เปนคะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละ 

  ที่ไดจากการประเมินผลสัมฤทธิห์ลังเรียน 

∑Y  = คะแนนรวมของคะแนนแบบทดสอบ 

N = จํานวนกลุมตัวอยาง 

B = คะแนนเต็มของแบบประเมนิความคิดสรางสรรค 

 สถิติที่ใชในการทดสอบระดับความมนีัยสําคัญของคะแนนระหวางคะแนนแบบประเมิน

ความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยางโดยการทดสอบคาที ่ (t-test) ที่มี

นัยสําคัญทางสถิต .05 (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545.  หนา112-114) 

                                                 ∑D  

                                     t    = ( )∑∑ − DDn 2 2 

  

           เมื่อ t  แทน  คาสถิติที่ใชเปรียบเทยีบกับคาวิกฤต  เพื่อทราบความมนีัยสําคัญ 

         D แทน  คาผลตางระหวางคูคะแนน 

                    N แทน จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคะแนน 

 

 

 

 

A 
E1 = X 100 

B 
X 100 E2 = 

(n-1) 
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สถิติพื้นฐาน 

1.  การหาคาเฉล่ีย (Mean)  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545.  หนา  105) 

                       

X = ∑
N

X  

                                X      =   คาเฉล่ีย 

       ∑ X   =   ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

         N       =   จํานวนคะแนนท้ังหมด 

2. การหาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation  :  S.D.) 

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545.  หนา  106) 

          S.D. = ( )∑ ∑− XXn 2  

 

                      S.D.         =  ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

                     ∑ 2X    =  ผลรวมของกําลังสองคะแนน 

                    ( )∑ 2X  =  ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแตละคนยกกําลังสอง 

                        n =  จํานวนคนทั้งหมด   

 

 

n(n-1) 


