
บทที่  1 
  

บทนํา 
  
ความเปนมาของปญหา 
 หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐานพทุธศักราช  2544  กลาวไววาความเจริญกาวหนาทาง

วิทยาการดานตางๆ  ของโลกยุคโลกาภิวัตน  มีผลตอการเปล่ียนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของ

ทุกประเทศรวมทั้งประเทศไทยดวย  จึงมคีวามจําเปนทีต่องปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาของชาติซึ่ง

ถือเปนกลไกสาํคัญในการพฒันาคุณภาพการศึกษาของประเทศเพื่อสรางคนไทยใหเปนคนดี มี

ปญญามีความสุข มีศักยภาพพรอมที่จะแขงขันและรวมมืออยางสรางสรรคในเวทีโลก  ผูเรียนมี

สิทธิไดรับความรูและทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพือ่การศึกษาในการแสวงหาความรูดวย

ตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  หลักสูตรสาระการเรียนรู  การงานอาชีพและเทคโนโลย ี มุงเนน

ใหผูเรียนไดเขาใจถึงคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล  การ

เรียนรูการสื่อสาร  การแกปญหาสามารถตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรค  มีความคิด

สรางสรรค  และทักษะในการใชเทคโนโลยี 

 จากสาเหตุดังกลาวขางตนทาํใหการเรียนการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ไมประสบ

ผลสําเร็จในระดับที่นาพอใจตามความมุงหมายและตามความคาดหวังของหลังสูตร  จึงจาํเปน

อยางยิ่งที่จะตองชวยแกไขทาํใหนักเรียนมขีวัญและกําลังใจในการเรียนวิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  ใหนกัเรียนรูสึกวาวชิาการงานอาชพีและเทคโนโลยีไมไดยากเกินกวาทีคิ่ด  มีเจตคติที่ดี

และตระหนักถึงคุณคาของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีตอการนาํไปใชในชีวิตประจําวนั  และ

นําไปใชในการศึกษาตอไป  ประกอบกับยคุปจจุบันความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีมีผลตอการ

เปล่ียนแปลงทุกๆ  ดานโดยเฉพาะในวงการศึกษายุคปฏิรูปการเรียนรูที่จําเปนจะตองให

ความสําคัญกบัเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อใชแกปญหาและพัฒนาการเรียนการสอนใหบรรลุ

วัตถุประสงคของการจัดการเรียนรู  สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พทุธศักราช 

2542  และหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พทุธศักราช  2544  ที่เนนใหผูเรียนเปนบุคคลแหงการ

เรียนรูและสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษาคนควาไดดวยตนเอง  เรียนรูอยาง

ตอเนื่อง  

 ความคิดสรางสรรค  เปนส่ิงสําคัญยิ่งสําหรับมนุษย  นับเปนคุณลักษณะที่มีคุณภาพ

มากกวาความสามารถดานอ่ืนๆ  และเปนคุณสมบัติที่พึง่ปรารถนาในทกุสังคม  สังคมใด  ประเทศ

ใดที่สามารถแสวงหา  พัฒนา  และดึงเอาศักยภาพเชิงสรางสรรคของประชาชาติมาใชประโยชน
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มากเทาใด  กย็ิ่งมีโอกาสพฒันา  และเจริญกวาหนาไดมากเทานัน้  ทัง้นี้เพราะความคิดสรางสรรค

เปนคุณลักษณะที่กอใหเกดิประโยชน  การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน

สามารถสงเสริมและพัฒนาไดดวยการฝกฝน  อบรมและสรางบรรยากาศ  การจัดส่ิงแวดลอมที่

สงเสริมความเปนอิสระในการเรียนรู  (สุเมตตา คงสง, 2543: 2)  รูปแบบการสอนวธิีการตางๆ เพือ่

พัฒนาความคิดสรางสรรค ไดพัฒนาข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งการฝกจะมคีวามสําคัญอยางยิ่งตอ

ความคิดสรางสรรค  เราสารมารถพัฒนาความคิดสรางสรรคไดดวยกระบวนการฝก  การฝก

ความสามารถเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค เชน  การฝกแกปญหาในทางสรางสรรค  การใช

เทคนิคระดมสมองการใชแบบฝกวาดภาพ  การเลนเกม  การใชบทเรียนผานคอมพวิเตอร  หรือ

แบบฝกความคิดสรางสรรค 

 จากรายงานผลการประเมนิคุณภาพสถานศึกษา  ระดับการศึกษาข้ันพืน้ฐานของโรงเรียน

บานปลวกสงู  มาตรฐานที่  4  คือ  ผูเรียนมีความสามารถในความคิดสรางสรรคผลประเมินอยูใน

ระดับตํ่ากวาเกณฑ  (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษาองคการมหาชน 

2548 : 19)  ซึ่งมีความจําเปนตองพฒันาทกัษะความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียนโดยการจัดกิจกรรม

ที่สงเสริมและกระตุนใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค 

 การจัดกิจกรรมการเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการนําเอาอินเทอรเน็ตมาใช

ประโยชนในการศึกษาจะมีสวนสําคัญในการพัฒนาการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ

เพราะสามารถนําขอมูลขาวสารบนเครือขายอินเทอรเน็ต  (วิชุดา รัตนเพยีร, 2542 หนา 27) 

 ด้ังนัน้การจัดกจิกรรมการเรียนรูเพื่อใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงข้ึนเปนบุคคล

แหงการเรียนรู กาวทนัตอการเปล่ียนแปลง  ทนัตอความกาวหนาทางเทคโนโลยีนัน้ครูจะตองหา

วิธีการสอนทีม่ีรูปแบบการสอน  เพื่อพัฒนาการเรียนรูดานตางๆ  ของผูเรียนทัง้ดานเนื้อหาสาระ 

วิธีการจัดการเรียนรูและเทคโนโลยีททีันสมัย  วิธกีารจัดการเรียนรูแบบ  4  MAT  เปนวิธหีนึ่งที่ชวย

เสริมสรางศักยภาพการเรียนรูของผูเรียนกับพัฒนาการทางสมองซีกซายและซีกขวาอยางเทาเทยีม

กัน ใหผูเรียนมีโอกาสประสบความสําเร็จในการเรียนอยางมีประสิทธภิาพ วิธีการจดัการเรียนรูแบบ 

4 MAT  นี้ไดพฒันาข้ึนจากการคนควาวิจัยของเบอรนิส แมคคารธี  (Bernice  McCarthy)  ซึ่งเช่ือ

ในศักยภาพของผูเรียนในเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคลโดยคํานึงรูปแบบหรือวิธีการเรียนรูของ

ผูเรียนแตละประเภทของผูเรียนในเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคลโดยคํานงึรูปแบบหรือวิธีการ

เรียนรูของผูเรียนแตละประเภทเพื่อการพฒันาสมองซีกซาย ซีกขวาอยางสมดุล (สุวิทย มูลคํา และ 

อรทัย มูลคํา, 2545, หนา 154–155) และวิธีการจัดการเรียนรูแบบ 4 MAT เช่ือวาคนเราเรียนรูจาก

การกระทํา (Learning by Doing) มีรูปแบบการเรียนรูทีแ่ตกตางกนั บางคนเรียนรูจากกระบวนการ



 3 
 
ปฏิบัติ ในขณะที่บางคนเรียนรูจากกระบวนการสังเกตหรือการรับขอมูลพรอมๆ  กบัการนาํความคิด

ไตรตรอง  ซึ่ง  McCarthy  (ศักด์ิชัย นิรัญทว ีและไพเราะ พุมมั่น, 2542. หนา 9)  ไดสรุปลักษณะ

การเรียนรูและกระบวนการจัดการกับส่ิงที่ไดรูแตกตางกัน  4  รูปแบบ  คือเรียนรูจากจินตนาการ 

เรียนรูจากการวิเคราะห  เรียนรูจากสามัญสํานึก  เรียนรูจากการเปล่ียนแปลง  และการรับรูจาก

ประสบการณ 

 จากเหตุผลดังกลาว  คณะผูศึกษาคนควาจึงเกิดความสนใจที่จะนาํวธิกีารจัดการเรียนรู

แบบ  4  MAT  มาใชในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะสําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่  6  โดยการใชวิธีการสอนแบบ  4  MAT  เพื่อใหผูเรียนทกุคนสามารถเรียนรู

วิชาการงานพืน้ฐานอาชีพและประสบผลสําเร็จไดตามศักยภาพของแตละคน  เพื่อสงเสริมให

ผูเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและใหผูเรียนมีคุณลักษณะที่ดี มีปญญา  และมีความสุขในการ

เรียนรู 

  
จุดมุงหมายของการวิจัย 

 1.  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  เร่ือง  การพัฒนา

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกจิกรรมการสอน

แบบ  4  MAT 

 2.  เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค ศิลปะของนกัเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนกัเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่  6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 

 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เร่ือง  การพฒันาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 

 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1.  ไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT   

 2.  เปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการนาํวิธีการสอนแบบ  4  MAT  ไปใชในการจัดการ

เรียนรูจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ  ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 

ในการศึกษาคนควาคร้ังนี ้คณะผูศึกษาคนควาไดแบงการศึกษาคนควาออกเปน  2 

ข้ันตอน  โดยกําหนดขอบเขตการศึกษาคนควาเปน  3  ดาน  คือ  ขอบเขตดานแหลงขอมูล 

ขอบเขตดานเนื้อหาและขอบเขตดานตัวแปร ซึ่งมีรายละเอียด ดังตอไปนี ้
ขั้นตอนที่  1  ขั้นสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ขอบเขตดานแหลงขอมูล 

  1.  ผูเชี่ยวชาญจํานวน 6 ทาน โดยแบงเปน  

1.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน  

1.2 ผูเชี่ยวชาญดานออกแบบและพัฒนา 3 ทาน  

                         2.  นกัเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานปลวกสงู  

ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2551  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิจิตร  เขต  1  
 ขอบเขตดานเนื้อหา 
 เนื้อหาของบทเรียนที่ใชในการสอนมี  8  หนวย  คือ  หนวยที ่ 1และหนวยที ่ 2  ความคิด

ริเร่ิม  หนวยที ่ 3  และหนวยที่  4  ความคิดคลองแคลว  หนวยที ่ 5  และหนวยที่  6  ความคิด

ยืดหยุน  หนวยที่  7  และหนวยที ่ 8  ความคิดละเอียดลออ 
ขอบเขตดานตัวแปร 

 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรค

ทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT 

 2.  ความคิดสรางสรรคศิลปะของนักเรียนที่เรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจัด

กิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT 
 ขั้นตอนที่  2 การทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
  1.  ประชากร ไดแก นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  6  

โรงเรียนบานปลวกสูง ปการศึกษา 2551 สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาพิจิตร  เขต 1 จํานวน  

3,789  คน 

  2.  กลุมตัวอยาง ไดแก  นกัเรียนทีก่ําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประถมศึกษาปที่  6    

โรงเรียนบานปลวกสูง  ปการศึกษา  2551  สังกัดสํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาพิจติร  เขต  1 

จํานวน 20 คน โดยการสุมแบบหลายข้ันตอน 
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 ขอบเขตดานเน้ือหา 
  1.  บทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  MAT  จํานวน   

 8  หนวยการเรียนรู 

  2.  ความคิดสรางสรรคตามแนวคิดทฤษฎีของกิลฟอรด  ซึ่งประกอบดวยริเร่ิม 

ความคิดคลองแคลว  ความคิดยืดหยุน   และความคิดละเอียดลออ 
ขอบเขตดานตัวแปร 

  ตัวแปรที่ใชในการศึกษาวิจยัคร้ังนี้ ไดแก  

1. ความคิดสรางสรรคศิลปะของนักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

 2. ความพึงพอใจของนักเรียนตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ขอบเขตดานระยะเวลา 
 ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง  ใชเวลาทดลอง  8  สัปดาห  ในภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา 

2551 
สมมติฐานการวิจัย 
1. ความคิดสรางสรรคของนกัเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง  การ

พัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรม

การสอนแบบ  4  MAT  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 2. นกัเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง  การพัฒนาความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ  4  

MAT อยูในระดับมาก 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  หมายถงึ  บทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาบทเรียนเพือ่ใช

ประกอบการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ีเพื่อพัฒนา

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6 โดยการจัดกจิกรรมการสอน

แบบ  4  MAT ซึ่งบทเรียนประกอบไปดวยเนื้อหาบทเรียน  8  หนวย  ขอความ  รูปภาพ  (ภาพที่

เคล่ือนไหว)  โดยใชเวิลดไวดเว็บ  (World  Wide  Web) เปนส่ือการเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต  ที่ผูสอนและผูเรียนสามารถใชเว็บพจ็  (Web  page)  สืบคน  อภิปราย  แลกเปล่ียน

ความคิดเหน็  และสามารถเช่ือมโยงไปยังผูที่เกีย่วของไดทุกเวลา  สถานที ่ 
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 นักเรียน หมายถงึ  นกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  6  โรงเรียนบานปลวกสูง  สังกัด

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิจิตร  เขต  1  ประจําปการศึกษา  2551 

 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบ  4  MAT  หมายถึง กระบวนการเรียนการสอนที่

คํานึงถึงรูปแบบการเรียนรูของผูเรียน  4  คุณลักษณะ  กับพัฒนาการสมองซีกซายและซีกขวาอยาง

สมดุล  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูตามแบบและความตองการของตนเองอยางเหมาะสม  และสามารถ

พัฒนาตนเองอยางเต็มตามศักยภาพ  ซึง่สามารถจัดเปนลําดับข้ันตอนไดดังนี ้

ข้ันที่  1  การนําเสนอประสบการณที่มีความสัมพันธกับผูเรียน (ทําไม  =  why) 

ข้ันที่  2  การเสนอเนื้อหาสาระขอมูลแกผูเรียน (อะไร  =  what) 

ข้ันที่  3  การฝกปฏิบัติเพื่อพัฒนาความคิดรวบยอด (อยางไร  =  how) 

ข้ันที่  4  การชื่นชมผลงานและนําไปสูการประยุกตใช (ถา  =  if) 

ความคิดสรางสรรค  (Creative Thinking)  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานปลวกสงู ที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธีการ

จัดกระบวนการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ในการผสานความรูและประสบการณทีม่อียูมาใชในการ

แกปญหา  หรือคิดคนส่ิงใหมส่ิงทีม่ีประโยชน ดวยวธิีการที่แปลกใหมไมซ้ําแบบเดิม  ซึ่งอาจอยูใน

รูปของกระบวนการคิดหรือพฤติกรรมที่แสดงออกมา  หรืออาจอยูในรูปผลิตผล ความสามารถดาน

นี้  มีอยูในตัวของแตละคนในระดับที่แตกตางกนัและสามารถพฒันาข้ึนได  ดวยการจัด

ประสบการณที่เหมาะสม  ประกอบดวยความคิด  4  ลักษณะ  คือ 

    ความคิดริเริ่ม  หมายถงึ  ความสามารถของนกัเรียนในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราหรือ

ปญหาที่กาํหนดใหไดแปลกแตกตางไปจากบุคคลอ่ืนและมีคุณคา 

    ความคิดคลองแคลว  หมายถงึ  ความสามารถของนกัเรียนในการคิดตอบสนองตอส่ิง

เราหรือปญหาที่กําหนดใหไดมากที่สุดในเวลาท่ีกาํหนด 

   ความคิดยดืหยุน  หมายถึง  ความสามารถของนกัเรียนในการคิดตอบสนองตอส่ิงเรา

หรือปญหาที่กาํหนดใหไดหลายกลุมหรือหลายประเภท 

   ความคิดละเอียดลออ  หมายถงึ  ความสามารถของนักเรียนการคิดตอบสนองตอส่ิง

เราหรือปญหาที่กําหนดใหในการตกแตงและใหรายละเอียดเพื่อทาํใหความคิดริเร่ิมนั้นสมบูรณ

ยิ่งข้ึน  

ประสิทธิภาพของบทเรยีน  หมายถงึ  เกณฑดานความคิดสรางสรรคและผลความคิด

สรางสรรคในผลงาน โดยเกณฑทัง้สองคณะผูศึกษาคนควาเปนผูกําหนด ในการวจิัยคร้ังนีก้ําหนด
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เกณฑประสิทธิภาพไวที่ 75/75 โดยใชการหาประสิทธิภาพระหวางเรียน (E1) และประสิทธิภาพหลัง

เรียน (E2) 

75  ตัวแรก  หมายถงึ  ประสิทธิภาพกระบวนการดานความคิดสรางสรรคศิลปะ   ซึ่งเปน

คะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละที่ไดจากการทาํแบบประเมินความคิดสรางสรรคระหวางเรียน 

75  ตัวหลัง  หมายถงึ  ประสิทธิภาพหลังเรียนดานความคิดสรางสรรคศิลปะ ซึ่งเปน

คะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละที่ไดจากการประเมินความคิดสรางสรรคหลังเรียน  

ความพึงพอใจ  หมายถงึ  ความคิดเหน็หรือความรูสึกที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเตอรเน็ต  เร่ือง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่ 

6  โดยการจัดกิจกรรมการสอนแบบ   4  MAT ที่สรางข้ึน  โดยวัดไดจากแบบประเมนิความพงึพอใจ

ที่คณะผูศึกษาคนควาสรางข้ึนตามแนวของลิเคิรท (Likert) ชนิด 5 ระดับ โดยมีลักษณะการวัดแบบ

มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


