
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก  รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 
 

รายชื่อผูเช่ียวชาญ 
 
1.  นางชไมพร  ยมเกิด  ครู  ชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนวงัหวายวทิยา 

    อําเภอสามเงา  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตาก  เขต 1 

 

2.  นางสายสธุา  อ่ิมทอง ครู  ชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนบานนาตาโพ 

    อําเภอสามเงา  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตาก  เขต 1 

 

3.  นางเบญจมาศ  เชื้อตอมา ครู  ชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนอนุบาลบานวังเจา 

    อําเภอวังเจา  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตาก  เขต  1 

 

4.  นางยาใจ  เอี่ยมใส  ครู  ชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนยกกระบตัรวิทยาคม 

    อําเภอสามเงา  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตาก  เขต  1 

 

5.  นางชูใจ  ทรงเมฆ  ศึกษานิเทศก  ชํานาญการพเิศษ   

                                                 สํานกังานเขตพืน้ที่การศึกษาตาก  เขต  1 
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ภาคผนวก  ข  แบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญและสําหรบันักเรียน 
 

แบบประเมินสําหรบัผูเชี่ยวชาญ 
เกี่ยวกับความสอดคลองของขอทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 

เรื่อง   การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรบันักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  4 
 
คําชี้แจง  กรุณาพิจารณาขอคําถามในแบบทดสอบแตละขอมีความสอดคลองของขอทดสอบกับ

จุดประสงคการเรียนรูหรือไม  โดยทําเครื่องหมาย      ในชอง  +1   หรือ   0    หรือ   -1   เพียง
ชองเดียว  ตามความคิดเหน็ของทาน 

 
การแปลความหมาย 
 +1 หมายถงึ แนใจวาขอทดสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

   0 หมายถงึ           ไมแนใจวาขอทดสอบสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 -1 หมายถงึ แนใจวาขอทดสอบไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1 

คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 

1. เมื่อกําหนดโจทยการบวก  ลบ  ใหนักเรียน  
สามารถหาคาํตอบ ได   

 
1.   ( 356,709   -  326,104 )  +  5,432    =    

 ก.   30,605 ข.   36,037 

 ค.   54,321 ง.   688,245 

 
2.     16,970   +  ( 54,908 -   8,978 )   =      
 ก.   62,900 ข.   69,200 

 ค.   71,878 ง.   54,940 

3.     900,000   -   ( 468,479  +   87,654 )  =        
 ก.   433,867 ข.   343,687 

 ค.   433,687 ง.   343,867 

4.    ( 59,877   +   41,695 )  -  30,987     =         
 ก.   70,585 ข.   70,485 

 ค.   70,584 ง.   70,545 
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
ตัวชี้วัด / ขอทดสอบ 

+1 0 -1 

คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 

1. เมื่อกําหนดโจทยการบวก  ลบ  ใหนักเรียน  
สามารถหาคาํตอบ ได   
5.          1 0 7 3  2  6    − 
                   4 6  4  2 

             1 0 2  4 

     ตัวเลขใน   คือจํานวนในขอใด  ตามลําดับ 

 ก.   6 ,  8  ข.   7 ,  9 

 ค.   3 ,  2 ง.   2 ,  3 

 
6.    ( 96,476    -   59,608 )  -   4,219    =         

 ก.  31,649 ข.   32,649 

ค.   32,648 ง.   32,659 

 
7.      3   1   6   6    + 

             
         9   0   7   7 
 
   จากโจทยทีก่ําหนดให   หาตัวบวกไดอยางไร 

ก. นําตัวตัง้  บวกกับ  ผลลัพธ 

ข. นําตังตัง้  ลบกับ  ผลลัพธ 

ค. ผลลัพธต้ัง  ลบกับ  ตัวตั้ง 

ง. ผลลัพธ   บวกกับ  ตัวบวก 

8.  ( 16,078  +  4,507 )  -     =   388   

      จํานวนใน   คือจํานวนในขอใด 

    ก.   20,917               ข.  19,967 

    ค.   20,197               ง.   21,197 
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1 

คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 

2. เมื่อกําหนดโจทยการคูณ  การหาร  ให
นักเรียน  สามารถหาคําตอบ ได   

9.      786   ×   8     =      
 ก.   6,288 ข.   6,388 

 ค.   6,278 ง.   6,398 

10.    8,380   ÷  4    =         
 ก.   295  ข.   2,950 

 ค.   2,390 ง.    2,095 

11.      ขอใดมีคาเทากับ     885,600 

 ก.   984 ×  90    ข.   984  ×    900 

 ค.   994   ×  80    ง.   944 ×  800 

12.      ( 25  ×    180  )  ÷  20    =             
 ก.   220  ข.   225 

 ค.   230  ง.   235 

13.      15   ×    ( 8,725  ÷   25 )      =        
 ก.   5,235 ข.    5,335 

 ค.   5,245 ง.    5,345 

 

14.       ( 51,000   ÷   60 )   ×    40     =            
 ก.   3,400 ข.   3,500 

 ค.   34,000 ง.   35,000 

15.  .    ( 45  × 5 )  -  (225  ÷  15 )     =       
 ก.    210  ข.  15 

 ค.    220  ง.   225 
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1 

คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 

3.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก  ลบ  คูณ  หาร
ระคนให  สามารถหาคําตอบได 

16.     (  570    +   630  )    ×  4   =         
 ก.    4,500 ข.    4,600 

 ค.    4,700 ง.    4,800 

17.                    8  3    × 
                         2  6 

                     4  9  8                    6  ×  83 

                  1 6 6  0                      × 83         
                  2 1 5  8  
 

   ตัวเลขใน    คือจํานวนในขอใด 

             ก.   6               ข.   60 

             ค.   2               ง.   20 

18.  จํานวนในขอใดหารดวย  8  แลวเหลือเศษ  2  
ทุกจาํนวน 

           ก.  370  ,  540 ,586      ข.  170 , 281 , 314 

           ค.  154 ,  545 , 586       ง.  290 , 338 , 490 

 

19.    (  5437  -  1567 )  +  ( 123  × 100 )   =       

 ก.    38,700 ข.    26,500 

 ค.    15,270 ง.    16,170 

20.     ( 8,874  ÷  29 )   -  300     =          
 ก.   5  ข.    6 

 ง.    7  ง.    8 
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1 

คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 

3.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก  ลบ  คูณ  หาร
ระคนให  สามารถหาคําตอบได 
 

21.   (  375  ×136 )   ÷        =   340 
 ก.   12,600 ข.    11,600 

 ค.    12,500 ง.     11,500 

 

22.   ( 9,600  -  8,400 )  +  ( 520   ×  20 )   =           
 ก.   12,600 ข.  11,600 

 ค.   12,500 ง.   11,500 

 

23.   ( 5,843  +  4,012 )  -  (  920   ÷   4 )   =           
 ก.   9,625 ข.  9,630 

 ค.   9,725 ง.   9,730 

 
4.  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  
หารระคนให  สามารถเขยีนประโยคสญัลักษณ   
และ         หาคําตอบได  
 

24.  ลุงบุญซื้อปุยมา  125  ถงุ   ถงุละ  35  กิโลกรัม  

นํามาแบงเปนถุงเล็ก ๆ  ถุงละ  5  กโิลกรัม  จะใสได

กี่ถุง   เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดตามขอใด 

    ก.  ( 125 +  35  )   ÷  5  =   

    ข.  ( 125 ×  35)  -  5   =     

    ค.  ( 125 ×  35)   ÷ 5  =                   

   ง.   ( 125 +  35  )   -  5  =     
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1  

4.  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  
หารระคนให  สามารถเขยีนประโยคสญัลักษณ   
และ หาคาํตอบได  
25.  รถคันหนึง่หนัก  14  เมตริกตัน  คิดเปนกี่

กิโลกรัม  คิดคําตอบไดอยางไร 

               ก.  14 × 10  =            

              ข.  14 × 100  =   

              ค.  1 4 ÷ 1000  =       

             ง.  (14 × 100)  ÷ 100  =   

26.  สมพร  เกบ็เงินวันละ  20  บาท  เปนเวลา  200   

วัน  เขานําเงนิที่เก็บไดไปจายคาอาหารและคา

หนงัสือเรียนเปนเงนิ  2,500 บาท  เขาเหลอืเงินกี่
บาท 

        ก.  (20  × 200)  -  2,500  =    ; 3,000  บาท  

        ข.  (20  + 200) -  2,500    =   ;  1,500   บาท 

         ค.   (20  + 200) +   2,500 =   ;  2,000  บาท 

        ง.  (20  × 200)  -  2,500  =     ; 1,500  บาท 

27. ชาวนาเลีย้งไก  3,412  ตัว  เลีย้งเปดนอยกวา

เลี้ยงไก 1,050  ตัว  ชาวนาเลีย้งไกและเปดรวมกันกี่

ตัว   เขียนเปนประโยคสัญลักษณตรงกับขอใด 

      ก.  3,412   -  1,050  =     

      ข.  3,412  +  1,050  =     

      ค.  3,412 + (3,412 -  1,050)    =   

      ง.   3,412 + (3,412 +  1,050 )  =   
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1 

คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 

5. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  
หารระคนให  สามารถหาคําตอบได   
28.  มาลีซื้อแปรงสีฟน  4  อัน  ราคา  140  บาท  ซื้อยา

สีฟน  1  หลอด  ราคา  128  บาท ใหเงินธนบตัรใบละ  

1000  บาทหนึง่ใบ  มาลีจะไดรับเงินทอนเทาไร 

  ก.   268  บาท  ข.  273  บาท 

  ค.   688  บาท  ง.   732  บาท 

29.  เลี้ยงเปดและไกรวมกนั  729  ตัว   ถามีไก  399  

ตัว  ที่เหลือจะเปนเปดกี่ตัว 

    ก.   1,128  ตัว  ข.   330  ตัว 

   ค.   340   ตัว  ง.   440  ตัว 

30.  แมคาซื้อนอยหนามา   50  กิโลกรัม  เปนเงนิ   

2,000  บาท  ขายไปกิโลกรัมละ  45  บาท  จะได

กําไรเทาไร 

 ก.  250  บาท ข.    252  บาท 

 ค.  150  บาท ง.    105  บาท 

31.  ชาวสวนเก็บมะพราววนัแรกได  30,800  ผล   

วันที่สองเก็บไดมากกวาวันแรก   1,500  ผล  นาํ

มะพราวมารวมกันแลวขายไป  56,000  ผล  

ชาวสวนเหลือมะพราวกี่ผล 

 ก.   700  ผล ข.   7,000   ผล 

 ค.   6,000  ผล ง.   7,100  ผล 

32.  ซื้อผาเช็ดตัวชนิดเดียวกนัจํานวน  4  ผืน  ราคา  

1,000  บาท  ผาเช็ดตัวราคาผืนละเทาไร 

 ก.   125  บาท  ข.   150  บาท 

 ค.   250   บาท  ง.   225  บาท 
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1  

5. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  
หารระคนให  สามารถหาคําตอบได   
 
33.  กระดาษรมีหนึง่ม ี 450  แผน  กระดาษ  128  
รีม  มีกระดาษทั้งหมดกี่แผน 

              ก.  58,600  แผน             ข.  57,600  แผน 

              ค.  56,600  แผน             ง.  57,700  แผน 

34.  ในเวลา  5  เดือน  สุดาเก็บเงนิออมได  5,735  
บาท  เฉลีย่แลวสุดาออมเงินไดเดือนละเทาไร 

 ก.   1,247  บาท  ข.   1,147  บาท 

 ค.   1,140  บาท  ง.    1,047  บาท 

35.  นิดซื้อสมดุมา  1  โหล  ราคา  264  บาท  สมุด

ราคาเลมละเทาไร 

 ก.   26  บาท  ข.    24   บาท 

 ค.   22  บาท  ง.   20  บาท 

36.  การหาคาเฉลี่ย  ของ  24  ,  27 ,26  ,23  เทากับ
ขอใด 

           ก.    24 + 27 + 26 + 23 

           ข.  (24 + 27 + 26 + 23  ) ÷  4  

           ค. (24 + 27 + 26 + 23  ) ×  4 

           ง.  (24 + 27 + 26 + 23  )  -  4 

37.  จากขอ  36  คาเฉลี่ยมีคาเทากับเทาไร 

             ก.  100                      ข.  25 

             ค.  400                      ง.  96 
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ความคิดเหน็

ของผูเชี่ยวชาญ 
ตัวชี้วัด  / ขอทดสอบ 

+1 0 -1 

คําแนะนําหรือ

ขอเสนอแนะ(เพิ่มเติม) 

5. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  
หารระคนให  สามารถหาคําตอบได   
 
38.  แมคาชัง่ผลไมใสเขง  6  เขง  น้ําหนักรวมกันได   

540  กิโลกรัม  เฉลี่ยแลวผลไมหนกัเขงละกีก่ิโลกรัม 

 ก.  60  กิโลกรมั  ข.   70  กิโลกรมั 

 ค.   80  กิโลกรมั  ง.   90  กิโลกรัม 

 
39.  มนี้ําตาลทราย  8  กิโลกรัม  500  กรัม   แบงใส

ถุง 5  ถงุละเทา ๆ กนั  แตละถุงจะมีน้าํตาลทราย

หนกัเทาไร 

ก.   170  กรัม               ข.   1  กิโลกรัม  170  
กรัม 

ค.  1  กโิลกรมั 700  กรัม  ง.    1  กิโลกรัม  70  กรัม 

 
40.  ชางเย็บผาคนหนึง่เย็บเสื้อ  5  ตัว  ใชเวลา   2  
ชั่วโมง  เฉลี่ยแลวเขาเย็บเสือ้ใชเวลาตัวละกี่นาท ี

 ก.   24  นาท ี  ข.   26  นาท ี

 ค.  28  นาท ี  ง.   30  นาท ี

 
 

    

 
 

ลงชื่อ....................................................ผูเชี่ยวชาญ 
                                          (                                                  ) 
                                ตําแหนง................................................................... 
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แบบประเมินสําหรับผูเช่ียวชาญ 
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกจิกรรมการจดัการเรยีนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร 

เรื่อง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 
 
คําช้ีแจง  :  ใหทานพิจารณาวาองคประกอบของชุดกิจกรรมการจดัการเรียนรูแตละสวนที่

สอบถามในขอคําถามแตละขอมีความเหมาะสม เพยีงใด  โดยเขียนเครื่องหมาย  √  ลงในชอง    ที่

ตรงกับความคิดเห็นของทาน 
ระดับความคดิเห็น 

  5 หมายถงึ  องคประกอบแตละดานเหมาะสมมากที่สุด 

  4 หมายถงึ  องคประกอบแตละดานเหมาะสมมาก 

  3 หมายถงึ  องคประกอบแตละดานเหมาะสมปานกลาง 

  2 หมายถงึ  องคประกอบแตละดานเหมาะสมนอย 

  1 หมายถงึ  องคประกอบแตละดานเหมาะสมนอยที่สุด 

รายการ ระดับความคดิเห็น 

 5 4 3 2 1 
1.  ดานแผนการจัดการเรยีนรู 
   1.1  กําหนดเนื้อหาสาระสาํคัญ  มีความ

สอดคลองกับตัวชี้วัด 

1.2 จุดประสงคการเรียนรูสอดคลองกับ
ตัวชี้วัดในหลกัสูตรแกนกลาง 

1.3 เนื้อหาสาระสอดคลองกับตัวชี้วัดใน
หลักสูตรแกนกลาง 

1.4 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาเรียน 

1.5 กิจกรรมการเรยีนเหมาะสมกับผูเรียน 

1.6 มีหัวขอชัดเจนตามรูปแบบการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู 

2.ดานเกมคณิตศาสตร 
    2.1  เกมมีความสอดคลองกับจุดประสงค 

    2.2  เกมมีความเราความสนใจของเด็ก 
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ระดับความคดิเห็น รายการ 

 5 4 3 2 1 
2.3  เกมมีความเหมาะสมกบัวัย 

2.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 

2.5 เกมมีความสอดคลองกับเนื้อหาสาระ
การเรียนรู 

3.  ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
   3.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

   3.2  สอดคลองกับเนื้อหาสาระ 

   3.3  มีความเหมาะสมกับเวลา 

   3.4  เรียงลาํดับกิจกรรมการเรียนการสอน
ไดเหมาะสม 

   3.5  มีความนาสนใจและมีประโยชนตอ
ผูเรียน 

4.  ดานการวดัและประเมนิผล 
   4.1  การวัดและประเมินผลสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

   4.2  การวัดและประเมนิผลเหมาะสมกบั
เนื้อหา 

   4.3  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ
กิจกรรมการเรยีนการสอน 

   4.4  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ
ผูเรียน 

     

 
 

ลงชื่อ....................................................ผูเชี่ยวชาญ 
                                                    (                                                  ) 
                                       ตําแหนง................................................................... 
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แบบประเมินสําหรบันักเรยีน 
เกี่ยวกับความความพงึพอใจตอการเรียนชุดกจิกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกม

คณิตศาสตรเรื่อง   การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรบันักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  4 
 
คําชี้แจง  :ใหนักเรียนพจิารณาแตละขอคําถามวามีความพึงพอใจในอยูในระดับใด  ตามประเด็น 

                 ตาง ๆ โดยเขียนเครื่องหมาย  √  ลงในชองที่ตรงกับความพึงพอใจของนักเรียนทกุขอ 
ระดับความคดิเห็น 

 3 หมายถงึ พึงพอใจตอการเรียนโดยใชเกมคณิตศาสตรมาก 

             2 หมายถงึ พึงพอใจตอการเรียนโดยใชเกมคณิตศาสตรปานกลาง 

 1 หมายถงึ พึงพอใจตอการเรียนโดยใชเกมคณิตศาสตรนอย 

 
ระดับความพงึพอใจ 

ขอคําถาม 
3 2 1 

1.  เวลาที่ใชในการเรียนเหมาะสม    

2.  เกมคณิตศาสตรมีความหลากหลาย    

3.  เกมคณิตศาสตรมีความยากงายพอเหมาะ    

4.  เกมคณิตศาสตรทําใหผูเรียนเกิดการเรยีนรู    

5.  ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมมากขึ้น    

6.  เกมคณิตศาสตรมีความเหมาะสมกับความรู 
     พื้นฐานของผูเรียน 

   

7.  คําชี้แจงมคีวามชัดเจนเขาใจงาย    

8.  เกมคณิตศาสตรทําใหผูเรียนสนใจการเรียน    

9.  เกมคณิตศาสตรทําใหผูเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร    

10.  เกมคณิตศาสตรมีประโยชนตอการเรียน
คณิตศาสตร 

   

 
                                                                                       ขอขอบใจทีใ่หความรวมมอื 

                                                                                      ผูวิจยั 
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ภาคผนวก  ค  ผลการหาคุณภาพเครือ่งมือ 
 

ขอที่ 
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

∑ R  IOC แปลผล 

 
คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 คนที่  4 คนที่  5    

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

5 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 ใชได 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

7 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 ใชได 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

18 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 ใชได 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 
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ขอที่ 
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

∑ R  IOC แปลผล 

 
คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 คนที่  4 คนที่  5    

25 +1 +1 +1 0 +1 4 .80 ใชได 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชได 
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แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบในการพัฒนาชุดกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร เรื่อง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับ
นักเรียนชั้นถมศึกษาปที่  4  โดยผูเชี่ยวชาญ 

 
ขอที่ รายการประเมนิ X  S.D ระดับ 

ความพึงพอใจ 

1 ดานแผนการจัดการเรียนรู    

 1.1  กําหนดเนื้อหาสาระสาํคัญ  มีความ 

          สอดคลองกับตัวชีว้ดั 

4.80 .44721 มากที่สุด 

 1.2 จุดประสงคการเรียนรูสอดคลองกับ 

ตัวชี้วัดในหลกัสูตรแกนกลาง 

4.20 .44721 มาก 

 1.3 เนื้อหาสาระสอดคลองกับตัวชี้วัดใน 

       หลักสูตรแกนกลาง 

4.80 .44721 มากที่สุด 

 1.4  เนื้อหาสาระเหมาะสมกบัเวลาเรียน 4.60 .89443 มากที่สุด 

 1.5 กิจกรรมการเรยีนเหมาะสมกับผูเรียน 4.40 .89443 มาก 

 1.6 มีหัวขอชัดเจนตามรูปแบบการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู 

4.80 .44721 มากที่สุด 

2 ดานเกมคณิตศาสตร    

  2.1  เกมมีความสอดคลองกับจุดประสงค 4.40 .89443 มาก 

  2.2  เกมมีความเราความสนใจของเด็ก 4.20 .44721 มาก 

 2.3  เกมมีความเหมาะสมกับวัย 4.40 .89443 มาก 

 2.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 4.60 .54772 มากที่สุด 

 2.5 เกมมีความสอดคลองกับเนื้อหาสาระ
การเรียนรู 

4.40 .89443 มาก 

3 ดานกิจกรรมการเรียนการสอน    

 3.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.60 .54772 มากที่สุด 

 3.2  สอดคลองกับเนื้อหาสาระ 4.60 .89443 มากที่สุด 

 3.3  มีความเหมาะสมกับเวลา 4.80 .44721 มากที่สุด 

 3.4  เรียงลําดบักิจกรรมการเรียนการสอน

ไดเหมาะสม 

4.60 .54772 มากที่สุด 
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ขอที่ รายการประเมนิ X  S.D ระดับ 

ความพึงพอใจ 

 3.5  มีความนาสนใจและมปีระโยชนตอ

ผูเรียน 

4.60 .54772 มากที่สุด  

4 ดานการวัดและประเมินผล     
 4.1  การวัดและประเมินผลสอดคลองกับ

ตัวชี้วัดการเรียนรู 

4.60 .54772 มากที่สุด 

 4.2  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ

เนื้อหา 

4.80 .44721 มากที่สุด 

 4.3  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ

กิจกรรมการเรยีนการสอน 

4.60 .54772 มากที่สุด 

  4.4  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ

ผูเรียน 

4.60 .54772 มากที่สุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

74 

แสดงการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรรมการ  จัดการเรียนรู 
โดยใชเกมคณิตศาสตร เรื่อง  การบวก  ลบ   คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นถม
ศึกษาปที่  4   

 
ขอที่ รายการประเมนิ X  S.D ระดับความพงึพอใจ 

1 เวลาที่ใชในการเรียนเหมาะสม 2.7647 0.43724 มาก 

2 เกมคณิตศาสตรมีความหลากหลาย 2.8824 0.33211 มาก 

3 เกมคณิตศาสตรมีความยากงาย

พอเหมาะ 

2.8235 0.39295 มาก 

4 เกมคณิตศาสตรทําใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู 

3.0000 0.0000 มาก 

5 ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมมากขึ้น 3.0000 0.0000 มาก 

6 เกมคณิตศาสตรมีความเหมาะสมกับ

ความรูพื้นฐานของผูเรียน 

2.5882 0.50730 มาก 

7 คําชี้แจงมีความชัดเจนเขาใจงาย 3.0000 0.0000 มาก 

8 เกมคณิตศาสตรทําใหผู เรียนสนใจ

การเรียน 

3.0000 0.0000 มาก 

9 เกมคณิตศาสตรทําใหผู เ รียนชอบ

เรียนคณิตศาสตร 

2.9412 0.24254 มาก 

10 เกมคณิตศาสตรมีประโยชนตอการ

เรียนคณิตศาสตร 

3.0000 0.0000 มาก 
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แสดงผลการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกม คณิตศาสตร เรื่องการบวก  ลบ  
คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 

 
ผลการใชเกมคณิตศาสตรประกอบการสอนแผนที่/คะแนนเต็ม รวม 

เลขที ่
1/10 2/10 3/10 4/10 5/10 6/10 7/10 8/10 9/10 10/10 100 

1 9 9 8 10 8 9 9 8 10 8 82 

2 10 9 10 10 9 10 9 10 10 8 95 

3 8 8 8 9 8 9 8 8 9 8 83 

4 9 9 8 8 9 10 8 8 8 8 85 

5 9 9 8 8 9 10 8 8 8 8 85 

6 9 9 8 10 8 9 9 8 10 8 82 

7 9 9 8 10 8 9 9 8 10 8 82 

8 10 9 10 10 9 10 9 10 10 8 95 

9 8 8 8 9 8 9 8 8 9 8 83 

10 9 9 8 10 8 9 9 8 10 8 82 

11 9 9 8 8 9 10 8 8 8 8 85 

12 8 8 8 9 8 9 8 8 9 8 83 

13 8 8 8 9 8 9 8 8 9 8 83 

14 8 8 8 9 8 9 8 8 9 8 83 

15 9 9 8 8 9 10 8 8 8 8 85 

16 10 9 10 10 9 10 9 10 10 8 95 

17 10 9 10 10 9 10 9 10 10 8 95 

รวม 152 139 144 157 144 161 144 144 157 136 1463 
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แสดงผลใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูระหวางเรียน 
 

ผลการใชชุดกจิกรรมคณิตศาสตรชุดที่/คะแนนเต็ม รวม 
เลขที ่

1/10 2/10 3/10 4/10 5/10 6/10 7/10 8/10 9/10 10/10 100 

1 8 8 8 10 8 9 9 8 10 8 76 

2 10 10 8 9 8 9 10 9 10 9 92 

3 9 9 8 9 8 9 10 9 10 9 80 

4 9 10 8 9 8 9 9 9 10 9 70 

5 8 9 8 9 8 9 9 8 10 8 77 

6 9 10 8 9 8 9 9 9 10 9 90 

7 10 10 9 9 8 9 9 8 10 10 92 

8 9 10 8 9 8 9 9 9 10 9 90 

9 8 9 8 9 8 9 9 8 10 8 86 

10 9 10 8 9 8 9 9 9 10 9 90 

11 8 9 8 9 8 9 9 8 10 8 86 

12 9 9 8 8 8 8 9 9 10 8 86 

13 8 9 8 9 8 9 9 8 10 8 86 

14 9 9 8 9 8 9 9 8 10 9 88 

15 8 9 8 9 8 9 9 8 10 8 86 

16 9 10 8 9 8 9 9 9 10 9 90 

17 10 10 10 9 9 10 10 10 10 9 97 
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ภาคผนวก  ง   ตัวอยางชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตรเรื่อง  การบวก  
ลบ  คูณหารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 
 
แผนการจัดจดัการเรียนรู  กลุมสาระคณติศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรู  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่  1 เร่ือง  การบวก  และการลบจํานวน เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่....... เดือน........................ พ.ศ. ..............   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
 โจทยการบวก และการลบ คือ  โจทยที่มีเฉพาะตวัเลขซึ่งเปนโจทยที่มีจาํนวนตัง้แต 3 

จํานวนขึน้ไป  มาดําเนินการบวกและลบกนั  ซึ่งมหีลักการวาใหดําเนนิการจากซายไปขวา  ยกเวน

ถามวีงเล็บตองทาํในวงเล็บกอน 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก  และการลบ  ใหนักเรยีนสามารถแสดงวธิีทํา และ หาคาํอบ

ได 

                   อยางถูกตองและรวดเร็ว 

 2.  นักเรียนมสีวนรวมทาํกิจกรรมทุกคน 

 3.  นักเรียนเลนเกมดาวกระจายโดยหาผลลบไดอยางถกูตอง 

3.  สาระการเรียนรู  

 -  โจทยการบวกและลบ  คือ  โจทยที่มีจาํนวนตั้งแต 3 จํานวนขึน้ไปมาดําเนินการการบวก

และลบระคนกันไป  ซึ่งมหีลักวาใหดําเนนิการจากซายไปขวา  ยกเวนถามีวงเล็บตองทาํในวงเลบ็

กอน 

  ตัวอยางที ่1   5,544 – 1,189 + 248  =   

 

  ตัวอยางที ่2 3,500 – ( 1,159 + 203 )  =  

4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
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        -  นักเรยีนทําแบบทดสอบกอนเรียน  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  จาํนวน 20  

ขอ 

       -  ทบทวนการบวก  และการลบจํานวน  ทีม่ีการทด  และการกระจาย 
ขั้นการจัดกจิกรรมการเรยีนรู  

      -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “ ดาวกระจาย ”  วาเปนการหาผลลบของจํานวน  โดยจาํนวน

ที่อยูตรงกลางเปนตัวตั้ง  จาํนวนที่อยูถัดออกมาเปนตัวลบ  และวงกลมวงนอกสุดเปนผลลัพธ 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “ ดาวกระจาย ”  โดยครูแจกบัตรเกมใหกลุมละ 1  แผน  

ใหนักเรียนชวยกันระดมความคิดและวางแผนการหาคําตอบ 

         -  ครูสังเกต  และประเมนิการเลนเกมของนกัเรียน  เมื่อเลนเกมเสรจ็ครูต้ังคําถามให

นักเรียนตอบ  และรวมกันอภิปรายสรุปเกีย่วกับเกมดาวกระจายวาเปนการหาคาํตอบโดยการลบ

จํานวนสองจํานวน 

      -  ครูนําโจทย  การบวก และการลบ  ใหนกัเรียนรวมกันสนทนาอภปิราย  ทบทวนเรื่อง

การแสดงวิธทีาํและการหาคาํตอบ 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การบวก  และการลบ                

ที่กําหนดใหบนกระดาน 

 ตัวอยาง  เชน          5,544 – 1,189 + 248  =   

   วิธีทาํ         5,544   − 

       1,189    

       3,355    + 

          248 

      3,603 

              ตอบ   ๓,๖๐๓ 

   

ตัวอยางที ่2 3,500 – ( 1,159 + 203 )  =  

   วิธีทาํ       3,500 – ( 1,159 + 203 )  =    3,500   –  1,362 

      =    2,138  

              ตอบ   ๒,๑๓๘ 
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ขั้นสรุป 
      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การบวก  ลบจาํนวนวาโจทยการบวก  ลบ

ระคนใหดําเนนิการจากซายไปขวา  ยกเวนถามีวงเล็บตองทาํในวงเลบ็กอน 

    -  นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบงานที่  1  การบวกและการลบจํานวน 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

    วธิีการประเมิน 

    1.  ตรวจแบบทดสอบกอนเรยีน จํานวน  20  ขอ 

           2.  ตรวจใบงานที่  1 การบวกและการลบจํานวน 

           3.  สังเกตพฤติกรรมกลุมรวมเลนเกมดาวกระจาย 
 เครื่องมือวัดผลประเมินผล 
      1.  แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน  20  ขอ 

            2.  ใบงาน  ที ่1 เร่ือง  การบวกและการลบจํานวน 

     3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงาน 

 3.  เกมดาวกระจาย 

 4.  แบบฝกหัด 

 5.  แบบทดสอบ 

 6.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
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8.  บันทกึหลงัสอน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรู   เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่  2  เร่ือง  การบวกและการลบจํานวน เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
 โจทยการบวก และการลบ  คือ  โจทยที่มีเฉพาะตวัเลขซึง่เปนโจทยทีม่จีํานวนตัง้แต 3 

จํานวนขึน้ไป  มาดําเนินการบวกและลบระคนกนั  ซึ่งมหีลักการวาใหดําเนนิการจากซายไปขวา  

ยกเวนถามวีงเล็บตองทําในวงเล็บกอน 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก  และการลบใหนักเรียนสามารถแสดงวธิทีาํการบวก  การลบ

และหาคําตอบได 

 2.  นักเรียนมสีวนรวมในการเลนเกมพิชิตคนเกงไดอยางสนกุสนานและมีความ

กระตือรือรนในการชวยกันคิดคํานวณ 

3.  สาระการเรียนรู  

 -  โจทยการบวก  และการลบ  คือ  โจทยที่มีจํานวนตัง้แต 3 จํานวนขึ้นไปมาดําเนนิการการ

บวกและลบระคนกนัไป  ซึง่มีหลักวาใหดําเนินการจากซายไปขวา  ยกเวนถามวีงเลบ็ตองทําใน

วงเล็บกอน 

  ตัวอยางที ่1  185,097   +   83,974   −  189,071   =   

 

  ตัวอยางที ่2 (93,500 –  52,934 )+ 20,897   =  

4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
       -  ทบทวนการบวก  และการลบจํานวน  ทีม่ีการทด  และการกระจาย  โดยยกตัวอยาง

ใหนักเรียนชวยกันคิดหาคําตอบบนกระดาน 
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ขั้นการจัดกจิกรรมการเรยีนรู 
      -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “พิชิตคนเกง”  วาเปนการหาผลบวก  หรือผลลบ  ซึง่ตัวเลข

ทางซายมือเปนตัวตั้ง  ตัวเลขทางขวามือเปนตัวบวกหรือตัวลบ 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “พิชิตคนเกง” 

      -  ครูสังเกต  การเลนเกมของนักเรียน  เมื่อเลนเกม “พิชิตคนเกง” เสร็จ ครูต้ังคําถามให

นักเรียนตอบ  และรวมกันอภิปรายสรุปวิธกีารหาคําตอบการหาผลบวกและลบจากการเลนเกม 

      -  ครูนําโจทย  การบวก  และการลบ  ใหนกัเรียนรวมกันสนทนาอภปิราย  ทบทวนเรื่อง

การแสดงวิธทีาํและการหาคาํตอบ 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การบวก  ลบระคน  ที่

กําหนดใหบนกระดาน 

 ตัวอยาง  เชน        185,097   +   83,974   −  189,071  =   

   วิธีทาํ         185,097   + 

         83,974    

       269,071    − 

       189,071 

        80,000 

              ตอบ   ๘๐,๐๐๐ 

   

ตัวอยางที ่2 (93,500 –  52,934 )+ 20,897   =  

   วิธีทาํ      (93,500 –  52,934 )+ 20,897    =     40,566 + 20,897    

                 =    61,463  

              ตอบ   ๖๑,๔๖๓ 
 
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การบวก  ลบระคนวาโจทยการบวก  ลบ

ระคนใหดําเนนิการจากซายไปขวา  ยกเวนถามีวงเล็บตองทาํในวงเลบ็กอน 

    -  นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบงานที่  2  การบวกและการลบจํานวน 
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5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

    - วิธีการประเมิน 

           1.  ตรวจใบงานที่  2  การบวกและการลบจํานวน 

  2.  ตรวจเกมพิชิตคนเกง 

           3.  สังเกตพฤติกรรมกลุมรวมเลนเกมพิชิตคนเกง 

 

 
- เครื่องมือวดัผลประเมินผล 

              1.  ใบงาน  ที ่2  เร่ือง  การบวกและการลบจาํนวน 

 2.  พิชิตคนเกง 

       3.  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงานที ่2  เร่ือง  การบวกและการลบจาํนวน 

 3.  เกม“พิชิตคนเกง” 

 4.  แบบฝกหัด 

 5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
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8.  บันทกึหลงัสอน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรู  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 3  เร่ือง  การคูณและการหาร  เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

 
มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
 โจทยการคูณ และการหาร  คือ  โจทยที่มีเฉพาะตวัเลขซึง่เปนโจทยทีม่จีํานวนตัง้แต 3 

จํานวนขึน้ไป  มาดําเนินการคูณและหารระคนกนั  ตองมีวงเล็บเพื่อระบุวาตองหาผลคูณ  หรือ

ผลหารคูใดกอน 

2.  ตัวชี้วัด 

1.  เมื่อกําหนดโจทยการคณู และการหารใหนักเรียนสามารถแสดงวธิีทําการคูณ และการ

หารได          2.  นกัเรียนหาคําตอบได ถกูตองและรวดเร็ว 

 3.  นักเรียนเลนเกมฝกสมองลองปญญาไดอยางสนุกสนานและมีความกระตือรือรนในการ

ทํา 

                   กิจกรรม 

3.  สาระการเรียนรู  

 -  โจทยการคูณ และการหาร  คือ  โจทยทีม่ีจํานวนตั้งแต 3 จํานวนขึน้ไปมาดําเนนิการคูณ

และหาร   ซึง่มีหลักวาตองใสวงเล็บเพื่อระบุวาตองหาผลคูณ  หรือผลหารคูใดกอน ใหดําเนินการ

จากซายไปขวา  ยกเวนถามวีงเล็บตองทาํในวงเล็บกอน  เชน 

  ตัวอยาง     824   ×  (  45  ÷  5 )   =   

    

4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
       -  ทบทวนการบวก  และการลบจํานวน  ทีม่ีการทด  และการกระจายโดยการตอบปาก

เปลา 
           ขั้นการจัดกิจกรรมการเรยีนรู     
      -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน   
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      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “ฝกสมองลองปญญา”  วาเปนการหาผลบวกหรือผลลบ  เมื่อ

หาคําตอบไดแลวใหนาํเติมลงในชองวาง  จนครบ  ทัง้ 6  ขอ 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “ฝกสมองลองปญญา”  โดยใหนกัเรียนชวยกนัหาตําตอบ 

      -  ครูสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวม  การเลนเกมของนักเรียน  เมื่อเลนเกมเสรจ็ครูต้ัง

คําถามใหนกัเรียนตอบ  และรวมกนัอภิปรายสรุป  

-  ครูนําโจทย  การคูณ  หาร  ใหนักเรยีนรวมกนัสนทนาอภิปราย  ทบทวนเรื่องการแสดงวิธี

ทําและการหาคําตอบ 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การคณู  หาร  ที่กาํหนดให

บนกระดาน 

 ตัวอยาง  เชน         824   ×  (  45  ÷  5 )    =   

   วิธีทาํ         824   ×  (  45  ÷  5 )   =       824  ×   9 

                    =        7,416 

                                  ตอบ    ๗,๔๑๖ 

                 
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การคูณ  หารระคนวาโจทยการคูณ  หาร

ระคนใหดําเนนิการจากจาํนวนที่อยูในวงเล็บกอนแลวจงึหาผลคูณ  หรือผลหารคูตอไป 

      -  นกัเรียนทาํแบบฝกหดัในใบงานที ่ 3  การคูณ  การหาร 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

       วธิีการประเมินผล 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 3  การคูณ  การหาร 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 

 

      เครื่องมอืวัดผลประเมินผล 
1. แบบฝกหัด 

2.  ใบงาน  ที ่3  การคูณ  การหาร 

3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

วิธีคิด  หาผลหารในวงเล็บ
กอน แลวจึงนําผลลัพธที่ได
ไปคูณกับจํานวนที่เหลือ 
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6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงาน ที่ 3 การคูณ  การหาร 

 3.  เกม“ฝกสมองลองปญญา” 

 4.  แบบฝกหัด 

 5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

 ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
 

8.  บันทกึหลงัสอน 

 ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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วิธีคิด  หาผลคูณใน
วงเล็บกอน แลวจึงนํา
ผลลัพธที่ไดไปหา
ผลหารกับจํานวนที่เหลือ 

แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรูที่  13   เร่ือง  การบวก  ลบ คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 4  เร่ือง  การคูณและการหาร  เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
 โจทยการคูณ  และการหารหาร  คือ  โจทยที่มีเฉพาะตัวเลขซึ่งเปนโจทยที่มีจาํนวนตั้งแต 3  

จํานวน ข้ึนไป  มาดําเนนิการคูณและหารระคนกนั  ตองมีวงเล็บเพื่อระบุวาตองหาผลคูณ  หรือ

ผลหารคูใดกอน 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยการคณู และการหารใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณการคูณ และการ

หาร 

                  ไดถูกตองและรวดเร็ว 

 2.  นักเรียนสามารถแสดงวธิทีําการคูณ  การหารและหาคําตอบได 

 3.  นักเรียนเลนเกมหาเพื่อนไดอยางสนกุสนานและชวยกันหาคําตอบอยางกระตือรือรน 

3.  สาระการเรียนรู  

 -  โจทยการคูณ และการหาร  คือ  โจทยทีม่ีจํานวนตั้งแต 3 จํานวนขึน้ไปมาดําเนนิการคูณ

และหารระคนกันไป  ซึ่งมหีลักวาตองใสวงเล็บเพื่อระบวุาตองหาผลคณู  หรือผลหารคูใดกอน ให

ดําเนนิการจากซายไปขวา  ยกเวนถามวีงเล็บตองทําในวงเล็บกอน 

  ตัวอยางที ่    ( 654  ×    700 )  ÷  12   =   

                              วธิีทาํ         ( 654  ×    700 )  ÷  12   =      457,800    ÷  12     

                                                                                               =       38,150          

                                  ตอบ    ๓๘,๑๕๐ 

4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
          ทบทวนการคูณจาํนวน  หนึง่หลกักับหนึ่งหลัก  และการคูณหนึ่งหลักกบั  สองหลัก 
ขั้นการจัดกจิกรรมการเรยีนรู 
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       -  แบงนกัเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน  แลวครูแจกบัตรโจทยและบัตรตัวเลข  ให

กลุมละ  1  ชดุ 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “เกมหาเพื่อน”  วานกัเรียนจะไดบัตรตัวเลขซึ่งเปนโจทยการ

คูณ  หรือการหาร  แลวชวยกันหาคําตอบ  แลวนาํคําตอบที่ไดไปวงลอมตัวเลขที่เปนคําตอบในบัตร

ตัวเลข 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “เกมหาเพื่อน” 

      -  ครูสังเกต  การเลนเกมของนักเรียน  เมื่อเลนเกมเสร็จครูต้ังคําถามใหนักเรียนตอบ  

และรวมกันอภิปรายสรุป 

      -  ครูนําโจทย  การคูณ  หารระคน  ใหนักเรียนรวมกนัสนทนาอภิปราย  ทบทวนเรื่อง

การแสดงวิธทีาํและการหาคาํตอบ 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การคณู  หารระคน  ที่

กําหนดใหบนกระดาน 

  ตัวอยางที ่    ( 654  ×    700 )  ÷  12   =   

                              วธิีทาํ         ( 654  ×    700 )  ÷  12   =      457,800    ÷  12     

                                                                                               =       38,150          

                                  ตอบ    ๓๘,๑๕๐ 

 

 

 

 
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การคูณ  หารระคนวาโจทยการคูณ  หาร

ระคนใหดําเนนิการจากจาํนวนที่อยูในวงเล็บกอนแลวจงึหาผลคูณ  หรือผลหารคูตอไป 

-  นักเรยีนทําแบบฝกหัดในใบงานที ่ 4  การคูณ  การหาร 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

         วิธกีารประเมิน 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 4  การคูณ  การหาร 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 

วิธีคิด  หาผลคูณใน
วงเล็บกอน แลวจึงนํา
ผลลัพธที่ไดไปหา
ผลหารกับจํานวนที่เหลือ 
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        เครื่องมือวัดผลประเมินผล 
1. แบบฝกหัด 

   2.  ใบงาน  ที่ 4  การคูณ  การหาร 

  3.  แบบสังเกตพฤติกรรม 

6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงาน ที่ 4  การคูณ  การหาร 

 3.  เกม“เกมหาเพื่อน” 

 4.  แบบฝกหัด 

 5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
 

8.  บันทกึหลงัสอน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรูที่  13   เร่ือง  การบวก  ลบคูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 5  เร่ือง การบวก  ลบ คูณ  หารระคน เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
 โจทยการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  คือ  โจทยที่มีเฉพาะตัวเลขซึ่งเปนโจทยที่มีจํานวน

ต้ังแต 3 จํานวนขึ้นไป  มาดาํเนนิการบวก  ลบ  คูณและหารระคนกัน ซึ่งมหีลักวา ตองมีวงเล็บเพือ่

ระบุวาตองหาผลบวก  หรือผลลบ  หรือผลคูณ  หรือผลหารคูใดกอน  แลวจึงนําจาํนวนที่ไดมา

ดําเนนิการตอไป 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณการบวก  

ลบ 

                    คูณ  หารระคนไดถูกตอง 

 2.  นักเรียนสามารถแสดงวธิกีารคูณ  หารระคนและหาคาํตอบได 

 3.  นักเรียนเลนเกมอะตอมอัศจรรยไดอยางถกูตอง  รวดเร็ว  และอยางสนุกสนาน 

3.  สาระการเรียนรู  

 -  โจทยการบวก  ลบ  คูณ    หารระคน  คือ  โจทยที่มีจาํนวนตั้งแต 3 จํานวน  ข้ึนไปมา

ดําเนนิการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนกนั  ซึง่มีหลกัวาตองใสวงเล็บเพื่อระบุวาตองมีวงเล็บเพื่อระบุ

วาตองหาผลบวก  หรือผลลบ  หรือผลคูณ  หรือผลหารคูใดกอน  แลวจึงนําจาํนวนที่ไดมา

ดําเนนิการตอไป  เชน   

    ( 925  ×    42 )  –    (  9,841  +  3,092 )  =                               

4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

- ทบทวนการบวก  และการลบจํานวน  ที่มกีารทด  และการกระจาย 

- ทบทวนการคณูที่มีตัวคูณหนึ่งหลักกบัตัวตั้งสองหลกั 
              ขัน้การจัดกิจกรรมการเรียนรู   
       -  แบงนกัเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 



 

 

92 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “อะตอมอัศจรรย”  วาเปนเตมิตัวเลขโดยไมซ้ํากนัแลวทาํ

ใหผล 

                       บวกในแตละแนวมีคาเทากนั 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันแขงขันเลนเกม “อะตอมอัศจรรย”  

      -  ครูสังเกตพฤติกรรม  การเลนเกมของนักเรียน  เมื่อเลนเกมเสรจ็ครูต้ังคําถามให

นักเรียนตอบ  และรวมกันอภิปรายสรุปเกีย่วกับวิธีการคิดหาคําตอบ 

      -  ครูนําโจทย  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ใหนกัเรียนรวมกันสนทนาอภิปราย  

ทบทวนเรื่องการแสดงวิธทีําและการหาคําตอบ 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การบวก  ลบ  คูณ  หาร

ระคน   ทีก่ําหนดใหบนกระดาน 

 ตัวอยาง  เชน       ( 925  ×    42 )  –    (  9,841  +  3,092 ) =   

            วิธทีํา       ( 925  ×    42 )  –    ( 9,841  +  3,092 ) =   38,850  –   12,933 

              =   25,917 

              ตอบ   ๒๕.๙๑๗ 

   
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคนวาโจทยการ

บวก  ลบ  คูณ  หารระคนใหดําเนนิการจากจํานวนที่อยูในวงเล็บกอนแลวจึงหาผลบวก หรือผลลบ 

หรือผลคูณ  หรือผลหารคูตอไป  

-  นักเรยีนทําแบบฝกหัดในใบงานที ่ 5  โจทยปญหาการบวก การลบ 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

         วิธกีารประเมิน 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 5  โจทยปญหาการบวก การลบ 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 

        เครื่องมือวัดผล 
1. แบบฝกหัด 

   2.  ใบงาน  ที่  5  โจทยปญหาการบวก การลบ 

   3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงาน ที่  5  โจทยปญหาการบวก การลบ 

 3.  เกม“อะตอมอัศจรรย” 

 4.  แบบฝกหัด      5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

 ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
 

8.  บันทกึหลงัสอน 

 ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรูที่  13   เร่ือง  การบวก  ลบ คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง  

แผนการจัดการเรียนรูที่ 6  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ หารระคน เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
 
1.  สาระสาํคัญ  
 โจทยการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  คือ  โจทยที่มีเฉพาะตัวเลขซึ่งเปนโจทยที่มีจํานวน

ต้ังแต 3 จํานวนขึ้นไป  มาดาํเนนิการบวก  ลบ  คูณและหารระคนกัน ซึ่งมหีลักวา ตองมีวงเล็บเพือ่

ระบุวาตองหาผลบวก  หรือผลลบ  หรือผลคูณ  หรือผลหารคูใดกอน  แลวจึงนําจาํนวนที่ไดมา

ดําเนนิการตอไป 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณการบวก  

ลบ  คูณ  หารระคนไดถูกตอง 

 2.  นักเรียนสามารถแสดงวธิกีารบวก  ลบ  คูณ  หารระคนและหาคําตอบได 

 3.  นักเรียนทกุคนมีสวนรวมในการเลนเกมหาคูและหาคําตอบไดอยางถกูตองทุกกลุม 

3.  สาระการเรียนรู  

 -   โจทยการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  คือ  โจทยที่มีเฉพาะตัวเลขซึ่งเปนโจทยที่มี

จํานวนตัง้แต 3 จํานวนขึ้นไป  มาดําเนินการบวก  ลบ  คูณและหารระคนกัน ซึ่งมีหลกัวา ตองมี

วงเล็บเพื่อระบุวาตองหาผลบวก  หรือผลลบ  หรือผลคูณ  หรือผลหารคูใดกอน  แลวจึงนําจาํนวนที่

ไดมาดําเนนิการตอไป 

  ตัวอยาง  ( 83,654  –  6,579 )  ×    (  100 ÷  20 )  =   

  
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
     -  ครูสนทนารวมกับนักเรียนถงึเรื่องการทํากิจกรรมเกมคณิตศาสตรที่ผานมา 

                  -  ทบทวนการบวก  และการลบจํานวน  ที่มกีารทด  และการกระจาย 
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ขั้นการจัดกจิกรรมการเรยีนรู 
                   -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “เกมหาคู”  วาเปนการหาผลคูณของตัวเลขสองจํานวนที่อยู

ติดกันแลวคูณกันไดผลลัพธเทากบั  720 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “เกมหาคู”  โดยใหนกัเรยีนชวยกนัหาคําตอบ 

      -  ครูสังเกต  การเลนเกมของนักเรียน  เมื่อเลนเกมเสร็จครูต้ังคําถามใหนักเรียนตอบ  

และรวมกันอภปิรายสรุป 

     -  ครูนําโจทย  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ใหนกัเรียนรวมกันสนทนาอภิปราย  

ทบทวนเรื่องการแสดงวิธทีําและการหาคําตอบ 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การบวก  ลบ  คูณ  หาร

ระคน   ทีก่ําหนดใหบนกระดาน 

 ตัวอยาง  เชน     ( 83,654  –  6,579 )  ×    (  100 ÷  20 )  =   

    

   วิธีทาํ      ( 83,654  –  6,579 )  ×    (  100 ÷  20 )  =   77,075  ×  5 

                                                                                                          =    385,375 

              ตอบ    ๓๘๕,๓๗๕ 

   
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคนวาโจทยการ

บวก  ลบ  คูณ  หารระคนใหดําเนนิการจากจํานวนที่อยูในวงเล็บกอนแลวจึงหาผลบวก หรือผลลบ  

หรือผลคูณ  หรือผลหารทหีลัง 

    -  นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบงานที่ 6  โจทยปญหาการบวก การลบ 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

         วิธกีารประเมิน 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 6  โจทยปญหาการบวก การลบ 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 
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เครื่องมือวัดผล 
2. แบบฝกหัด 

   2.  ใบงาน  ที่  6  โจทยปญหาการบวก การลบ 

   3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงาน ที่ 6 โจทยปญหาการบวก การลบ 

 3.  เกม“เกมหาคู” 

 4.  แบบฝกหัด 

 5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
 

8.  บันทกึหลงัสอน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรูที่  13   เร่ือง  การบวก  ลบ คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 7  เร่ือง โจทย ปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........    ภาคเรียนที ่ 2   

 
มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
 โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  คือ  โจทยปญหาที่มีตัวเลขซึ่งเปนโจทยปญหา

ที่มีจํานวนตัง้แต 3 จํานวนขึ้นไป  มาดําเนนิการบวก  ลบ  คูณและหารระคนกัน  ตองมีวงเล็บเพื่อ

ระบุวาตองหาผลบวกหรือผลลบ  หรือผลคูณ  หรือผลหารคูใดกอน 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนใหนักเรียนสามารถบอกขั้นตอน

การวิเคราะหโจทย  การบวก  ลบ  การคูณ  หารระคนไดถูกตอง 

 2.  นักเรียนสามารถแสดงวธิแีกโจทยปญหาการบวก  ลบ  การคูณ  หารระคนและหา

คําตอบได 

 3.  นักเรียนเลนเกมหาใหเจอไดอยางสนกุสนานและชวยกันคิดหาคําตอบไดอยางถกูตอง 

3.  สาระการเรียนรู  

 -  โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ    หารระคน  คือ  โจทยปญหาที่มีจาํนวนตั้งแต 3 จํานวน

ข้ึนไปมาดําเนนิการบวก  ลบ  คูณและหารระคนกันไป  ซึ่งมหีลักวาตองใสวงเล็บเพือ่ระบุวาตองหา

ผลบวกหรือผลลบ  หรือผลคูณ  หรือผลหารคูใดกอน ตองทาํในวงเลบ็กอน 

  ตัวอยาง    พอมีเงนิ 2,000 บาท   แมมีเงนิ  4,000  บาท  นําเงินของพอและแมมารวมกัน

แลวนําไปซื้อตูเย็นราคา  4,500  บาท  พอและแมจะเหลอืเงินกี่บาท   

4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
       ทบทวนการวิเคราะหโจทยปญหา  โดยครูยกตัวอยางโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  

หารระคน  ใหนักเรียนชวยกนับอกถงึขั้นตอนการแกโจทยปญหา 
            ขัน้การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
                   -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 
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      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “เกมหาใหเจอ”  วาเปนการฝกทักษะการบวก  ลบ  คูณ  หาร  

โดยใหเติมเครือ่งหมาย  +  , -  , ×  หรือ   ÷   ลงในชองละ  1  เครื่องหมาย  จะใสซ้าํกี่คร้ังก็ได  

เมื่อใสเครื่องหมายครบแลวตองคํานวณไดผลลัพธ เทากับ  20 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “เกมหาใหเจอ”  ลงใน บัตรเกมที่ครูแจกใหกลุมละ   1  ใบ 

      -  ครูสังเกตพฤติกรรม  การเลนเกมของนักเรียนวาทุกคนมีสวนรวมในการเลนเกม  เมื่อ

เลนเกมเสร็จครูต้ังคําถามใหนักเรียนตอบ  และรวมกันอภิปรายสรุป เกี่ยวกับเกมหาใหเจอ 

    -  ครูใหนักเรียนรองเพลง โจทยปญหา จากแผนภูมิเพลง  ตามครู  จนรองไดคลองทกุคน 

                -  ครูและนักเรียนรวมกนัสนทนาเกี่ยวกับการแกโจทยหาจากการรองเพลงวาตองทาํ

อยางไรบาง 

   - เพื่อใหนกัเรียนสามารถแกโจทยปญหาการบวก ลบ  คูณ  หารระคน ครูอาจนําบตัร

โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน มาใหนักเรียนอาน พรอมทั้งวิเคราะหโจทยวา 

วามีข้ันตอนการหาคาํตอบอยางไรบาง  แลวติดบัตรโจทยปญหาบนกระดาน    เชน  
ตัวอยางโจทยปญหาการบวก 
  -   พอมีเงนิ 2,000 บาท   แมมีเงนิ  4,000  บาท  นําเงินของพอและแมมารวมกันแลวนาํไป

ซื้อตูเย็นราคา  4,500  บาท  พอและแมจะเหลือเงนิกี่บาท   

   โจทยกําหนดอะไรใหบาง…………………………………………… 

   โจทยถามอะไร……………………………………………………… 

           ใชวิธีการอะไรในการหาคําตอบ ................................................................. 

                    เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร ..................................................................... 

 -  นกัเรียนและครูรวมอภิปราย   เกี่ยวกับ  ข้ันตอนการวิเคราะหโจทยปญหา  วามีข้ันตอน     

ดังนี ้

  - อานโจทยปญหาใหเขาใจ  หรือทําความเขาใจโจทย 

  - ศึกษาโจทยกําหนดอะไรบาง และโจทยถามอะไร 

  - เลือกวิธกีารที่จะใชในการหาคําตอบ 

  -  เขียนประโยคสัญลักษณ 

      -  ครูนําโจทยปญหาการบวก  ลบ    คูณ  หารระคน  ใหนักเรียนรวมกันสนทนา

อภิปราย เร่ืองการแสดงวิธทีาํและการหาคาํตอบ  บนกระดาน 

 ตัวอยาง  เชน  พอมีเงิน 2,000 บาท   แมมีเงนิ  4,000  บาท  นําเงินของพอและแมมารวมกัน

แลวนําไปซื้อตูเย็นราคา  4,500  บาท  พอและแมจะเหลอืเงินกี่บาท   
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   โจทยกาํหนดอะไรใหบาง   ( พอมเีงนิ 2,000 บาท   แมมีเงนิ  4,000  บาท  นาํเงนิ

ของพอและแมมารวมกันแลวนาํไปซื้อตูเย็นราคา  4,500  บาท ) 

   โจทยถามอะไร (พอและแมจะเหลือเงนิกี่บาท  ) 

           ใชวธิีการอะไรในการหาคําตอบ ( การบวกและการลบ ) 

                    เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (  2,000 + 4,000 )  –  4,500   =   

   วิธีทาํ         พอมีเงิน  2,000 บาท    + 

       แมมีเงิน  4,000 บาท 

     รวมพอและแมมีเงนิ 6,000 บาท    − 

    นาํเงนิไปซื้อตูเย็นราคา 4,500 บาท 

   พอและแมจะเหลือเงนิ 1,500 บาท 

              ตอบ     ๑,๕๐๐  บาท 

   
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน

วาโจทยปญหาการบวก  ลบ  การคูณ  หารระคนใหดําเนินการ วิเคราะหโจทยปญหากอน แลวจงึ

แสดงวิธีหาคําตอบ 

-  นักเรยีนทําแบบฝกหัดในใบงานที ่ 7  โจทยปญหาการบวก การลบ 

 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

         วิธกีารประเมิน 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 7  โจทยปญหาการบวก การลบ 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 

        เครื่องมือวัดผล 
3. แบบฝกหัด 

   2.  ใบงาน  ที่  7  โจทยปญหาการบวก การลบ 

   3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  เพลงโจทยปญหา 

 3.  ใบงาน ที่  7  โจทยปญหาการบวก การลบ 

 4.  เกม“เกมหาใหเจอ” 

 5.  แบบฝกหัด 

 6.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

 ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
 

8.  บันทกึหลงัสอน 

 ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรูที่  13   เร่ือง  การบวก  ลบ คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 8  เร่ือง  โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
  โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  คือ  โจทยปญหาที่มีตัวเลขซึ่งเปน

โจทยปญหาที่มีจํานวนตั้งแต 3 จํานวนขึ้นไป มาดําเนินการบวก ลบ คูณและหารระคนกัน ตองมี

วงเล็บเพื่อระบุวาตองหาผลบวกหรือผลลบ หรือผลคูณ หรือผลหารคูใดกอน 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนใหนักเรียนสามารถบอกขั้นตอน

การวิเคราะหโจทย การบวก ลบ การคูณ หารระคนไดถูกตอง 

 2.  นักเรียนสามารถแสดงวิธีแกโจทยปญหาการบวก ลบ การคูณ หารระคนและหาคําตอบได 

 3.  นักเรียนเลนเกมเลขโดดชวนคิดไดอยางสนุกสนาน 

3.  สาระการเรียนรู  

 -  โจทยการคูณ    หารระคน คือ โจทยที่มีจํานวนตั้งแต 3 จํานวนขึ้นไปมาดําเนินการคูณ

และหารระคนกันไป ซึ่งมีหลักวาตองใสวงเล็บเพื่อระบุวาตองหาผลคูณ หรือผลหารคูใดกอน ให

ดําเนินการจากซายไปขวา ยกเวนถามีวงเล็บตองทําในวงเล็บกอน 

  ตัวอยาง    ปรีชาเก็บเงนิวนัละ  18  บาท  เปนเวลา  365  วนั  เขานําเงนิที่เก็บได

ไปจายคาอาหารและคาหนังสือเรียนเปนเงนิ  2,130  บาท  เขาเหลือเงนิกี่บาท    

4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
             -  ครูใหนักเรียนรองเพลง โจทยปญหา จากแผนภูมิเพลง จนรองไดคลอง 

            -  ครูและนักเรียนรวมกนัสนทนาเกี่ยวกับการแกโจทยหาจากการรองเพลงวาตองทาํ

อยางไรบาง 
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            ขัน้การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
      -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “เกมเลขโดดชวนคิด” วาเปนเกมที่ตองชวยกันแกปญหาการ

คํานวณหาคาํตอบ จากโจทยที่กาํหนดให จํานวน 2  ขอ 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “เกมเลขโดดชวนคิด” โดยใหแตละกลุมชวยกันคิดหา

คําตอบจากโจทยที่กําหนดให 

      -  ครูสังเกตพฤติกรรม  การเลนเกมของนักเรียน  เมื่อเลนเกมเสรจ็ครูต้ังคําถามให

นักเรียนตอบ  และรวมกันอภิปรายสรุปเกีย่วกับวิธีคิดหาคําตอบ 

      -  ครูนําโจทย  การคูณ  หารระคน  ใหนักเรียนรวมกนัสนทนาอภิปราย  ทบทวนเรื่อง

การวิเคราะหโจทย  การแสดงวิธทีําและการหาคําตอบ 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การบวก  ลบ  คูณ  หาร

ระคน  ที่กาํหนดใหบนกระดาน 

 ตัวอยาง  เชน  ปรีชาเก็บเงนิวันละ  18  บาท  เปนเวลา  365  วัน  เขานําเงินที่เก็บไดไป

จายคาอาหารและคาหนังสอืเรียนเปนเงนิ  2,130  บาท  เขาเหลือเงนิกี่บาท  

   โจทยกาํหนดอะไรใหบาง   (ปรีชาเก็บเงินวันละ  18  บาท  เปนเวลา  365  วนั  เขา

นําเงินที่เก็บไดไปจายคาอาหารและคาหนังสือเรียนเปนเงนิ  2,130  บาท ) 

   โจทยถามอะไร (เขาเหลือเงินกี่บาท ) 

           ใชวธิีการอะไรในการหาคําตอบ ( การคูณและการลบ ) 

                    เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (  18  ×  365 )  –   2,130    =   

   วิธีทาํ         ปรีชาเก็บเงินเปนเวลา  365  × วัน     

       เก็บเงนิวนัละ      18 บาท 

       2920  

       3650 

     ไดเงนิทัง้หมด   6570  – บาท 

      จายคาอาหารและคาหนังสือ 2130 บาท 

       เขาเหลือเงนิ   4,440 บาท 

              ตอบ     ๔,๔๔๐  บาท 
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ขั้นสรุป 
      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  

วาการแกปญหาโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน จะตองวิเคราะหโจทยปญหาใหไดกอน

ถึงจะแสดงวิธทีําและหาคาํตอบไดอยางถกูตอง  

      -  นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบงานที่  8  โจทยปญหาการบวก การลบ  คูณ  หารระคน 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

         วิธกีารประเมิน 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 8  โจทยปญหาการบวก การลบ  คูณ  หารระคน 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 

        เครื่องมือวัดผล 
1.แบบฝกหัด 

   2.  ใบงาน  ที่  8  โจทยปญหาการบวก การลบ  คูณ  หารระคน   

   3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  เพลง โจทยปญหา 

 3.  ใบงาน ที่  8 โจทยปญหาการบวก การลบ  คูณ  หารระคน 

 4.  เกม“เกมเลขโดดชวนคดิ” 

 5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
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8.  บันทกึหลงัสอน 
………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรูที่  13   เร่ือง  การบวก  ลบ คูณ  หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 9 เร่ือง  การเฉลี่ย    เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ 
 การนาํผลบวกของจํานวนตาง ๆ  หารดวยจํานวนทั้งหมดของจํานวนที่นาํมาบวกกนั  

เรียกวา  การเฉลี่ย  และผลหารที่ไดนั้นเรยีกวา  คาเฉลีย่  ของจํานวนเหลานั้น 

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก ลบ  คูณ  หารระคนใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณการหา

คาเฉลี่ยพรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและแสดงวิธทีาํอยางถูกตอง 

 2.  นักเรียนเลนเกมสนุกกับตัวเลขไดอยางสนกุสนานและหาคาํตอบได 

3.  สาระการเรียนรู 

 การนาํผลบวกของจํานวนตาง ๆ  หารดวยจํานวนทั้งหมดของจํานวนที่นาํมาบวกกนั  

เรียกวา  การเฉลี่ย  และผลหารที่ไดนั้นเรยีกวา  คาเฉลีย่  ของจํานวนเหลานั้น 

ตัวอยางที ่1    แกวมมีะมวง  4  ตะกรา    ตะกราที ่ 1  ม ี   35  ผล  ตะกราที ่ 2  มี  30   ผล  

ตะกราที ่ 3  ม ี 80  ผล  และตะกราที ่ 4  ม ี 47  ผล  ถาเฉลี่ยใหแตละตะกรามีมะมวงจํานวน

เทากัน  จะไดตะกราละกี่ผล    

 
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
    -  ทบทวนการบวก  และการหารโดยตวัหารเปนเลขหลักเดียวกับตัวตั้งเปนเลขสองหลกั 
      
              ขัน้การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
                   -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “เกมสนกุกับตัวเลข”  วาเปนการคิดคํานวณหาคําตอบจาก

จํานวนที่กาํหนดให  โดยไมใหตัวเลขซ้ํากนั 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “เกมสนุกกับตัวเลข”  วากลุมใดจะคดิคํานวณไดถกูตอง 
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      -  ครูสังเกตการมีสวนรวมใน การเลนเกมของนกัเรียน  เมื่อเลนเกมเสร็จครูต้ังคําถามให

นักเรียนตอบ  และรวมกันอภิปรายสรุปวิธกีารคิดคํานวณ  

      -  ครูนําโจทย  การหาคาเฉลี่ย  ใหนกัเรยีนรวมกันสนทนาอภิปราย  ทบทวนเรื่องการ

บวกจาํนวนหลาย ๆ จํานวน 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การหาคาเฉลี่ย    ที่

กําหนดใหบนกระดาน 

 ตัวอยาง   

           แกวมมีะมวง  4  ตะกรา    ตะกราที่  1  ม ี   35  ผล  ตะกราที ่ 2  มี  30   ผล  ตะกราที่  3  

มี  80  ผล  และตะกราที่  4  ม ี 47  ผล  ถาเฉลี่ยใหแตละตะกรามีมะมวงจาํนวนเทากัน  จะได

ตะกราละกี่ผล 

   วิธีทาํ         1.  นาํมะมวงทัง้  4  ตะกรามารวมกัน 

            ไดเทากบั 35 + 30  + 80 +  47          =   192    ผล 

2. นําผลบวกที่ไดหารดวยจาํนวนตะกรา  คือ  4  ตะกรา 

มะมวงทัง้หมด             จํานวนตะกรา         คาเฉลี่ย 

         192              ÷             4                 =      48 

         ผล   ตะกรา                 ผล 

                             ดังนั้น  เฉลี่ยแลวจะไดตะกราละ     48  ผล 

              ตอบ     ๔๘    ผล 
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การหาคาเฉลี่ย    ทาํไดโดย  การนาํ

ผลบวกของจาํนวนตาง ๆ  หารดวยจํานวนทั้งหมดของจาํนวนทีน่ํามาบวกกนั  เรียกวา  การเฉลี่ย  

และผลหารที่ไดนั้นเรียกวา  คาเฉลี่ย  ของจํานวนเหลานัน้ 

    -  นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบงานที่  9  การหาคาเฉลี่ย 

5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 

         วิธกีารประเมิน 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 9  การหาคาเฉลี่ย 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 
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        เครื่องมือวัดผล 
1. แบบฝกหัด 

   2.  ใบงาน  ที่  9  การหาคาเฉลี่ย 

   3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 

 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงาน ที่  9 การหาคาเฉลี่ย 

 3.  เกมสนกุกบัตัวเลข 

 4.  แบบฝกหัด 

 5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
 

8.  บันทกึหลงัสอน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระคณิตศาสตร   ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4   

หนวยการเรียนรูที่  13   เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน  เวลา   10   ชัว่โมง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 10  เร่ือง  การหาคาเฉลี่ย   เวลา  1  ชั่วโมง 

สอนวนัที.่...... เดือน .................. พ.ศ. .........   ภาคเรียนที ่ 2   

มาตรฐาน  ค 1.2 ป.4/1 
1.  สาระสาํคัญ   

การนาํผลบวกของจํานวนตาง ๆ  หารดวยจํานวนทั้งหมดของจํานวนที่นาํมาบวกกนั  

เรียกวา  การเฉลี่ย  และผลหารที่ไดนั้นเรยีกวา  คาเฉลีย่  ของจํานวนเหลานั้น  

2.  ตัวชี้วัด 

 1.  เมื่อกําหนดโจทยการบวก ลบ  คูณ  หารระคนใหนักเรียนสามารถคิดคํานวณการหา

คาเฉลี่ยพรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและแสดงวิธทีําอยางถูกตอง 

 2.  นักเรียนเลนเกมฉนัคือใครได  โดยทุกคนมีสวนรวมในการคิดหาคาํตอบ 
3.  สาระการเรียนรู 
 การนาํผลบวกของจํานวนตาง ๆ  หารดวยจํานวนทั้งหมดของจํานวนที่นาํมาบวกกนั  

เรียกวา  การเฉลี่ย  และผลหารที่ไดนั้นเรยีกวา  คาเฉลีย่  ของจํานวนเหลานั้น 

ตัวอยาง    ชั่งน้าํหนักนักเรียน  6  คน  ไดผลดังนี ้

  แกวหนัก 21  กิโลกรัม กองหนัก 24 กิโลกรัม 

  ออดหนัก 27  กิโลกรัม ดาวหนัก 23 กิโลกรัม 

  แดงหนกั 28  กิโลกรัม เกงหนกั  21 กิโลกรัม 

  จงหาน้าํหนักเฉล่ียของนกัเรียนทั้ง  6  คนนี ้  
4.  กระบวนการจัดการเรยีนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
     -  ทบทวนการคูณ และการหารโดยใหนกัเรียนทองสูตรคูณ ต้ังแตแม 2  ถึงแม  9   
  
             ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
                   -  แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ  4-5  คน 

      -  ครูแนะนาํการเลนเกม  “ฉันคือใคร” วาเปนการคิดหลายขั้นตอนแตละตอนจะบอกถึง

ตําแหนงและคาของจํานวนนั้น ๆ ใหนักเรยีนชวยกนัหาคําตอบ 

      -  ใหนักเรยีนรวมกันเลนเกม “ฉันคือใคร” 
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      -  ครูสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการเลนเกมของนักเรียน  เมื่อเลนเกมเสรจ็ครูต้ัง

คําถามใหนกัเรียนตอบ  และรวมกนัอภิปรายสรุปถึงวิธกีารหาคําตอบ 

      -  ครูนําโจทย  การหาคาเฉลี่ย  ใหนกัเรยีนรวมกันสนทนาอภิปราย  ทบทวนเรื่องการ

บวกจาํนวนหลาย ๆ จํานวน 

      -  นกัเรียนชวยกนัแสดงวธิีทําและการหาคําตอบ  จากโจทย การหาคาเฉลี่ย    ที่

กําหนดใหบนกระดาน 

 ตัวอยาง  ชั่งน้าํหนักนักเรียน  6  คน  ไดผลดังนี ้

  แกวหนัก 21  กิโลกรัม กองหนัก 24 กิโลกรัม 

  ออดหนัก 27  กิโลกรัม ดาวหนัก 23 กิโลกรัม 

  แดงหนกั 28  กิโลกรัม เกงหนกั  21 กิโลกรัม 

  จงหาน้าํหนักเฉล่ียของนกัเรียนทั้ง  6  คนนี ้  

 

   วิธีทาํ         นาํน้าํหนักของนักเรียนทัง้  6  คน  มารวมกนั 

           ไดเทากบั (21 + 24  +27 +  23 + 28 + 21 )   ÷  6       =   144   ÷  6   

                     =     24  กิโลกรัม 

                                     ดังนั้น จะไดน้าํหนัก เฉลี่ยของนักเรียน    24   กิโลกรัม 

              ตอบ     ๒๔   กิโลกรัม 
ขั้นสรุป 

      -  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน  เร่ือง  การหาคาเฉลี่ย    ทาํไดโดย  การนาํ

ผลบวกของจาํนวนตาง ๆ  หารดวยจํานวนทั้งหมดของจาํนวนทีน่ํามาบวกกนั  เรียกวา  การเฉลี่ย  

และผลหารที่ไดนั้นเรียกวา  คาเฉลี่ย  ของจํานวนเหลานัน้ 

   -  นักเรียนทําแบบฝกหัดในใบงานที่  10  การหาคาเฉลี่ย 

    -  นักเรียนทําขอทดสอบหลังเรียน  จํานวน  20  ขอ 
5.  กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
         วิธกีารประเมิน 

1.  ตรวจแบบฝกหัด 

2.  ตรวจใบงาน  ที ่ 10  การหาคาเฉลี่ย 

3.  สังเกตพฤติกรรมกลุม 

4.  ตรวจขอทดสอบ 
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 เครื่องมือวัดผล 
1. แบบฝกหัด 

   2.  ใบงาน  ที่  10  การหาคาเฉลี่ย 

   3.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

   4.  ขอทดสอบหลังเรียน 
6.  สื่อและแหลงการเรยีนรู 
 1.  หนงัสือแบบเรียนคณิตศาสตร 

 2.  ใบงาน ที่ 10  การหาคาเฉลี่ย 

 3.  เกมฉันคือใคร 

 4.  แบบฝกหัด 

 5.  แบบสงัเกตพฤติกรรม 

7.  ความคิดเห็นของผูบรหิาร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

       

( ลงชื่อ ) ……………………………. 

       (.................................................) 

ตําแหนง ..................................................... 
 

8.  บันทกึหลงัสอน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

( ลงชื่อ ) ………………………… ครูผูสอน 

(...........................................) 

วันที่ .....เดือน ..................พ.ศ.............  
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ภาคผนวก  จ  คูมือการใชเกมคณิตศาสตร 
 

คูมือ  การใชเกมคณิตศาสตร 
เรื่องการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลัดดา   ณะแกว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิจัยและประเมินผลการศึกษา 
พฤษภาคม   2553 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
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คํานํา 
 

การพัฒนาการเรียนการสอนสาระคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพ  มีหลายวธิีข้ึนอยูกับ

ความสามารถของครูผูสอนวาจะมีเทคนิคการสอน  วิธกีาร  การใชส่ือการสอนอยางไรจึงจะทาํให

ผูเรียนเขาใจงายขึ้น  ทําใหผูเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร  ทาํใหผลสัมฤทธิ์สูงขึ้นและมีเจตคติที่ดีตอ

คณิตศาสตร  ดังนัน้ครูผูสอนจึงสรางเกมคณิตศาสตรข้ึนเพื่อใชประกอบการจัดการเรียนการสอน  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่  4  เพื่อพัฒนาการเรียนสาระคณติศาสตรของนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่  4   เพื่อใหนกัเรียนมีทกัษะการคิดคํานวณ  มีความรูความเขาใจเขากระบวนการ

ทักษะคณิตศาสตร  สามารถแกโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  มีเจตคตทิี่ดีตอ

คณิตศาสตร  และทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงขึ้น 

คูมือการใชเกมคณิตศาสตร  สําหรับนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่  4  เร่ือง  การบวก  ลบ  

คูณ  หารระคน  ฉบับนี ้ ใชควบคูกับแผนการจัดการเรียนรูสาระคณิตศาสตร  และเกมคณิตศาสตร  

เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ซึง่แผนการจัดการเรยีนรูมีจาํนวนทั้งหมด  10  แผน  และ  เกม

คณิตศาสตร  จํานวน  10  เกม   

คูมือการใชเกมคณิตศาสตร    สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  เร่ือง  การบวก  ลบ  

คูณ  หารระคน  ฉบับนี ้ นอกจากจะอธิบายถึงขัน้ตอนการดําเนนิกิจกรรมแลว  ยงัประกอบดวย  

ขอทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน  ซึ่งผานการหาประสทิธภิาพมาแลว  ดังนัน้กอนใชแผนการจัดการ

เรียนรูสาระคณิตศาสตร  และเกมคณิตศาสตร  จงึควรศึกษาคูมือการใชเกมคณิตศาสตรให

ละเอียดกอน 

ทานทีน่ําแผนการจัดการเรียนรูสาระคณิตศาสตร  และเกมคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปที่  4  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ชุดนี้ไปใช  หากพบปญหาหรือตองการ

ใหขอเสนอแนะกรุณาแจงไปที่ โรงเรียนบานทาไผ  สํานกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาตาก เขต1 ตําบล

ยกกระบัตร  อําเภอสามเงา  จังหวัดตาก  จกัขอบพระคุณยิ่ง 

 

 

 

ลัดดา      ณะแกว 

 
 



 

 

113 

คูมือการใชเกมคณิตศาสตร   
 

คูมือการใชเกมคณิตศาสตร  มีจุดประสงคเพื่ออธิบายรายละเอยีดเกีย่วกับการใชเกม

คณิตศาสตรประกอบการจัดการเรียนการสอนควบคูกับแผนการจัดการเรียนรู  สาระคณิตศาสตร  

ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ซึ่งนี้ประกอบดวย  คําชี้แจงการเลน

เกมสําหรับครู  จุดประสงคของการเลนเกม  บัตรเกม  บัตรตัวเลข  และบัตรเฉลยเกม 

ดังนัน้  กอนการใชเกมคณิตศาสตรชุดนี้  ครูผูสอนควรศึกษาแตละเกมใหเขาใจ  เพื่อ

เตรียมอุปกรณตาง ๆ ที่จะใช  ศึกษาวธิีการคิด  วิธเีลน  ขอแนะนาํ  และชี้แจงใหนักเรียนเขาใจ

จุดประสงคของเกมตาง ๆ ได 

เกมคณิตศาสตรใชประกอบการจัดการเรียนการสอนควบคูกับแผนการจัดการเรียนรู  สาระ

คณิตศาสตร  ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ชุดนี้ประกอบดวย  เกม

คณิตศาสตร  จํานวน  10  เกม  ดังนี ้
1.  เกมดาวกระจาย 

 2.  เกมพิชิตคนเกง 
 3.  เกมฝกสมองลองปญญา 
 4.  เกมหาเพื่อน 
 5.  เกมอะตอมอัศจรรย 
 6.  เกมหาคู 
 7.  เกมหาใหเจอ 
 8.  เกมเลขโดดชวนคิด 
 9.  เกมสนุกกับตัวเลข  
 10.  เกมฉันคือใคร 
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คําแนะนําสําหรับครู 
 

♣ กอนใชเกมคณิตศาสตรควรศึกษาเกมคณิตศาสตรใหรอบคอบ 

♣ สํารวจอุปกรณตาง ๆ  วามคีรบตามที่ระบุไวหรือไม  หากไมครบควรจัดหาเพิ่มเติม 

♣ ตรวจสอบอุปกรณตาง ๆ  วาอยูในสภาพที่นาํมาใชไดหรือไม  หากชาํรุดควรปรับปรุง

แกไข 

♣ กอนสอนควรชี้แจงใหนักเรยีนรูเกีย่วกบับทบาทหนาที่การเลนเกมคณิตศาสตร 
♣ แจงจุดประสงคการเรียนรูและการเลนเกมคณิตศาสตรแตละครั้ง 
♣ ขณะประกอบกิจกรรม  ครูตองกํากับดูแล  ใหคําแนะนาํสําหรับนักเรียนหรือกลุมที่มี

ปญหา 

♣ เกมคณิตศาสตรนี้ใชจัดกิจกรรมเปนกลุม ๆ ละ  4 – 5  คน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

115 

เกมดาวกระจาย 
 
วิธีเลน        

       ใหนกัเรียนชวยกันคิดคาํนวณหาผลลบของจํานวนที่กําหนดให   โดยจํานวนทีอ่ยู   ตรง
กลางเปนตัวตัง้  จํานวนที่อยูรอบขางเปนตัวลบ  และวงกลมที่อยูรอบ ๆ เปนผลลัพธของจํานวน 

 
 
 
 
 
 
 
                                           120             108                   
                                       145                                              67 
 
 
                         107                                                    59 
 
 
                              88                                              322 
                                           295             97 
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เกมพิชิตคนเกง 
                         ใหนักเรียนพจิารณาตามตัวอยาง  แลวหาผลลบและผลบวก 
 

                    ตัวต้ัง                         ตัวลบ/ตัวบวก            ตัวอยาง            6             1                 0 
 
 
 
                                   
 
  
 
 

จงเติมผลลบลงใน      โดยใชตังตั้งและตัวลบ  ดงันี ้
1. จงหาผลลบ 
 
 
      840                                  260 
 
 
 
 
                580 
 
 
 
 
 
 
2.  จงหาผลบวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ผลลบ/
ผลบวก 

5 
  1 

  4 

  175 

  5639   2500    999 
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เกมฝกสมองลองปญญา 
 
ใหนักเรียนแขงกันหาจํานวนมาเติมใน   
 
1.  2  4                               2.        2   8  
                 +                                        + 
     1       8                                 1   9    
     4  2   7                                 5   2   0         
 
 
3.  7  5                                4.  9   1   9  
                 -                                           -  

6 4                                6   5                                  
    2   7   9                                     6    4 
    
 
5.  5      6  7  3                    6.  3   1    6   6         
                       +                                          
        2  4   9                                 
        7  1   7  2                        2    0    7   4                      
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เกมหาเพื่อน 
อุปกรณ    1.  แผนตารางตัวเลข 

2. บัตรโจทย 
         

1 4 8 2 2 3 6 7 5 9 

9 7 6 0 5 3 8 1 4 2 

8 1 6 4 1 3 7 8 5 2 

0 6 1 8 2 3 1 7 4 9 

9 9 0 3 2 7 6 1 8 9 

2 8 4 3 5 8 5 4 0 4 

4 2 8 1 1 3 6 4 2 5 

5 0 4 7 2 6 9 3 1 4 

3 5 7 6 5 2 4 5 1 7 

7 4 0 7 3 3 6 4 9 2 

 
วิธีเลน 
 1.  แจกแผนตารางตัวเลข   และบัตรโจทย กลุมละ  1  ชุด 
 2.  ใหผูเลนในแตละกลุมชวยกันหาคําตอบในแตละขอ  แลววงตัวเลขที่เปน
คําตอบในตารางตัวเลข  ซึ่งตัวเลขจะอยูทั้งแนวตั้ง  แนวนอน  หรือ แนวทแยง 
 3.  กลุมใดทาํเสร็จกอน  และหาคําตอบที่ถูกตองไดมากที่สุด  กลุมนั้นเปนผูชนะ 
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บัตรตัวเลข  เกมหาเพื่อน 
 
 
      12 × 28                                       3144  ÷  3 
 
     
    6,408  ÷ 72                                    7  × 525 
 
 
    9,548  ÷ 7                                    6,309 ×  8 
 
   
 5,094  ÷ 6                                        47 ×  92 
 
    3,108 ÷ 84                                     845 × 9 
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เกมอะตอมอศัจรรย 
 

1.  ใหนักเรยีนนําตัวเลข  1  ถึง    7  มาใสใน      แลวทําใหผลบวกของสามจํานวนในแตละแนว 
เทากับ  12    จํานวนแตละตวัตองไมซํ้ากัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  ใหนักเรียนนําตัวเลข  1  ถึง    9  มาใสใน   แลวทําใหผลบวกของสามจํานวนในแตละ

แนว เทากับ  15    แตละจาํนวนตองไมซํ้ากัน 
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เกมหาคู 
 
อุปกรณ   แผนตารางตัวเลข 
 
 
 
 
 

 
2 

 
360 

 
105 

 
120 

 
6 

 
10 

 
4 

 
180 

 
5 

 
60 

 
8 

 
130 

 
144 

 
8 

 
90 

 
3 

 
15 

 
9 

 
5 

 
9 

 
240 

 
1 

 
720 

 
7 

 
80 

 

 
วิธีเลน 
 1.  แจกแผนตารางตัวเลข   กลุมละ  1  แผน   
 2.  ใหผูเลนในแตละกลุมชวยกันหาจํานวน  2  จํานวนที่อยูติดกัน  (ในแนวนอน  
แนวดิ่ง  หรอืแนวทแยง)  ซึ่งมีผลคูณเทากับ  720  แลววงไวเปนคู 
 3.  กลุมใดทาํเสร็จกอน  และหาคูที่ถูกตองไดมากที่สุด  กลุมนัน้เปนผูชนะ 
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เกมหาใหเจอ 
 
1.  แจกแผนเกมหาใหเจอใหกลุมละ  1  แผน 

2.  ใหนักเรียนใสเครื่องหมาย   + , -  ,  ×  และ  ÷   ลงในชองวาง  ชองละหนึ่ง
เครื่องหมาย  โดยจะใสเครื่องหมายซ้ํากี่ครั้งก็ได  เมื่อใสเครื่องหมายครบหมดแลว  แตละ
แนวตองคํานวณไดผลลัพธเทากับ  20 
3.  กลุมใดทาํเสร็จกอน  และหาคําตอบที่ถูกตองไดมากที่สุด  กลุมนั้นเปนผูชนะ 
 
 

18  6  7  1 = 20 
         
2  4  5  7 = 20 
         
3  15  10  8 = 20 
         
28  10  2  4 = 20 
=  =  =  =   
20  20  20  20   
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เกมเลขโดดชวนคิด 
 

วิธีการเลน 
 1.  แจกแผนเกมเลขโดดชวนคิดให   กลุมละ  1  แผน   
 2.  ใหผูเลนในแตละกลุมชวยกันวางแผนแกปญหาคํานวณหาคําตอบ  และเขียน
แสดงวิธีการคิดเพื่อหาคําตอบจากโจทยที่กําหนดให  จํานวน  2  ขอ 
 3.  กลุมใดทาํเสร็จกอน  และหาคําตอบที่ถูกตองไดมากที่สุด  กลุมนั้นเปนผูชนะ 
 

1.  ให   M   เปนเลขโดดในคาประจําหลัก  จงหาคาของ  M 
 

                                        M   5  ×                                     
                                        8   M 
                                2  9  0    5 
 
            M  =…………………. 

 
 

2.  ให   A  และ    H   แทนเลขโดดในคาประจําหลัก    A   และ   H      คือจํานวนใด 
 

                                     A   H  × 
                             H   A 
                        8    8    2 
                   7   8    4 
                   8   7    2    2 
 
  

วิธีคิด 
 

วิธีคิด 
 



 

 

124 

A  H   คือ...................................... 
เกมสนุกกบัตัวเลข 

 

วิธีเลน 
 1.  แจกแผนเกมสนุกกับตัวเลขให   กลุมละ  1  แผน   
 2.  ใหผูเลนในแตละกลุมชวยกันหาคํานวณหาคําตอบ  และเขียนแสดงวิธีการคิด
เพื่อหาคําตอบจากโจทยที่กําหนดให 
 3.  กลุมใดทาํเสร็จกอน  และหาคําตอบที่ถูกตองไดมากที่สุด  กลุมนั้นเปนผูชนะ 
 
 

 กําหนดเลขโดด  5 , 6 , 7 , 8 และ 9    ใสเลขโดดลงใน                   โดยเลขโดดแต
ละตัวที่นํามาเติมตองไมซ้ํากัน  จงหาผลคูณที่มีคามากที่สุด 
 
 

                                                                                                   × 
 
 
 

วิธีคิด  
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
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เกมฉันคือใคร 
 

ใหนักเรียนแกปญหาจากสถานการณที่กําหนดให 
กําหนด  จํานวน  A  เปนจํานวนสี่หลักมีเงื่อนไขดังนี้ 
1.  เมื่อหารดวย 2   และ  5  แลวเหลือเศษ  1 
2.  ผลบวกของเลขโดดในหลักสิบและหลักหนวยหารดวย  9  ลงตัว 
3.  จํานวนในหลักพันมีคาเปน  50  เทาของจํานวนในหลักสบิ 
4. จํานวนในหลักรอยมากกวาจํานวนในหลักสิบอยู  20 
 
         A   คือจํานวนใด  ................................................................... 
 
 
วิธีคิด  
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................
......................................................................................................................................... 
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เฉลยเกมดาวกระจาย 
 
 
                
             230                 242 
 
 
                                                                                                                   283 
 
    205                                 120             108                   
                                       145                                              67 
 
 
                         107                                                    59                                291 
243 
 
                              88                                              322 
                                           295             97 
 
 
          262                                                                                          28 
 
                            55                              
 
                                                                  253 
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เฉลยเกมพิชิตคนเกง 
 
จงเติมผลลบลงใน      โดยใชตังตั้งและตัวลบ  ดงันี ้
 
1. จงหาผลลบ 
 
 
      840                                  260 
 
 
 
 
                580                                              85 
 
 
 
 
                                        495 
 
 
 
2.  จงหาผลบวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

  175 

  5639   2500    999 

8139 3499 

11,638 
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เฉลยเกมฝกสมองลองปญญา 
 
ใหนักเรียนแขงกันหาจํานวนมาเติมใน   
 
1.  2  4     9                          2.   3    2   8  
                 +                                        + 
     1  7    8                                 1   9   2 
     4  2   7                                 5   2   0         
 
 
3.  7  5    3                           4.  9   1   9  
                 -                                            -  
    4   7   4                                6   5   5                             
    2  7   9                                 2   6   4 
    
 
5.  5  4  6  7  3                    6.  3   1    6   6         
                       +                                         
        2  4   9 9                         1    0     9   2     
    5   7  1   7  2                        2    0    7   4                     
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เฉลยเกมหาเพื่อน 
อุปกรณ    1.  แผนตารางตัวเลข 

3. บัตรโจทย 
         

1 4 8 2 2 3 6 7 5 9 

9 7 6 0 5 3 8 1 4 2 

8 1 6 4 1 3 7 8 5 2 

0 6 1 8 2 3 1 7 4 9 

9 9 0 3 2 7 6 1 8 9 

2 8 4 3 5 8 5 4 0 4 

4 2 8 1 1 3 6 4 2 5 

5 0 4 7 2 6 9 3 1 4 

3 5 7 6 5 2 4 5 1 7 

7 4 0 7 3 3 6 4 9 2 

 

      12 × 28 =  336                      3144  ÷  3 =1,048 
 
     
    6,408  ÷ 72  =89                      7  × 525  =  3,675 
 
 
    9,548  ÷ 7 =  1,364                   6,309 ×  8 =  50,472 
 
   
 5,094  ÷ 6 =849                           47 ×  92  =  4,324 
 
 
    3,108 ÷ 84 =  37                       845 × 9  =  7,605 
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เฉลยเกมอะตอมอัศจรรย 
 

1.  ใหนักเรยีนนําตัวเลข  1  ถึง    7  มาใสใน      แลวทําใหผลบวกของสามจํานวนในแตละแนว 
เทากับ  12    จํานวนแตละตวัตองไมซํ้ากัน 
 
 
                                                            6 
 
 
 
 
                        1                                                                 5 
 
 
                                                             4 
                                                                                     
 
                                                                                              7 
                            3 
 
                                                                                                             
                                                           2 
 
 
 

2.  ใหนักเรียนนําตัวเลข  1  ถึง    9  มาใสใน   แลวทําใหผลบวกของสามจํานวนในแตละ
แนว เทากับ  15    แตละจาํนวนตองไมซํ้ากัน 
 
 
 
                                                            2 
 
                                                                                    6 
 
 
                         1                                     
                                                                                                    7 
                                                          
                                                             5 
 
                          3                                                               9 
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                                      4                  
                                                            8 

เฉลยเกมหาคู 
 
อุปกรณ   แผนตารางตัวเลข 
 
 
 
 
 

 
2 

 
360 

 
105 

 
120 

 
6 

 
10 

 
4 

 
180 

 
5 

 
60 

 
8 

 
130 

 
144 

 
8 

 
90 

 
3 

 
15 

 
9 

 
5 

 
9 

 
240 

 
1 

 
720 

 
7 

 
80 
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เฉลยเกมหาใหเจอ 
 
 
 

18 ÷   6 × 7  - 1 = 20 
  -   -    +   +   
2 × 4  + 5  + 7 = 20 
×   ×   +   +   
3  + 15  + 10   - 8 = 20 
  -    -    -    +   
28   - 10  - 2   + 4 = 20 
=  =  =  =   
20  20  20  20   
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เฉลยเกมเลขโดดชวนคิด 
วิธีการเลน 
 1.  แจกแผนเกมเลขโดดชวนคิดให   กลุมละ  1  แผน   
 2.  ใหผูเลนในแตละกลุมชวยกันวางแผนแกปญหาคํานวณหาคําตอบ  และเขียน
แสดงวิธีการคิดเพื่อหาคําตอบจากโจทยที่กําหนดให  จํานวน  2  ขอ 
 3.  กลุมใดทาํเสร็จกอน  และหาคําตอบที่ถูกตองไดมากที่สุด  กลุมนั้นเปนผูชนะ 
 

1.  ให   M   เปนเลขโดดในคาประจําหลัก  จงหาคาของ  M 
 

                                        M   5  ×                                     
                                        8   M 
                                2  9  0    5 
 

            M  =………3…………. 

 
 

2.  ให   A  และ    H   แทนเลขโดดในคาประจําหลัก    A   และ   H      คือจํานวนใด 
 

                                     A   H  × 
                             H   A 
                        8    8    2 
                   7   8    4 
                   8   7    2    2 
 
  

A  H   คือ   98 

วิธีคิด 
ทดลองหาจํานวนที่คูณกับ  5  แลว
ผลลัพธเปนเลข  5  จะมี เลข 3 กับ 5 
ถาแทนคา  M = 5  ผลลัพธจะเกิน 
ดังนั้น  แทนคาM  ดวย   3 จะได
คําตอบพอดีเพราะฉะนั้น M= 3 

วิธีคิด 
ทดลองหาจํานวนเลขโดดแทนทั้งสองจํานวนแลว

ผลคูณลงทายดว  2  จะได  8× 9  หรือ  9×8 
เมื่อนําไปแทนคา  จะได  AH  คือ  98 
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เฉลยเกมสนุกกับตัวเลข 
 

วิธีเลน 
 1.  แจกแผนเกมสนุกกับตัวเลขให   กลุมละ  1  แผน   
 2.  ใหผูเลนในแตละกลุมชวยกันหาคํานวณหาคําตอบ  และเขียนแสดงวิธีการคิด
เพื่อหาคําตอบจากโจทยที่กําหนดให 
 3.  กลุมใดทาํเสร็จกอน  และหาคําตอบที่ถูกตองไดมากที่สุด  กลุมนั้นเปนผูชนะ 
 
 

 กําหนดเลขโดด  5 , 6 , 7 , 8 และ 9    ใสเลขโดดลงใน                   โดยเลขโดดแต
ละตัวที่นํามาเติมตองไมซ้ํากัน  จงหาผลคูณที่มีคามากที่สุด 
 
 

                                           8                 7              5                 ×               9               6 
                                                                                             
 

วิธีคิด  
            ขอมูลพ้ืนฐานตองรูวา    
                 ผลคูณของเลขโดดจะมีคามากที่สุดเมื่อ    8  ×  9  =  72 
           ลองคิด  จํานวนตอไปนี้   จํานวนใดมีคามากที่สุด 
                                     975  ×  86    =  (  83,850 ) 

                            หรือ    976  ×  85     =  ( 82,960 ) 

  หรือ    965  ×  87     =  ( 83,960 ) 

                        หรือ   876  ×  95     =  ( 83,220 ) 

                        หรือ   875  ×  96     =  ( 84,000 ) 

    ดังนั้น   คําตอบ  คือ  875  ×  96 
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เฉลยเกมฉันคือใคร 
 

ใหนักเรียนแกปญหาจากสถานการณที่กําหนดให 
กําหนด  จํานวน  A  เปนจํานวนสี่หลักมีเงื่อนไขดังนี้ 
1.  เมื่อหารดวย 2   และ  5  แลวเหลือเศษ  1 
2.  ผลบวกของเลขโดดในหลักสิบและหลักหนวยหารดวย  9  ลงตัว 
3.  จํานวนในหลักพันมีคาเปน  50  เทาของจํานวนในหลักสบิ 
4. จํานวนในหลักรอยมากกวาจํานวนในหลักสิบอยู  20 
 
         A   คือจํานวนใด  ............(.4181)..................................................... 
 
 
วิธีคิด  
 1.  หาหลักหนวยกอน    จากเงื่อนไขที่กําหนดใหในขอ  2   จะได  8  +  1  =  9 

 2.  จากเงื่อนไขที่กําหนดใหในขอ  3  จะหาหลักพันได   80  ×  50  =  4,000 
                  ดังนั้น  หลักพนั  คือ  4 
 3.  จากเงื่อนไขที่กําหนดใหในขอ  4    หลักสิบ  เปน  80 
                 จํานวนหลักรอยมากกวากวาหลักพันอยู  20  ดังนั้น  หลกัรอย  คือ  100 
   

ดังนั้น  A  คือ   4181  ( เมื่อนํา  2  และ  5  ไปหารจะเหลือเศษ   1 ) 
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ใบงานที่  1  เร่ือง  การบวกและการลบจํานวน 
 
ใหนักเรียนจงแสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
 

1.       ( 5,430  -  3,451 )  +  819  =                                              
วิธีทํา 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
2.      9,080  +  ( 5,295 -  2,468 )  =    
วิธทํา  ……………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
3.        77,321  -  ( 37,411 + 9,768 )  = 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….................  
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………. 
4.        ( 64,725  +  39,029 ) -  29,639  =   
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….. 
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ใบงานที่  2  

 เร่ือง  การบวกและการลบจํานวน 
 
 
ใหนักเรียนจงแสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
 

1.  ( 10,000   -  5,432 )  +  ( 4539  +  1,999 )  =   
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

2.    ( 9876  +  9858 )   -  (2819  -  689 )  =   
………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานที่  5 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวกลบ 
 
จงเติมคําตอบลงใน 
 
1.  ด.ช.สมคักดิ์  สะสมแสตมปไทยและตางประเทศรวมกัน  25000  ดวง   ถาเปนแสตมปไทย  1788                            
ดวง จะเปนแสตมปตางประเทศกีด่วง 
ตอบ เปนแสตมปตางประเทศ  
 
 
2)  รานขายตนไมมีกหุลาบ  ดาวเรือง และมะลิรวมกัน  4,253   กระถาง  เปนดาวเรือง  1,865 
กระถาง  มะลิ  1,674  กระถาง จะเปนกุหลาบกี่กระถาง 
ตอบ  จะเปนกหุลาบ               
 
 
3)  จํานวนสองจํานวนรวมกนัได 10235  ถาจํานวนหนึ่งคือ  6589 จงหาจํานวนอีกหนึ่งจํานวน 
ตอบ  อีกจํานวนหนึ่งคือ 
 
4)  กานดามีเงนิ 6470 บาท แมใหเงินมาอีก 7592 บาท กานดาตองการซือ้เครื่องอบขนมราคา 15500 
บาท กานดายังขาดเงินอีกเทาไร 
ตอบ  กานดายงัขาดเงินอีก               
 
 
5)  เดือนแรกเกงออมทรัพยได 2,340 บาท เดือนที่สองเกงออมทรัพยไดมากกวาเดือนแรกอยู   980 
บาท   รวมสองเดือนเกงออมทรัพยไดทั้งหมดกี่บาท 
ตอบ รวมสองเดือนเกงออมทรัพยไดทั้งหมด        
 

 
”””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””” 
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ใบงานที่  6 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก  การลบ 
 

จงแสดงวิธีทํา 
 

1.  แมคาขายของไดเงิน 29,645 บาท ไดรับดอกเบี้ยจากธนาคารอีก 8639 บาท นําเงินไป
ซื้อคอมพิวเตอรราคา 13,500 บาท แมคาจะเหลือเงินเทาไร 
วิธีทํา  
………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 

2. หองสมุดของโรงเรียนแหงหนึ่ง  มีหนังสือ  3,179  เลม ไดรับบริจาคจากนักเรียนอีก  
985  เลม ไดรับบริจาคจากชุมชนอีก  1,468  เลม   หองสมุดแหงนี้มีหนังสือทั้งหมดกี่เลม 
วิธีทํา 
….………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานที่ 3 

เร่ืองการคูณ  การหาร 

จงแสดงวิธีทํา 
 

1)     304  × 206 =                                                    2) 6600  × 64 =  
 วิธีทํา                                                                            วิธีทํา 
….………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 

                                              

3)      498  ÷  3 =                                                            4)    3017 ÷  6 =     
วิธีทํา                                                                                วิธีทํา 
 ….………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
......................................................................................................................................... 
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ใบงานที่  4 

เร่ือง  การคูณ  การหาร 
 
จงแสดงวิธีทํา 

1)    (872 × 56) ÷35    = 
วิธีทํา ……………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
  

2)    (2775 ÷ 37) × (23.25 ÷31)    = 
วิธีทํา 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

♣   ♣   ♣   ♣  ♣   ♣  ♣   ♣   ♣   ♣ 
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ใบงานที่ 7 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก  การลบ 
 

จงแสดงวิธีทํา 
1)  ฟารมไกแหงหนึ่งเก็บไขไก  สัปดาหแรกได  34,500  ฟอง  สัปดาหที่สองได  53,000  
ฟอง  รวมสองสัปดาห  ฟารมไกแหงนี้เก็บไขไกไดกี่ฟอง 
      วิธีทํา 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

2)    คุณพอเก็บลําไยขายไดเงิน  505,000  บาท  ขายมะมวงไดเงินนอยกวาลําไย   
127,500  บาท  คุณพอขายมะมวงไดเงินเทาไร 
     วธิีทํา 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 

                                                    ♠   ♠  ♠   ♠    ♠   ♠  ♠   ♠ 
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ใบงานที่ 8 
เร่ือง  โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน 

 
จงเขียนประโยคสัญลักษณ 
 

1)  ในการอยูคายพักแรมของลูกเสือ 448 คน เก็บคนละ 150 บาท เพื่อเปนคาอาหารและ 
       คาที่พัก ถาจายคาอาหารไป 48700 บาท ตองจายเงินคาที่พักเปนเงินเทาไร 
 
ตอบ................................................................................................................................... 
 
2.  มีน้ําผลไม  3,072  กระปอง  จัดใสกลอง  กลองละ  24  กระปอง  แลวขายไปกลองละ   
     195  บาท  จะไดเงินทั้งหมดกี่บาท 
ตอบ................................................................................................................................... 
 
3.  ฉันขายหนังสือ  78  เลม  ราคาเลมละ  72  บาท แลวขายปากกาไดเงินอีก  1,875  บาท  
ฉันขายของไดเงินทั้งหมด 
ตอบ.................................................................................................................................. 
 
4.  มีสมเขียวหวาน  47  เขง  บรรจุเขงละ  10  กิโลกรัม  แมคาขายสมเขียวหวานกิโลกรัม
ละ  35  บาท  จะขายไดเงินทั้งหมดกี่บาท 
 
ตอบ ................................................................................................................................. 
 
5.  ลัดดา พิมพดีดภาษาไทยไดนาทีละ  58  คํา  ภาษาอังกฤษไดนาทีละ 65 คํา ถาลัดดา
พิมพดีดภาษาไทย 35 นาที และพิมพดีดภาษอังกฤษ 28 นาทีลัดดาพิมพดีดไดทั้งหมดกี่คํา 
 
ตอบ ………………………………………………………………………………… 
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ใบงานที่ 9 
เร่ือง  การหาคาเฉล่ีย 

 
   จงหาคําตอบตอไปนี ้
 

1.  จงหาคาเฉลี่ยของ   7   ,   9    และ  11 
ตอบ   
 
2.จงหาคาเฉลี่ยของ   10  ,16  , 14  และ  8 
ตอบ 
 
3.จงหาคาเฉลี่ยของ    12  ,18  ,18  , 14 ,  25  และ  33 
ตอบ 
 
4.แมใหเงินไปโรงเรียน 5 วัน   เปนเงิน  200 บาท   ฉันมีเงินเฉลี่ยวันละกี่บาท 
ตอบ 
 
5.นักกีฬาฝกซอมวิ่ง 7 วัน  ว่ิงระยะทางในแตละวันได  ดังนี้  11, 9 ,10 , 11 ,8 , 12  และ 9 
กิโลเมตร นกักีฬาวิ่งไดเฉลี่ยวันละกี่กิโลเมตร 
ตอบ 
 
 
 

                                                          ♥     ♠   ♠  ♠   ♠   ♥ 
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ใบงานที่ 10 
เร่ือง  การหาคาเฉล่ีย 

 
จงเติมคําตอบ 
 

1.  ใน 1  สัปดาหฉันใชเวลาออกกําลังกายทั้งหมด   315   นาที   ฉันออกกําลังกายเฉลี่ย 
      วันละกีน่าที 

ตอบ 
 

2.  ด.ช.เกงไดคะแนนจากการสอบวิชาคณิตศาสตรดังนี้ 15,18,18,19และ20 คะแนน  
     เด็กชายเกงสอบวิชาคณิตศาสตรไดคะแนนเฉลี่ยกี่คะแนน 

ตอบ 
 

3.  พอขับรถไดระยะทาง 560 กิโลเมตรใชเวลา 8 ชัว่โมง พอขับรถไดระยะทางเฉลี่ย 
      ชั่วโมงละกี่กิโลเมตร 

ตอบ 
 

4.  สมพรปลกูตนไมในแตละวันไดดังนี้ 14,18,15,15,14,16,16และ20 ตน ตามลําดับ สม 
     พรปลูกตนไมเฉลี่ยวันละกี่ตน 

ตอบ 
 

5.แมคามีสมเขียวหวานอยู 840 ผล แบงบรรจุใสเขงได 20 เขง แมคามีสมเฉลี่ยเขงละกี่ผล 
ตอบ  
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมดาวกระจาย 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการบวกและการลบ 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน    กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

1. บัตรตัวเลข 
2.   บัตรเกม 

วิธีเลน  
1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมดาวกระจาย” และกําหนดใชเวลา  5  นาท ี  
2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรตัวเลข  และบัตรเกม  อยางละ  1  ใบ  ซ่ึงตรงกลางแผน

เกมจะติดบัตรตัวเลข  โดยกําหนดตวัเลขทีอ่ยูตรงกลางนี้เปนตัวตั้ง  จํานวนที่อยูถัด
ออกมาจะเปนตัวบวกหรือตวัลบ  ซ่ึงมีอยูจาํนวน  2  ชุด 

4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันหาผลบวก  หรือผลลบของจํานวน  ซ่ึงตัวเลขทีอ่ยูตรงกลางเปน
ตัวตั้ง  ตวัเลขที่อยูถัดออกมาเปนตัวบวก  หรือตัวลบ  แลวนําตาตอบที่ไดไปเติมลงใน  
วงกลมถัดออกมา  เติมจนครบทุกจํานวนในวงกลม 

5.   สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 
กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมพิชิตคนเกง 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการบวกและการลบ 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5    นาที 
อุปกรณ 

    บัตรเกม 
 

วิธีเลน  
1.  ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณิตศาสตร   “เกมพิชิตคนเกง” และกําหนดใชเวลา   5  นาที   
2.  แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3.  ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรเกม  กลุมละ  1  ใบ  ซ่ึงตัวเลขทางซายมือเปนตวัตั้ง    
     ตัวเลขทางขวามือเปนบวกหรือตัวลบ และตัวเลขดานลางเปนผลลัพธ มีอยูจํานวน  2 ชุด 
4.  ผูเลนแตละกลุมชวยกันหาผลบวก  หรือผลลบของจํานวน  ซ่ึงตัวเลขที่อยูทางซายมอืเปน  
ตัวตั้ง   ตวัเลขทางขวามือเปนบวกหรือตัวลบ     แลวนําคําตอบที่ไดไปเติมลงในชอง
ดานลางถัดออกมา  เติมจนครบทุกจํานวนในชอง 
5.   สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมฝกสมองลองปญญา 
 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการบวกและการลบ 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  คนกลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5 - 10  นาท ี
อุปกรณ 

บัตรเกม    จํานวน  1  ใบ 
วิธีเลน  

1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมฝกสมองลองปญญา”  และกําหนดใชเวลา 5  
- 10  นาที   

2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรเกม  กลุม  1  ใบ  ซ่ึงในแตละขอจะมชีองวางใหเติมตัว

เลขที่เปนตัวตัง้  หรือตัวลบหรือผลจากการบวกหรือการลบ  ซ่ึงมีอยูจํานวน  6   ขอ 
4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันคิดคาํนวณ   หาจํานวนทีเ่ปนตวัตั้ง  หรือตัวลบหรือผลจากการ

บวกหรือการลบ    แลวนําตาตอบที่ไดไปเตมิลงในชองวางที่กําหนดใหชองละ  1  
จํานวน  เติมจนครบทุกจํานวน 

5. สรุปการเลนเกม  แลวนาํเขาสูบทเรียน 
 
กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

                                                                       เกมหาคู 
 

 
จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการคูณ 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

บัตรเกม 
วิธีเลน  

1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมหาคู” และกาํหนดใชเวลา 5-10  นาที   
2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรเกม กลุม ๆ  ละ    1  ใบ   
4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันหาผลคูณของจํานวนสองจํานวนที่อยูติดกัน  ในแนวนอน  

แนวดิ่ง  หรือแนวทแยง  ซ่ึงมผีลคูณเทากับ  720  แลววงไวเปนคู 
5. สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

 
กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมอะตอมอศัจรรย 
 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการบวกและการลบ 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

บัตรเกม 
วิธีเลน  

1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมอะตอมอัศจรรย” และกําหนดใชเวลา 5-10  
นาที   

2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรเกม กลุมละ   1  ใบ   
4. ใหนกัเรียนแตละกลุมชวยกนันําตัวเลขมาเติม แลวหาผลบวก ในแนวเสนตรง แตละ

แนวเทากับ  12  และ  15    เติมจนครบทุกจํานวนในวงกลม 
5. สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมหาเพื่อน 
 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการคูณและการหาร 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

1. บัตรตัวเลข 
2.   บัตรเกม 

วิธีเลน  
1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมเพื่อน” และกําหนดใชเวลา 5-10  นาที   
2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรตัวเลข  และบัตรตาราง  อยางละ  1  ใบ  ซ่ึงบัตรตัวเลข

มีทั้งหมด  10  บัตร   
4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันหาผลคูณ  หรือผลหารของจํานวนในบัตรตวัเลข  แลวนํา

คําตอบที่ไดไปวงลอมจํานวนที่เปนคําตอบในบัตรตาราง  วงจนครบทกุจํานวนในบตัร
ตาราง 

5. สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมหาใหเจอ 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการบวก  การลบ การคูณและการหาร 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

    บัตรเกม 
 

วิธีเลน  
1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมหาใหเจอ” และกําหนดใชเวลา 5-10  นาที   
2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบตัรเกม  กลุมละ  1  ใบ  ซ่ึงตรงกลางระหวางตัวเลขทุกชอง

ใหนกัเรียนเตมิเครื่องหมาย  + , -  , × และ  ÷  ลงในชองละ  1  เครื่องหมาย  โดยจะใส
ซํ้ากี่คร้ังก็ได  เมื่อใสเครื่องหมายครบหมดแลว  แตละแนวตองคํานวณไดผลลัพธ
เทากับ 20  

4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันหาผลบวก  หรือผลลบหรือผลคูณ  หรือผลหาร  ของจํานวน  
ซ่ึงตัวเลขที่อยูในแนวตั้ง  และแนวนอน  เตมิจนครบทุกชองในแผนเกม 

5. สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

 
กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมเลขโดดชวนคิด  
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการคูณ 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

       บัตรเกม 
 

วิธีเลน  
1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมเลขโดดชวนคิด” และกําหนดใชเวลา 5-10  

นาที   
2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรเกม  กลุมละ  1  แผน กําหนดโจทยการคูณ  ซ่ึงมีอยู

จํานวน  2  ขอ 
4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันหาผลคูณของจํานวน  โดยใหหาคาของจํานวนแทนตวัอักษรวา

เปนจํานวนใดซึ่งทําใหไดผลลัพธตามที่กําหนดให 
5. สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมสนุกกับตัวเลข 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการคูณ 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

บัตรตัวเลข 
 
วิธีเลน  

1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมสนุกกับตวัเลข” และกําหนดใชเวลา 5-10  
นาที   

2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรเกม  กลุมละ  1  แผน  ซ่ึงบัตรเกมกําหนดตัวเลขให  5

จํานวน   
4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันคิดหาผลคูณของจํานวน  โดยนําตวัเลขที่กําหนดใหไปเตมิลง

ในวงกลมโดยไมใหตวัเลขซ้ํากัน  เติมจนครบทุกจํานวน แลวทําใหผลคูณมีคามากที่สุด 
5. สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

 
กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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คําชี้แจงสําหรับคร ู
 

เกมฉันคือใคร 
 

จุดประสงคการเรียนรู ฝกทักษะการบวก  การลบ การคูณ  และการหาร 
ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่  4 
จํานวนผูเลน  กลุมละ  4 - 5  คน 
เวลาที่ใชเลน  5  -  10  นาท ี
อุปกรณ 

 บัตรเกม 
 
วิธีเลน  

1. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมคณติศาสตร   “เกมฉันคือใคร”และกําหนดใชเวลา 5-10  นาที   
2. แบงผูเลนออกเปนกลุม ๆ  ละ  4  -  5  คน   
3. ผูเลนในแตละกลุมจะไดรับบัตรเกม  กลุมละ  1  แผน  ซ่ึงมีการกําหนดสถานการณให 
4. ผูเลนแตละกลุมชวยกันหาผลบวก  ลบ  คูณ  และของจาํนวน  ตามสถานการณที่

กําหนด   
5. สรุปการเลนเกม  แลวนําเขาสูบทเรียน 
 

กติกา 
 กลุมใดเสร็จกอนและถูกตองมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
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ขอทดสอบกอนเรียนสาระคณิตศาสตร              ช้ันประถมศึกษาปที ่ 4   
เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน              จํานวน  20  ขอ 
คะแนนเต็ม  20  คะแนน                เวลา  30  นาที 
........................................................................................................................................................... 

คําชี้แจง  จงทาํเครื่องหมาย   ×  ทับตัวอักษร  ก   ข  ค  หรือ  ง   ที่เปนคําตอบที่ถูกตอง  ลงใน 
                กระดาษคําตอบ 
 
1.     ( 356,709   -  326,104 )  +  5,432    =    
  ก.   30,605   ข.   36,037 
  ค.   54,321   ง.   688,245 
 
2.     16,970   +  ( 54,908 -   8,978 )   =      
  ก.   62,900   ข.   69,200 
  ค.   71,878   ง.   54,940 
 
3.       900,000   -   ( 468,479  +   87,654 )    =        
  ก.   433,867   ข.   343,687 
  ค.   433,687   ง.   343,867 
 
4.       (  59,877   +   41,695 )   -   30,987     =         
  ก.   70,585     ข.   70,485 
  ค.   70,584   ง.   70,545 
5.    ( 96,476    -   59,608 )  +   4,219      =         
  ก.  41,077   ข.   41,087 

ค.   41,187   ง.   41,078 

6.     ( 16,078 +  4,507 )  -       =   388     จํานวนใน     คือจํานวนในขอใด 
  ก.   20,917   ข.   19,967 
  ค.   20,197   ง.   21,197 
 

7.      786   ×   8     =      
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  ก.   6,288   ข.   6,388 
  ค.   6,278   ง.   6,398 
 

8.    8,380   ÷  4    =         
  ก.   295    ข.   2,950 
  ค.   2,390   ง.    2,095 
 

9.      ( 25  ×    180  )  ÷  20    =             
  ก.   220    ข.   225 
  ค.   230    ง.   235 
 

10.      15   ×    ( 8,725  ÷   25 )      =        
  ก.   5,235   ข.    5,335 
  ค.   5,245   ง.    5,345 

11.                   8   3   × 
                        2   6 

                     4  9  8                              6   ×  8 3 

                  1 6 6  0                                ×  8 3 
                  2 1 5  8 

         ตัวเลขใน       คือจํานวนในขอใด 
  ก.   6    ข.   60 
  ค.   2    ง.   20 
 

12.    (   5437  -  1567 )   +  ( 123  × 100 )   =        
  ก.    38,700   ข.    26,500 
  ค.    15,270   ง.    16,170 
 

13.     ( 8,874  ÷  29 )   -  300     =          
  ก.   5    ข.    6 
  ง.    7    ง.    8 
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14.   (  9,600   -   8,400 )   +    ( 520 ×  20 )     =    
  ก.   12,600   ข.    11,600 
  ค.    12,500   ง.     11,500 
15.  กระดาษรีมหนึ่งมี  450  แผน    กระดาษ  128  รีม  มีกระดาษกี่แผน 
  ก.   58,600  แผน   ข.   57,600  แผน 
  ค.   56,600  แผน   ง.   57,700  แผน 
16.  มาลีซ้ือแปรงสีฟน  4  อัน  ราคา  140  บาท  ซ้ือยาสีฟน  1  หลอด  ราคา  128  บาท  ใหเงิน
ธนบัตรใบละ  1000   บาทหนึ่งใบ  มาลีจะไดรับเงินทอนเทาไร 
  ก.   268  บาท   ข.  273  บาท 
  ค.   688  บาท   ง.   732  บาท 
 
17.  เล้ียงเปดและไกรวมกัน  729  ตัว   ถามีไก  399  ตัว  ที่เหลือจะเปนเปดกี่ตัว 
  ก.   1,128  ตัว   ข.   330  ตัว 
  ค.   340   ตัว   ง.   440  ตัว 
 
18.  แมคาซื้อนอยหนามา   50  กิโลกรัม  เปนเงิน   2,000  บาท  ขายไปกิโลกรัมละ  45  บาท  จะได
กําไรเทาไร 
  ก.  250  บาท   ข.    252  บาท 
  ค.  150  บาท   ง.    105  บาท 
19.  แมคาชั่งผลไมใสเขง  6  เขง  น้ําหนกัรวมกันได   540  กิโลกรัม  เฉลี่ยแลวผลไมหนัก 
       เขงละกี่กโิลกรัม 
  ก.  60  กิโลกรัม   ข.   50  กิโลกรัม 
  ค.   40  กิโลกรัม   ง.   30  กิโลกรัม 
 
20.  การหาคาเฉลี่ย  ของ  24  ,  27  ,26  , 23   มีคาเฉลี่ยเทากับเทาไร 
  ก.   26      ข.   25 
  ค.   24    ง.    23 
 

……………………………………. 
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เฉลยขอทดสอบกอนเรียน- หลังเรียน 

1. ข 
2. ก 
3. ง 
4. ก 
5. ข 
6. ค 
7. ก 
8. ง 
9. ข 
10. ก 
11. ง 
12. ง 
13. ข 
14. ข 
15. ข 
16. ง 
17. ข 
18. ก 
19. ข 
20. ข 
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แบบสังเกตพฤติกรรม 
ผลการสังเกต  (คะแนน) การสังเกตพฤติกรรม 

3 2 1 0 

1.  การวางแผนการเลนเกม     

2.  การมีสวนรวมในการเลนเกม     

3.  ความสําเร็จของเกม     

4.  การทํางานเสร็จทันเวลา     

5.  ความถูกตอง     

เกณฑการใหคะแนน 

รายการสังเกตพฤติกรรม การใหคะแนน 

1.  การวางแผนการเลนเกม 3  คะแนน  มีการวางแผน  มีการแบงหนาที่  มีผูนํา  มีผู 

                  ตามชัดเจน  มีการปรึกษาหารือกัน 

2  คะแนน  มีการแบงหนาที่ไมชัดเจน 

1  คะแนน  ไมมีการแบงหนาที่ แยงกันทํา 

0  คะแนน  ไมมีการแบงหนาที่ ไมมีใครทํา 

2.  การมีสวนรวมในการเลนเกม 3  คะแนน  ทุกคนมีสวนรวมในการเลนเกม 

2  คะแนน  บางคนไมใหความรวมมือในการเลนเกม 

1  คะแนน  ลงมือทําเพียงคนเดียว 

0  คะแนน  ไมมีใครทํา 

3.  ความสําเร็จของเกม 3  คะแนน  ทําครบถวนสมบูรณ 

2  คะแนน  ทําเกือบครบถวน 

1  คะแนน  ทําเพียงบางขอ 

0  คะแนน  ไมไดทําเลย 

4.  การทํางานเสร็จทันเวลา 3  คะแนน  ทําภายในเวลาที่กําหนด 

2  คะแนน  ทําเกินเวลาที่กําหนดเล็กนอย 

1  คะแนน  ทําเกินเวลาที่กําหนดนานมาก 

0  คะแนน  ไมสง 

5.  ความถูกตอง 3  คะแนน  ทําถูกตองทุกขอ 

2  คะแนน  ทําเกือบครบถวน 

1  คะแนน  ทําเพียงบางขอ 

0  คะแนน  ทําผิดหมด 

 


