
บทที่  4 
 

ผลการศึกษาคนควา 
 

การวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการวิจัยเกี่ยวกับ  การพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  

โดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  

4  ผูวิจัยดําเนินการวิจัยเปน  3  ข้ันตอน  คือ  ข้ันตอนที่  1  การสรางและหาประสิทธิภาพของชุด

กิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ข้ันตอนที่  2  การทดลองใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใช

เกมคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวกลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  และ  

ข้ันตอนที่  3  ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ผูวิจัย

ขอเสนอผลการวิเคราะหขอมูล  ออกเปน  3  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1.   ผลการสรางและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง การบวก ลบ  คูณ  หารระคน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ตามเกณฑ

มาตรฐาน 75 /  75 

2.   ผลการทดลองใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง การบวก 

ลบ คูณ หารระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   

3.   ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู 

โดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง การบวก ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4    

 ซึ่งมีรายละเอยีดของผลการวิจัย  ดังนี ้
 

ผลการวิเคราะหขอมูล  
ตอนที่  1   ผลการสรางและหาประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกม
คณิตศาสตร  เรื่อง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน สําหรบันักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
ซ่ึงไดนําเสนอผลเปน  3  ตอนยอย  ดังนี้ 

 ตอนที่  1.1  ผลการสรางชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร  ไดแก 

  ผลการประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู   โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  โดย

ผูเชี่ยวชาญ  ดังแสดงในตาราง  4 
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ตาราง  4   แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบในการชุดกิจกรรมการ
จัดการเรียนรู โดยใชเกมคณิตศาสตร เรื่อง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน สาํหรบันกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปที่  4  โดยผูเชี่ยวชาญ 
 
ขอที่ รายการประเมิน X  S.D ระดับ 

ความเหมาะสม 

1 ดานแผนการจัดการเรียนรู    

 1.1  กําหนดเนื้อหาสาระสําคัญ  มีความ 

          สอดคลองกับตัวชี้วัด 

4.80 .44721 มากที่สุด 

 1.2 จุดประสงคการเรียนรูสอดคลองกับ 

ตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลาง 

4.20 .44721 มาก 

 1.3 เนื้อหาสาระสอดคลองกับตัวชี้วัดใน 

       หลักสูตรแกนกลาง 

4.80 .44721 มากที่สุด 

 1.4  เนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.60 .89443 มากที่สุด 

 1.5 กิจกรรมการเรียนเหมาะสมกับผูเรียน 4.40 .89443 มาก 

 1.6 มีหัวขอชัดเจนตามรูปแบบการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู 

 

4.80 .44721 มากที่สุด 

 รวมเฉล่ีย 4.6 0.59616 มากที่สุด 
2  ดานเกมคณิตศาสตร 

2.1  เกมมีความสอดคลองกับจุดประสงค 
 

4.40 

 

.89443 

 

มาก 

  2.2  เกมมีความเราความสนใจของเด็ก 4.20 .44721 มาก 

 2.3  เกมมีความเหมาะสมกับวัย 4.40 .89443 มาก 

 2.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 4.60 .54772 มากที่สุด 

 2.5 เกมมีความสอดคลองกับเนื้อหาสาระการ
เรียนรู 

4.40 .89443 มาก 

 รวมเฉล่ีย 4.4 0.73644 มาก 

3 ดานกิจกรรมการเรียนการสอน    

 3.1  สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.60 .54772 มากที่สุด 

 3.2  สอดคลองกับเนื้อหาสาระ 4.60 .89443 มากที่สุด 

 3.3  มีความเหมาะสมกับเวลา 

 

4.80 .44721 มากที่สุด 
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ตาราง  4 (ตอ) 
 

ขอที่ รายการประเมิน X  S.D                ระดับ 

ความเหมาะสม 

 3.4  เรียงลําดับกิจกรรมการเรียนการสอน 

       ไดเหมาะสม 

4.60 .54772 มากที่สุด 

 3.5  มีความนาสนใจและมีประโยชนตอ 

       ผูเรียน 

4.60 .54772 มากที่สุด 

             รวมเฉล่ีย 4.64 0.59696 มากที่สุด  

 
4 ดานการวัดและประเมินผล     
 4.1  การวัดและประเมินผลสอดคลองกับ 

       ตัวชี้วัดการเรียนรู 

4.60 .54772 มากที่สุด 

 4.2  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ 

       เนื้อหา 

4.80 .44721 มากที่สุด 

 4.3  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ 

       กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.60 .54772 มากที่สุด 

  4.4  การวัดและประเมินผลเหมาะสมกับ 

        ผูเรียน 

4.60 .54772 มากที่สุด 

 รวมเฉล่ีย 4.65 0.61303 มากที่สุด 

 รวมเฉล่ียทั้งหมด 4.57 0.61655 มากที่สุด 

 

           จากตาราง  4   พบวา  ผูเชี่ยวชาญจํานวน  5  คน  มีความคิดเห็นวา  ชุดกิจกรรมการ

จัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่  4  มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  ( X  = 4.57 )  โดยมีคาเฉลี่ยของผล

การพิจารณาความเหมาะสม  อยูระหวาง  4.4 -  4.65   โดย ดานการวัดและประเมินผลมีคาเฉลี่ย

สูงสุด  ( X  = 4.65 )  รองลงมาคือดานกิจกรรมการเรียนการสอน มีความเหมาะสมอยูในระดับดี

มาก  ( X  = 4.64 )  ตามลําดับ 
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ตอนที่  1.2  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   จํานวน  

17  คน   ดังแสดงในตาราง  5 

 
ตารางที่  5   แสดงผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใช
 เกมคณิตศาสตร เรื่อง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียน
 ชั้น ประถมศึกษาปที่  4  โรงเรียนบานทาไผ  อําเภอสามเงา  จังหวัดตาก
  จํานวน  17  คน  ดังนี้ 
 

ทดสอบระหวางเรียน จํานวนคน คะแนนเต็ม คะแนนรวม เฉลี่ยรอยละ 

คร้ังที่  1 17 10 152 89.41 

คร้ังที่  2 17 10 139 81.76 

คร้ังที่  3 17 10 144 84.71 

คร้ังที่  4 17 10 157 92.35 

คร้ังที่  5 17 10 144 84.71 

คร้ังที่  6 17 10 161 94.71 

คร้ังที่  7 17 10 144 84.71 

คร้ังที่  8 17 10 144 84.71 

คร้ังที่  9 17 10 157 92.35 

คร้ังที่  10 17 10 136 80.00 

     รวมเฉลี่ย                                 17                     100                    1478 86.94 

ทดสอบหลังเรียน 17 20 291 85.95 

 

จากตาราง  5 แสดงผลการหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกม 

คณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ     หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  

พบวา ผล การทดสอบระหวางเรียนไดคาเฉลี่ยเปนรอยละ  86.94  และผลการทดสอบหลังเรยีน  ได

คาเฉลี่ยเปนรอยละ  85.95  แสดงใหเห็นวาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกมคณิตศาสตรมี

ประสิทธิภาพเทากับ  86.94 / 85.95   ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดรอยละ  75/75    
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ตอนที่  2  ผลการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกมคณิตศาสตร  เรื่อง  การบวก  
ลบ  คูณ  หารระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   
 ใชแบบแผนการวิจัย  One-Group  Pretest-Posttest  Design  แบบทดสอบหลังเรียน

เทียบเกณฑรอยละ  75  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ใชชุดกิจกรรมการ

จัดการเรียนรูโดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นถม

ศึกษาปที่  4   

ผลการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  

หารระคน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  โรงเรียนบานทาไผ  อําเภอสามเงา  จังหวัดตาก  

จํานวน  17  คน  ดังแสดงในตาราง 6 

 
ตารางที่  6   แสดงผลการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร เรื่อง  

การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4                    
โรงเรียนบานทาไผ  อําเภอสามเงา  จังหวัดตาก  จํานวน  17  คน  ดังนี้ 

 

การทดสอบ จํานวนคน คะแนนเต็ม คะแนนรวม เฉลี่ยรอยละ 

กอนเรียน 17 20 250 73.53 

หลังเรียน 17 20 291 85.95 

 

จากตาราง  6  แสดงผลการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกม คณิตศาสตร  เร่ือง  

การบวก  ลบ  คูณ     หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  พบวา ผล การทดสอบ

กอนเรียนไดคาเฉลี่ยเปนรอยละ 73.53 และหลังจากใชชุดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชเกม

คณิตศาสตรผลการทดสอบหลังเรียน  ไดคาเฉลี่ยเปนรอยละ  85.95  แสดงใหเห็นวาการใชชุด

กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกมคณิตศาสตรทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน  
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ตอนที่  3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู 
โดยใชเกมคณิตศาสตร  เรื่อง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน    สําหรับนักเรียนชั้นถม
ศึกษาปที่  4   

โดยการหาคาเฉลี่ย ( x )  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)  ผลการประเมินไดผลดัง

แสดงในตาราง  7 

 
ตาราง  7  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรรม

การจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร  เรื่องการบวก  ลบ  คูณ หาร
ระคน สําหรับนักเรียนชั้นถมศึกษาปที่  4   

 

ขอที่ รายการประเมนิ X  S.D ระดับความพงึพอใจ 

1 เวลาที่ใชในการเรียนเหมาะสม 2.7647 0.43724 มาก 

2 เกมคณิตศาสตรมีความหลากหลาย 2.8824 0.33211 มาก 

3 เกมคณิตศาสตรมีความยากงาย

พอเหมาะ 

2.8235 0.39295 มาก 

4 เกมคณิตศาสตรทําใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู 

3.0000 0.0000 มาก 

5 ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมมากขึ้น 3.0000 0.0000 มาก 

6 เกมคณิตศาสตรมีความเหมาะสมกับ

ความรูพื้นฐานของผูเรียน 

2.5882 0.50730 มาก 

7 คําชี้แจงมีความชัดเจนเขาใจงาย 3.0000 0.0000 มาก 

8 เกมคณิตศาสตรทําใหผูเ รียนสนใจ

การเรียน 

3.0000 0.0000 มาก 

9 เกมคณิตศาสตรทําใหผู เ รียนชอบ

เรียนคณิตศาสตร 

2.9412 0.24254 มาก 

10 เกมคณิตศาสตรมีประโยชนตอการ

เรียนคณิตศาสตร 

3.0000 0.0000 มาก 

 รวมเฉลี่ย 2.9 0.382428 มาก 
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จากตาราง  8   แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรรม

การจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน   สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่  4  พบวา  นักเรียนมีความพึงพอใจมีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมาก( X  = 2.9 )  

พิจารณารายขอพบวา เกมคณิตศาสตรทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู   ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม

มากขึ้น   คําชี้แจงมีความชัดเจนเขาใจงาย  เกมคณิตศาสตรทําใหผูเรียนสนใจการเรียน  และเกม

คณิตศาสตรมีประโยชนตอการเรียนคณิตศาสตรมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  และรายการที่มี

ความพึงพอใจระดับนอยที่สุดคือเกมคณิตศาสตรมีความเหมาะสมกับความรูพื้นฐานของผูเรียน

( X  = 2.5882) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


