
บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ในการจัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

พุทธศักราช  2551 มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนใหเปนมนุษยที่มีความสมดุลทั้งดานรางกาย  ความรู  

คุณธรรม มีความสุข  เปนหลักสูตรที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ  และเปนหลักสูตรสําหรับการศึกษาทั้ง

ในระบบ  นอกระบบ  และตามอัธยาศัย  ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  จึงมุงใหผูเรียน

เปนผูสรางความรูดวยตนเอง  ผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกันและกัน  ผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการ

จัดการเรียนการสอนรวมทั้งมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูควบคูไปกับการพัฒนาการเรียนรู และ

สามารถนําความรูที่ไดรับไปใชในในระดับที่สูงขึ้นตอไป  

คณิตศาสตรมีความสําคัญในการดํารงชีวิตประจําวันและพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย

ใหดีข้ึน  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังทําใหเปนคนที่คิดเปน  ทําเปน  และแกปญหาเปน  การจัดการ

ศึกษาขั้นพื้นฐานใหกับเด็กและเยาวชนมีความสําคัญอยางยิ่ง  เพราะการศึกษาจะนําไปสูความรู

ความเขาใจ  และความสามารถในการแกปญหาตาง ๆ  โดยเฉพาะปจจุบันความเจรญิกาวหนาทาง

เทคโนโลยีมีผลทําใหวัตถุมีบทบาทในการอํานวยความสะดวกแกคนเราเพิ่มมากขึ้น  ในดาน

การศึกษา  วัสดุ  อุปกรณ  ส่ือการเรียนการสอนถูกนํามาใช  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดงาย

สะดวกและรวดเร็ว แตมีผลตอความสามารถทางการคิดคํานวณทางคณิตศาสตร ดังนั้นสาระ

คณิตศาสตรจึงกําหนดเปนวิชาสําคัญในการเรียนรูในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและไดกําหนด

จุดประสงคในหลักสูตรใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถในการคิดคํานวณ สามารถนําคณิตศาสตร

ไปใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ  และในการดําเนินชีวิตใหมีคุณภาพ  จึงมุงปลูกฝงให

ผูเรียนมีความรู  ความเขาใจในคณิตศาสตรพื้นฐาน   และมีทักษะในการคิดคํานวณ  รวมทั้งรูจัก

คิดอยางมีเหตุผลพรอมแสดงความคิดออกมาอยางเปนระบบสมเหตุสมผล รู คุณคาของ

คณิตศาสตร  มีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร  สามารถนําความรู  ความเขาใจ  ทักษะทางคณิตศาสตร 

ที่ไดจากการเรียนคณิตศาสตรไปใชในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ  และใชในชีวิตประจําวัน  

 แตอยางไรก็ตามการเรียนการสอนสาระคณิตศาสตรในโรงเรียนประถมศึกษาของไทยใน

ปจจุบันยังมีขอจํากัดอยูมาก ครูสวนมากยังขาดเทคนิคการสอนและวิธีการที่มีประสิทธิภาพในการ

สอน  สุลัดดา  ลอยฟา (2530: 1) ทั้งนี้เพราะการสอนสาระคณิตศาสตรมีกระบวนการคิดที่มีลําดับ

ข้ันตอน เปนการพัฒนาการสอนคิดคํานวณมากกวาขบวนการมโนคติทางคณิตศาสตร จากปญหา
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ดังกลาวไดสงผลสะทอนถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาของ

ไทยในปจจุบัน  

จากสํานักงานนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา (2542 : 56 ) พบวาภาพรวมของ

นักเรียนในระดับประถมศึกษาทุกชั้นมีความบกพรองในขั้นตอนของการแสดงวิธีทําการบวก ลบ  

คูณ  หารระคน  ซึ่งเปนโจทยที่มีหลายๆจํานวน  มีปญหามากกวาเพราะมีหลายขั้นตอน ๆ และ  

จากการประเมินคุณภาพนักเรียนระดับชาติ (NT)ในสาระการเรียนรูสาระคณิตศาสตร  ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่  4   โรงเรียนบานทาไผ  อําเภอสามเงา  จังหวัดตาก  ในปการศึกษา 2551  ที่

ผานมา  พบวา  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ตํ่า  ขาดทักษะการคิดคํานวณ  ไมสามารถแสดงวิธีคิด

คํานวณทางคณิตศาสตรเกี่ยวกับเร่ืองการบวก ลบ  คูณ  หารระคน  ที่มีหลายๆจํานวนได  และ

นักเรียนมีทัศนคติที่ไมดีตอรายวิชาคณิตศาสตร จากสภาพปญหาดังกลาว ถือเปนอีกสาเหตุหนึ่งที่

มีผลตอการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ซึ่งสงผลกระทบตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนอยางยิ่ง 

เพื่อหาแนวทางในการแกปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมและยุทธวิธีเพื่อนํามาพัฒนาความสามารถในการแกปญหา  การบวก 

ลบ  คูณ  หารระคน เพื่อใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระคณิตศาสตรสูงขึ้น ซึ่งวิธีการสอน

คณิตศาสตรที่เหมาะสมและสอดคลองกับแนวทางการปฏิรูปการเรียนรู โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ

อีกวิธีหนึ่งคือ  การจัดการเรียนรูโดยใชเกมคณิตศาสตร เพราะการใชเกมประกอบการสอนเปน

วิธีการสอนที่เนนใหผูเรียนไดสรางองคความรูจากการไดทํากิจกรรมดวยตนเองและทําใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนในการเรียน  การเรียนการสอนโดยใชเกมเปนการเรียนที่มีข้ันตอนการคิดคํานวณ  

ผูเรียนจะไดฝกทักษะการคิดคํานวณอยางถูกตอง จนเกิดความรูความเขาใจ และมีความรูที่คงทน  

สามารถนําไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

จากเหตุผลดังกลาว  ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปที่  4 เพื่อ

พัฒนานักเรียนดานความรูความเขาใจในคณิตขั้นพื้นฐาน พัฒนาทักษะการคิดคํานวณ ทําให

ผลสัมฤทธิ์สาระคณิตศาสตรสูงขึ้น และเพื่อใหนักเรียนเกิดเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรตอไป 
 
 
 



   3 

 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยมีวัตถุประสงคหลัก  คือ  เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  

โดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

โดยมีวัตถุประสงค ยอย ดังนี้ 

 1.  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง การบวก ลบ  คูณ  หารระคน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ตามเกณฑ

มาตรฐาน 75 /  75 

 2.  เพื่อทดลองใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง การบวก ลบ  

คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4   

 3.  เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  

โดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง การบวก ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4    
 
ความสาํคัญของการวิจยั 

1. ไดชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง การบวก ลบ  คูณ  หาร

ระคน  สําหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่  4  เพื่อนําไปเปนแนวทางในการพฒันานักเรียนใหมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สูงขึ้น 

2. เปนแนวทางสาํหรับครูและผูเกี่ยวของในการจัดการศึกษาที่จะนาํรูปแบบของเกม

คณิตศาสตรไปใช  เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนสาระคณิตศาสตร 

3. เปนแนวทางการจัดการเรียนการเรียนรู  เพื่อพัฒนาทักษะการคิดคํานวณใน

ระดับชั้นอื่นตอไป 

 
ขอบเขตการวิจัย 
 การวิจยัครั้งนี ้ มีขอบเขตการวิจัยตามกระบวนการวิจยัและพัฒนา  ( Research  and  

Development ) แบงเปน  3   ข้ันตอน  โดยกําหนดขอบเขตในแตละขั้นตอนออกเปน  3  ดาน  คือ 

ขอบเขตดานแหลงขอมูล  ขอบเขตดานเนือ้หา  และขอบเขตดานตัวแปร  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้
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ขั้นตอนที่  1 การสรางและหาประสิทธภิาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรยีนรู  
โดยใชเกมคณิตศาสตร เรื่อง  การบวก  ลบ  คูณ   หารระคน   สําหรบันักเรยีนชั้น
ประถมศึกษาปที่  4  
 ขอบเขตดานแหลงขอมลู  

1.  ผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน เพื่อใชในการตรวจสอบความเหมาะสมขององคประกอบ

ของแผนการจัดการเรียนรู โดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4      

2.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2552  โรงเรียนชุมชน

บานแมระวานสองแคว  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตาก  เขต  1  อําเภอสามเงา  จังหวัดตาก 

จํานวน  3  คน  เพื่อใชตรวจสอบความชัดเจนความเหมาะสมของภาษา  เนื้อหา  และเวลาในการ

ทํากิจกรรม  และ จํานวน  30  คน  เพื่อใชหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใช

เกมคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ขอบเขตของเนื้อหา  

   ขอบเขตของเนื้อหาเปนการจัดชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใช เกมคณิตศาสตร 

เร่ือง    การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ชัน้ประถมศึกษาปที ่4  ตามหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  

พุทธศกัราช  2551 ซึ่งแบงเปน 2  กิจกรรม  คือ 

1.  จัดกิจกรรมตามเนื้อหา  แบงออกเปนหนวยยอย  5  หนวย  ใชเวลาทัง้หมด  รวม  10  

ชั่วโมง  ดังนี ้

1.1   การบวกและการลบจํานวน   จํานวน  2  ชั่วโมง 

1.2  การคูณและการหารจาํนวน   จํานวน  2  ชั่วโมง 

1.3   การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  จํานวน  2  ชั่วโมง 

1.4   โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน จํานวน  2  ชั่วโมง 

1.5 การเฉลี่ย    จํานวน  2  ชั่วโมง 

 2.   เกมคณิตศาสตร  เปนเกมการศึกษาเกี่ยวกับ  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  จํานวน  

10  เกม  ดังนี ้

2.1 เกมดาวกระจาย 

2.2 เกมพิชิตคนเกง 

2.3 เกมฝกสมองลองปญญา 
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2.4 เกมหาเพื่อน 

2.5 เกมอะตอมอศัจรรย 

2.6   เกมหาคู 

2.7.  เกมหาใหเจอ 

2.8.   เกมเลขโดดชวนคิด 

2.9.   เกมสนกุกับตัวเลข 

2.10.  เกมฉันคือใคร 
ขอบเขตของตัวแปร 
ตัวแปรที่ศึกษา  ไดแก 

1. ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ในการพิจารณาความเหมาะสมขององคประกอบของชุด

กิจกรรมการจดัการเรียนรู โดยใชเกมคณติศาสตร เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน สําหรบั

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4   

2.  ประสิทธภิาพของชุดกจิกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกมคณิตศาสตร เร่ือง การบวก 

ลบ คูณ  หารระคน สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4   
ขั้นตอนที่  2 การทดลองใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกมคณิตศาสตร

เรื่อง การบวก ลบ คูณ  หารระคน  สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่  4 
ขอบเขตดานแหลงขอมลู 
กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนบานทาไผ  สํานกังานเขต

พื้นที่การศึกษาตาก  เขต  1  อําเภอสามเงา  จงัหวัดตาก  ภาคเรียนที ่ 2  จํานวน  17  คน   
ขอบเขตดานเนื้อหา 
  ผูวิจัยตองการหาทดลองใชชดุกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  โดย

ศึกษาจากการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนกอนเรียนและหลงัเรียนโดยใชเกม

คณิตศาสตร เร่ือง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4   
ขอบเขตดานตัวแปร 
1. ตัวแปรอิสระ   ไดแก  การใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชเกมคณติศาสตร  

2.  ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  

หารระคน   
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ขั้นตอนที่  3   การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรรม
การจัดการเรียนรูโดยใชเกมคณิตศาสตร เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคนสําหรับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 

ขอบเขตดานแหลงขอมลู 
กลุมตัวอยางที่ใชในการประเมิน ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนบานทา

ไผ  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาตากเขต  1  อําเภอสามเงา  จังหวัดตาก  ภาคเรียนที่  2                         

ปการศึกษา  2552  จํานวน  17 คน  ซึ่งเปนนักเรียนกลุมเดียวกันกับข้ันตอนที่  2 
ขอบเขตดานเนื้อหา 
ผูวิจัยตองการประเมินความพึงพอใจที่มีตอการใชชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู โดยใช

เกมคณิตศาสตร เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ขอบเขตดานตัวแปร 
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชชุดกิจกรมการจัดการเรียนรู โดยใช เกม

คณิตศาสตร เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 
 
นิยามศัพทเฉพาะ  

1.   ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร  หมายถึง  ส่ือที่ใชใน

การเรียนการสอนที่เนนการใชเกมคณิตศาสตรเปนหลักในการดําเนนิการ  เพื่อประกอบการสอน  

เร่ืองการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 4  ซึ่งชุดกิจกรรมแตละชุดประกอบดวย  

แผนการจัดการเรียนรู  เกมคณิตศาสตร  ใบงาน  ขอทดสอบ  แบบสังเกตพฤติกรรม  โดยชุด

กิจกรรมการจดัการเรียนรูซึง่มีทั้งหมด  10  ชุด 

2.   เกมคณิตศาสตร หมายถงึ  กิจกรรมที่ใชเปนการดําเนนิการเรียนการสอน

คณิตศาสตร ที่ฝกการคิดคํานวณ  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  โดยใชเกมคณิตศาสตร  ที่ผูวิจยั

สรางขึ้น  ประกอบดวยเกมคณิตศาสตร  จํานวน  10  ชุด  ไดแก 

2.1   เกมดาวกระจาย 

2.2 เกมพิชิตคนเกง 

2.3   เกมฝกสมองลองปญญา 

2.4.   เกมหาเพื่อน 

2.5   เกมอะตอมอศัจรรย 

2.6   เกมหาคู 
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2.7   เกมหาใหเจอ 

2.8   เกมเลขโดดชวนคิด 

2.9.   เกมสนกุกับตัวเลข 

2.10 เกมฉันคือใคร 

3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถงึ  คะแนนจากการทดสอบทัง้กอนเรียน  ระหวาง

เรียน  และหลงัเรียนของนกัเรียนที่เรียน โดยใชเกมคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หาร

ระคน  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่4  ซึง่ไดมาจากการสอบดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

4.  ประสิทธภิาพชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู    หมายถงึ  คุณภาพของชุดกิจกรรม

การจัดการเรียนรู  ตามเกณฑมาตรฐานทีใ่ชในการประเมินประสทิธิภาพ  โดยพิจารณาจากคะแนน

เฉลี่ยของนกัเรยีนในการสอบยอยระหวางเรยีนและสอบรวมหลงัการใชชุดกิจกรรมการจัดการ

เรียนรู  ครบทกุชุด  ซึง่กาํหนดเกณฑมาตรฐานไว 75/75 โดย  

75  ตัวแรก  หมายถงึ  คะแนนเฉลีย่ของนกัเรียนในการสอบยอยระหวางเรียนโดยใช 

ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกมคณิตศาสตร  คิดเปนรอยละ  75 

75  ตัวหลงั  หมายถงึ  คะแนนเฉลีย่ของนกัเรียนในการสอบรวมหลงัการใชชุด

กิจกรรมการจดัการเรียนรู  โดยใชเกมคณติศาสตร  คิดเปนรอยละ  75 

 5.  แผนการจัดการเรยีนรู  หมายถงึ  แบบแผนที่กาํหนดเกี่ยวกับการจัดการเรียนการ

สอนใหกับผูเรียนโดยมีองคประกอบของสาระการเรียนรู  มาตรฐาน  ตัวชี้วัด  กระบวนการจัด

กิจกรรม  ส่ือและแหลงการเรยีนรู  และการวัดและประเมนิผล 

 6.  ตัวชี้วัด  หมายถงึ  การระบุส่ิงที่ผูเรียนพงึรูและปฏิบัติได  รวมทัง้คุณลักษณะของ

ผูเรียนทีเ่ปนรูปธรรมที่กาํหนดใหเกิดขึน้กบัผูเรียนและเปนเกณฑสําคญัสําหรับการวัดประเมินผล

เพื่อตรวจสอบคุณภาพผูเรียน 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู  โดยใชเกม

คณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ    หารระคน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา 

กอนเรียน 


