
บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาของปญหา 

การจัดการศึกษาปฐมวัยเปนการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานระดับแรก  เพื่อวางรากฐาน

ชีวิตของเด็กไทยใหเจริญเติบโตอยางสมบูรณ  มีพัฒนาการสมวัยอยางสมดุล ทั้งดานรางกาย  

อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  บนรากฐานความสามารถและความแตกตางระหวาง

บุคคล  โดยใชกิจกรรมกระตุนและสงเสริมพัฒนาการของสมองอยางเต็มที่  รวมทั้งเตรียมเด็ก            

ใหพรอมที่จะเรียนรูในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและระดับที่สูงขึ้น  อันจะนําไปสูความเปนบุคคล 

ที่มีคุณภาพของประเทศชาติตอไป  การศึกษาปฐมวัยมุงเนนการพัฒนาเด็กบนพื้นฐานการอบรมเลี้ยงดู

และสงเสริมกระบวนการเรียนรูที่สนองตอธรรมชาติ  และพัฒนาการของเด็กแตละบุคคล  ภายใต

บริบททางวัฒนธรรม  อารยธรรม  และวิถีชีวิตทางสังคม  ซึ่งมีลักษณะเฉพาะและแตกตางกัน 

(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2550, หนา 9) 

การจัดกิจกรรมที่สงเสริมการพัฒนา  และการเรียนรูของเด็ก  ครูผูสอนมีความสําคัญตอ

การจัดกิจกรรมพัฒนาเด็กอยางมาก  ผูสอนตองเปลี่ยนบทบาทเปนผูบอกความรูหรือส่ิงใหเด็กทํามา

เปนผูอํานวยความสะดวก  ในการจัดสภาพแวดลอมประสบการณและกิจกรรมสงเสริมพัฒนาการ

และการเรียนรูของเด็กที่ผูสอน  และเด็กมีสวนรวมจะริเร่ิมทั้ง 2 ฝาย  โดยผูสอนจะเปนผูสนับสนุน

ชี้แนะ  และเรียนรูรวมกับเด็ก  สวนเด็กเปนผูลงมือกระทํา  เรียนรู  และคนพบดวยตนเอง  

นอกจากนั้นผูสอนตองรูจักพัฒนาตนเองปรับปรุงการใชเทคนิค  การจัดกิจกรรมตางๆ  ใหเหมาะสม

กับเด็ก  (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หนา 6) 

จากสรุปขอมูลผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง  ป พ.ศ.2549 – 2553 (ระดับ

การศึกษาปฐมวัย) โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 2  จํานวน  164  

โรงเรียน  ที่ไดรับการประเมินที่ผานการรับรองและไมผานการรับรองจากสํานักงานรับรองมาตรฐาน 

และประเมินคุณภาพการศึกษาโรงเรียนที่ผานเกณฑมาตรฐานของสํานักงานรับรองมาตรฐานและ

ประเมินคุณภาพการศึกษา หมายถึงโรงเรียนที่ไดจํานวนมาตรฐานระดับดี  11  มาตรฐานขึ้นไป

และไมมีมาตรฐานใดปรับปรุง  เกณฑการประเมิน  1.74  ลงมา = ปรับปรุง /  1.75 - 2.74  = พอใช 

/ 2.75 - 3.49  = ดี /3.50 - 4.00  =  ดีมาก (มาตรฐานที่ผานเกณฑคือ 2.75 ข้ึนไป)  สรุปไดวา  

ขอมูลสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษาแจง ณ  วันที่  25 กันยายน  พ.ศ. 2551  

ระดับปฐมวัย  มาตรฐานดานผูเรียนมาตรฐานที่  4  คือ  เด็กสามารถคิดรวบยอด  คิดแกปญหา  
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และคิดริเร่ิมสรางสรรค  โรงเรียนที่ไมผานเกณฑ  จํานวน  108  โรงเรียน  ซึ่งคิดเปนรอยละ  65.85  

ของโรงเรียนที่ไดรับการประเมิน  และมาตรฐานที่  5  คือ  เด็กมีความรูและทักษะเบื้องตน  โรงเรียน

ที่ไมผานเกณฑ  จํานวน  58  โรงเรียน  ซึ่งคิดเปนรอยละ  35.37  ของโรงเรียนที่ไดรับการประเมิน  

(สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2551, หนา 15-49)  ซึ่งทั้งสอง

มาตรฐานนี้เปนเกณฑพิจารณาความสามารถและทักษะทางดานสติปญญาของเด็ก  ดังนั้นเด็ก

ปฐมวัย  ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร  เขต  2  ยังขาดความสามารถและ

ทักษะทางดานสติปญญา  และจากสรุปขอมูลผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสอง  ป พ.ศ.

2549 – 2553 (ระดับการศึกษาปฐมวัย) ของโรงเรียนบานหนองชางงาม  อําเภอขาณุวรลักษบุรี  

จังหวัดกําแพงเพชร  ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร  เขต  2  สรุปไดวา เด็ก

ระดับปฐมวัย  มาตรฐานที่  4  คือ  เด็กสามารถคิดรวบยอด  คิดแกปญญา  และคิดริเร่ิมสรางสรรค  

ผลการประเมินได  2.44  ซึ่งอยูในระดับ  พอใช  และมาตรฐานที่  5  คือ  เด็กมีความรูและทักษะ

เบื้องตน  ผลการประเมินได  2.54  ซึ่งอยูในระดับ  พอใช  (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมิน

คุณภาพการศึกษา, 2551, หนา 15-16)  ซึ่งหมายถึงเด็กปฐมวัยยังขาดความสามารถและทักษะ

ทางดานสติปญญา   

การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  3 – 5 ป  ไมจัดเปนรายวิชา  แตจัดในรูปของ

กิจกรรมบูรณาการผานการเลนเพื่อใหเด็กไดรับประสบการณตรง  เกิดการเรียนรู  ไดพัฒนาทั้งดาน

รางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  กิจกรรมที่จัดใหเด็กในแตละวันใชชื่อเรียก

กิจกรรมแตกตางกันไปในแตละหนวยงาน  แตทั้งนี้ประสบการณที่จัดตองครอบคลุมประสบการณ

สําคัญที่กําหนดในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  และควรยืดหยุนใหมีสาระที่ควรเรียนรู  ที่เด็กสนใจ

และสาระที่ควรเรียนรูที่ผูสอนกําหนด  เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด  สังเกต  จําแนก  

เปรียบเทียบ  จัดหมวดหมู  เรียงลําดับเหตุการณ  การแกปญหา  จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กได

สนทนา  อภิปราย  แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก  คนควาจาก

แหลงขอมูลตางๆ  ทดลองศึกษานอกสถานที่  ประกอบอาหาร  หรือจัดใหเด็กเลนเกมการศึกษา       

ที่เหมาะสมกันวัยอยางหลากหลาย  ฝกการแกปญหาในชีวิตประจําวัน  และในการทํากิจกรรมทั้งที่

เปนรายบุคคลแลเปนกลุม (กรมวิชาการ, 2546, หนา 44,48) 

เกมการศึกษา เปนที่สนใจของเด็กเกือบทุกวัยโดยเฉพาะ เด็กวัย 3 – 5 ป  เปนวัยที่ไม

ชอบการนั่งเรียนอยูกับที่แลวรับการสอนเหมือนเด็กวัยอื่นๆ แตส่ิงที่พวกเขาชอบคือ “การเลน”

วิธีการเลนของเด็กวัยนี้ มีมากมายหลายวิธี ซึ่งบางวิธีผูใหญอาจจะมองวาเปนเรื่องไรสาระ แตจริงๆ 

แลวการเลนของเด็กเปนการพัฒนาการเรียนรูส่ิงตางๆ รอบตัว พรอมกับเปนการเรียนรูดวยตัวเอง
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ไปดวย ซึ่งถาเด็กไดรับการกระตุนฝกใหใชความคิดในระหวางการเลน เชน ใชการสังเกต

เปรียบเทียบจําแนก เชื่อมโยงเหตุผลอยางเหมาะสมกับวุฒิภาวะ จะชวยใหเด็กมีพัฒนาการดาน

สติปญญาไดอยางรวดเร็ว ดังนั้นการฝกเด็กใหเลนเครื่องเลนที่เปนรูปธรรม เชน เกมการศึกษาจะชวย

สงเสริมใหเด็กไดเรียนรูจากประสาทสัมผัสตางๆ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน, 2536, 

หนา 1) ซึ่งมีความเห็นสอดคลองกับขอความที่วา เกมการศึกษาเปนเกมที่ชวยพัฒนาสติปญญา   

มีกฎเกณฑกติกางาย ๆ เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุมไดชวยใหเด็กรูจักสังเกต คิดหา

เหตุผลและเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสีรูปราง จํานวน ประเภท และความสัมพันธเกี่ยวกับพื้นที่ 

ระยะ (กรมวิชาการ, 2546, หนา 58) ดังนั้นผูศึกษาคนควาจึงมีแนวคิดที่จะนําเกมการศึกษา       

มาใชในกิจกรรมเสริมประสบการณ  เพื่อใหเด็กเกิดกระบวนการและพัฒนาการคิดวิเคราะห            

อันเปนวัตถุประสงคของการวิจัยในครั้งนี้ การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยในปจจุบันไมมี

การจัดประสบการณเพื่อสอนใหเด็กไดใชความสามารถดานสติปญญาโดยตรง หรืออาจมีการบูรณาการ 

กิจกรรม เพื่อสอดแทรกการคิดบางแลวแตยังไมมีการพัฒนาเกมการศึกษาที่เหมาะสม เพื่อมา

พัฒนาการความสามารถดานสติปญญาของเด็กปฐมวัยโดยตรง การใชเกมการศึกษานั้นเปน

การบูรณาการกิจกรรม  เสริมประสบการณหรือกิจกรรมกลุมกับการเลนเกมการศึกษา  เพื่อสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญาที่เด็กไดสังเกต  จัดกลุม  จําแนก  เปรียบเทียบ  จัดหมวดหมู  

เรียงลําดับเหตุการณ  การแกปญหา สรุปประเด็น  จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา  อภิปราย  

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  เพื่อใหเกิดความสามารถดานสติปญญาและยังชวยพัฒนาพฤติกรรม

กลุมของเด็กอีกดวย  ใหเด็กไดฝกทักษะ  การฟง  การคิด  การโตตอบ   การแกปญหา  การติดตาม

เร่ืองราว  แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การตัดสินใจรวมกับบุคคลอื่น  และการทํางานรวมกัน  ซึ่งเปน

กระบวนการที่สําคัญสําหรับการเรียนรูในอนาคต 

 จากเหตุผลดังกลาวขางตน  ผูศึกษาคนควาจึงไดพัฒนาเกมการศึกษา  เพื่อนํามาใช          

ในกิจกรรมเกมการศึกษาใหแกเด็ก  เพื่อใหความสามารถดานสติปญญาของเด็กปฐมวัยสูงขึ้น            

อีกทั้งการจัดกิจกรรมการศึกษา เปนการเลนเปนกลุม การทํางาน การตัดสินใจรวมกับผูอ่ืน ซึ่งผูศึกษา

คนควาเอง เปนครูผูสอนเด็กชั้นอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนบานหนองชางงาม สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษากําแพงเพชร เขต 2 ไดมีความสนใจในการพัฒนาความสามารถดานสติปญญาโดยใช

เกมการศึกษา ทั้งนี้เพื่อสงผลใหเด็กไดเกิดพัฒนาการดานรางกาย สังคม อารมณ สติปญญาตรงตาม

เจตนารมณของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในการจัดการศึกษาปฐมวัย ในปจจุบัน 
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จุดมุงหมายของการศึกษา 
ในการศึกษาคนควาครั้งนี้  ผูศึกษาคนความีจุดประสงคหลัก  คือ  พัฒนาชุดเกมการศึกษา

เพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา  สําหรับเด็กปฐมวัย โดยมีวัตถุประสงคยอย  คือ 

1.   เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษา สําหรับเด็กปฐมวัย ใหมี

ประสิทธภิาพตามเกณฑ 75/75 

2.   เพื่อทดลองใชชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญาสําหรับเด็ก

ปฐมวัย โดยการเปรียบเทียบความสามารถดานสติปญญาของเด็กปฐมวัย กอนและหลังการใช 

ชุดเกมการศึกษา 

3.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจของเด็กที่มีตอชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถ

ดานสติปญญาสําหรับเด็กปฐมวัย 

 
ความสําคัญของการศึกษาคนควา  

1.   ไดชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา สําหรับเด็กปฐมวัย        

ที่มีประสิทธิภาพ   

2.   เปนแนวทางในการสรางและพัฒนาชุดเกมการศึกษา เพื่อสงเสริมความสามารถ

ดานสติปญญาในดานอื่นๆ และระดับชั้นอื่นตอไป 

3.   แกปญหาการเรียนการสอนเตรียมความพรอมดานตางๆ ที่ตองอาศัยการคิดเพื่อ

ความเขาใจ และเตรียมเด็กใหมีทักษะดานสติปญญาสําหรับเรียนในชั้นประถมศึกษา ตอไป  
 
ขอบเขตของงานวิจัย 

ในการศึกษาคนควานี้  ผูศึกษาคนควาไดแบงการศึกษาออกเปน  3   ข้ันตอน โดยกําหนด

ขอบเขตแตละขั้นตอนออกเปน 3 ดาน คือ ขอบเขตดานแหลงขอมูล ขอบเขตดานเนื้อหา และขอบเขต

ดานตัวแปร ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
ขั้นตอนที่  1 การสรางและหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญาสําหรับเด็กปฐมวัย 
ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
1.   ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสมของชุดเกมการศึกษา เพื่อสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญา สําหรับเด็กปฐมวัย โดยผูศึกษาคนควาไดกําหนดคุณลักษณะ ดังนี้  

1.1  เปนอาจารยที่สอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ภาควิชาการศึกษา

ปฐมวัย จํานวน 3 ทาน 
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1.2   เปนศึกษานิเทศก หัวหนางานการจัดการศึกษาปฐมวัยจํานวน 1 ทาน 

1.3   เปนผูมีประสบการณดานการจัดการเรียนการสอนระดับชั้นอนุบาล จํานวน                

1 ทาน 

2.   เด็กปฐมวัยชั้นปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552  ของโรงเรียนบานเขาพริก

อนุสรณ   อําเภอขาณุวรลักษบุรี  จังหวัดกําแพงเพชร  ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

กําแพงเพชร  เขต  2  จํานวน  12  คน  เพื่อเปนกลุมที่ใชหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษาเพื่อ

สงเสริมความสามารถดานสติปญญา 
ขอบเขตดานเนื้อหา 
ผู ศึกษาคนควาไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญาโดยยึดเนื้อหาตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546    

มาสรางชุดเกมการศึกษา มีทั้งหมด 6 ชุด จํานวนรวมทั้งสิ้น 30 เกม ดังนี้ 

ชุดที่ 1  สงเสริมความสามารถดานการคิด จํานวน 5 เกม 

ชุดที่ 2  สงเสริมความสามารถดานการใชภาษา จํานวน 5 เกม 

ชุดที่ 3  สงเสริมความสามารถดานการสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ จํานวน 

5 เกม 

ชุดที่ 4  สงเสริมความสามารถดานจํานวน จํานวน 5 เกม 

ชุดที่ 5  สงเสริมความสามารถดานมิติสัมพันธ จํานวน 5 เกม 

ชุดที่ 6  สงเสริมความสามารถดานเขาใจธรรมชาติ จํานวน 5 เกม 
ขอบเขตดานตัวแปร 
ตัวแปรที่ศึกษา  ไดแก 

1.   ความคิดเห็นของผู เชี่ยวชาญเกี่ยวกับความเหมาะสมของชุดเกมการศึกษา                

เพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญาสําหรับเด็กปฐมวัย 

2.   ประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษา ตามเกณฑ 75/75 
ขั้นตอนที่ 2  การทดลองใชชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติ 

ปญญาสําหรับเด็กปฐมวัย 
ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
กลุมตัวอยาง  ไดแก  เด็กปฐมวัยชั้นปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552  โรงเรียน         

บานหนองชางงาม  อําเภอขาณุวรลักษบุรี  จังหวัดกําแพงเพชร  ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษากําแพงเพชร  เขต  2 จํานวน  13  คน  ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง 
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ขอบเขตดานเนื้อหา  
ผูศึกษาคนควาตองการหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถ

ดานสติปญญาที่สรางขึ้นและมุงเปรียบเทียบความสามารถดานสติปญญาระหวางกอนและหลัง

การใชเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา 
ขอบเขตดานตัวแปร 
ตัวแปรตน  ไดแก  การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญา   

ตัวแปรตาม  ไดแก  ความสามารถดานสติปญญา   
ขั้นตอนที่  3 การศึกษาความพึงพอใจของเด็กทีมีตอชุดเกมการศึกษาเพื่อ

สงเสริมความสามารถดานสติปญญาสําหรับเด็กปฐมวัย 
ขอบเขตดานแหลงขอมูล 
กลุมตัวอยาง  ไดแก  เด็กปฐมัยชั้นปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552  โรงเรียน          

บานหนองชางงาม  อําเภอขาณุวรลักษบุรี  จังหวัดกําแพงเพชร  ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

กําแพงเพชร  เขต  2  จํานวน  13  คน  ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง 
ขอบเขตดานเนื้อหา  
ศึกษาความพึงพอใจของเด็กที่มีตอชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถ                  

ดานสติปญญา 
ขอบเขตดานตัวแปร 

 ตัวแปรที่ศึกษา  ไดแก  ความพึงพอใจของเด็กทีมีตอชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญา   

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

1.   ชุดเกมการศึกษา  หมายถึง  กิจกรรมที่ ที่เปดโอกาสใหเด็กไดลงมือปฏิบัติผานการเลน

เกมที่สอดคลองกับเนื้อหาตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546  สามารถสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญาของเด็กปฐมวัยได และเกมการศึกษาจะเนนระสบการณสําคัญที่สงเสริม

พัฒนาการดานสติปญญา  คือ ดานการคิด ดานการใชภาษา ดานการสังเกต การจําแนก และ          

การเปรียบเทียบ ดานจํานวน ดานมิติสัมพันธ และดานเขาใจธรรมชาติ และเกมการศึกษายังชวยฝกให

เด็กเกิดการเรียนรู  ซึ่งมีกฎกติกา  การเลนที่งายตอการเขาใจ  เด็กสามารถเลนคนเดียว  หรือเลน        

เปนกลุม  โดยแตละชุดมีวิธีเลนโดยเฉพาะ  ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไม  ไดดวย

ตนเองเปรียบเทียบเกี่ยวกับเวลา และเรียงลําดับเหตุการณกอน-หลัง ความสามารถดานเขาใจธรรมชาติ  
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2.  ความสามารถดานสติปญญา หมายถึง ความสามารถในการคิด ตัดสินใจ การคิด

หาเหตุผล ความสามารถในการเรียนรูสามารถปรับตัวเขากับส่ิงแวดลอมโดยเฉพาะในการแกไข

ปญหาใหมที่ไมเคยมีประสบการณมากอน สามารถเขาใจเหตุผลและเกี่ยวโยงความหมายตาง ๆ 

เขาดวยกันหรือเขาใจความหมายของสัญลักษณตาง ๆ สติปญญาเปนสิ่งที่บุคคลแตละคนมีติดตัว

มาแตกําเนิด และพัฒนาสมบูรณยิ่งขึ้นตามระดับอายุ มีดังนี้ 

2.1    ความสามารถดานการคิด หมายถึง การรูจักสิ่งตาง ๆ ดวยการมองฟง สัมผัส 

ชิมรส และดมกลิ่น การเลียนแบบการกระทํา และเสียงตาง ๆ การเชื่อมโยงภาพภาพถาย           

และรูปแบบตาง ๆ กับส่ิงของหรือสถานที่จริง การแสดงความรูสึกผานสื่อวัสดุของเลนและผลงาน 

การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อวัสดุตาง ๆ 

2.2   ความสามารถดานการใชภาษา หมายถึง การแสดงความรูสึกดวยคําพูด           

การพูดกับผูอ่ืน และเลาเรื่องราวเกี่ยวกับตนเองการอธิบายเกี่ยวกับส่ิงของเหตุการณ                      

และความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ การฟงเรื่องราวนิทาน พูดคําคลองจองและทาทางประกอบได            

การเขียนในหลายรูปแบบ ผานประสบการณที่ส่ือความหมาย เขียนภาพ เขียนขีดเขี่ย เขียนคลาย

ตัวอักษร เขียนเหมือนสัญลักษณ เขียนชื่อตัวเอง การอานในหลายรูปแบบการอานภาพจากหนังสือ

นิทานเรื่องราวที่สนใจ 

2.3   ความสามารถดานการสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ หมายถึง         

การจําแนกสิ่งตาง ๆ การจัดหมวดหมูการเรียงลําดับ การคาดคะเนสิ่งตาง ๆ การตั้งสมมติฐาน            

การทดลองสิ่งตาง ๆ การสืบคนขอมูล การใชหรืออธิบายสิ่งตาง ๆ ดวยวิธีการที่หลากหลาย 

2.4   ความสามารถดานจํานวน หมายถึง การนับส่ิงตาง ๆ เปนการรูจักและเขาใจ

จํานวนนับกับตัวเลขมากกวา 5 การจับคูหนึ่ง ตอหนึ่ง การเพิ่มข้ึนหรือลดลงของจํานวนหรือปริมาณ 

2.5   ความสามารถดานมิติสัมพันธ หมายถึง การตอเขาดวยกัน การแยกออก            

การบรรจุ และการเทออก การสังเกตสิ่งตาง ๆ และสถานที่จากมุมมองจากที่ตาง ๆ กัน การอธิบาย

ในเรื่องตําแหนงพื้นที่ระยะของสิ่งตาง ๆ ที่สัมพันธกัน การสื่อความหมายของมิติสัมพันธ           

ดวยภาพวาด ภาพถายและรูปภาพ 

2.6   ความสามารถดานเขาใจธรรมชาติ หมายถึง การเริ่มตน และการหยุด          

การกระทํา โดยสัญญาณ การสังเกตความเปลี่ยนแปลงของฤดูกาล การเปรียบเทียบ เกี่ยวกับเวลา 

3.   เด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กอายุระหวาง  5-6  ป  ที่เปนวัยที่กําลังศึกษาอยูในระดับ           

ชั้นอนุบาลปที่  2  ที่เรียนตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546  ซึ่งจําเปนตองไดรับ

การเตรียมความพรอมทางการเรียนกอนจะเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่  1 
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4.  แบบทดสอบวัดความสามารถดานสติปญญา หมายถึง เครื่องมือวัดความสามารถ

ดานสติปญญาสําหรับเด็กปฐมวัยชั้นปที่ 2 โดยยึดตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 

2546 ในดานการคิด การใชภาษา การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ จํานวน มิติสัมพันธ   

และเขาใจธรรมชาติ 
 
 


