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บทคดัยอ 

 
การศึกษาคนควาครั้งนี้  ผูศึกษาคนความีจุดมุงหมายเพื่อ พัฒนาชุดเกมการศึกษา 

เพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา  สําหรับเด็กปฐมวัย โดยมีวัตถุประสงคยอย เพื่อ  

1)  สรางและหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษา  สําหรับนักเรียนปฐมวัย  2) เปรียบเทียบ 

ความสามารถดานสติปญญาของเด็กปฐมวัย  กอนและหลังการใชชุดเกมการศึกษา 3) ประเมินผล

การใชชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญาสําหรับนักเรียนปฐมวัย  การ

ดําเนินการศึกษาคนควาครั้งนี้  แบงเปน  3  ข้ันตอน  คือ   

 

ข้ันตอนที่   1  การสรางและหาประสิทธิภาพของชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริม

ความสามารถดานสติปญญา  สําหรับเด็กปฐมวัย  ไดผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของชุด

เกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา  จํานวน  5  ทาน  กลุมตัวอยางที่ใชในการ

หาประสิทธิภาพไดแก  นักเรียนชั้นอนุบาล 2  โรงเรียนบานเขาพริกอนุสรณ  ในสังกัดสํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษากําแพงเพชร  เขต  2  จํานวน  12  คน  เครื่องมือที่ใชไดแก  ชุดเกมการศึกษาเพื่อ

สงเสริมความสามารถดานสติปญญา    และแบบทดสอบวัดความสามารถดานสติปญญา  สถิติที่

ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ  คาเฉลี่ย  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และรอยละของคาเฉลี่ย 

 

ข้ันตอนที่  2  การทดลองใชชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา  

กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองไดแกนักเรียนชั้นอนุบาล  2  โรงเรียนบานหนองชางงาม  ในสังกัด

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร  เขต  2  จํานวน  13  คน  เครื่องมือที่ใชไดแก  ชุดเกม

การศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา    และแบบทดสอบวัดความสามารถดาน

สติปญญา  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ  การทดสอบทีแบบไมอิสระ 



ข้ันตอนที่  3  การประเมินผลการใชชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดาน

สติปญญา  กลุมตัวอยางไดแกนักเรียนที่เปนกลุมทดลอง  จํานวน  13  คน  เครื่องมือที่ใชไดแก   
คือ  แบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา  

สําหรับเด็กปฐมวัย  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ  คาเฉลี่ย  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน   

 
ผลการศึกษาคนควาสรุปไดดังนี้ 
1.  ชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา  ที่พัฒนาขั้นมีความ 

เหมาะสมที่จะนําไปใชกับนักเรียนมีประสิทธิภาพผานเกณฑที่ต้ังไวคือ  76.67/75.40 

2.  ภายหลังการใช  ชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดานสติปญญา  นักเรยีน

มีคะแนนความสามารถดานสติปญญาสูงกวากอนใชเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดาน

สติปญญา  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

3.  นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับชุดเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมความสามารถดาน

สติปญญา อยูในระดับปานกลางถึงมาก 
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ABSTRACT 

 
The purposes of this independent study : 1) to construct and find efficiency of 

education  games packages, 2) to experiment using education games packages and 

3) to evaluate education games packages. The research were divided into three steps. 

 Steps one : Construct and find efficiency of education  games packages were 

examined by five experts for its suitability. The education games packages were used by 

12 students in Bankhaopriganusorn School. The instruments were education games 

packages and a intellectual readiness test. Statistical devices including mean standard 

deviation and means of percentage. 

 Steps two : Experimental using education games packages. The samples were 

13 students in Bannongchangngam School. The instruments were education games 

packages and a intellectual readiness test. The t-test dependent method was used to 

differentiate the test before and after the experiment. 

 Steps three : Evaluate the education games packages. The samples were 13 

students. The instruments were Questionnaire for studying the students’ satisfaction. The 

collected data was analyzed by mean and standard deviation. 

 The results of the study were as follows :  

  1) The education games packages were suitable for students. The efficiency 

ratio were 76.67/75.40 



  2) After using the education games packages, student acquired better 

intellectual readiness at statistical significance level of .01. 

 3) The students’ satisfaction toward the education  games packages on 

intellectual readiness of pre – school children had a congruent agreement at middle to 

high. 

 


