
รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบนัอดุมศกึษา  มหาวิทยาลยันเรศวร  

คณะ/ภาควิชา คณะศกึษาศาสตร์ / ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา  

 

หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยท่ัวไป  

1. รหสัและช่ือวิชา  374221 การออกแบบและพฒันาซอฟต์แวร์การศกึษา  Design and Development of 

Education Software  

2. จ านวนหน่วยกิต   3 หนว่ยกิต (2-2-5)  

3. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา  

การศกึษาบณัฑิต สาขาเทคโนโลยีการศกึษาและคอมพิวเตอร์ศกึษา  ประเภทรายวิชา วิชาเฉพาะ(วิชาเอก

บงัคบั)  

4. อาจารย์ผู้ รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    อาจารย์ธงชยั เส็งศรี thongchaisen@nu.ac.th  

5. ภาคการศกึษา/ชัน้ปีท่ีเรียน    ภาคการศกึษาท่ี 2 ชัน้ปีท่ี 3  

6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (pre-requisite)  ไมมี่  

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(co-requisite)   ไมมี่  

8. สถานท่ีเรียน     คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร  

9. วนัท่ีจดัท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครัง้ลา่สดุ  (หลกัสตูรปรับปรุงพ.ศ.2553 ) 

XXXXXXXXXXXXX  

มคอ.3 http://t0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSl-

cZOf9crH8tcnGfr5QBooc1UFYnolnHG7wUsJxS295CZvoJ6Bg 

 



หมวดที่ 2 จุดประสงค์และวัตถุประสงค์  

1. จดุมุง่หมายของรายวิชา  

เพ่ือให้นิสิตได้ศกึษาเก่ียวกบัหลกัการวิเคราะห์ การออกแบบระบบ และพฒันาโปรแกรมเพื่อการศกึษา  

การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาและ/หรือโปรแกรมส าเร็จรูป การน าโปรแกรมท่ีพฒันาขึน้ไปทดลองใช้งาน  

รวมทัง้การประเมินผลซอฟต์แวร์ท่ีพฒันาขึน้  

2. วตัถปุระสงค์ในการพฒันา/ปรับปรุงรายวิชา  

 เพ่ือให้หลกัสตูรสอดคล้องกบัมาตรฐานวิชาชีพ และเพื่อให้นิสิตได้เรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน เพ่ือ 

เตรียมความพร้อมสูว่ิชาชีพ  

ลกัษณะการด าเนินการ  

 

1. ค าอธิบายรายวิชา  

 วิเคราะห์การออกแบบระบบ และพฒันาโปรแกรมเพ่ือการศกึษา ด้วยภาษาหรือโปรแกรม

ส าเร็จรูป การน าไปใช้งาน รวมทัง้การประเมินผล  

 Analysis of systems design, development of educational software with computer 

languages or software packages, applications and evaluations  

 

2. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ตอ่ภาคการศกึษา  

 บรรยาย  

 สอนเสริม  

 การฝึกปฎิบตัิ/งานภาคสนาม/การฝึกงาน  

 การศกึษาด้วยตนเอง  



 

30 ชัว่โมงตอ่ภาคการศกึษา  

สอนเสริมตามความต้องการของนิสิตเฉพาะราย 30 ชัว่โมงตอ่ภาคการศกึษา    75 ชัว่โมงตอ่ภาค

การศกึษา (5 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์)  

3. จ านวนชัว่โมงตอ่สปัดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายบคุคล  

อาจารย์ประจ ารายวิชา ประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่าน Facebook รายวิชา

http://www.facebook.com/375235software  

อาจารย์จดัเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบคุคลหรือรายกลุม่ตามความต้องการ 3 คาบตอ่สปัดาห์  

(เฉพาะรายท่ีต้องการ)  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  



หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิต  

 

1. คณุธรรม จริยธรราม  

1.1 คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา  

พฒันาผู้ เรียนให้มีความรับผิดชอบ มีวินยั มีจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพในสิทธิของข้อมลูสว่น

บคุคล การไมเ่ปิดเผยข้อมลู การไมล่ะเมิดลิขสิทธ์ิทางซอฟต์แวร์ และไมล่ะเมิดลิขสิทธ์ิทางปัญญา มีความ 

ซ่ือสตัย์ ปอ้งกนัและแก้ปัญหางานได้  

1.2 วิธีจดัการเรียนรู้  

1) สอดแทรกคณุธรรมคณุธรรม จริยธรรม ความซ่ือสตัย์ตอ่ตนเองและสงัคม ระหวา่งปฏิบตัแิละ 

บรรยาย  

2) บรรยายพร้อมยกตวัอย่างกรณีศกึษาเก่ียวกบัประเดน็ทางจริยธรรมท่ีเก่ียวข้องกบัการใช้

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ให้นิสิตน าเสนอและวิเคราะห์ปัญหา ผลกระทบตา่งๆ เชน่ ไมส่นบัสนนุการใช้

อปุกรณ์ท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ  

3) สง่เสริมให้นิสิตเกิดจิตส านกึความซ่ือสตัย์ แสดงความคดิเห็นทางวิชาการอยา่งตรงไปตรงมา 

รับผิดชอบตอ่สิ่งท่ีปฏิบตั ิ 

4) เน้นเร่ืองการแตง่กาย มีวินยั ตรงตอ่เวลา ท างานท่ีได้รับมอบหมายด้วยตนเอง สง่งานภายใน

เวลาท่ีก าหนด และปฏิบตัตินเหมาะสม ถกูต้องตามระเบียบข้อบงัคบัของมหาวิทยาลยั  

1.3 วิธีการประเมินผล  

1) จากแบบสอบถามและสมัภาษณ์ อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูรเพ่ือประเมินการสอดแทรก

คณุธรรมจริยธรรม ความซ่ือสตัย์ตอ่ตนเองและสงัคม  

2) ประเมินจากการอ้างอิงเอกสาร ว่ามีการอ้างอิงอยา่งถกูต้องและเหมาะสม  



3) วิเคราะห์และสงัเกตพฤติกรรมของนิสิต ในการปฏิบตัิตามกฎระเบียบและข้อบงัคบัตา่งๆ อย่าง

ตอ่เน่ือง  

4) ประเมินจากการตรงตอ่เวลาของนิสิตในการเข้าชัน้เรียน พฤตกิรรมการเข้าเรียน การร่วม

กิจกรรม การสง่งานตามก าหนดระยะเวลาท่ีมอบหมาย และการน าเสนอรายงานท่ีมอบหมาย  

2. ความรู้  

2.1 ความรู้ท่ีต้องได้รับ  

 วิเคราะห์การออกแบบระบบ และพฒันาโปรแกรมเพ่ือการศกึษา ด้วยภาษาหรือโปรแกรม

ส าเร็จรูป การน าไปใช้งาน รวมทัง้การประเมินผล  

2.2 วิธีจดัการเรียนรู้  

อภิปราย วิเคราะห์ บรรยาย สาธิต ปฏิบตัิงานในสถานการณ์จ าลองและสถานการณ์จริง การ

ท างานกลุม่ การน าเสนอรายงาน และมอบหมายให้ค้นคว้า ทบทวนเอกสาร ข้อมลูท่ีเก่ียวข้อง โดยน ามา

สรุปและน าเสนอ การศกึษาโดยใช้กรณีศกึษา และโครงงานเป็นฐาน  

2.3 วิธีการประเมินผล  

1) จากการฝึกปฏิบตัจิากกรณีศกึษา สถานการณ์จ าลอง สถานการณ์จริงของนิสิตรายบคุคล และ

รายแตล่ะกลุม่  

2) การวางแผนการท างาน การออกแบบ การตดิตัง้ การพฒันา และการแก้ปัญหาท่ีคาดวา่จะ

เกิดขึน้ในการท างาน และน าเสนอแนวทางปรับปรุงพฒันา  

3) การวิเคราะห์ การแสดงความคิดเห็น การสรุปผลการท างานและสมดุบนัทกึการเรียน  

4) ตรวจสอบผลงาน รายงาน กรณีศกึษา และทดสอบความรู้ทัง้ภาคทฤษฎีและปฏิบตัริะหวา่ง

เรียน และ หลงัเรียน  

 

 



3. ทกัษะทางปัญญา  

3.1 ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา  

 พฒันาความสามารถในการคดิอยา่งมีการคิดอยา่งเป็นระบบ มีการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ 

ออกแบบระบบ และพฒันาโปรแกรมเพื่อการศกึษา ด้วยภาษาหรือโปรแกรมส าเร็จรูป การน าไปใช้

งาน รวมทัง้การประเมินผล  

3.2 วิธีจดัการเรียน(รู้)  

1) การมอบหมายให้นิสิตท างานรายบคุคลและรายกลุม่ตามกรณีศกึษา ใบงาน 

สถานการณ์จ าลอง  

2) อภิปรายกลุม่ ให้นิสิตร่วมกนัวิเคราะห์ วิพากษ์ ทดลอง สรุป และประเมินผลจาก

ผลงาน  

3) นิสิต สมาชิก ผู้สอนร่วมกนัสะท้อนแนวคิดจากผลงานของตน เพ่ือน และหรือ

กรณีศกึษา  

 3.3 วิธีการประเมินผล  

1) สงัเกตจากความก้าวหน้าผลงานของนิสิต กลุม่ระหว่างภาคการศกึษา  

2) วิธีการคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ระบบการคดิ น าเสนอปอ้งกนัและแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้  

3) ผลงานท่ีสามารถน าไปใช้งานได้ พร้อมเอกสารประกอบ โดยผู้สอน นิสิตและสมาชิก  

พิจารณาประเมินร่วมกนั  

4. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลและความรับผิดชอบ  

4.1 ทกัษะความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพฒันา  

1) พฒันาทกัษะการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ และใช้ภาษาได้ถกูต้องเหมาะกบัเวลา 

และสถานท่ี ทัง้ออนไลน์และออฟไลน์ 



2) จดักิจกรรมเพื่อสร้างความสมัพนัธ์และให้ความร่วมมือท่ีดีและช่วยเหลือเพ่ือนสมาชิก

และบคุคลอ่ืนในการแก้ปัญหาสถานการณ์ตา่งๆ ทัง้ในบทบาทของผู้น าและผู้ตาม  

3) พฒันาการเรียนรู้ของนิสิตด้วยตนเอง กลุม่ และมีความรับผิดชอบในงานท่ีมอบหมาย

ให้ 

4.2 วิธีจดัการเรียน(รู้)  

1) จดักิจกรรมกลุม่เพ่ือร่วมกนัวิเคราะห์ แก้ปัญหา และพฒันาผลงาน และท างานเป็นทีม  

2) มอบหมายให้แตล่ะบคุคล และ กลุม่พฒันาผลงานให้สมบรูณ์อย่างมีประสิทธิภาพ 

และจดัท าคูมื่อการท างาน  

4.3 วิธีการประเมินผล  

1) สงัเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมของนิสิต และการมีสว่นร่วมในการประเมินผล  

2) ประเมินพฤตกิรรมภาวะการเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดี  

3) ประเมินผลจากการน าเสนอรายงานบคุคลและรายงานกลุม่  

4) ประเมินจากผลงานท่ีพฒันา คูมื่องาน  

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

5.1 ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา  

1) มีทกัษะวิเคราะห์ ออกแบบ ส่ือสารเพ่ือท างานร่วมกนัพฒันาซอฟต์แวร์  

2) พฒันาทกัษะ การประสานงานบคุคล หนว่ยงานและการส่ือสารทัง้การพดู การอา่น 

การวดั การแปล การเขียนสรุปและน าเสนอในชัน้เรียน  

3) พฒันาทกัษะ การวิเคราะห์ข้อมลูจากกรณีศกึษา และทกัษะในการสืบค้นข้อมลูทาง

อินเทอร์เน็ต  

4) ทกัษะ การวางแผน การสร้างและพฒันาผลงาน  



5) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ ตดิตามข้อมลูขา่วสาร 

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี สืบค้นข้อมลูอย่างเป็นระบบ และถ่ายทอดสารสนเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ  

5.2 วิธีจดัการเรียน(รู้)  

1) มอบหมายงานค้นคว้าองค์ความรู้จากแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ และให้นิสิตน าเสนอ  

2) มอบหมายให้นิสิตพฒันาผลงานจากกรณีศกึษา สถานการณ์ โดยการใช้คอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้นและการน าเสนอผลงาน  

3) สง่เสริมการค้นคว้า เรียบเรียงข้อมลูและน าเสนอผลงาน ให้ผู้ อ่ืนเข้าใจได้อยา่งถกูต้อง 

และให้ความส าคญัในการอ้างอิงแหลง่ท่ีมาของข้อมลู  

5.3 วิธีการประเมินผล  

1. สงัเกตจากพฤตกิรรมการท างานภายในกลุม่  

2. ประเมินจากผลงานท่ีพฒันา โดยพิจารณาตามหลกัวิชาการ  

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล  

 

สปัดาห์ท่ี              สาระรายวิชา                 กิจกรรม                  ส่ือ                การประเมิน  

1 ปฐมนิเทศรายวิชา/พิจารณาความส าคญัของรายวิชากบัวิชาชีพ  

1.1 ชีแ้จงรายละเอียดรายวิชา/แจ้งจดุประสงค์     การเรียนรู้/เนือ้หา    กระบวนการเรียน(รู้)                  

การสอน ส่ือการเรียนรู้และข้อตกลงการวดัและประเมินผล  

1. นิสิตและผู้ รับผิดชอบรายวิชาร่วมกนัพิจารณารายละเอียดรายวิชาและก าหนดข้อตกลง

ในการเรียนร่วมกนั  

2. นิสิตร่วมกนัสรุปกิจกรรมการเรียนรายวิชา ภาระงาน  



1. มคอ. 3  

2. แผนท่ีความคิด ทบทวนความรู้: .......... (งานรายบคุคล)  

3. การมีสว่นร่วม/การตรงตอ่เวลา  

4. การเจรจาตอ่รอง การยอมรับความคิดเห็นร่วมกนั  

5. การส่ือสารภายในกลุม่  

 

1.2 พิจารณาความส าคญัของรายวิชากบัวิชาชีพ  

1. นิสิตพิจารณาความส าคญั ความสมัพนัธ์ของรายวิชากบัวิชาชีพ  

2. แบง่กลุม่นิสิต (ตามความสมคัรใจหรือตามข้อตกลง)  

3. เอกสารประกอบการสอน  

4. ใบกิจกรรม 1  

5. การเช่ือมโยงความรู้  

6. ทบทวนความรู้เดมิ  

 

2  

 1. ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัซอฟต์แวร์การศกึษา  

1.1 ความหมายซอฟต์แวร์การศกึษา  

1.2 ประเภทของซอฟต์แวร์การศกึษา  

1.3 ความส าคญัของซอฟต์แวร์ท่ีมีตอ่สงัคม การศกึษา ชีวิตประจ าวนั  



1.4 ความส าคญัซอฟต์แวร์ตอ่วิชาชีพครูเทคโนฯ คอมพิวเตอร์ศกึษา บรรยาย อภิปราย ระดม

ความคดิ นิสิตและผู้สอนร่วม กนัสรุป และน าเสนอ  

1. ใบกิจกรรม 2  

2. กรณีศกึษา  

3. PPT  

4. ตวัอยา่งซอฟต์แวร์การศกึษา  

1. การคดิวิเคราะห์  

2. ผลงาน ใบงาน  

3. ทบทวนความรู้เดมิ  

 

สปัดาห์ท่ี  สาระรายวิชา   กิจกรรม  ส่ือ  การประเมิน  

 

3  

2. องค์ประกอบ หรือปัจจยัท่ีเก่ียวข้องกบัซอฟตชต์แวร์เพ่ือการศกึษา  

2.1 องค์ประกอบ หรือปัจจยัพืน้ฐานท่ีเก่ียวข้องกบัซอฟต์แวร์เพ่ือการศกึษา  

2.2 หลกัการเลือกและตดัสินใจเพื่อการพฒันาซอฟต์แวร์เพ่ือการศกึษา บรรยาย อภิปราย ระดม

ความคดิ นิสิตและผู้สอนร่วมกนัสรุป  

1. ใบกิจกรรม 3  

2. กรณีศกึษา  

3. PPT  



4. Learning Resource Center via the INTERNET  

1. การคดิวิเคราะห์  

2. ผลงาน ใบงาน  

 

4 5  

3. หลกัการ และทฤษฎีเพ่ือการออกแบบซอฟต์แวร์การศกึษา  

3.1 ความแตกตา่งระหวา่งบคุคล  

3.2 Learning Style  

3.3 จิตวิทยาการเรียนรู้  

3.4 การออกแบบการเรียนการสอน  

3.5 ความเก่ียวข้องกบัการออกแบบโปรแกรม บรรยาย อภิปราย นิสิตและผู้สอนร่วมกนัสรุป  

1. ใบกิจกรรม 4  

2. กรณีศกึษา  

3. PPT  

4. บทเรียนบนเครือข่าย  

5. Learning Resource Center via the INTERNET  

1. การคดิวิเคราะห์  

2. ใบงาน  

 

 



6  

4. การออกแบบระบบและพฒันาซอฟต์แวร์การศกึษา  

4.1 วงจรชีวิตของการพฒันาซอฟต์แวร์ หรือ Software Development Life Cycle (SDLC) 

(wiki.org)  

1) การวางแผน (Planning)  

2) การวิเคราะห์ความต้องการ (Analysis)  

3) การออกแบบ (Design)  

4) การเขียนโปรแกรม (Development)  

5) การทดสอบ (Testing)  ระดมความคิด สรุป ความรู้ และแนวทาง วิเคราะห์แนวทาง

การออกแบบ  

1. กรณีศกึษา  

2. ใบงาน 5, 6  

3. เอกสารประกอบการสอน  

4. PPT  

5. เคร่ืองมือของจริง  

6. Learning Resource Center via the INTERNET  

1. การน าเสนอ  

2. ตรวจสอบความรู้  

3. การวิเคราะห์  

6) การประเมิน (Evaluation)  



7) การโอนย้ายข้อมลู (Data Conversion)  

8) การน าไปใช้งานงานจริง (Production)  

9) การให้ความชว่ยเหลือ (Support)  

4.2 กระบวน ADDIE  

4.3 แนวคิดการออกแบบซอฟต์แวร์  

 

7  

5. การสร้างซอฟต์แวร์  

5.1 ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใช้พฒันาซอฟต์แวร์  

5.2 โปรแกรมส าเร็จรูป  

5.3 ซอฟต์แวร์โอเพน่ซอร์ส  

5.4 วิธีการเลือกใช้ภาษาและซอฟต์แวร์  

1. นิสิตฝึกปฎิบตักิารตดิตัง้อปุกรณ์  

2. ผู้สอนบรรยาย สาธิตการใช้งานอปุกรณ์  

3. นิสิตปฏิบตังิานกลุม่ ตามสถานการณ์จ าลอง  

4. ระดมความคิด สรุปปัญหา ความรู้ และแนวทาง  

5. วิเคราะห์แนวทางการน าไปประยกุต์ใช้งาน  

1. กรณีศกึษา  

2. ใบงาน 7, 8  

3. เอกสารประกอบการสอน  



4. PPT คลิป  

5. เคร่ืองมือของจริง  

6. บทเรียนบนเครือข่าย  

7. FB รายวิชา  

1. การน าเสนอ  

2. ตรวจสอบความรู้  

3. การวิเคราะห์  

 

8 - 10  

ปฏิบตัิการสร้างซอฟต์แวร์ (ปฏิบตัิการในห้องเรียนและนอกห้องเรียนเพ่ือความรู้ใหมแ่ละ

แลกเปล่ียนปัญหา แนวทางท่ีแก้ปัญหา)  

11 12  

6. การประเมินผลซอฟต์แวร์การศกึษา และการปรับปรุง  

6.1 ความส าคญัของการประเมินซอฟต์แวร์การศกึษา  

6.2 แนวทางการประเมินซอฟต์แวร์การศกึษา  

6.3 กระบวนการทดลองเพื่อปรับปรุงซอฟต์แวร์  

บรรยาย อภิปราย ระดมความคดิ นิสิตและผู้สอนร่วมกนัสรุป  

1. ใบกิจกรรม 9  

2. กรณีศกึษา  

3. PPT  



4. บทเรียนบนเครือข่าย  

5. FB รายวิชา  

1. การคดิวิเคราะห์  

2. ใบงาน  

หมายเหต ุปฏิบตักิารสร้างซอฟต์แวร์ด้วยตนเอง โดยแลกเปล่ียนความรู้ เพ่ือความรู้ใหมแ่ละ

แลกเปล่ียนปัญหา แนวทางท่ีแก้ปัญหาการแก้ปัญหาผา่นFBรายวิชา  

 

สปัดาห์ท่ี  สาระรายวิชา   กิจกรรม  ส่ือ การประเมิน  

13  

7. การน าซอฟต์แวร์การศกึษาไปใช้งาน  

7.1 การจดัสภาพแวดล้อม  

7.2 การจดัการเพ่ือใช้งานซอฟต์แวร์การศกึษา  

7.3 การจดัท าคูมื่อการใช้งานซอฟต์แวร์การศกึษา  

บรรยาย อภิปราย นิสิตและผู้สอนร่วมกนัสรุป  

1. ใบกิจกรรม 9  

2. กรณีศกึษา  

3. PPT  

4. บทเรียนบนเครือข่าย  

1. การคดิวิเคราะห์  

2. ใบงาน  



 

14  

การทดลองใช้งาน : กรณีศกึษา การประเมิน และรายงานผล  

15  

การน าเสนอ ซอฟต์แวร์การศกึษา ผลการทดลองใช้งาน สรุปความรู้ และแนวทางการประยกุต์ความรู้ไปใช้

งาน  

1. นิสิตฝึกปฎิบตักิารจากกรณีศกึษา (กลุม่)  

2. ระดมความคิด สรุปความรู้  

1. กรณีศกึษา  

2. ใบงาน 10  

3. การน าเสนอ  

4. ตรวจสอบความรู้  

5. การวิเคราะห์  

 

16  

สอบ  

2. แผนการเรียนรู้ ท่ี  ผลการเรียนรู้   วิธีการประเมิน   สปัดาห์ท่ีประเมิน  

สดัสว่นของการประเมินผล  

1 

1.1,1.2,1.3,  



2.1,2.2,2.3,  

3.1,3.2,3.3,  

4.1,4.2,4.3,  

5.1,5.2.5.3  

 

ใบงาน กิจกรรม ผลงาน แฟ้มสะสมงานและการน าเสนอ 10%  

การเข้าชัน้เรียน 10%  

ทกัษะการคิดวิเคราะห์ 5%  

ระบบการแก้ปัญหา ตลอดภาคการศกึษา 15%  

2  

 

ผลงาน : ซอฟต์แวร์การศกึษา  

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  25%  

สอบหลงัเรียน ตามตารางเวลาท่ีก าหนดผลงาน  25%  

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน  

 

เอกสารและต าราหลกั  

ธงชยั เส็งศรี (2556) เอกสารประกอบการสอน วิชา 375235การออกแบบและพฒันาซอฟต์แวร์การศกึษา  

Design and Development of Education Software ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสาร  



การศกึษา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร (ส าเนา)  

บทเรียนบนเครือข่าย รายวิชา 375235 การออกแบบและพฒันาซอฟต์แวร์การศกึษา Design and 

Development of Education Software  

เอกสารและข้อมลูส าคญั  

MOOCs : การออกแบบและพฒันาซอฟต์แวร์การศกึษา Design and Development of Education 

Software  

วิธีเลือกใช้ซอฟต์แวร์. นิตยสาร Windows IT Pro ฉบบั เดือน มกราคม 2007 IT Infrastructure Open 

Source  

หน้า 55 – 57 http://www.icesolution.com/th/article/special-report/309-howto-choose-open-

source-software.html  

เอกสารและข้อมลูแนะน า  

Facebook รายวิชา facebook.com/375235 Software  

 http://th.wikipedia.org การออกแบบและพฒันาซอฟต์แวร์  

 http://www.no-poor.com/rubric5 การประเมินผลซอฟต์แวร์  

 

หมวดที่ 7 การประเมินและการปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา  

1. กลยทุธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต  

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี ้โดยนิสิตได้จดักิจกรรมในการน าแนวคดิและความเห็นจากนิสิตได้

ดงันี ้ 

 การสนทนากลุม่ระหว่างผู้สอนและผู้ เรียน  

 การสงัเกตพฤตกิรรมของผู้ เรียน  



 แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา  

2. กลยทุธ์การประเมินการสอน  

ในการเก็บข้อมลูเพื่อประเมินการสอน ได้มีกลยทุธ์ ดงันี ้ 

 การสงัเกตการสอนของผู้ ร่วมทีมการสอน  

 ความคืบหน้าของการพฒันาผลงาน  

3. การปรับปรุงการสอน  

หลงัจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จงึมีการปรับปรุงการสอน โดยการจดักิจกรรมในการ

ระดมสมองและหาข้อมลูเพิ่มเตมิในการปรับปรุงการสอน สมันาการจดัการเรียนการสอน การวิจยัในและ

นอกชัน้เรียน  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนิสิตในรายวิชา  

ในระหวา่งกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิในรายหวัข้อ ตามท่ีคาดหวงัจากการเรียนรู้ 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสมัฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการ

สอนและรายละเอียดวิชา เพ่ือให้เกิดคณุภาพมากขึน้ ดงันี ้ 

 ปรับปรุงรายวิชาเพ่ือให้เหมาะสมกบัความต้องการของผู้ เก่ียวข้องและพฒันาการของอปุกรณ์

เทคโนโลยีฯ ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิตามข้อ 4  

 

 

 

 

 



 

  

 

  

 

  

 



 


